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Acciones |
Contéxto Practicas
Jug8 MMORPG on
sehmiey
adolecencia  Jugar dificultades para mmorpg
MMORPG's  comunicarse.
comparieros y
familia
convivir con la Jugar convivircon  mmorpg
MMORPG's  ofrass personas

e
FoRPS

no poder Jugar
hablarlconvivir | MMORPG's

conla
Desicion de la Investigar,
carrera hablar con otras
personas sol
Sus intereses
Estudiar Autodidacta  Investigar lo
que le interesa
producciénes

desarrollo de
vi

participar en
ideojuegos  jams

iuego terminado desarrollo de  Comenzar a
videojuegos  rabajar

que hacer pensarente
despues de la futuro.
licenciatura

sus Estudiar, crear
compafieros de colectivos de.
universidad  animacion
Comunidades  comunidades
de desarrolio de
videojuegos

El desarrollo de desarrollode  Salir al DF a

videojuegos en  videojuegos car gente a

su comunidad Ia que I
intorese lo
mismo.

Toluca Desarrollo de  tengo que viajar
videojuegos  al DF para
encontrar eso
desarrollar  Viajar

videojuegos en
toluca

Elementos/mecanicas
el juego

healer, subir de nivel,
r cosas en o
juego y que te regalen
cosas, socializar con
los demas jugadores

Emociones

depresion

emocion por buscar donde
tudiar, presin de su
familia por no dejarla i a
queria

Aceptacion

Resignacién

Resignacion

Resignacion
Aceptacion

Aprendizajes. Identificacién

cuando empecé a jugar
Ri

aesocr
aue otra vez puedo ser

el punto es que afuerzas

s e o o 1o
s e ayuds.

‘conoci los procesos que  siempre he tenido facilidad
llva 010 que hacen 0 qué  para studiar por i cuenia
es o que se necesi

Tenos ya me pude decidi

por algo.

s mo empecé a

Srganizar un poco mas ya
que al mer

:mc\m\es B eomae hacen

como que a nadie e lama
tanto la atencion como a mi
(105 videojuegos)

Si, casi todo, bueno al
menos lo que hago es
independiente.

Estudiar desarrollo en videojuegos.

el afio pasado me dediqué por
completo a investigar todas las

paro puee o} tengo coma vaics
(05 que esfoy pensando.
B Gesanaianon

stoy estucando apones entonces
una
Qe ia pAnipal opcien seria s &
japon a trabajar

cuando iba en secundaria pues si
o d ‘quiero trabajar en
0 ahora que soy
grande y Puedo verlas cosas de
eal y asi, a lo mejor no
sea posible perd de (0406 modos
puedo sequir rabajando en algo
e e gusia | pues mlenirssarc
' proyecios y pues me
S o o o

pero a mi no me gusta la
animacion, a mi me gustan las
cosas interactivas, las cosas alas
que les puedes picar y hacen cosas
jaiala

Formaparte de comunidades de
fesarrollo

casi siempre tengo que estar
viniendo al DF a esos evenlos a
cer gente y convivi y hacer

el chiste es hacer algo con los
recursos que se tienen, digo,

Valoraciones

50 estd cool por
que los healers
siempre

como poco trabajo
¥ suben rapido de
nivel

alo mejor si habria
podido encontrar

ese camino, pero
me habria tomado
muchisimo mas
tiempo del que me
tomé, Entonces si
me ayuds bastante
iugar: jeje

o mejor n

ngo un flujo de
trabajo 0 no tengo
todos

comenté no soy

uena
programando
considera que no
s muy factible
trabajar en Square
Enix

RATIVAS, Naraivas dsos ovos hacla. Narativas de lashacialos

NAR!
NARRATIVAS DEL YO DELOS OTROS Roles

compariera, hija

Healer, gamer, compaiera de
juego

compariera, gamer

estudiante, autodidacta

desarrolladora

desarrolladora

Estudiante, profesionista

algunos otros pues, ne Estudiante, compafiera
sol

, no se
lo sededican a estudiar

desarrolladora

en foluca hay personas
interesadas

desarrolladora

medios de.
eprsonas 0 contactaris

Desarrolladora
o en toluca no hay nada de
esto, esto no existe, alld
llegas con las pmms yies
hablas do video)
36 burlan da 6 piensan
Qe no existen

Productos

10 poder relacionarse con sus

compatircs, i ugar

MMORPG's pudo volver a

comunicarse con todos

Convivicon a gente en ol juego

lo ayudé a con

Giras parsonas fusra del juego

ella considera que los juegos si la

ayudaron mucho a mejorar sus.

habilidades sociales
mi Gnico juego
terminado fué
una historia
interactiva que

ice en un

game jam en el
OF.

Sus compafieros de carrera no
comparten su interés por los
videojuegos.

Participa en

comunidadesvirtuales de
desarrollo de videojuegos

Es difici para ella encontrra
personas en su comunidad que
tengan los mismos intereses

Las personas en su comunidad
o comparten sus intereses

Viaja para encontrar a las
personas con las que puede
Socializar en cuanto a desarrollo
de videojue
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personas

Sus proyectos  Desarroliode  comparti
videojuegos

la experiencia  Desarrollo de  Compartir
de juego videojuegos

la experiencia  Jugar cosas que no
de juego Videojuegos  puedes hacer
on "la vida real"

Familia jugar en familia

Barbies

cosplay. cosplay

ocio estudiar y jugar  investigar sobre
‘game desi

ocio no hacer nada

jugar
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juegos. del juego Identificacién
sinceramente no me gusta

Emociones Aprendizajes.

Intereses
mi meinteresa mas esa cuestion de
con

to limit
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oo ompar . tods mis
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Entrovista Time Line
muy bien

desde cuando empezaste a jugar videojuegos?

H

he de haber tenido como 4 o 5 afios, empecé con el atari el primerito de palanquitas, luego tuvimos el atari 360, pero

ya cuando me clabe cafién fue cuando tenia yo como 8 afios. Lo que pasa es que cuando yo estaba en segundo de  Comenz6 a

primaria para pasar a tercero

esas vacaciones me i Nepalss entances no podia W maverme, enlontas el aar me jugar 8106 4
salvd literalmente. A

L
que es lo que recuerdas que més te gustaba del juego?

H
De los juegos... Io que pasa es que no era cualquier juego, a mi siempre me han gustado los shooters, asteroides me
encantaba, guerra de ararias, space invaders, habiaotro que se llamaba fax edi que ese era de estar toreando cositas
que te mataban... ahora,si aigo me podia gustar de los shooters, més alls de que los jugaba bien, o5 que era de ios
pocos juegos en los que le podia ganar a mi hermano, por que mi hermano todavia es més gamer enton

Mayormente el siempre me estaba explicando COMo LGAr &1 juego y me andaba matando a i, pero en 6s0s juegos,
en los shooters incluso en shooters de ahorita yo le sigo ganando, entonces me encantaba

L

Tu hermano es mas grande o més chico?

H

No, es mas chico dos afios

L
ah, ok.

H
Es ingeniero no tiene salvacion entonces, ¢l tenia la obligacion moral de jugar juegos

L
desde chiquito

H

Desde pequefio

L

Jugabas con él nada més o jugabas con otras personas?

H
Con él y con algunos cuates de la primaria,pero casi todos amigos mios que sigen.. que seguimos a la fecha nos
seguimos llevando y creo que seguimos jugando.... o sea lo Gltimo que jugamos todos en bola fue este juego fiestero

del rock band... pero todavia primaria

L
donde jugabas normalmente?
H

enmicasa...

L

Casa de amigos también?

H

Si en casa de amigos, y a la fecha los sabados nos juntamos a jugar, no necesariamente videojuegos, ya estamos
jugando mas juegos de tablero y magic the gatering.. pero en casa.

L

Magic es caro.. jaja, como todo lo demés

Boh, pues llevamos desde la prepa jugando, pues tenemos invertidos varios coches ahi estoy segura pero bueno.

L
Més o menos como cuanto tiempo pasabas jugando cuando eras nifia por ejemplo

H
pues cuando me enfermé empezaba a jugar onda a las 10 de la mafiana suspendia a las 2 de la tarde para comer
porque mi mamé ya me estaba deschongando, teniamos que ver onda la familia robinson, habia que ver robotech por Enfermedad

supuesto las caricaturas y regresabas a jugar, si estas hablando de por lo menos minimo unas 6 horas diarias, si durante la
jugaba un buen, si era un infancia

L

habia alguna actividad que relacionaras con el juego, alguna actividad como dices ahorita la rutina de tu casa, de ver

Ias caricaturas etc, habia algo también que relacionaras con el juego? que llegara algin amigo, hermano, primo, tus

papés jugabas con tus papas por ejemplo

H

al principio si, sobre todo con mi mama le gustaba mucho, ya después luego le empezaron a aburtir sobre todo

cuando ya llegé el nintendo ya nomas mi hermano y yo nada mas Infancia

L
Habia algo dentro de la experiencia que te disgustara?, no necesariamente del juego en si sino de alrededor

H
una cosa bien estupida pero que se corrigié con el cambio de controles, el atari te sacaba ampollas de una manera
brutal, si la cosa de estarle moviendo al joystic, no era terrible, eso me chocaba, hacerme pedazos las manos jugando.
Y despues te digo mas que tenga que ver con la experiencia de juego, era que me dolian las manos, hasta q

llogaron s controles..y o y ahora el control el play 3 0 8aa ya no aguantb i de Xbox, 1o m intoresan fos do wi,
pero el del play super amigable o sea a o mejor no tiene que ver con la cuestion afectiva pero si son que no

provogue e5a ncomodidad yo creo que es muy muy importants, terminabas con la palme llena de callos y de.
ampolias, ha si te dolia y no podias escribir hashh.

L
en cuanto a lo que habia cuando eras nifia o s adelante adolescente o mas grande que seguias jugando, cuales
eran las razones para seguir jugando

b, ahora si que te entretenias en lo que empezaban los caballeros del zodiaco, eso es en la secundaria y
despuss una situacion ahora si que va de la mano con los libros a literatura y los comics, sobre todo cuando estaba
en secundaria leia un friego de comics y también libros al por mayor... cuando estaban los caballeros del zodiaco y
vefamos la odisea y la liada y si a fuerzas los héroes y luego los vampiros, los monstruos orale.. aparece el play
station 1 y orale alien trilogy, ha pos orale pero cuando sale resident evil, es que salen zombies es un jusego de
horror... existen juegos de terror? a poco? no ahi lo compramos ahi lo estamos jugando... sale el primer zombie y por
supuesto te mata por que ni te lo esperas es bérbarol... no bueno de los survival horror no me sacaban.. si 0 sea los
RPG's le encantan a mi hermano a mi no tanto, pero i, esa sensacion de “algo me va a matar” me podia encantar, o
sea era més intensa que el cine.

Secundaria
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Entrevista

L
por que crees que era més intensa que le cine?

H
Porque ahi si era mi culpa lo que pasaba, o sea me podia haber encantado de peliculas de horror el slasher etc. pero

si mataban al personaje no era culpa mia era culpa del director que era un mezquino orale.... yo no intervenia, habia el
silencio de los inocentes, copy cat, seven.. me encantan las historias de asesinos seriales pero ultimadamente ahi me
involucro me clavo me sorprenden pero yo no tengo la culpa de nada, en cambio en el videojuego si.. o sea si no esta
pasando no era, es que es culpa del personaje, no... es que no alcanzo a ver yo como resolver ese juego, o sea ahi si
me involucra con mayor responsabilidad creo... sentia que yo tenia mas peso en Ia historia

L
después de pasar por esa experiencia de haber jugado y de que tu sentias de que tu habias influido en la historia
pasaba algo después.. ibas y platicabas con alguien lo comentabas.

H

ha todavia es lo que estabamos comentando... ha es que en donde te atoraste, es que hice tal cosa.. tatatatata,
orale. era presumir el triunfo irte a flagelar que no podias pasar detal nivel o sea o que alguien te decia.. mira si te
metes por aqui y lo terminas con el cuchillo te sale un final diferente..ah orale esa no me Ia sabia ha o sea

L

Y tenias gente con la que podias..

H

Si, mi hermano y mis amigos

L

¥ todos también tenian esa relacién con los comics y con otro tipo de arte y que te gustaba a ti

Ghamos una bola de geeks, no eramos, seguimos siendo una bola de geeks, de hacer dos hora y media en la mesif 97
para ver a Todd Mcfarlane, si , asi

L
ahora cuales son tus juegos favoritos?

H
hijo, los de narrativa, o sea me estas hablando de juegos que aun no supero a pesar de que ya los terminé, pero es
que cuando terminas un juego no necesariamente se termina el juego, si? le sigues dando vueltas, eso me

mucho con Heavy Rain, con Beyond two souls, con.... atin que no lo creas con imbo, a limbo le doy muchas vueltas, o
wold of warcraft, 0 sea Son juegos que no termino de superar no? o sea le sigo encontrando a pesar de que ya los
jugué, sigo armando, o sea orale no?

L
también puede tener que ver con lo que te dedicas

H

Claro también me encanta, o sea, tengo el seminario de ciencia ficcion como método prospectivo, y es algo que me
puede encantar, los juegos de ciencia ficcion, Bioshok, mass effect, o sea, me encantaron, me encanté mas por la
historia que por andar dando de disparos y conste que los shooters me encantan o sea... Halo no, Halo me da hueva,
0 sea usamos halo de ejemplo por que roberto tiene toda la coleccion habida y por haber de juguetes de Halo y ama
Halo, pero para andar disparando por el mundo prefiero gears of war, definitivamente.

L

Por qué, la narrativa, las mecanicas no te llaman tanto?

H

10, no me llaman tanto, creo que Halo es muy obvio, me gusta que tengan un poquito més.

L
tal vez tiene ese discurso Gringo

H
Si e50 noino demasiado. amén de qus me gustan oto ipo de uegos o sea, porejermplo el left fo dead,e!
space, dead space me encanta, luego por ejemplo condemned, manhunt. unt me encanté, aunque si
TEGORG200 QU o Son |uegos para tadb mundo- o sea manhunt dos creo Gue no &s para todas las senaiblldades es un
juego muy violento, es un juego gore,entonces se trata de que tu mates gente y que utilices o te inventes maneras de
matar gente. A mi me encanta,no es que yo vaya a matar a alguien aca afuera, no porque no quiera y de repente si
quieres matar al pesero que se te atraviesa, al profe, a todo mundo quieres matar pero... si no, no es un género facil,
como experiencia estética el horror no es facil

L

de entre todos esos juegos, horror, disparos y la narrativa... porque o que me estas comentando si tienen todos
narrativas muy hacia cienci ficcin horror y esa parte como hasta cierto punto la crueldad humana esta en esos
juegos, tu como crees que es tu forma de definirlos, tu como dentro de ti como los nombrarias? esos juegos que son
para ti?

H
Sumamente gozosos, no placenteros, gozosos, si ahi si fue bien psicoanalitica la respuesta, es que eso de tres
deseos primordiales, comer cojer y matar y ahi puedes cojer y matar todo lo que quieras y de la manera que quieras, o
sea, ore0 que en muchos sentidos te ayuda hacr... no catarsi, pero i... en vista de que no puedo salraa calle a
dispararle a la gente ahi si puedo dispararie a los zombies y si te sientes mejor solucionas absolutamente nada,
ol mundo sigus gual, etc racionalmente no te restelve niada, pero a nivel \iseray a nivel afocto si te sientes mas
tranquilo.

en la secundaria y preparatori jugue futbol, me encantaba, pero te conflictuabas con alguien en la cancha y
normalmente ibas a terminar a golpes, no solucionabas nada pero te sentias muy bien, que a diferencia del salén de
clases y demés, sobre todo entre mujeres que se tiran mucha carrilla y cosas asl, aunque eventualmente dices..

es que no importa no hay que pelear.... pero la tripa sigue ahi... en cambio te agarras a golpes y estés en paz y e

no es por promocion de Ia violencia, pero es que dejen jugar a las mujeres, dejen batirse en lodo, dejen que den o
cachetadas y que griten y que mienten madres y asi seriamos una sociedad mejor.
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Entrevista Time Line Contéxto. Précticas

ultimadamente wow, tengo varios personajes, ya estoy harta de que si los weyes me dicen algo... vas con tu ogro que
s un amor y ya se acaba y ese dia estas tanqueando y ya, o sea, y ultimamente también depende, como tu esta
Jugando la rélacion con olrh persona u oiros personaies, como esta en el mundo % o S hay gente con fa que, ha
con este puedo jugar a los albures orale, no con este no le puedo hablar ni de tu tiene que ser de usted, o sea y los
vas sintiendo no porque te lo digan sino porque asi se estructuran las relaciones entre sujetos

L
Crees que entonces que tenias ese espacio, porque en otros lados si te agarrabas a golpes en el futbol, en le salén de
clases, tenia consecuencias

H

si, ademas, una cosa peculiar, ayer en el pasillo me preguntaban sobre el Gamer Gate y yo ya de, ya suelten eso,
pero bueno, que si yo habia sentido como mujer discriminacion en el ambito de los videojuegos, digo yo en el ambito
de los videojuegos no, pero por jugar videojuegos si, 0 sea por estar metida en los comics, en Ios videojuegos, en ese
tipo de deportes etcétera, hacia adentro de la comunidad de gente que le gusta jugar no, pero hacia afuera , pero por
todos lados. Secundaria, es que como yo iba a los eventos de comics, que andaba disparando, etc, etc, etc.. pues ya,
Helena es lesbiana, y en ese entonces lesbiana era insulto no?, ahora ya es politicamente incorrecto insultarte asi,
pero bueno, ok, va, peor no eran los hombres, eran las mujeres, o sea, en ese sentido, el universo de los gamers me
ha tratado siempre muy bien, vi, unas gréficas que pegé Phill, que tiene razon sobre la cuestién de la discriminacion y
el acoso sexual y todo lo que hay en los videojuegos en linea pero, eso lo veo en el metro chavo.. asi, 0 sea una
reproduccion de la cultura pero,

He sentido

interactuar con

secundaria  otras personas videojuegos

ultimadamente wow, tengo varios personajes, ya estoy harta de que si los weyes me dicen algo... vas con tu ogro que
s un amor y ya se acaba y ese dia estas tanqueando y ya, o sea, y ltimamente también depende, como tu estas
jugando la relacion con otra persona u otros personajes, como esta en el mundo no? o se hay gente con la que, ha
con este puedo jugar a los albures orale, no con este no le puedo hablar ni de tu tiene que ser de usted, o sea y los
vas sintiendo no porque te lo digan sino porque asi se estructuran las relaciones entre sujetos

pero te refieres en ese caso cuando estas en el mundo del juego donde hay mas personas. y ahi crees que si hay algo
de influencia en i eres un personaje ogro, si eres un personaje masculino, si eres un personaje estéticamente mas
bello,

ah, si, cafion, si eres una nifia y eres preciosa te regalan cosas, y se acerca mas la gentea platicar contigo si, pero que

crees, no es una cosa inaudita en WOW, eso pasa en el mundo, o sea estaba viendo, es un experimento precioso, la

misma chica se arregla y queda monisima, esta viendo cuanto dinero se ahorra en un dia... oye, al taxista es que es

només una cuadra s me llovas? que sia invitan 3 comer, qus sila nvitan a esto, i y se aforrd esto o hicieron en

londres, se ahorrd 37 libras en un dia. La misma chica al dia siguiente va en fachas por el mundo, no le disparar Wow y las
mas que una chela por que un sujeto estaba perdidisimo y haa pues te vas por ahl y no se que... ha orale te invito una relaciones con
chela. 0 sea, no es una dindmica de wow, es una dinamica social de occidente, wow no podia escapar de eso. la

L
Cual serfa la motivacion para ser un ogro un un undead?

B

no se.... ami en lo personal me gusta la variedad de personajes, o sea que pueda ser cosas distintas y si de repente

hay cosas a las que... bueno, pues vamos a Ir a tal lugar...bueno pues hay que socializar, ok, el personaje para Wow y las
socilizar... o de repente si hay afectos al rededor de las imagenes, si tu ogro es henorme y esta bien pinche feo de relaciones con

Socializar,
verdad le pegan menos... y si si vamos a los madrasos necesito el tanque pues si Ia gente

tanquear

L

Es como por la situacion

H

Aja, y dices, ojala en el mundo cotidiano pudiera ser asi

L

Crees que puedes traerte algo de eso al mundo cotidiano?

H
aun que no lo creas, vampire, juego de rol... y que aprendi ahi?aprendi a negociar.

L
cémo?

Hontamos un DM muy manchado que siempre nos iba a poner jes tenian
ko stats fisicos sy allos i 56 heiata da egociacion, e teniar 168 Skls soqales My Aos b o Bt e golpes
i nos ponia a hacer pedazos al personaje, entonces esta situacion de estar negociando con los NPC... y de repente
2stés an Ia scademia y dioss “siento que astoy jugando Workd of darkness: s qus 6ste cuate asta buscando sacar
provecho de o que yo traigo, pero ol tine algo gue a mi me ntresa, vamos a negociaro asi... 0 sea, més que lo

o cursos d o metete a tu diplomado de técnicas de didlogo... nononono, o sea,
Jugabamos worid of darcknes y dé ahi algo sacabas, estrategia también, o saa yo quiero... o qub uieras, paricipar
en este espacio, pero ya se guerovoys participar de agratis, quele offezco yo a ese espacio para que pueda ser
atractiva mi participacion ahi? y que hay formas de negociar... hay gente que tira, que son muy agresivos, hay gente
e que genunamente a pesar e Que puede Sor muy fida s Ssta PUSCANG0 U GANA-gana, entoncos aprendes  ver
ese tipo de estrategias.

juegos de rol

L
Eso como cuando lo empezaste a aprender? eso de sacar algo del videojuego? que puedas darte cuenta de que lo
aprendiste ahi.

Aunque rolo creas si hay algo que nos marcd a mis amigos & mi y @ mi hermano, Maro Bros ef primero para
nintendo. vas jugas lo primero que te sale... el primer S0 qué? wiimp.. chale por qué me mat6? a ver
hay que brincarls. ahhhl 3 1o salto y creo aue iodas 125 experiencias e Juego que hemos tenido y que nos han sido
significativas han sido *hay que estar lista para el primer goomba’ esident mbiell o el primer zombie
Gomo Io quieras llamar, 654 buestion de aprender a iiar bon 1a Incaridumbre, Puedas hacer planes y ostrategies pero
tienen que ser contingentes porque no sabes en realidad nunca que te va a salir en ningun lado o sea desde q
il puede ser tomay aC4 aHuerb un t2xi hasta que tan Al 6. 0 sea aqui s conferencias son bien lndas 10d0s
noS amamos... y si es cierto toda la gente es super amable, por mas hostil que quieras ser, es super amable.... vas a
los congresos de sociologia y... maldita sea se estan jugando la vida ahi en las preguntas, todos partiendose la
madre, 0 sea, pero tambien dices bueno, aprendes a hacer estrategias par eso y ya sabes a lo que vas... hasta llevas
tu guild jajaja.... nadie en su sano juicio va a un congreso de sociologfa sin guild, o sea solo un suicida. iiegas con una infancia, epoca  los jue
estrategia de juego, o sea el tema es que todos salgamos vivos de ahi, sin salir arrastrados y desprestigiados. actual i

la  Jugar con

gos y Morir en el
vida cotidiana  amigos juego

L
Crees que esa parte del prestigio, también tiene que ver con los videojuegos?

H

si claro, ayer por ejemplo que estabamos en el panel sin darnos cuenta, Phill, Jacinto y yo estabamos armando guild,0

sea los tres nos estabamos usando de mecanica de legitimacion sin hacer team back o sea de todas maneras lo

haces, es la naturaleza humano no, creo que es como jugamos en el grupo... ienes tu grupo y el grupo tiene sus

reglas para estar adentro y para estar afuera, que acepta y que no acepta y normalmente decimos... no pero yo veo a

mi grupo muy padre.... si porque es de acuerdo a lo que tu piensas no? por eso es tu grupo. o sea solo un suicida va y

se mete con un grupo con el que no comulga, salvo que esté persiguiendo un interés muy concreto? por algo son tus Conferencias y
amigos.algo tienes en comiin con ellos. congresos

Acciones | eventos

violencia por el
hecho de jugar

Objetos / consolas /
vegos’

Vampire, juego
de rol

Mario bros 1,

resident evil

Aprendizaies Identiicacion

" mas que lo
aprendieras
viendo cursos
de negociacion
o metete a tu
diplomado de
técnicas de
didlogo
nononono, o
sea, jugabamos
world o
darcknes y de

i algo
sacabas,"

Negociacion

*y creo que todas
las experiencias de
juego que hemos
tenico y que s

swgmrcahves han

ay que estar
lista para el primer
qumba™

" esa cuestion de
aprender a liiar con
la incertidumbre.

“fienes tu grupo y el

grupo tiene sus
reglas para estar
y para estar

“por algo son tus
amigos.algo tienes
en comin con
elios.2

Intereses Valoraciones

"y dices, ojal4
en el mundo
cotidiano

pudiera ser asi"

NARRATIVAS DE LOS Naratvas dlosoios
NARRATIVAS DEL YO hacia ellas

La violencia
venia de otras
mujeres "Blanca
es lesbiana”

Narrativas de ellas
acia los otros

"si eres una
nifia y eres
preciosa te
regalan cosas, y
se acerca mas

platicar contigo

una cosa
inaudita en
WOW, eso pasa
en el mundo"

“hay formas de
negociar... hay
gente que tira, que
Son muy agresivos,
hay gente de que
genunamente &
pesar de que pued

£or muy ruca o osta
buscando un gana-
gana, entonces
aprendes a ver ese
tipo de estrategias.”

Roles Socialzacion

no he sentido
vilendia dertro
del mundo de
los geeks. he
sentido
violencia de los
expacios
exteriores a ese
* el universo de
los gamers me
ha tratado
siempre muy
mujer bien"

Queres que te
dejen enpaz
usas al ogro,
cuando usas al
avatar de mujer

Ogro, tener un  te regalan

avatar mujer  cosas

el personaje
gamer, tanque  para socializar

Aprendi a
negociar con el

negociadora,  juego de rol

jugadora de ol vampire

ie DM, personajes
con'skills fisicos negociacion con
altos o skills el DMy con los
sociales altos,  personajes en
NPC el juego

“nadie en su sano
juicio vaa un
congreso de
sociologia sin guild,
o sea solo un
suicida. llegas con
una estrategia de
Iusgo, 0 sea o tema
es que lodos

sa\gamos vwos de
ahi, s

anasirados
Seeorestgiios.”
Armar estrategia de

Laguild, juego para usar en
aliados, amigos  contextos externos

"sin damos
cuenta, Phill,
Jacinto y yo
estabamos
armando guild,0
sea los tres nos

estabamos
usando de

Panelista, mecanica de

expositora legitimacion”

Productos



Entrevista Time Line Contéxto. Précticas

L
Cual serfa la diferencia entre la vida fuera y dentro del juego?

H
Yo oreo qus a vida y Ia cltura se juggan y son los uegos més crueles, sanguinarios y violentos que exsten. Como la
cultura no va a ser u

ia chica que t late 10 bela @ 1o 16 pel07 entraste a la escuela que querias o no, sobreviviste a todas las pruebas o no?
conseguiste la chamba o no, ascendiste o no, Ia cultura se juega de una manera muy violenta, y hay reglas por las
cuales ganas y reglas por las cuales pierdes y hay quien esta en la periferia y abajo y hay quien esta en el centro
arriba y eso es movible, cuando huizinga dice que no es que la cultura genere al juego sino que van de la mano, tiene
razon. no vas a ver nada en un videojuego que no hayas visto en la cultura en algin lugar. por que no lo imaginas.
todos representan algo que ya estaba en ese universo de seres humanos.

La vida diaria  Juegos sociales

L
tu en lo que tu haces produces algo?;,cudl es tu interés?

H
Papers, mi mayor interés es la reflexion en el juego, en el disefio.... y aqui si me descaro... yo soy una huevona, pa
pronto lo tinico que no me da hueva es pensar, entonces a mi me gusta leer y escribir y jugar.. eso me gusta. Me
gusta la ilustracion me gusta generar imagenes por pura autocomplacencia. En el caso de la investigacion eso si me
gusta y me gusta estar pensando porque chiles pasa esto, porque lo otro..o sea Ia pregunta que sacaban aqui *por
qué la gente se divierte jugando juegos? por qué le encuentran sentido a un juego? ecuaciones personales, orale a
randes razgos o puedes conteslar, pero es mas bien 0aso por caso. Mo gusta hacer papers, tengo papers sobre
videojuegos, papers sobre cine, eso es lo que me gusta, o sea explicar bueno, y porque pusieron este tipo

decisiones en Heavy Rain?, pero por que el zombie tiene que ser humanoide?, porque el monstruo tiene ostas
caracleristcas? que esta pasando en esa experiencia de uego porqu line sentido? por qué me pusdo enconirar
otra vez mil veces la cenicienta? por qué funciona? ya se que funciona pero quiero saber por qué?  olros juegos
aunque no me gusta jugarlos, me gusta analizarlos, como el FIFA, que no es mi juego, aunque jugué fitbol me Qusta
analizarlo y saber por qué esta ahi, el de las Kardashian no... todo mundo tiene un limite

Actualidad La academia

L
Sobre las teméticas de los juegos que te gusta jugar, hay algo alrededor de eso, alguna comunidad en la que te
encuentres?

B8
Tenemos un grupo en FB que se llama la banda Geek, formado por puros geeks de la generacion X. Cuando estuve
trabajando en juegos y entrevistas para los chavos.. pues todo mundo treinton... yo juraba que aqui éramos mas
jévenes. hay mesas en las que he jugado juegos de rol, ahora ya se ha ampliado mas... me gusta ver que les interesa,
también la comunidad de VJ del SAE, amen del seminario de la ciencia ficcion. Que ahorita estamos trabajando
ciencia ficcion e hicimos un seminario de cine de horror y todos hemos sido fans.

juntarse a jugar
y a hablar sobre

Comunidades
y
temas geeks

virtuale s

Actualidad presenciales

L
en cuento a tu vida como videojugadora que ha sido lo mas relevante, o lo que recuerdas como lo més importante?

H
Me gusta competir y me gusta ganar pero me gusta jugar con las reglas. En el fitbol si el &rbitro no lo ve no es falta,
pero ahi esta la regla, si el arbitro no lo ve. creo que aprender a generar estrategias creativas siguiendo las reglas es
1o que mas me ha dejado los juegos, si porque mucha gente te dice que haces trampa pero no, el tema es, no fomper
las reglas.. romper las reglas es faciisimo, no hay nada de creatividad . el tema es que a pesar de la regla tu puedes
encontrar una salida. Y es que dicen es que el ingenio del mexicano son muy creativos... no, de manera general el
mexicano suele ser transgresor, rompe las reglas, no busca una manera de operar a pesar de las regla ea el
sistema y eso es hacer trampa. .. 0 sea Si rompes Ias reglas no estas siendo creativo, tengo la restriccion no puedo
pisar ese cuadrito Ok, como le hago para caminar por aqui sin pisar ese cuadrito? Entre més reglas haya ademas més
creatividad demanda el juego.

Jugando Hacer trampa

L
Eso como lo llevas a tu vida?
H

De entrada sin los videojuegos no sobrevives en la UAM, o sea ya sabes lo que implica un guild, otro guild, lo que son
Ias diciplinas de clanes, Io que singnifica... hay procedimientos que sabes que tienes que hacer pero hay otras
maneras de hacerlos..o sea, bueno, no? fodo... si no fuera por los juegos yo ya me hubiera muerto en la vida o sea
asi de sencillo.

Actual La academia

L
juegos favoritos fuera de los videojuegos?

H

Magic, the gathering. Creo que es el mejor juego de la faz de Ia tierra...porque tienes como 20 mil elementos y con eso

es o que vas a armar para responderle al mundo y no sabes como va a responder el otro porque aunque te sepas su

deck, porque ya llevamos més de 15 afios jugando... ya senti el rucazo... no sabes en qué orden le va a salir como va

a tomar las decisiones, como estas leyendo la estrategia del otro y el otro cémo te estd leyendo a i

complejidad y de una incertidumbre ese juego, brutal, creo que es mi juego favorito. Después definitivamente vampire,

juegos de rof Jugar magic
"pero el juego
es un ritual, y
creo que nos
mantiene

H unidos y creo

Creo que los amigos son una mecanica de cohesion social.... no vamos a misa, y no practicamos ningun rito de ese que lo hemos

ipo, pero el juego es un ritual, y creo que nos mantiene unidos y creo que lo hemos practicado desde la primaria...o practicado

sea'desde que tenia yo 6 afios o sea, llevamos de conocernos 29 afos y mucho ha girado alrededor de los juegos y a desde la

que jugamos juntos. Amigos primaria"

L
¢Te gusta esta parte sobre tener un grupo de amigos para jugar?

Jugar

L
Transmites ese gusto por los videojuegos a tus alumnos?

Yo rato de no venderles nada en funcién de que quiero respetar o que ellos traen... si les interesa el cine, orale, los
juegos, los comics, la animacion... pero si no les interesa estan también en su derecho. A los que si es a los de
videoliegos, a los del SAE, ya me llsgan muy depurados tanto por Phil como por Jacito. Elos ya legaron a entender
que el desarrollo del juego va a significar el sacrificio de mucho del placer que te daba el juego. Pero taml

dishlan da ofra manera. Lo videsjUsgos son como el Sloohol.. cuandd ostas en Ia prepa y o 18 secundaria te
empedas con cualquier coss, l tema s empedarte, conforme vas avanzando los afos & lo mejor ya fomas una sola
copa pero es del whisky de tal reserva porque ese es el que te gusta y ya sabes como tomarlo. Y 10s juegos que

mé lanan de emotian a0 o necesanBments malos juegos, ol nb 46 ma antojan. O sea 65 cosa tABIGN de fala de
tiempo y ver como o vas a invertir el poco que tienes.

La academia
donde ensefia

L
ahora que juego estas jugando?

H
Acabo de atrapar el Destiny, ese, y estoy revisitando el Beyond two souls. juegos actuales

Acciones | eventos

Objetos / consolas /
vegos’

Magic (juego de

as),
Vampire (juego
de rol)

Destiny, Beyond
two souls.

Elementos/mecénicas

Emociones

e gusta ver
que les
interesa,"

La comunidad,

el contexto de
ser geeks

la sorpresa de

jugary
encnntrarse con

situaciones que
resolver

Aprendizaies Identiicacion

Todo lo que
estd en los
juegos viene de
a cultura

"creo que
aprender a
nerar
estrategias

creativas e gust
siguiendo las  competir y me
reglas es lo que gusta ganar
mas me pero me gusta
dejado los jugar con las.
juegos” reglas.
*si no fuera por
os juegos yo ya
me hubiera
muerto en la
vida 0 sea asi
de sencillo
El juego nos
mantiene
unidos.

Lo compara con
fituales como el
ir a mis;

* el desarrollo
del juego va a
significar el
sacrificio de
mucho del
placer que te
daba el juego. ”

Intereses

Le interesa
preguntarse
cosas sobre el
juego y las
narrativas de
diferentes
medios como el
cine y los.
comics

Seguir las

Valoraciones

Yo creo que la
vida y la cultura
se juegan y son
0s juegos més
crueles,
sanguinarios y
violentos que
existen. Como
Ia cultura no va
aser u

n
juego... o sea?

Hacer trampa
no tiene nada

reglas del juego de creativo

Compara alos
juegos con el
alcohol y
menciona que
con el tiempo
vas refinando tu
seleccion de
juegos

NARRATIVAS DEL YO

NARRATIVAS DE LOS Naratvas dlosoios
hacia ellas

Narrativas de ellas
acia los otros

" como estas
leyendo la
estrategia del
otro y el otro
como te esta
leyendo a ti*

Roles

investigadora

investigadora

Maestra

mer,
estratega

Guilds

Jugadora,
contrincante,
amiga

amigos

maestra

Sochalzacion Productos
ella VS el
mundo

"Papers, mi

mayor interés
es la reflexion
en el juego, en
ol disefio”

pertenecer y
sobrevivir en un
o

agre
mencluna Ia
academia
donde trabsja

Mantener la
amistad por 29
afios vinculados
por los juegos



Entrevista

L
qué te gusta de esos juegos?

Bel Beyond two souls, lo manipulador que es ese juego, o sea como esta sacando.. cosas que no tienen impacto en lo
que ocurre en macro en la historia del juego pero por ejemplo, la escena del bullying es mi favorita, no conozco a
alguien que la primera vez que lo haya jugado no haya decidido vengarse. Y que para colmo el juego te va llevando a
ese lipo de decisiones, la sequnda vez que [0 Jusgas, dices, bueno a ver qué pasa sino me vengo y salgo correndo,
orale. en el caso del Destiny hmmm.... me gusta la tematica, esas situacion de disparar... aGnque siempre me he
daniiicado mas con [0S BxVEIGTGSIeS, GO 28 CIOAUTaS, Gon 108 ZarG... & 508 M GUSIEn Bstos Jubgos Como
estan armados y las historias, o sea_ultimadamente particularmente la onda de la ciencia ficcion me queda claro que
inciuso en vivo y a todo color un pais no coloniza otro por buena onda, esta buscando algo... los recursos, la gente,
expandirse, 0 sea me queda claro que ya de manera no metafdrica si ilega una raza extraterrestre a este planeta no
vienen a hacer relaciones diplomaticas, o sea algo quieren que tiene la tierra y ellos no, a lo mejor es espacio a lo
mejor es mugre... 0 Sea no se quien sabe, pero, eso esta padre y estoy esperando el de the waking dead...esto del
apocalipsis zombie es algo que como le puedo dar vuelta? bueno, se aniquilé el mundo cémo vamos a sobrevivir?

L
Por qué crees que te interesan estos temas?

H
Cémo le digo a un cuate mio, yo hablo de tres temas, gente, sexo y el fin del mundo. Yo creo que porque tengo una
visin muy pesimista de lo que va a ser el futuro. no creo que podamos escapar de nuestras puisiones humanas... no
veo que hagamos un esfuercito por tener un lugar donde vivir, por estas situaciones de deseo de poder, son un
montén de pasiones humanas de las que no nos podemos librar, o sea lo mismo que nos hace humanos creo que nos
va a terminar destruyendo, necesitariamos un trabajo psiquico brutal... o sea aceptar el limite, aceptar que som
finitos, aceptar que no podemos tenerlo todo como humanidad para poder salvar este changarro, y no creo que

L
Crees que en estos juegos masticas la idea?

H
Si, porque si me angustia, o sea una situacién onirica, suefio mucho la cuestion del apocalipsis zombie el problema es
que no me da miedo, es que esta situacion de destruccion me encanta, si me gusta esa idea pero ahi Ia tengo
Sublimacia. Y e case dé due esto fuera da deveras que dianires nos va a pasar o sen comentaba con Ios chicos los
escenarios del futuro.. algo bien elemental nuestro popocatepetl no va a reventar no va a hacer una explosion
vesubiana, vamos a hacer un contra facto, que tal que hace explosién vesubiana? no hay como evacuar esta ciudad,
no va a pasar, mi hipétesis con respecto a los medios es: te van a mandar a guardarte a tu casa. por que no

manera de que la gente salga de aqui. o sea, esa situacion es limite donde bueno imaginate que no tienes todo este
aparato cultural para salvarte la vida y lo pongo entre comillas, que pasa si se aniquila, un desastre natural,o uno de
estos terremotos que no cantan mal las rancheras.

Yo me acuerdo del 86 fue un realy check o sea, si me dices en qué momento se acabé tu infancia? uta, fue cuando
fuimos, i siquiera fue el dia del temblor, tenia yo 7. tembi6, bueno, nos mandaron a nuestras casas, orale pues esta
cotorro. Teniamos que ir por a mica para la boleta y vamos a buscarlas con mi mama, y las papelerias todas
cerradas, viviamos en la roma en ese entonces, no bueno eso de ver los edificios caidos, no bueno, no me tocé ver a
una sola persona lastimada, pero ver esos edificios que veia siempre caidos... la gente sacando escombros, es
impresionante, o sea, creo que en ese momento me cayd el 20 de que el mundo como lo conoces si se puede caer a

pedazos, 0 sea no tiene que ser el fin del mundo con los space invaders...

. no, tiembla y el mundo se puede caer y

creo que es una idea que he masticado toda la vida, o sea el mundo como esta podria ser otro.

. primero se va a caer,

se va a hacer pedazos pero que podemos construir después? si nos da para construir después’
escéptica con respecto del... a esa posibilidad de renacer que podria tener la raza humana, mas alla de seguir siendo
una bola de cucarachas lemmings que Se reproducen como locos... eso si, pero no s a lo que me refiero..como cultura
podemos de verdad llegar a la aniquilacion y volver a consiruirmos? si podemos? o tendria que ser otfo ipo
generacion?

L
cuales juegos relacionas con esto?

Bioshock te offece una oportunidad mass effect también... pero yo creo que més bien son optimistas, salvo resident
evil ahi no hay salvacién. Curiosamente la ciencia ficcion si ofrece més salidas, el survival horror no, y mas el silent
hill, no me deja dormir, ahi ya no hay posibilidad ahi ya tienes que construir otra cosa, no es que se caiga la ciudad, es
peor, se va a caer tu universo como creias que significaba y que tenia sentido. Individualmente creo que mucha gente
i podriamos construirlo pero como raza, como especie, podemos hacer esa construccion. Las narrativas de horror
cre0 que son trabajos mes universales, a que e podemos tener miedo, que sea no paranorma pero que €s una
metafora de tu vida cotidiana, que le puede pasar a cualquiera en cuaiquier pais, desde una cosa como la cas:
embrujada el asesino serial el delincuente extraro, el monsiruo que salid de [a coladera, podria pasar on Cualquier
lugar.. el monstruo como metafora p

He trabajado el monstruo de resident evil, entre el monstruo que te come y os que te quieren cortar, la metéfora de la
madre devoradora y el padre tirano, son metaforas de los padecimientos psiquicos de cualquier ser humano. El
monstruo es la antitesis que es lo deseable o lo racional pero no es lo més grave que le puede ocurrir a la raza
humana. Lo peor es ser el invisible, como en la escuela, la existencia del monstruo al menos es una existencia y tapa
eso de lo que no sabemos siquiera que existe?

L
Te pones frente a los monstruos de qué formas?

H
el problema de los monstruos en la vida real es que no sabes en qué momento el monstruo se puede convertir en
aliado o el aliado en monstruo. En el juego el monstruo que por muy gacho que sea juega limpio, pero sabes que hace
esta dentro del rol, en la ficcién el monstruo tiene sentido.

L
en qué crees que ha cambiado tu manera de jugar.

H
Pido més del juego, que pase algo o que sean mas abstractos como journey, o walking the grave yard que solo estas
ahi. Anora ya o puedo hacer cuando nifa no pocia por desssperada, me encantaba a accion os de peleas, pero ya
puedo contemplarlos. no he dejado de lado la sangre la muerte y la pero ya puedo

on wow gue me 1a paso paseando, contemplando, para eso hay que tener cierta madurez, aprender a gozar i Juego
en otro nivel

Te gustan los juegos més abstractos como un tetris, como un runner, que son por ejemplo infinitos mientras no
pierdas?

H
Pues la verdad si los he jugado pero no, no... yo creo que que te guste un juego es como enamorarse, puede tener
todo para que te enamores, pero a veces resulta que no hay chispa o sea, hay algo que es algo que trabajamos.
mucho... no se que se y6 que hace que te enamores de un juego o un juguete.. el problema es que en investigacion
como son cosas que nos involucran en nivel personal, a veces te preguntas si de verdad quieres saber porque te
enamoraste de ese juego... quiero saber o sigo enamorada, porque significa sacrificar tu ilusin. dicen los chicos de
SAL. el costo de ponerte a desenredar el por qué la gente juega te va a costar muchos sacrificios, porque no es que
no te interesen los juegos, si me preguntas algo de medicina te lo puedo resolver eso a mi no me atarie, pero el juego
si.

Time Line

Actual

Infancia

Actual

Contéxto.

Los juegos que
esta jugando

Sus temas
preferidos

Apocalipsis
zombie, las

cosas de las
que le gusta
hablar

El temblor del
86

Destruccion y
monstruos

Sus trabajos
sobre el
monstruo

Los monstruos
y la vida
cotidiana

juegos mas
abstractos

Los juegos que
le gustan y los
que no

Précticas

Acciones | eventos

Sofar con
zombies

Contemplar el
juego

" para eso hay
que tener cierta
madurez,
aprender a
gozar el juego
en otro nivel.”

Objetos / consolas /
vegos’

bioshock, Mass
Effect, resident
il

Elementos/mecénicas

Mecanicas de
ma de
desiciones

Juegos de
“disparos”

Emociones

Venganza en la
escena del
bulling de
Beyond two
souls.

Juego
manipulador de
emociones

pesimismo

Placer pos
penzar en
situaciones
limite

impacto

NARRATIVAS DE LOS Naratvas dlosoios

Aprendizajes Identificacion Intereses Valoraciones
Teméticas del
fin del mundo y
Zombies
"esto del
apocalipsis
zombie es algo
"siempre me he que como le
identificado més puedo dar
n los vuelta? bueno,
extraterrestres, s aniquid el
como las mu 6
creaturas vamos a
los Zerg sobrevivir?"
"Yo creo que
porque tengo
una vision muy
pesimista de o
que vaa ser el
futuro. no creo
que podamos
escaparde  "yo hablo de
nuestras tres temas,
pulsiones gente, sexo y el
humanas” fin def mundo. "
" suefio mucho
Ia cuestion del
apocalipsis  Repenzar el
zombie el destino de la
problema es  sociedad en
quenomeda casode
miedo, es que  catastrofe,
esta situacion  plnatear
de destruccion  diferentes
me encanta’  escenarios.
" creo que en
ese momento
me cay6 el 20
de que el
mundo como lo
conoces si se "primero se va a La gente se
puede caer a caer, sevaa iede
pedazos, 0 sea con la hacer pedazos  reproducir, pero

no tiene que ser destrucciony  pero ;qué no est segura
el fin del mundo podermos si
con los space  posibilidades  construir reconstruir una
invaders” posteriores  después?'  cultura
En las historias "la ciencia
de aniquilacion  ficcin si ofrece
Y los monstruos, més saldas, e
por st survival horror
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Entrevista

entonces a nivel personal se trata a nivel afectivo muy elevado, entiendo por que la gente se lupea en lo que estén
haciendo. Ejemplo concreto el Sr. Gonzalo Frasca, creo que es un sefior muy inteligente pero llegé hasta el punto
donde dijo, “ya no voy a sacrificar mas’ si por que pierdo mi experiencia, si, quiero seguir teniendo un motivo para
disfrutar en la vida, no me o voy a tronar. Entonces yo todavia no llego a ese limite pero si hay cosas que no quiero
explicar...y si hay cosas que si quiero saber... esta cuestion del survival horror es una de las situaciones estéticas
afectivas mas potentes que se ha inventado la humanidad si quiero saber por qué... que ademas de en funcin de ese
poder se esta dinamitando el mismo género, y es o que esta pasando con el género en el cine, es una experiencia
que por alguna razén las culturas occidentales no estan dispuestas a suffirlo.. es que esos juegos se sufren.

despues pasas de esa cuestion masoquista a vencer al juego, o sea, esa cuestion afectiva quieen sabe por que se da
y tengo la impresion de que ahi esta el por que lagente esta dejando de jugar esos generos, no por que sean
aburridos, sino por que son dolorosos pero no puedo porbarlo todavia.. se siguen haciendo pero en poca escala.
Posiblemente con the walking dead los pueda rescatar.

L
Que problemas y ayudas que tan dado los videojuegos.

H
pues el como te acercas a la gente, al contrario de lo que se pueda suponer, yo me considero introvertida, 0 sea no
me cuesira rabsjo llsvams con la gente a nivel operativ, i hay bronia, pero por sjemplo estar iscutendo... ef afio
pasado, Jorge y Draco me dicen, por que no vamos a comer.. iengo otras cosas que hacer y s

iendo... y se supone que yo soy la sociable...aveces echarme un ate ma s do) 080, pero los v.deo,uegos me
hay ayudadoa superarlo, sobretodo wow, cuando socializas, cuando haces cualquier cotra cosa que no es m:
monstruos, cuestra trabajo, pero se puede, es como llevarte con la gente con la que que tienes que hacer equlpo para
resolver algo en la escuela de todas maneras los tienes que ver,entonces ahi hay una mecanica mas sencilla.

0 cuando entré a la UAM, las universidades publicas son muy hostiles con los maestros que vienen de 'uer
oifa universidad, yo venia de 1a salle, N0 soio olra universidad, adempas una partcular... St &h ese sentdo sino falta
el parandico que dice, yo soy el que voy a destruir el departamento mandado por gobernacién, si me lo han dicho,es

0 bueno.. pero eventualmente aprendes a sobrevivir a eso también, gente con la que no te llevas al principio pero

que luego son grandes amigos

L
Para ti que es el ocio

Ee a uorza primera de toda creacién, veo los problemas académicos que por desgracia que los saturan de un montén
de cosas como a los de disefio grafico que les encargan un monton de lminas y un montdn de cosas que no les
sirven ni mais.. necesitan tiempo de ocio para ser creativos, la mente creativa es una mente destructiva. quiero crear
algo nuevo, pero para crear algo nuevo es por que habia un agujero y si habia un agujero es porque algo destrui... y
para eso necesitas el ocio, creo que el ocio en mexico es muy malentendido, y no es cierto, pero puedes ensefiar a la
gente a hacer un uso redituable de su ocio, no solo a nivel econdmicos no a nivel afectivo no, creo que puede ser una
buena inversipén de tiempo, la gente necesita ocio

L
Como ves tu propio ocio?

H

Mi propio ocio? hijole... o que pasa es que, creo que mis mejores ideas y conecciones vienen del tiempo de ocio, y
mas del tiempo de ocio desesperado, son esos tiempos que no esperabas tener y no tienes planeado absolutamente
nada, como cuando te quedas atorado en el metro.. no bueno, eso me ha pasado toda la vida. ti estés ahi ya sabes..
juego algo y se me acaba la pila, y es cuando te desesperas que empiezas a elucubrar.. y el universo tiene sentido en
el metro parado. y ya despues dicen los chavos ¢y como haces para que se te ocurran las ideas? me trepo al metro. o
sea mi razén para no bajarme del metro es que el dia que deje de viajar en el metro va a ser el dia en el que deje de
estar tan desesperada como para ponerme a conectar cosas. si la construccion bien psicoanalista es , producto de
que estés desesperado y que necesites algo, si no hechas concha, somos bien conchudos, dices, ah no funciona pero
no hay problema.. dices meh. pero hasta que te empieza a molestar y generas suficiente atencion entonces haces.
algo al respecto, o sea te trepas al metro porque te frustra si, porque me es incémodo si, porque no es placentero. Es
mi survivor horror del que no puedo ponerie pausa y mandario al diablo. son esos sentimientos de llevarme al limite lo
que me gusta del espacio de ocio.

Curi creo en la terapia par resolver ciertas cuestiones, pero la mayorfa de la gente la ocupa
para... me pongo a hacer Cosas para no pensar, no perame, NEcesitas pensar, No pero voy a entrar en crisis, ni modo

chavo, o sea de verdad quieres salir del hoyo, tienes algo que te molesta? tienes que ponerte a pensar para poder
simbolizarlo, si te pones a hacer cosas vas a dejar de pensario y te deja de doler y nada mas es como una aspirina
para tu cancer, o sea no funciona, quieres solucionar cosas que de verdad te estan molestando, pues tienes que
ponerte a pensar en ellas, a meditar sobre ellas y no te va a gustar.

L
Crees que los juegos ayudan? o de alguna forma de perjudican?

H

Las dos por que aveces el juego te ayuda a penzar, pero hay veces que es un verdadero sedante, a mi me queda
claro que los shooters no me van a resolver nada en la vida pero me quitan el estress. ahora si juego un juego y me
siento super bien jugandolo, ese es una aspirina. Y si juego un jugo y me deja inquieta como Heavy rain.... hasta me
dice roberto, ya consiguete otro jugo ya llevas dos papers con ése pero tan algo me movio que algo tengo que

conatrir con o que hay ahf gus estoy inquieta con s uego, creo qus e5o pasaba o mismo con la lteratura, pasaba
lo mismo con los comics, todos tenermos una historia a la que le seguimos dando vueltas a lo mejor en cierts

momants hay 2105 U fo heTos reswalto A, ¥ 8 ay <lph Qe hos ingjeta  algn que oo hemos resusio, ahi hay und
posibilidad de construccion, si terminé el juego, el libro o la pelicula y estoy feliz, hasta ahi llegd, se cerro.

L
Cual es tu perspectiva en cuanto a generar sobre los juegos?

H

Estamos regresando a los tableros aunque no lo creas, si hay algo ahi... lo que pasa es que tambien es generacional,
somos la bola de treintones regresando a los tableros... yo creo que con esos juegos estamos tratando de resolver
issues que dejamos pendientes cuando teniamos 5,6,7.8 afios cuando jugabamos con nuestros papas. si jugabamos
vj pero estaba los juegos de tableros.

L
Como qué issues podrias nombrarlos?

H
Qué issues? por ejemplo que para monopoli mi hermano siempre me partiera la madre, como es posible que en esa
situacion econémico dinero sea mejor si yo soy mejor para la guerra o sea no entiendo, o sea y veo los libros d
administracion y veo todo ese tipo de cosas aver, que onda, por que todos me estan dociendo que uses estrategias de
la guerra si ya estoy viendo que son diferentes, porque también o sea,

en cuanto a gasto comparada con ¢1y para mi se nos uegan en cosas dferentes mi hermano s un dispifamador, y yo
no despilfarro nada, pero no, pero los tengo bien identificados, libros, peliculas y juegos, en eso, y el libros

bueno, estoy como el meme, queremos un libro, pero tenemos otros 100 sin leer, no importal, es que 1ong6 comos ahi.
mas que juegos més que peliculas més que discos, libros y muchos sin leer. hay muchos que los vuelvo a visitar, el
vampiro de stephen king, ese libro me o he leido por lo menos unas 5 veces.yes una cosa de este vuelo.. que hay ahi
no se pero lo he leido 5 veces y las 5 han sido diferentes, con los juegos me pasa lo mismo.
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Entrevista

L
Como crees que te ve tu familia tus amigos, en este aspecto de gamer?
H

ah, te ven como bicho raro, por que ademas otra cosa no solo soy gamer tambien soy gambler, adoro las ruletas,
adoro las apuestas y es pecliar, y decfan los chicos.. porque siempre me andan preguntando, un miedo e hay en
la comunidad gamer y de hecho no hay tantos casos, peroa todo mundo le da miedo...y es si soy adicto- adicto?
dejaste de trabojar? no, de dejo t Nowia? NO, 16 Comeron de t 0asa’? no.. no eres adicio no es paloIbgico, pero
todo mundo le preocupa... digo para los gamblers tienes un monton de cosas resueltas, es que si dices es que me
encanta jugar pokar.... nadie te dice nada y a lo mejor tienes un problema con el pokar, con el bigo con la ruleta, pero a
Ia gente equis porque tiene un lugar en la sociedad.. pero i llegas, no es que voy a desempacar mi mass effect 3 y
voy a seguir jugando y te ven como diciendo.. para qué quieres eso no? o sea porque no fuiste a la fiesta por ponerte
ajugar, o sea que estas haciendo en WOW, o sea, como puedes pasar tanto tiempo en eso? no?

y bueno yo veo un montén de gente que juega le videojuego més popular de la tierra que se llama Facebook. o sea
perddn pero eso, todo el fail que fue second life creo que_es un éxito facebook  hasta crees que tienes amigos o
sea, hasta crees que tu eres el que esta armando tu muro, pero ese es un universo paralelo donde tu haces dices
pones, Io que tu quieres ser, o sea faltaba, le digo a roberto, o sea, &l no cree en el facebook, el no tiene Facebook, ni
trepa fotos a intemet... estudia tecnologia y es medio fdbico pero bueno, liego pero me dice, es que tu crees que la
gente trepa lo que en realidad es, estan trepando su fantasia de o que ellos quisieran ser... y miren, me lo esto
pasando super en la fiesta y miren, esto, o mira mi coche, mira mi comida, pelame,pelame, pelame.. pero ni siquiera
es un pelame ami, porque si fuera un pelame a mi te estarian hablando y vamos a echar el café, no es, pela lo que yo
creo ser... mira como second lffe, nada mas que mucho mas pellgrosu porque aqui estan creyendo que eso es
verdad, porque son fotografias, porque sabemos que las también son una también es una
hipernarrativa también son ficcion, entonces en ese P juegos moviles... a mi manera de ver Facebook no es
un videojuego, pero es un juego social y la gente esté ganando y esta perdiendo, followers, amigos, tarjetas amarillas
también te sacan por tus posts, eso no o entiendo... te caga lo que digo, pues borrame de tu lista asi de sencillo no?
no estas obligado a verme no soy tarea de nadie, entonces y creo que mi problema no son los juegos oficiales,

porque los juegos oficiales juegan limpio, estn reglamentados, son lidicos, mi problema son 0s juegos que no son
oficialmente un juego en este caso tienes una cosa como Facebook si, pero también la cultura godinez es un juego, el
problema de el godinez es que no sabe que eso es un juego y que la vida podria ser de otra manera y que no importa
o que digan las chicas godinez que se vayan al diablo, hay otras mujeres en otro lado o sea, yo no juego, porque los
juegos son opcionales y eso es algo que los juegos sociales no te dejan ver, se presentan como obligatorios.

L
Te gusta, te disgusta que te vean como un bicho raro?

H
Le decia a Jorge y a Phil, ustedes siempre estan en sus clases yo tambien, les estamos ensefiando al chamaco a
pensar fuera de la caja, pero eso no es el paso uno, el paso uno es, como le haces para que al chamaco le caiga el
veinte de que esta dentro de la caja. Y me dice, como tu te diste cuenta de que estabas dentro de la caja? y hoy en la
mafana me cae la iluminacién.. no perame, lé pregunté a pura gente cuya vida mas o menos conozco y estos weyes
nunca estuvieran dentro de la caja igual que yo, tratamos de entrar.de verdad ser parte del mundo pero algo teniamos
que no. o sea no es de agratis que veas el monton de gamers de 30-35 arios que dicen, yo era el bicho raro yo era el
que nunca se integro... y para colmo intentamos entrar en ese mundo... quisimos entrar nunca nos aceptaron.. y nos
sentimos mal hasta que nos dimos cuenta.. perame creo que me esta dando muchos plus, pero lo ves hasta después
cuando ya creciste, cuando ests en la prepa eso apesta. Pasas por ese infiemo pero se acaba ese infiemo y te
empiezas a dar cuenta de otro montdn de cosas que... bueno, pues gracias a dios no termine siendo un Godinez o
sea, en el mas peyorativo de las acepciones de ese término, a dios gracias. yo estoy de acuerdo con que el perfil de
esa personalidad tiene que ver mucho con los juegos, el juego te permite elaborar nuevas estructuras nuevos modelos
mentales, no repetimos, si, la persona que no juega no puede ser creativa, no puede construir, la persona que repite y
repite y repite se queda con la misma estructura for ever. Si el mecanismo godinez el mecanismo de todo tu sistema
educativo

L
Crees que tiene que ver con el no plantearse desde chicos otra forma de ser?

Exacto, la posibilidad de desde tu gran otro... no? que tal que tus papas y tus maestros no tienen razn o no se
equivocaron pero hay otras maneras que se te adecuan mas, que tal que hay otra forma de entender el mundo pero
incluso las culturas como modelos de pensamiento, tienden a ser muy psicéticas en ese sentido... este mi discurso
culturales el unico valido y no entendemos a los musulmanes, hijos de la tiznada, y no entendemos a los coreanos del
norte hijos de la tiznada, y el caso es que no entendemos que las culturas estan hechas para ser un sistema de
restricciones, un sistema de quien esta afuera y quién esta adentro, punto. La cuestion de aprender a pensar por
fuera, creo que en principio mas bien algo fallé en nuestro proceso que no nos pudimos meter, es ofra de las cosas
que no se porque.... estaba platiacando con ellos, y pues bueno, estamos chingey jode con esto... a ver phil tiene.
pensamiento estratégico chente es creativo pepe también roberto también, a ver... porqué lo somos? mi problema no
s como se los vamos a ensenar al otro, me gustaria saber nosotros porque somos bichos raros. Aver, como n

dmos cusnta de que estamos aluera de fa caja y 6omo Nos salimos, ho 85 cierto nunca estuvimos denito Ge 1a caja no
te hagas esa chaqueta mental.... 0 sea no somos fugados, no somos Neo, nosotros estabamos afuera quisimos entrar
pero nunca entramos, porque éramos muy chidos.. no. Quien sabe, algo nos ponia fuera de la norma que socialmente
eso te lleva a, vete al diablo. O sea, no vas a entrar, el yo solo tolera al yo, ti no te pareces al yo? llegale como macro,
10 que quiero saber en estos casos especificos es que fue o que nos avento al fincn. yo creo que fue una forma de
aprender el mundo.

L
Como Gltima pregunta Crees que hay alguna diferencia o distincién entre los géneros, femenino y masculino en el
hecho de ser gamer?

Yo solo ivido a los gamers de dos formas, o juegas Magic o juegas Yugi oh! eso es lo que me importa, pero hay algo
que antecede,ya con respecto a ser hombre o mujer, los sistemas educativos, pensemos la hora del recreo, porque los
separan a hombres y mujeres, por qué hay juegos donde les permiten jugar a las mujeres y otros donde no; creo que
ahi hay una diferencia de como estan aprendiendo ellas el juego porque a las mujeres no las dejas competir en la
cancha y a los hombres si, no solamente se los permites los obligas, cuando a muchos de ellos no les significa, o sea,
creo que la bronca no es ser hombre o mujer sino resolverlo como personas, que le queremos ensefiar al cham:

con respecto al juego, un chico que venia del sistema montessori me dice que Si, que ahi si jugamos parejo nifios y
nifias, es que también que vengo de las primeras escuelas de modelo gringo en'donde no habia diferencia entre
hombres y mujeres o sea esas culturas bélicas no es que sean mejores, mas bien son producto de un mercado
peculiar, entonces es tan bueno el dinero de una mujer como de un hombre, o sea, basicamente por eso no porque
haya un adelanto social, hay cancha para las mujeres porque tienen dinero. y mientras cumplas con las reglas del
juego puedes jugar. pero si notabas la injerencia de las familias en el juego.

ami me encantaba jugar a las trais en el recreo, pero la mayor parte de las nifias tenfan que sentarse a platicar y
cotorr ar, Yo ora Incapez de peinarme a la fecha no me peino y las otras.... o sea, digamos_que era un sistema
simbiica que de repente yo no entendia mucho por mi famila o sea tanio mi papa como mipapd nos rataron & mi
hermano y & mi igual, o sea, se que hay distintas... por ejemplo ami_me
qustd el futbol mi hermano era del basquet y en realidad no le... le Gista ver los deportes, poro 15 suyo son los coches y
acabo... bueno, ingeniero.... pero mi papa no tuvo empacho, bueno al nifio no le gusta a la niia si le ensefio, pues
ami me ensefio a jugar, al nifio no le interesa pelear, pero a la nifia si le intereso y me ensefid, o sea pues orale, él
era mas de, les interesa, pues se les ensefia, va, pues independientemente de si s nifio o nifia, en mi caso no habia
un problema por eso, la regla era no truene materias y era parejo para todos. El asunto es que creo que el problema
de interaccion con mujeres a lo largo de mi vida ha sido ese, que no hay ciertos juegos simbdlicos que se me escapan
mucho, en algunos casos los identifico, en otros no. He hecho varios trabajos sobre género y me queda claro que no
se trata de ha es que la construccién de la mujer, oportunidades para la mujer, no! hay que construir la humanidad
como personas, sea desde cualquier campo desde donde nos desempefiemos, sino nunca vamos a terminar con esas
diferencias y solo las vamos a seguir propiciando... hay! y bueno, lo siento pero creo que tenemos que cortar esto por
ahora por que ya se me tarminé el tiempo, espero que te sirva esta entrevista pero ahora tengo que partir
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su fantasia de
1o que ellos
quisieran ser”

Prefiero no ser
como los otros,
los normales

Las culturas
pueden ser
restructivas

0
dejan existir lo

Roles

Frick

Los godinez, los
perfiles de
facebook

Gamer,
Godinez

Ellos y los

que es diferente demas

"Yo solo divido
alos gamers de
dos formas, o

"pero si notabas juegas Magic o

la injerencia de
les famiias en
el jue

juegas Yugi oh!
eso es lo que
me importa”

no se definian
las actividades
por roles de
género

Socialzacion Productos

Mostrar lo que
queremos ser

"no es de agratis
que veas el montén
de gamers de 30-35
afos que dicen, yo
era el bicho raro yo
era el que nunca se

indo... quisimos
et nea 108

sentimos mal hasta

Greo que me esta
dando muchos plus,
pero lo ves hasta
después cuando ya
creciste”

"el problema de
interaccion con
mujeres a lo
largo de mi vida
ha sido ese,

ciertos juegos
simbalicos que

se me escapan  Estudios sobre
mucho” género



L
Bueno, pues creo que eso es todo, muchas gracias por tu ayuda.

H
Gracias a ti
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voy a grabar entonces, muy bien. Lo primero que necesito son tus datos generales, tu nombre tu edad, a qué te
dedicas y donde vives

P
ok, minombre es ++++engo 26 ais, me dedico a hacer estudios do género y activista pues de a civersidad y
escribo sobre mitologia y videjuegos en distintos medios y vivo en Chihuat

L
Ok, muy bien. La primera pregunta es, cudndo empezaste a jugar videojuegos

P

empecé como a los 3 0 4 aios con space invaders y con mario bros. infancia

L

o eralo que mas i

3
e gustaba mucho mario bros porque lo veia desde pequefia como un cuento, vefa a un personaje y que tenia que

rescatar a la princesa y era en general los cuentos que me leian y que leia, siempre me acuerdo mucho del mundo

uno, porque Io jugaba una y otra vez por que aveces batallaba mucho para pasario infancia

L
Te gustaba, que fuera asi como un cuento?

Tema castilos dragones, estee, cosas, los calabozos, era como muy similar a los cuentos que lefa , de la bella
durmiente, cenicienta, dé todo lo que 65 Hans Christian Andersen, como que vela.. no es mario bros también porque

56, era cse mpetuy erias Que fascatar a a prTcesa y ya en mario 63 como aie era mnas esa relacion de undos
fantésticos y todo entonces ahi fue todo mi gusto por buscar ese tipo e juego asi como fantdsticos, asi como la

literatura me enrolé a buscar y leer todos los cuentos que existen. infancia

Entonces después de ese juego que jugaste que tuviera relacién con eso que buscaste, porque cuando jugaste eso
estabas muy chiquita no'

P
i pues has do cuenta due jugaba o qus legaba a mis manos, oo qus todavia o tnia 3 concienca do decr ah
comprarme este us o, s Gus uegos salfan pero gl i en Chinuahua era complicado. o nabia i

e ST Eatoncat 108 55000 Qe e loemoin ran pocman apacs Muadaras, ma usis m
También of tes  pUeS basicamente |UgSpa Puro mariy &1 SOWENE MARS Gue Jugué e ¢l maris wond y fué puando
me consiguieron un super nintendo y ya, fue como que el boom de mi vida. infancia

L
Recuerdas a alguna persona con la que jugaras, hermanos, primos.

£ con un primo ugamos, odavia seguimos jugamos tenemas como 20 afes ugando juntos, todo oo de Juegos,ast
de mas ahora cualquiera cualquier frst person shooter que sale Io jugamos juntos o todo o que es cooperativo
GONSEQUIMGS y 105 0 aventarios para ugarunios,  jugaros o mari 1y el super mario workd,super mario o

105 los juegos competitivos infancia

Buano ovgas con d hay aguma sitacien. no o de que so juntan todos los viemes o algo?
algo que suceda por el hecho de jug:

3
cuando éramos pequefios pues nos juntabamos los fines de semana, y sea que yo me iba a su casa o él se venia a la

iy Jugébamos as sabado y domingo haa no dormir, después ofse mudo orca de m casa entonces asf n a3

tardes noches jugamos y mas recientemente nos acopiamos no tan seguido, pero o se que un miércoles o un vieres

¥ gamos Unas s cuairo horas y ya cada aien 3 su mbo y a hacer sus Cosas iual as obigaciones de la uda, - infancia

L
Cuando estabas pequefia era que de jugabas tu sola con 61 0 jugabas con otros.

S\ entresemana yo jugaba yo sola y cuando lisgaba ya jugébamos e corjunto, con amigos casinunca. Nada Ms
i primo 0 con otros dos primos que de repente flegaba, pero casi siempre era yo sola, en lugar de salir a la calle
era yo jugando videojuegos infancia

L

Recuerdas alguna ofra cosa de . los ad lban a su alrededor, que tuviera que ver con el
momento de que jugaran?

P
Pues a mi me o ricaron muho porgue decian que dsbia hacer meés actidadss fscas entonces tuve qus empezar

a hacerlas... es que estas todo el dia jugandol... pero de Vez en cuando con mi papa o con mi Mama...con mi mama

Jugaoa mucho teis o6 Stper nintendb, Jehs aiiack, era My dertdo Jugar cort Gl ¥ on mi papa jigaba pues sireet
fighter y mario kart infancia
L

d Ia adol y asi cambié tu habito hacia otra forma de jugar?

e sube ol ninendo 64 y con eso pues me llegaron oo iegus pao sequl con s mismas mecénicss pus i o
super mario 64, mario kart, mario world, me gustat

B anian o oy o 140 Came s ABDS d todos tanih Como s Liebos pare as omas e persona jugara
eronces i, N0 pUGs 64 para Qus Cuando vayan a M casa pucs (dos Jeguen. me Qusta que fodos i
videojuegos, por eso, ahoria por ejemplo la consoia mis reciente que tengo es un game cube, entonces, odos los

iuegos que tengo, son mario todo, no? adolecencia

L
Te gusta como esa serie de mario por eso, porque s como que muy cooperativa, en equipo.

P
Aja, es coperativa, muy familiar y a todos les gusta, entonces digan lo que digan todos juegan mario..jaja, siy se pone
muy padre como la reta como la convivencia, pueden estar 6 personas y solo hay cuatro controles o ires conroles y
ahi'se van rotando entonces en lo que unos juegan los otros platican o comen, entonces, esta muy padre.

L
ahora siguen siendo tus juegos favoritos los de ese tipo como los de mario y esos?

P
1, pues s rocuro un poco 220, hora stoy jugano. bueno ambién me gustan mucho los 19’ s uegos

o a0 eoem Lo Bl Sone e st Hemen aama s Herota e s o

épico actual

Crees que tiene que ver con el hecho de que te contaran cuentos cuando eras nifia.. o sea aparte de jugar
Videojuegos que tuvieran esos temas, no sé, literatura peliculas, elc, otro mbito también

Pueslos videojuegos fueron para mi has de uento pues mas que nada na escapaloria no? do a ealcad, enonces

e aspecto si me meti mucho en ellos por qué pues no era negar la realidad pero también no me sentia como que
apegada a esta y en los videojuegos encontraba ese lado para para ser quien era no? siempre escogia por ejemplo el
Personale fomenino no? independientemente quien fuera, on mario kar Nasta peach y a un mascota o, una toruga
o el honguto, algo que no representara un pene.. permiteme un sequndo es que estan tocando la puerta.

infancia y
Listo, déjame cierro la puerta adolecencia

L
En esto de que 1o e sentias aguslo con [a reaidad que estabas viviendo y 105 videojuegos t ayudaban a escapar.
habia alguno otra cosa que también te ayudara a hacer eso’

pues me ayudaba mucho con Ia identificacion identificarme con migo misma, de que veia al personaje y sus atributos y
en olos vela os Héroes y heroinas que erah como para... como miy carcanos @ mi otros pusder ser o
de cine, o incluso un personaje de comic o una caricatura pues, para mi siempre fue asi como que.

rsles S0 i at008 Pareonalen pOrlue Kl 50 18s CAHGHATAS (ué RAbIA PGS Pereanalos, Pugt o

més me gustaba era ranma pora realidad que mezclaba pero de ahi en fuera ea esta Rina Inverse, de s ese infanciay
Scully de los expedientes X n adolecencia

era asi como que los personajes que yo siempre como que queria y decia, ah, yo quiero ser como ella no? y pero era
asi como que ah fa vida te dio otro camino y pues ni modo. entonces asi como que los videoiuegos siempre fueron asi

Gomo oo Moo quo mo permil vt vida que 1o padia fone o que 1o podia acercarme no? por gual, buano puss infancia y
o sabes por 12 dscordia y todo adolecencia
L

Es0 cuando més pequefia? o en la

Me cayd el yints como hace 3afos, perc o reffospeciiv pues yo creo qus slempre escogia o personaje femering

como un método de identiicacion no

Personale es pordue Nos Ideniicamos con 10s aibuios Que tens no? 0 56a, y me Gustan mucho por 650 105 uegos
ie pelea porque es donde estan los principales arquetipos de todo.

Lo que hace

34 afios

os primeros
juegos y
cuentos

cuentos y jugar y que le
lean cuentos

los juegos que
jugaba Jugar

compaiero de
juegos jugar

jugar con su
primo semana

jugar jugar sola

La regafiaban
para que hiciera Jugar con su

mas a mama y su

fisica pa
comparti sus

jugar juegos

jugar jugar en grupo

Otros jue

Qe e gustan | jugar

identificacion
con personajes_ jugar

Acercarse a
varios medios
Juegos, comics, de

anime, y series ' entretenimiento

Personajes
femeninos

Personajes.
femeninos  jugar

jugar todo el dia
elfin de

Obets  conslas | Bmertosimocanicas
Tegos ey Erociones Aprondizios

Space invaders,
mario bros

Batallaba para pasar
I mundo

Mario bros Afioranza

Mario bros

mario bros,
acman, tetris,
‘space invaders,
mario world,
‘super nintendo

first person
shooter, juegos

MarioKart  coperativos.

diversion
nintendo 64,
mario kart,
mario world,
marios
everything,
game cube

alegria
RPG's, Final
Fantasy Tacics,
Fire Emblem

Insatisfacion

identificacion

identificacion

Rechazo

cuando escogemos un personaje es porque nos.
iuegos de pelea identificacion identificamos con los atributos que tiene no?

dentcacin ntarsces Valoacionas

hacer estudios de género
aclivista pues de Ia diversidad y
escribo sobre mitologia y
videjuegos

Veia a mario bros como un
cuento

me gustaba mucho mario bros.
porque o veia desde pequerio
Como un cuento, veia a un
personaje y ue tenia que
rescatar a la princesa

ahi s todo mi qust por buscar

ese tipo

famastcos, asw oomo 2 toratura
enrolo a

105 cuenios que exigien

cuando me consiguieron un super
nintendo y ya, fue como que el boom de

casi no salia ala calle

die. no pues 64 para que cuando
vayan a mi casa
jueguen, me’ gusla que (edos

game cube, entonces, todos los.
Juegos que tengo, son mario todo,
no?

Le gusta jugar en grupo y que

Le gusta compartir todos se diviertan
se pone muy padre como la reta como la
convivencia, pueden estar 6 personas y
solohay custro contrles o res controles
ahi se van tonces en lo que
U haegan los s pstcan s Somen,
convivencia entonces, esta muy padre.
Le gustan:

505 juegos que tienen como una
historia ligada a lo épico

los videojuegos fueron para mi has de
cuento pues mas que nada una
escapatoria no? de la realidad..

ues no era negar la realidad pero

era no? siempre escogia por ejempio el
personaje femenino no

me ayudaba mucho con la

§
i
§
3
g

heroinas que eran como para,
muy cercanos a mi,

Yo quiero ser como ella

ese medio que me permid i s vida
/& n0 podia tener 0 que no podi
acercarme n

me gustan mucho poreso los
juegos de pelea porque es donde
s ncpuis sravetpos
de todo

gamer, fan de
fos cuéntos

gamer, fan de
fos cuéntos

gamer

amiga, prima

prima, gamer

gamer

hija, gamer

Gamer, amiga

Gamer, amiga

gamer

mujer gamer

mujer gamer

mujer gamer

Sociazacion

tenemos como
0 afios

iugando juntos

Jugaba con su
primo los fines

Jugaba con su
primo, pero
pasaba mas
tiempo jugando
sola.

Jugaba con su
mama y su

papa
videojuegos

Le gusta jugar
en grupo

Le gusta jugar
en

no podia
acercarse a ese

eso le podria
traer
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L
Aparte de que fuera el arquetipo algin

femenino de os juegos?

P
si, me gustaba.... Zelda no me gustaba antes, hasta que aparecio el rollo Zelda en el ocarina pero por el rollo de este
personaje cor s como un iy dsspués e o pncess uere

N0? hace lo que quiere.. o en los juegos de pelea me gustaba MuChOO.... a pesar d

arquetipo de personaje inciuso hasta e perfi in poco

personajes upo por ejemplo como los que fe mencmnaha e Saeimmens beliroms. Yo vt o8 paaorajee Scully
de los expedientes, Rina Inverse, mi personaje en mass effect también es pelitoja o todos los personajes que cree en
monster hunter o aigo tienen como ese mismo atribut

L
Por eso traes ese tinte

P
Si por esto traigo ese tinte.

Me mencionas que te gustaba como esa identificacion con el personaje y aparte las mecénicas que eran como en
compartidas no? la parte e la narrativa del juego que no era tanto la narrativa sino, lo que tu te imaginabas el juego

P
al principio era asi cuando no tenian mucho, pero ya ahorita busco juegos que te tengan ese nutriente extra no?

L
como de una historia épica?

por 030 mo ancanta bioware o he ugado dosd KOTOR, desde Star Wars, y dospues mo aventé Jade Empio y
e e e compaih o i por o hach 40 Soe ey une Miors pmEadh
pero 14 Ia guias y por eso me decepciono mucho Fable, 10 Jugue.. pero no era lo que esperabi

L
qué cosas disfrutas més de jugar?

P
Los ambientes y la misica, yo creo por eso me pierdo mucho en juegos que tienen como que una atencion a los
‘ambientes, a veces me he quedado como que viendo s fondos, yo creo que por eso no he acabado Journey a pesar
o aue dura como s noras poraue me e quedado viendo ! de g, haa mir s arena,  mo plerdo on oda o
tectt no, N qué nivel vas.. en el tercero, ya ves que cada nivel
oo g cel L e s i Biow s 05 dorte en €l i of e, G0 a1 cushdo 2paras salo el
Xbox 360 y el play station, has de cuenta es un juego, un shooter clasico pero es cinestésico, maneja la cinestesia y
mutando en formas no? hay un nivel que me gusta
hay unas rafes y tienes que i berancolas  después esto se
convierte como en peces, una mantarraya, desDues Ia ballena muta en una cosa muy bonita  sale de a tierra y se
fénix, y estas asi como que wow y Este sali6 como
salio el 360 porque se podia jugar con el kinect. ioneas ere mog podes, 500 15 G 65pecS Gancs 4l jape 6 o
Chiday ia masica esia muy pAcre también. porqus 65 un uego, e un shooter rimico, enionces esia muy niaresants.  reciente

L
Alrededor de lo que pasaba mientras juegas videojuegos hasta ahora, qué cosas crees que tuvieron un impact
importants en u ica por ol hecho de ssar ugano. A10 mejor lgo qus e haya ayudado a pasar alguna apa o algo
que te haya atrasado tamt

P
i me regafiaban, porque no e metia la misma dedicacion a la escuela que a los juegos, porque me velan como 6 - 7
horas en'os juegos y no salia entonces, no fui alumno sobresaliente pero no fui del promedio, que esta como de ocho
107 todo el tiempo, pero a sabiendas de que podia dar mas no? o sea yo facimente podia estar en el cuadro de
Etapa escolar

peropues igullas s do dontidad I gente como que o esbamos on a8 mismas frecuoncias con 05 amigos.
nomas jugar oo los deportesy ya,on ol recre0 y 05 ideoluegosIo que me dieron ue [a sensacion esta do que I
sl roe que inicias sin nada y te vas esforzando para cumplir
s oDy v rctndy Sttt Q08 &t eten D B commd Qs i Snclondue s Sdeiaria o ol
Conviertes en alguien que puede derrotar cualquier demonio no? y eso era para mi como una metafora d

Etapa escolar

3,25 o asi de cfomplo que ahorta puss no hay nadie que, 10 tengo 3 nacio 3 quien vea cormo qus superor a i o
2, yo 5o qus todo o puedo enifentar gracias a sso de o fu or qué pues cuantas experiencias de vida
o rourdon o scbrevels & uni cubad Hond ce zontes o) Shent il loracte
mpiste ocho mundos para lograr un obletivo que
sea es un ser querido y asi cada Juego es esa situacion no?y
este, doctor mario,en s (lims niveles lograrasi como, que yo imaginaba s como el esigmago de-un enfermo y
o

estas matando los virus no? entonces sientes como que fo curaste n Actual

siempre si fue como esa sensacion de las experiencias y como tengo muy desarrollada la empatia se me hacia como

que verlas un poco mas reales o poderlas transladar asi, no solo fue como para las personas ven peliculas

conmueven y hasta ahi queda, no aplican lo que aprenden en las peliculas, muy pocas veces lo aplican en ia vida y lo

que yo hago es que tanto los Videojuegos como ofros entretenimientos como que lo llevo a mi vida no? las

experiencias los malos tratos no, .. efinfortunio incluso. Actual

L
Recuerdas algin evento?

P
Pues un momento que me hizo muy triste, yo creo que mass effect es el juego més reciente que me ha hecho
Sonir ml, porque o 56 s ha JugAdo @1 Uno. hay una Pao en 1 1uogo, & i o dusta mass effectpor o desarollo

perderlos es asicomo que, se siente asi omo aué diablos no? ya no estén no? y lo ves también que el personaje

siente ese pes reciente

verme jugar un videojuego debe ser muy divertido también, verme asi como que llorando, me pas también con el
shadow of the Colossus cuando pierdes a Agro, cuando saltas el puente, son esos momentos en que, dices ya o hay
et alrés, o bincas o vas  a Iberad y estas on a Ibeiady (naudble por sfemplo cuando en o e cuando
@ romps, s escalofanto, sslaba soa en navidad jugando ssojuego el ao pasad y ahih ylorando on navidad
. fua 251 como que e llag muEhy Yo crao Que 50 ayuds Qus Yo tenia mucho Mas Gaito a ess 1uego 107 y
e asas sluaciones muy absurdes o amen, o sea Actual

cuando por efemplo te pones a analizar la metafora de 105 yoshis en super mario world no? de que siempre estan ahi
judarte y siempre aparecen y siempre aparecen uno lras olro y a veces se sacrifican para que tu sigas.
avanzando, af como que (s pones a pensar y dices, anios yoshis qus sacrifgue solamente para una moneda, 107
Jajaja y s cuando o sea le empiezo a dar ese valor emotivo a las cosas no? sé lo 0.3 cos:
fo'car ani i 5oy una maldia, no? saca s peor version de miy me qusta mucho par ejemplo mand s, Qus es
&l otro smash bross, y mario Kart y nadie Io juega, y st bien demandante, es bien... bueno o todavia lo sigo jugando
v. Actual

L
‘También el de soccer que tiene muchos poderes no?

P
i ese casi no o he jugado, no o he podido conseguir.es como el dnico que me falta, porque tengo old, tenis, de
me robaron el cualro y el seis, y tengo que volver a conseguirlos y me falta el soccer y ya tendria todos
los marios que salieron, exceptuando los quie no he podido conseguir que son los RPG que o los he podido jugar y
me duele y quiere jugarlos... mario papel... y me late mucho el juego, porque por los personies o sea ay un yoshi
e no s ol yosn dsico quey que lene u arapurk un qumbaty una chica gumbat of o lortg. e gusta e
enlos paper maro s incluso en os Mari a los personajes se les da como que un rol cor
mo patiios que Actual

L
Hay algo dentro del juego o alrededor de este que no te guste?

quea mucho en el hi ¥o creo, aunque sea
juegos que tengan un pequerio argumento no? es algo que busco mucho no? Actual

Caneno pracicas Acciones  evertos
Zelda ocarina of
time, Chun I,
Sakra,
Los personajes TangerhJage
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los juegos  jugar sacrifican Tenis
Paper Mario,
gold, tenis,
juegos de mario Lerobarondos  mario
que tiene jugar juegos. Mario soccer

que le disgusta
de los juegos _jugar

Obts  conslas |
Tegos

— Aprondizios

identificacion

Decepccion por Fable

contemplacién

Fastidio
Indiferencia
Insatisfacion
o tengo a nadie a quien vea como que superior a
mi 0 aigo, yo se que todo o puedo enfrentar
gracias a es0 de los juegos o’
 qué pues cuantas experiencias de vida tienes
en un videojuego no? si pasas resident evil
sobreviviste a una ciudad llena de zombies no?
empatia

Empatia, tristeza

Tristeza

Emotividad

s cuando o sea le

empiezo a dar ese

valor emotivo a las

cosas no? se lo doy
o.

dentcacin ntarsces

primero es la nifia esta y despue:

resulta que es como un ninja y despues
s a princesa fuerte no? hace ko

qui

‘son personaies tipo por ejemplo como
inas,

I men 3
basicamente peliojas, ya ver los
personajes Scully de los expedientes,

0 algo tienen como ese mismo atributo

Juegos con narativas més
complejas

por el hecho de que hay una
Le gustan las historias épicas: historia planificada pero td la
por eso me encanta bioware guias
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la musica del ju

yooreo por eso "M plerdo mucho

juegos que tienen como que
ina atoncign a los amblentes, a
veces me he quedado como que.
viendo los fondos, yo creo que

r es0 no he acabado

‘Admira la belleza de los juegos

los videojuegos lo que me dieron fue la
‘sensacion esta de que ir avanzando no?

al principio que eras alguien bien asi
como que bien enclenque més adelante
con el fiempo te conviertes en alguien
qus puede derota cuaquier darmonio

50 era para mi como una
o 43 v

esa sensacion de las experiencias y
omo tengo muy desarolada la
mpata o me hacia como que verias
‘o mas reales o poderlas.
ransiadar as

o que yo hago es que tanto los.
\ide01u6g0s Lo aios

entretenimientos como que o llevo a mi
vida nd

Ies doy como una denticad, of
rlos

como qué diablos no? ya no estén no? y.
Io ves también que el personaje siente

estaba sola en navidad jugando ese
/2 yo tenia mucho mas carifo a ese

Hablando de los Yoshis:
¥ siempre aparecen y siempre
aparecen uno tras ofro

sacrfcan para que (U sigas avanzando,

a pens:
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8
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asi como palifios que te quieren
golpear.
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pelirojo
femenino

gamer

Fable, lo jugué.. pero no era lo que
eraba. ‘gamer

gamer

i me reganaban, porque no
I metia la misma dedicacion
ala escuela que a los
juegos, porque me veian
como 6 - 7 horas en los

Estudiante, hija, No salir a jugar
juegos y no salia gamer alacalle

como que no estabamos

no se sentia "
amigos... només jugar mism:
con ellos deportes y ya,  compariera,  frecuencia con
en el recreo amiga sus amigos™

las personas ven
peliculas y se
conmueven y hasta ahi
ueds, no aplican o que
aprenden en las
peliculas, muy pocas
veces lo aplican en la

Gamer
Le duele perder
a los personajes
en el juego, asi
sean sol0
Gamer personajes
Encarifiarse con
Gamer Ios personajes
usi mucho porclemplo maro tris,
e e s f oo amash brose.y mario
Karty nadie o usga.
Comandante. b bl boano yo todavia Refiiendose a Mario
10 sigo jugando . tenis "Nadie lo juega”  Gamer
Gamer
uen mucho en el
Josartolo de as historas Gamer

Producios
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L
Dentro del mundo gamer hay algo que no te guste?

El sexismo y el acoso que existe, yo estoy contra todo esto... entonces por eso como que busco darle mas cabida a
los juegos en donde hay personajes femeninos como protagonistas no? como Remermber me es inciuso la nueva
Tomy Raider, aue me gusta muco lodo ol cambio ue e deron. Jugus Tomp Reider y mo gust que o persanal e
Imds humanoy ol personaj o¢ mas oven, et aprendindo  se osa Lara Croft aue conacimos a privcipo peo me
QUsia mucho de ale 1guat 65 una hica boria,
e gl 2o s pacs B0 o8 ey aGaradt pers puse nabe S aa ahtoness 55 hor
10 COMO que por 10 que visto en videos como que si hay un pequeiio desarrollo
depersongo I han dado continuidad y creo que es porque lo tienesquare enix y eso es como lo que me da como
que calida Recuerdo Lighting y
eras son s personajes favorios de inal fantasy y a a5 603 163 va muy mal- tual

L
Qué crees que ha sido lo mas relevante de tu vida como videojugadora?

P
Me dio el deseo de competencia,

. si, me hizo muy muy comps

L
Desde que estabas pequefia a ahora en qué ha cambiado tu manera de jugar?

P
o o0 quo ants ugaba por ugar y ahoraego por i experioncies o cro duo oso o o mds sanifcata onles
. 2garraba calauerluege, y aor ot agart un ol o dut

pesar de r muy compelitivo es donde i an Mo kart &5, ho 86 65 uh Sl 0 como 6
o Compelencs parh 8 e o6 NABIAAy cosae aaly m6 Lo 46 Gue va mie o8 un camper o 68 que
tiene una billetera mas grande que tu y por eso tiene mejores armas jajaja actual

s asi COMo que Son Gosas Gomo que N me gustan tanto, No? y POr €50 bUSCO COMo que... bUSCO, Ya juego. busco
nés exper\enmas, por ejemplo gears of war me gustaba también por eso, pero pasaba lo mismo en la... de que habia
Quienes se 1a pasan haciendo manas. 1 por 65010 Jugaba de vez en cuando,
encantaba, el modo en linea nunca lo jugué porque igual no me gustal
amo a cencl fecien enonces asicomo que haas que padre, ol expacio e encanta todo
el ollo de inteligencias artfciales, pues cortana es para mi uno de mis personaies favaritos volucién misma
Que e ha dado y & pare poraue e recuerda micho yo fobot de 1saa ASIMov, Jas meligancias arifiales que

maneja en el ibro si son asi como que muy similares a la evolucion que tiene Cortana. reciente

Eqtapartc dola sehaidoa ot fuera del hecho

R e o e con Wi s antaesy
3

1 pues se han 0o por efemplo e el rabejo ahora busoo que por femplo s soy as! que me pongo un objtvo y es
hasta cumplirio no y lo malo es que me hecho terca no, también, creo que es por culpa de los videojuegos que ahi me.
quedaba hasta que consiguiera tal cosa. .. y eso que no me interesa pasarios al 100% o sea tener todas las cosas.

pero [o paso una ves y los dejo mucho tiempo y después os retomo, entonces yo creo que eso ha sido lo bueno y lo
Mo Qus me han Gejado pordus Me dio MUCha esperanza también, Yo Creo que ambién por culpa e mario bros no? reciente

L
Esperanza?
P
Esperanza porque haz de cuenta de que me platicas un proyecto no? y o vamos a hacer o algo y confio mucho en 6
ondmicamente 0 algo la
[
leojuegos como por Disney, no se i ah haya habido algo en mi

educacion o que.. por que me hizo muy positiva y optimista y muy congruente ho? y aparte como que siempre buscar
Ias... yo creo que tambien porque me gusta todo eso esas historias no’

L
qué otras cosas consumes adems de los videojuegos y las peliculas que Disney que mencionas?

P
Animé, cémics peliculas hasta series absurdas, yo consumo todo tipo de contenidos, no los veo como buenos o
malos porque me gusta mucho el cine serie B por ejemplo, lo que es de Robert Rodriguez y cosas asi, lo absurdo y
me encanta todo eso

L
Cuéntame sobre tu trabajo en estudios de género y videojuegos, desde cuando lo haces por qué razones y como.
flnciona eso para ti

P
Tengo desde principios ds este afo con ss0, s una columna que nombrs del beso al género en los videojusgos y ya
Ie voy tem: 3 uise hal énero,

blar
ransicion s como due, mitransicion a o son o8 lbsgon ] porgue
en mi experiencia todo o aprendia ahi no? Yo supe ser ina no poraue vefa a a5 mujeres o poraue Vela revisas? Yo
003 st e BorIUS e HonahobE SOn e nencies qus i Ser Sel U658 7 Actual

Entonces la columna la fui trabajando para eso no, porque veia primero la representaciones de género y como se
veian|os videojuegos y despuss ya me met o ois do puss pues delsexismo qus hay en alos, s metafoas, o sea
como se mansia o génaro en lodos sus aspecios del juego, 1o sesi 25 has lido.. siempre nci com, 1a primora

12 columna &5 como aue g0 e v poro gs flacionado al béso, es a
Glosion de que 63 un beso no? 105 uegos  Gas 5dos son cxperioncias personaies, 164010 Que escrlbo son cosas
oo han sy s B ol e vadaacion 10 Coorma o pocden arconoas oh WASD: actual

L
El escribir en WASD también empez6 a principios de este afio,

, empecé en noviembre a escribir, empecé con un texto sobre mitologia en Journey y en WASD, aja, fue el segundo
il donde gscribi poraus tuve una pedsria buena mala erperiencia o tera gamer ertonces Mo eali como a mes

edi 5 ¥a como que ya e ol o pasado con Mago or e hmos 1 panenca foe cuando
Vowa S M, Namos an ponancia soote nanat actual

L
La del devhour no?

P
Si esa y este afio hicimos otra pero ya enfocada al cuento maravilloso, ya es como que otro aspecto de narrativa,

entonces fue e50 como Io que me regreso a espinita y de €50 que esto va a ser mi vida y que tengo que esforzarme

para sacario adelante actual

L
Te quieres dedicar a escribir sobre videojuegos.

i me quiero decicar a perioistoy I3 investigacion més 3 a ivestigacion do 05 videojuegos, porque los veo cormo
un medio e expresion social y artistica entonces, para mi lo videojuegos por ejemplo no son arte, elos se
efrcen muchas slements arlistcos y so 63 o due ms gusta. o tamando muchos slementos e los domas artes,
entonces, como tal no creo que Sea un arte si acaso seria como Una artesania_por qué crear un codigo es no se, en la
Vit roal hacer una VaSi P 0.GUC POneS 6N 18 vaSIE o €5.. 0 863, 56 CmBIEMBI pero no 16 Nacs a 1 vadia
arte, sino un medio para expresarte, asi es como lo veo actual

L
Antes de ponerte a escribir, que estabas haciendo, a que te dedicabas,

Msd cicaba a as artes lasioas mds do lono,y daba fambién do
n o que vivia en i n escuelas y InStiuto 06 a jventud de aqur 'aHares
o inroduccion, Tamacs oo et do el b ety Goupus e Jove B s Hbodcceon & 1 orios pbbice
cuenta que las personas ienen miedo de expresarse de manera grafi
&ibujo bien 160 0 g, 163 Ao todos dibujamos (60, y ntonces como
n este mundo y decifes, asi hice mi plan para meterlos y les digo, mira estan estos ofros cursos o aprende por tu
cuenta, mi plan es como que quitarles el miedo de dibujar no? de expresarse.

L
Tu estudiaste artes plasticas?

estudié, en mi bachillerato. estudie en un centro de educacion artistica, los conocidos como CEDART y en el de
aqul de Chinuanua y de i sl con Ia ospecialidad en artes plasticas.

Entonces Elegi como que .. pues quieres ganar dinero, pues si.. pero por eso, esta dificil pero se puede,

Preparatoria

[
s gamer

Aprendizajes

Por que juega

Las historias y
personajes que
le gustan

que le han
dejado los
videojuegos

Esperanza

Medios que

Sutrabajo

Su trabajo

Sutrabajo

Su trabajo

Su trabajo
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anterior

Estudio artes
plasticas

Sexismo

Competir
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varios medios
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forma
profesional
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profesional
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profesional

Estudiar la
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investigar sobre
videojuegos
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Aciones aventos Tegos A Erociones
Empatia
Rider,
Final Fantasy desagrado
Call of
Duty,Mario Kart,
Smash Apreciacién
Gears of war,
Halo Cortana
segu intentando
cumplir los Terquedad,
objetivos. Mario bros
Esperanza
Escribir en WASD.
Escribir el WASD
Ecrtir en rovistas on
niemet
empecs en noviembre a
Py
e of o pasado con
Wiago porque icimos a
ponenci fue cuant
Jolvia acte mr
Hicimos una ponercia
50010 naraiva
comenzar a escribir Entusiasmo

Aprondizios dentfcacien ntarsces

Recuerdo Lighting y Terasu son mis
personajes favoritos de final fantasy y a
fas dos les va muy mal.

Me dio el deseo de competencia, me hizo
competitiva

antes jugaba porjugar y hora usgo por vivi
‘experiencias, yo creo que es0 &5 lo
significativo,

Le qustaa historia de Gears of war

pues cortana es para mi uno de mis

Poraue e recuerda macho Yo robot de
Isaac Asimov,

$i 0y asi uo me pongo un objetvo y cs asia

cumpliio no y lo malo 65 que ca no,
Tan. treb aus &9 por Supa ot od isacyuogos

Qe ahi me quedaba hasta que consiguiera tal cosa

Esperanza porque haz de cuenta de
que me platicas un proyecto no? y lo

AScioegos coras por Diane

Animé, cémics peliculas hasta series.

serie B por ejemplo, 0 que es de Robert
Rodriguez y cosas asi, 0 absurdo y me
canta todo es0

‘empalmo mi transicion o que me gusta que son

losvideoiuegosy poe an i sxparincis doo
o5upe ser im0 porque via a

s mijeres o porgue vela revsias? yo s

Tifa pordue me dentiicaba con las vventas que

tenia dentro del juego n

Ia columna la fui trabajando para

ue es0 como lo que me regresd

este afo icimos ot pero ya enfocada 12 espina  ds 630 que estova a
al cuento maravilloso, ya es como que  ser mi vida y que ten

otro aspecto de narraiiva forzarme para sacaro aoelante

me quiero dedicar al periodismo
Ia investigacion mas a la
investigacion de los videojuegos

Me dedicaba a las artes plasticas
més de lleno, y daba talleres
tuitos

Las artes plasticas
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Gamer
Gamer

Sobre Call of Duty: no
tanto dé que ha mra o5
o es qus tene
una biltera mas gra
Qe uy por 650 e
mejores armas jajaja  Gamer

asaba lo mismo en la...
de que habia quienes se
Ia pasan haciendo

s, y por esolo
ot
au

Gamer
Escitora
Escitora
Dar ponencias,
trabajar con
Escitora
Escitora
critora,
investigadora
me di cuenta que las
personas tienen miedo
resarse de
manera gréfica, o sea de
dibujar, dicen, es. Con sus
Gibujo ben fe0 0 algo,  Maestra alumnos.
Estudiante
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L
Crees que tiene algo que ver que te gusten los videojuegos con esta parte artistica?

P
170 creg que eso defird. mucho porque ra o do que nomds ponia ol engo un uego para cubo, quo se lama
Tales of Symphonia, ah! me encanta ese juego creo que lo he pasado 16 veces jajaja. e una cos creible no? y
sin quias, aca como que voy descubrien ientras voy avanzando, porqu cada vez s s facl poraue s
el dinero n0? nunca las den habilidades
diferentes... el dinero, por andar batallando comprando, es la tnica manera en a que ompo ol juego cada vez que o
reinicio, péro digo ya pasé el juego dos veces desde el inicio... perdoneme mundo, pero sf influyd mucho pordue yo a
veces af en 03 Jusgos do maro as! o mash bross me gusiaba muc chod de‘av o sound st on of fro criem
gamecube que salia tenia el sound tost y m faba que tuviera el sound test porque dejaba las. me\omas sya
vecos asirabalaba, y on ofsuper ninendo Guado tenta Gonikey Kong. dolaba que 56 fuera a musicay
ey 60 10s SbE R o ol S e 14 a0 e S Sperunidad & poner paves pata ot b a
Gortas pariss 6010 dibuap

entonces, oyt estoy buscando estudar dscfiode ieriore yocreoque of e ura gran pare deeso, poraue
recuerdo mucho en en animal crossing ahora tengo el de cubo, as casitas, has de cuenta que era, que te califican el

fong s, y ah, vamos a ver que tal N7 y Dasaba mas ompo ordenando a5 cosas dento e a cass que naciendo

cosas fuera de ella no? yo creo que tambien por que oy una persona ue le gusta mas estar como que, si mi ideal s

si puedo conseguir un trabajo que pueda hacer desde casa 0 algo.. ya pues solo saliendo a comprar cosas.. realmente

S0y como muy ermitaiia no? me quema el sol actual

L
Note gusta sali prefieres estar online, o jugando o adentro.

3
si, me qusta salir pero me gusta tener un objetivo,o sea salgo? por qué salgo?

67 pero me qusta como estos medios porque si logras como que generar te permite como que ciertas libertades no?

10 puedo estar atada a las cosas, Ios trabajos formales para mi son como que muy asfixiantes, entonces como que

me siento asi como que me ahogo y me dan ataques de estrés incluso actual

L
El trabajo que haces en WASD lo haces tu sola o lo compartes con alguien o trabajas con alguien?

P
Pues haz de cuenta que lo que yo publico yo lo saco de mi yo solo asi lo que es mio totalmente, recibe sus.
conecciones por ue es la que hace que la magia Surja por que hace que tenga como coherencia el texto,

uena corrigiendo, es Io que sabe, o solamente de tides y de framélca, sabe de naracion, de namativa dé
Contorto, aionces 550 & muy bueno y pues el apoyo que dan an! en 3 pagin actual

el proecto o o nice i nada, me invitaron y pues die, vamos acé.. me djeron. pusdes sscrir o que tu quierss,
dife uduu, puedes escribir o que L quieras. y ya pues me encanta porque ahi saqué un texto.. exos que, por ejemplo
no de oumey que s como toda s simboiogia el Juego i e shadow of he colossus t0dds 1os slamerios de ahi
que representan, saqué uno de rege, que casi nadie Jugd rage y es maraviloso ese juego, es como mad max the
game, entonces ‘esta bien padre, y recientemente acabo de sacar uno de como la figura e la tortuga se emplea en
125 Videojuegos 17y en una seri, Mo qusta mucho i Mitlogia ¥ 3 SMoGI0GTa EnioNCes coma que busco esos
elementos para representarios. Aparte o del género

L
ok, para ti que significa tu tiempo de ocio? que es?

o creo caminr, sse o i oo d ocio, os rayectos do un lugar oo, quo voy e camign, o ren ol OF on meto,
50,65 corto qus mitimp de oco y me qusta muho abservar 3 a gente, @ veces solo voy adufal centio de

fudad y mo comero una soday una comita y me sionto y m aver ala gente pasar y 10 anies o3 creaba
historias, n0? pero 56 me iz uh poco aburidoy o e anora hago s ver aus 0 sea, tratar de
ideniiicar Quibn es a person en base a como camina, cOM se vste CoMo se expresa, 3 504 algo a1 como ratar o
averiguar quien es, me obsesiona un poco ratar de averiguar quien es.

L
Asi es como t pasas ese tiempo de ocio, no lo relacionan tanto con el hecho de jugar entonces?

P
0, asi como que parte, yo creo que como que s donde se mezcla el rollo de jugar y las artes plsticas por que me
Hiceron una persana. pero, ya era, observadora, pero me iceron ahora no solo bras sino también miary

algo que es como que disfruto mucho, ast salir en la mariana es muy diferente a
salir enla tarde, por a fuente de luz por las personas que pasan,

Y0 creo que por eso me encanta la navidad porque yo creo que las personas son como qué més optimistas y més
alegres en esas fechas Y ya que a todos les dieron su aguinaldo y lala, yo nunca he recibido un aguinaldo, entonces
e me hace bien fascinante cuando llegue a generar uno, no? o a no tener la necesidad de tener uno, entonces, por
que hasia se ponen mas flces, yo oreo que més entusiasados, asusiadas, por ol eneo, y yo digo: pues
Paire porque se acerca sl 19.0 6l 20y i a3 v6s un poco desesperadas pero cuando
Va pash 61 24y 26 ya las ves relaiadas pordue se unia a amita, entonces por qué.
Yo contempl i navidad desde a perspoctiv dosde Chares Dikens. no desde un aspoct rloso ospor 650 que

me gustan estas cosas :6mo se humanizan las personas en esos dias no y se ayudan
D hee e Gusts Sanr o 1 S 188 Cening 5 vor s raglos Finy s aptimamo. mas Siccios s mas optmiamo

L
Ya como para terminar, qué lacionadas con el h ?

Gomo busco experiencias, cuando busco ms esas emociones fuertes ¢s cuando juego videojuegos como mass effect
0 que tienen mas una historias mas compleja como prince of persia o cosas asi

L
pero emociones fuertes como qué?

3
5.l analeo do la esperanza, este I Tusiracion no? 10 po e reo ol uego, esos ntes oscuros que de repento van
mplo, sagas que se den, por ejemplo en resident
Bl s s s a e Bes Loy A oy b B come ot 1 50 6.0 oo A Bt
gsas emocionss cormo legri, tiseza, emocion a acrenalina, el miedo 107 pero que 2 exprese o personaie, que me
Ia transmitan a mi, que los vea en el personaie representados no? me molesta un poco que el personaje va a ser
Gomo un carton 0 2o pues ue Ao, por SemEIo on sient il odos 08 Tl Moo que tens o1 juego, soore
todo el dos, yo creo que es el més fuerte en emolivida

L
Quisieras decir algo mas?

P
En elacion para ver un contaste, te mencono Game of Thrones por cjempo a prmertemporada me gusta mucho
rlas respecto por e[emp\o
s due ol ograr aca como una emolidad de prsoncle o7 Wr ejemplo en mass effect o
olges enlrs U aNIgo u O 1o dollé mIGho M pordue mo [deniicaba orar parts aus por siamplo en S
o matah a un personaje nada mas poraus pasd por una esauina egunocada no7 ntancos o acaba ot
o B B aes s Bsrancis Comb s i o camo ot v ust mas  experoncia en
un videojuego bien realizada na sere 0 una pelcula o donde igual ol desarrollo Pues es de dos horas. 1o 58
Compara con Un vdeojuego que puede tener nasta 20 o 30 Raras o mas por que t experiencia con el personals 63
més tiempo y se suman [0s espacios en 05 que no juegas, si juegas un viermes y despues juegas hasta la siguiente
mana, es una semana que estuviste conociendo a un personaje

L
Bueno, a menos que quieras decir algo ms creo que eso si seria todo. déjame parar aqui poqito y lo voy a guardar.

Comexs prsczas n——
elarte ylos dejar puesto el
juegos Jugar, dibujar  sound test, dibujar

nuevas cosas
que aprender _ estudiar

su trabajo trabajo en casa
su trabajo escribir
su trabajo

inventar historias o
ocio caminar analizar a la gente
ocio jugar
navidad

Buscar emocion
enlos juegos  jugar

Sus intereses  jugar, ver series.
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Tegos ey Erociones

Tales of
honia,
sh bross,  Guias de juego,
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optimismo

mass effect,
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Resident Evil 6,

Silent hill emotividad

Mass effect empatia

Aprondizios

dentcacin

Le gustaba dejar puesto e sound test
de [os juegospara dibujar, de esa forma
disfrua el arte (sonoro) dé los

¥deojuegos,también se pone a dibujar

me gusta cémo estos medios porque si
logras como que generar te permite
‘como que ciertas libertades no? no
puedo estar atada a las cosas, los

bajos formales para mi son como que.

I
muy asfixiantes,

el rollo de jugar y s artes plasticas
por que me hicieron una persona.. pero,
a era, observadora, pero me hicieron

y contemplar todos los aspectos
4160 Gue e5 como que Ao micho

me gustan estas cosas no? de.
o se humanizan 1as personas en
505 dias 10y se ayudan mas  toc.
Entonces me gusta salir e r a las.
Fendas y v s amots

es el analeo de la esperanza, este la
frustracién no? no por el reto del juego,

como alegria, tristeza, emocion, la
adrenalina, el miedo no? pero que la
exprese el personaie, que me la
ransmitan a mi, que los vea en el
personaje representados no?

Le gusta buscar esos momentos de
emotividad

ese contraste es el que genera una
diferencia como puedo asimilar o como

rque me gusta mas una experiencia
en un videojuego bien realizada que en

por aue uexperienciacon el personaje
s mas tiem

ntarsces Valoacionas

hoy te estoy buscando estudiar
disefio de interiores yo creo que si

era, que te califican el feng shui,

e gusta mucho la mitologia y la
simbologla entonces como que
busco esos elementos para
representarlos. Aparte [o del

Escribe sobre varios videojuegos.

Yo creo caminar, ese es mi

€50 65 Como que mi tiempo de
ocio y me gusta mucho observar
alagente,

Observa a a gent y ata de
analizarios o de inventarles
historias

uando busco més esas
fuertes es cuando
luego deoluegos como mass
fect o que tenen mds una
historias mas complej
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ongo averala
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fes creaba historias, no?

o que ahora hago es ver
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Gamer, artista
lastica

Yo creo que por eso me

més optimistas y mas
alegres en esas fechas.
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gamer

gamer
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1. ¢Cémo empezaste a hacer trabajos o contenidos sobre videojuegos?
De forma independiente, por interés y curiosidad de desarrollar mis propios
proyectos. Siempre me han gustado los videojuegos, pero desde la adolecencia me
he vinculado de forma especial con sus historias y desde entonces he buscado
aprender a crear mis propios juegos.

2. ¢ Cudles son los espacios en donde piblicas o presentas tus trabajos?

Portafolio personal online, Game Jams, Grupos de Facebook/Comunidades online
relacionados con el tema

3.¢Qué otros proyectos han surgido a partir de estas producciones?

Proyectos independientes colaborativos, mesas redondas, mi empleo actual

4. ¢Qué beneficios o resultados has obtenido con tu trabajo? personales,
interpersonales, profesionales, economicos, etc.

Obtener empleo, reconocimiento de la gente en el medio, networking, material para
portafolio personal

5.¢Qué clase de vinculos con otras personas has desarrollado a partir de esto?
Laborales, amistades, seguidores (eso cuenta también?)
6. ¢ Cudl es tu proposito al crear esto?

Explorar mis habilidades creativas, satisfacer mi pasién por crear contenidos sobre
videojuegos y compartir con los demas

7. ¢Cudles son las dificultades a las que te has enfrentado al crear contenido sobre
vidéojuegos?

Negesidad de sprender muchas ramas del proceso, o de rabsjar an equipo para
que alguien mas haga lo que yo misma no puedo/no sé hacer

Palta G5 infTacetructra (i compuladora n 65 la mas opima)

Falta de espacios fisicos ylo eventos para publicar mi trabajo

8. ¢De donde viene la inspiracion para crear esto?

De la pasién que siento al crear os contenidos y de la satisfaccién de ver aaiguien
disfrutando el contenido que yo cre

Me emotiona mucho que alguien pueda tener una aventura épica o vivir un cuento

que yo cree. Siento que estoy haciendo que las personas sientan lo que yo senti al
jugar videojuegos por primera vez, y bueno, que sigo sientiendo ahora. Para mi eso
es o que importa, o que me hace querer hacer esto de crear videojuegos

9. ¢A quiénes quieres impactar con tu trabajo, 0 a quién te estas dirigiendo?

Me dirijo a las personas que no estan conformes con lo convencional.

10. ;Qué otros proyectos tienes para el futuro?

Seguir ascendiendo laboralmente
Seguir desarrollando juegos independientemente con features distintos a o comin
Seguir preparandome y estudiando para saber cada dia mas y poder desarrollar
proyectos de mejor calidad

m

Razones

Interez y curiosidad

ella esta interesada en construir
un portafolio de sus proyectos
para darlos a conocer

Crear lo que le apasiona para
compartiro con los demés

A cometa le apasiona el crear
mundos en donde otras
personas pueden entrar y vivir
experiencias. Le motiva el
hecho de que las personas
disfruten con lo que ella hace.

seguir aprendiendoes uno de
os objetivos que tiene cometa y
esto Io quiere hacer para lograr
mayor calidad en sus proyectos
y para poder desarrollar cosas
que sean diferentes a lo que ya
existe, en este sentido
podemos decir que busca
lainnovacion.

Espacios para compartir/
espacios hasta donde la
Detractors

e jugar se filra

Independiente / o hace por su
propia cuenta, como proyecto
personal, no para un irabajo o
proyecto de la escuela.

Interet, eventos (que tienen
sus extenciones en linea).
Habla de comunidades on y
off line:

Siente que en el ambiente en
que vive hacen falta més
espacios para comparir su
trabajo

Interacciones Comunidad Objetos

Cometa ha creado a su alrededor una comunidad de personas que la

soportan en sus desiciones y gustos. esto la ha ayudado a encontrar un
mino en el area que le interesa y a sequir aprendiendo. El hecho de

compartir en los juegos en linea ha evo\ucionado en ella  interactuar con

El crear le ha llevado a conocer a ofros creadores
independientes con los que ha colaborado en Jams,
espacios de didlogo y e ha ayudado a encontar eripleo

En su proyecto de "bombocha” participé con otros en el desarrollo, mateur. Mientras tanto
Unity user group. Su parti lclpa Oy CraBion 1 nan lveio|olla igu GBLOubRANdo Magvas Joumas d6 Graar y GBI S CATmIo
a conocer a mas interesados en el tema. mientras crea.

Los beneficios que ella menciona como resultado de su actividad tienen qu
ever con las relaciones que ha logrado de forma profesional, como el
reconocimiento de la gente en el medio y Ios vinculos con ellos. Ademés
su gustopor los juegos Ia ha llevado a encontrar un trabajo en la industria.

Muchas de las interacciones que tiene ahora son con personas que
comparten sus intereses ya que su trabajo la ha llevado a encontrar
nuevos amigos y algunos seguidores de lo que ella hace.

A cometa le interesa compatir su pasion por los
videojuegos ya que lo ha expresado en la entrevista, a
pesar de las dificultades que puede haber enfrentado en el
camino ella ha trabajado en hacer realidad su objetivo.

Sus habilidades le dejan ver
que ya necesita equipo
especializado mas avanzado
para trabajar.

Ella se ha dado cuenta de que para lograr sus objwiivos
hace falta trabajar en equipo. Pero el trabajo en equipo
también lo considera una dificultad, sobre todo por el
hecho de encontrar alas personas correctas.

Cometa quiere conectar con personas que disfruten los mundos que ella
ha creado. Podria ser como una formga de expresion pero también de
encontrar a otros, a alteregos con los que se identifica como en una
comunidad




Tienes muchas actividades, ser manajer de un equipo de LOL, Tener un canal de twich, hacer
cosplay y desarrollar videojuegos.
¢ Qué significa para ti involucrarte en odas estas actividades? ¢ estan conectadas de alguna forma?

Cdmo se alinea tu vida cotidiana con lo que haces en relacion a los videojuegos y tus intereses
creativos

En comparacion con afios pasados, § Cémo juegas ahora que ya produces contenido sobre
videojuegos? ;Ha cambiado tu forma de experimentar el juego?

Me gusta tener muchas actividades, creo que desde siempre he sido asi. Cuando
era nifia. iba a la escuela por la mafiana, iba a clase de idioma y entrenaba
taekwondo de alto rendimiento, adicional a que cuando iba en la secundaria/prepa
también tenia una banda de rock y estaba en el coro de la escuela.

Creo que siempre ha estado en mi el hacer muchas cosas a la vez en mi vida

Respecto a mis actividades actuales, creo que depende mas de las pasiones que
tengo actualmente, que en realidad la mayoria giran en torno a la comunidad de
videojeugos

todo se alinea gracias a la pasion que tengo por los videojuegos, por la plasticidad
que tienen para crear lo que uno imagine y con la comunidad videojugadora que ha
resultado ser casi como una familia solo por el hecho de compartir gustos en juegos

Definitivamente, ahora que entiendo como funcionan muchas cosas me he vuelto un
poco mas critica y un tanto menos impresionable. Sobre todo que antes era el tipo
de persona que se impresiona con el aspecto grafico y ahora busco mas el
gameplay y las mecanicas.

Algo que curiosamente no ha cambiado es que siempre he buscado la interaccién
social y el multiplayer smile emoticon



Razones / intereses

calificativos o identificacion

Espacios para compartir/
espacios hasta donde la
experiencia de jugar se filtra

Detractores

Interacciones

Comunidad

Objetos

1. ¢ Cémo empezaste a hacer trabajos o contenidos sobre videojuegos?

Empecé en 2002 cuando estudiaba mi primera maestria. Me interesé mucho por temas de cibercultura,
particularmente por las relaciones entre maquinas y cuerpo, y la manera en que se manifestaban en
representaciones audiovisuales. Los videojuegos eran algo que me interesaba pero en la mayor parte de los
espacios académicos no los entendian y, cuestion generacional, ni siquiera los encontraban relevantes. De hecho,
temas como la construccion de género en ambientes digitales, onda chats, eran ya temas muy descabellados. La
tesis de mi segunda maestria, ya se trataba de desarrollo de interactivos para museos y, como cosa que nos interesé
a mi coautor y a mi, nos topamos con la aplicacion terapéutica de videojuegos para problemas del habla (afasias); de
ahi salieron los primeros trabajos formales, y los mas serios vendrian después con la investigacion del doctorado en
disefio.

interez por temas de
cibercultura

Hablar de como los
videojuegos se aplican a
resolver diferentes
problemas, en este caso la
afasia

La academia

desafortunadamente la
academia que es el espacio en
donde ella busca compartir lo
que crea es un lugar en donde

no se entiende mucho su tema.

ya que se le ressta interez.

2. ¢Cuales son los espacios en donde publicas o presentas tus trabajos?

Principalmente las revistas de la division CYAD de UAM Azcapotzalco: Taller Servicio 24Hrs, m1m, libros de
investigacion del departamento, etc. En los anuarios de estudios culturales de la division de ciencias sociales y en
espacios transdisciplinarios como son el congreso de Avances de Mujeres en las Ciencias, Congreso de Estudios
Culturales, etc. Publico también en espacios internacionales como CONFIA de la IPCA de Portugal y el Philosphy
Studies. Eventos nacionales como DevHr y los Encuentros de Narrativas Audiovisuales de UAM-C. Eventos
internacionales como la International Narrative Conference (Universidad de Ohio) y el Encuentro Latinoamericano de
Disefio (Palermo).

Revistas y libros de
investigacion.
Congresos

La academia

3. ¢ Qué otros proyectos han surgido a partir de estas producciones?

Principalmente, el desarrollo de lineas de posgrado para la Maestria en Literatura Mexicana Contemporanea
(UAM-A) asi como asignaturas para la division de Ciencias Basica e Ingenieria.

Crea contenidos para planes de|
estudio de maestria

4. ;Qué beneficios o resultados has obtenido con tu trabajo? personales, interpersonales, profesionales, econémicos|
te.

Varias cosas, entre ellas: los titulos de posgrado, publicaciones para obtener becas, apoyo para mantener espacios
como mi seminario de investigaciéon de metodologia prospectiva, y, dependiendo del humor del coordinador del
posgrado (porque todo en la academia es sobre cuitas politicas), chicos para que yo sea tutora de sus tesis. En otro
ambito, también reconocimiento por parte de pares académicos, por ejemplo. Pero por encima de todo, que yo puedo
dedicarme a pensar sobre videojuegos y hacer una carrera interesante con ello. Muchos de mis amigos que trabajan
en medios, agencias, despachos y televisoras, quisieran tener mi trabajo. Los juegos me hacen feliz.

obtener sus grados
académicos

Reconocimiento

Habla sobre los problemas con
la acadeia y su valoracién"todo
en la academia es sobre cuitas
politicas”

"los juegos me hacen feliz" --
ella sabe que los videojuegos,
pensar y hablar de ellos le trae
satisfaccion personal.

La academia

Espacios en los que interactua
con sus amigos y hablan de sus
trabajos

Hablar de sutrabajo en
videojuegos con otras personas

Ser asesora de tesis de
alumnos de licenciatura

La academia

Sus amigos

5. ¢ Qué clase de vinculos con otras personas has desarrollado a partir de esto?

De amor y odio, no existen otros. Pero dejando el mundo psicoanalitico y en términos coloquiales, diré que de
companerismo, rivalidad, competencia, y también vinculos paraddjicos de apertura emparentada con el sectarismo,
por ejemplo. En lo mas institucional, vinculos académicos con otras areas de investigacion de campos diversos, que
van desde los historiadores hasta los matematicos.

Vinculos de amor y odio

Vinculos con otros campos
académicos

La academia

Vincular campos del Los campos del disefio son La academia
6. ¢, Cual es tu proposito al crear esto? conocimiento cambiantes
Crear puentes metodologicos y tedricos entre campos de conocimiento que tradicionalmente no se estudian le interesan los estudiantes
conectados, para poder dar cuenta de la complejidad cultural y simbdlica de las producciones audiovisuales €S por eso que sus razones
contemporaneas, principalmente videojuegos. Eventualmente espero que esto impacte en el disefio de planes y se encaminan a la creacion
programas de estudio de tal manera que sea posible facilitar a los estudiantes el desarrollo de habilidades para poder de planes de estudio para el
ejercer en los campos de disefio a pesar de los cambiantes que éstos son. disefio

Ella se ha encontrado con La academia

7. ¢Cuales son las dificultades a las que te has enfrentado al crear contenido sobre videojuegos?

Académicos: que demandan la elaboracién de elementos propios no sin antes hacer uso de elementos fundantes que|
vienen de otros campos del conocimiento. El problema central es que esos otros campos, en realidad, tampoco
tienen la consistencia que mucho tiempo sus investigadores presumieron. Tales son los casos de las teorias
narrativas, el campo de la filosofia, la estética, la historia, etc.

Ahora la dificultad real: la legitimacién de los estudios sobre juegos y videojuegos. No importa si lo que construyes es
bueno, malo o regular, el asunto es qué tanta legitimidad goza tu campo, tu postura y ti como investigador.

dificultades para validar sus
intereses en la academia,
ademas de que tiene que
enfrentarse a las estructuras de
la misma para poder expresar
sus ideas.

8. ¢De ddnde viene la inspiracion para crear esto?

Creo que la cuarta columna narrativa (las anteriores fueron el teatro, la literatura y el cine) capaz de articular la
realdad humana y de darle sentido a través de una nueva forma de pensamiento, seran los videojuegos como
lenguaje. El ser humano como especie pudo simbolizar las fuerzas de su naturaleza mediante el juego y la narracion;
en lo primordial somos historias (concatenacion de tiempo) y juegos (posibilidad poética en el mas aristotélico de los
sentidos). Ya no contamos historias ni jugamos juegos, eso me da miedo porque significa que ya tampoco pensamos.
Historias y juegos te vacunan con su posibilidad de diegesis contra la idiotez.

ella cree que los videojuegos
nos pueden salvar como
sociedad, en el sentido de
que el jugar y el contar
historias pueden ayudarnos
a entender de nuevass
formas el mundo en el que
vivimos.

los videojuegos son una nueva
forma de lenguaje

"en lo primordial somos
historias"

9. ¢A quiénes quieres impactar con tu trabajo, o a quién te estas dirigiendo?

A mis estudiantes. Ni s|qu|era a mis colegas. Sdlo a mis estudiantes. Pero si mi trabajo le sirve a alguien mas, sera
una afortunada “war casualty”.

Sus estudiantes

si mi trabajo le sirve a alguien
mas, sera una afortunada “war
casualty”.

10. ¢ Qué otros proyectos tienes para el futuro?

Comprar un PS4 y jugar Until Dawn. Y seguir jodiendo en la Divisién de Ciencias y Artes para el Disefio, con que los
videojuegos son un objeto de disefio. Esperar a que los ancianos y su nata burocratica desaparezcan (la ventaja es
que la tercera edad no dura mucho), y seguir trabajando los videojuegos como un escenario dentro de la prospectiva
donde los disefiadores puedan prosperar. Todo en ese orden.

"seguir trabajando los
videojuegos como un
escenario dentro de la
prospectiva donde los
disefiadores puedan
prosperar"

Disefio y videojuegos, que
sea reconocido y que se
utilicen para ensenar disefio

"los ancianos y su nata
burocrética"

la Division de Ciencias y Artes
para el Disefio

PS4
jugar Until Dawn




Razones / intereses

calificativos o identificacion

Espacios para compartir/
espacios hasta donde la
experiencia de jugar se filtra

Detractores

Interacciones

Comunidad

Objetos




Titulo Medio Lo comparte en: Hace referencias a: Tematica

Revista cientifica sobre folosofia.
Philosophy Study
Origami Fiction: Psychological Horror in Interactive Narrative Texto, articulo de investigacion Volume 4, Number 3, March 2014 (Serial Number 3 Heavy rain

Preguntas con referencia a estos productos:

2- Qué aspectos de ti se encuentran en estos articulos?

3- Cémo ha evolucionado tu estilo y tus temas a tratar?

4- hacen referencia a situaciones limite, no necesariamente a videojuegos, para ti que es (son) lo que te atrae de estas manifestaciones cultural
Los temas que tratas tienen relacion con la forma en la que los juegos como medio representan situaciones emotivas de las partes mas obscuras
5- Cudles son tus influencias mas cercanas al escribir?

6- ; Como seleccionas el tema del que vas a hablar?

7- Como se relaciona esto a tu otro proyecto de cursos de arte y videojuegos?

8- de forma personal, cudl es el significado que le das a la mitologia y la simbologia, ya que tu trabajo estd muy enfocado en esto.

9- Porqué el beso?

10- qué buscas construir con tu trabajo?

11- el cuerpo y la sexualidad aparecen constantemente en tu trabajo, pero también el amor, s cémo influye esto en tu forma de ver el mun

¢ Estas reflexiones te han hecho cambiar de alguna forma tu actitud en la vida cotidiana?

En tu trabajo haces esta cita ""Why do you want to make up horrible things

when there is so much real horror in the world? The answer seems to be that we make up horrors to help us

cope with the real ones. With the endless inventiveness of humankind, we grasp the very elements which are so

divisive and destructive and try to turn them into tools—to dismantle themselves” (King 2010, 16)." El penzar sobre videojuegos y no solo jugarlos

La importancia de la construccién de la narrativa para llegar a
las emociones de los jugadores.
Disefio de personajes, de historia y de los ambientes y objetos

La experiencia de juego esta influenciada por el espacio y este
espacio es creado a proposito para generer ciertas emociones
de acuerdo a la historia que se quiere contar

Se describen las locaciones del juego y como su distribucion,
composicion, colores, y la atmésfera en general ayudan a
contar la historia en cuanto a las emociones que se quieren
despertar en cada momento

La perspectiva de los personajes y como afecta la narrativa

Referencia a la experiencia de juego

ella reflexiona sobre experiencias
limite, llendo y viniendo de lo que
experimenta en el juego a lo que le
sucede en la vida real

en simismo el articulo es una
extencién de su experiencia de
juego



¢, Porqué llevar la conversacion sobre los juegos al mundo de la academia? ¢ Por
qué tomar este medio (articulos, tesis) para expresarte?

Dentro de tu linea tematica ¢ Cémo seleccionas sobre qué vas a escribir?

Comeéntame sobre algunas cosas que te llevas de regreso al juego después de

hacer reflexion sobre este

¢ Qué cosas te dan satisfaccion en tu trabajo de reflexion sobre videojuegos?

La academia tiene la funcion de ser un espacio donde se da cuenta de los fendmenos humanos. Su
fin ultimo es arrojar luz sobre distintas clases de problemas que la humanidad enfrenta asi como
explicar a cdmo es que le damos sentido a nuestra existencia. Tanto el juego como el contar historias
son dos de los mecanismos mas primarios con los que la humanidad comenzo a articular y entender
el cosmos y, en consecuencia, encontrar maneras no sélo de sobrevivir sino de dar sentido a esas
formas de vida. Mas todavia, ambas son actos que permiten desarrollar tanto el lenguaje como el
pensamiento, que eventualmente nos lleva a ser la Unica especie capaz de generar ficciones. Juego
y narracion son proto ciencias, en muchos sentidos. El trabajar estos temas en la academia tendria
que ser una necesidad fundamental dentro de distintas disciplinas para el trabajo con y sobre seres
humanos.

Los articulos permiten dar difusién a lo obtenido en las investigaciones de manera rapida y eficaz. Sin
embargo, el principal motor de la publicacion de producciones académicas atiende mas a directrices
de instancias como CONACYT que a que se trate de la Unica posibilidad viable de difusion.

Esa es una pregunta dificil. Supongo que depende de lo que el proyecto de investigacién demande,
en algunos casos. Pero en otros, los que mas me interesan, escribo sobre lo que encuentro; no
busco nada, buscar impide encontrar y enfrentar lo que los fendmenos ofrecen. Si buscas, te topas
con lo que ya habias articulado a priori; esos son proyectos de investigacion adhoc, convencionales,
pero es lo que el sistema espera. Prefiero escribir sobre lo que no sabia que estaba ahi.

Menos goce, mas placer, supongo. Me fijo en diferentes cosas y he aprendido a identificar un objeto
bien hecho de uno deficiente en muchos aspectos. También me ha ayudado a valorar la simplicidad y
la eficiencia, juegos que sin ser espectaculares ofrecen muy buenas historias y gran jugabilidad por
ejemplo. Pero sobre todo, he regresado a los juegos de tablero; por el momento disfruto mas de un
buen sistema de juego sin importar su soporte técnico.

Principalmente que cuando alguien se encuentre con alguno de los textos, le pueda ayudar a
comprender algo, no de su trabajo académico, sino de su vida y sobre el lugar que los juegos ocupan
en ella. Ahora que si les ayuda con la tarea y eso los hace felices, bien por ellos.

Y para mi, que cada vez que veo un articulo publicado es como terminar un quest. Es un
achievement unlocked.



Espacnos para compartir/ espacios hasta

Razones / intereses ificativos o de jugar se filtra Detractores C Objetos
1. ¢ Cémo empezaste a hacer trabajos o contenidos sobre videojuegos?
Ella considera que el tema que ha
Cuando el programa de Posgrado en Filosofia de la UNAM sacé su convocatoria para entrar a la Maestria en Filosofia, uno de Hacer un proyecto de maestria diferente elegldo es diferente e interesante, su
los requisitos era presentar un proyecto de investigacion. Yo queria hacer algo diferente e interesante, asi que se me ocurri6 e interesante experiencia con los videojuegos le
analizar las implicaciones éticas de Fallout 3, un videojuego que salié en 2008 y que incorpora dilemas éticos en su narrativa. permite verlos desde diferentes
Las decisiones y posturas que tomes frente a estos dilemas éticos son centrales para el desarrollo de la historia. Ese fue mi  Estudiar las .mpncamones éticas del perspectivas, en este caso como un
primer trabajo académico enfocado en videojuegos. juego fall out objeto de estudio. La academia, su maestria su primer trabajo académico
2. ;Cuéles son los espacios en donde publicas o presentas tus trabajos?
Como me gustaria formar parte del mundo académico, en este momento me enfoco en preparar articulos que puedan ser
publicados en revistas académicas internacionales. También he presentado mi trabajo en coloquios y congresos de filosofia en
México. ser parte del mundo académico La academia coloquios, congresos de filosofia
3. ¢ Qué otros proyectos han surgido a partir de estas producciones?
le interesa como los videojuegos aportan
En este momento trabajo en mi Doctorado en Filosofia, donde investigo cémo aportan los videojuegos a la cultura y cémo ala cultura y como modifican la forma de
cambian nuestra manera de pensar y de concebir nuestro mundo. ver el mundo
Interactuar con personas de la
academia y con personas que no
estan en ella y hablar de
videojuegos.
4. ;Qué beneficios o resultados has obtenido con tu trabajo? pr i econdmicos, etc.
estas experiencias le han
He obtenido beneficios profesionales, como el realizar una estancia en el extranjero con un filésofo experto en el campo de la permitido conocer otros aspectos
filosofia y los videojuegos, asi como conocer a distintas personas que trabajan con videojuegos que no son del &mbito del mundo del los videojuegos
académico, lo cual me ha permitido intercambiar experiencias y aprender sobre otros aspectos del mundo de los videojuegos realizar una estancia en el que no estan relacionados con su
que no sean necesariamente académicos. extranjero campo de trabajo.
5. ¢, Qué clase de vinculos con otras personas has desarrollado a partir de esto?
He desarrollado tanto vinculos personales como profesionales, ya que han surgido amistades y oportunidades de trabajo
interdisciplinar. amistades y viculosde trabajo
6. ¢ Cudl es tu proposito al crear esto? nuevas reflexiones - su punto de vista /
interés
mi propdsito es aportar al o con nuevas los jt y el impacto que tienen en nuestra vida
cultural y nuestra manera de conceb\r y hacer sentido de nues(ro mundo Fromar parte de la academia
7. ¢Cudles son las dificultades a las que te has enfrentado al crear contenido sobre videojuegos?
Hasta ahora he sido muy afortunada, pues he encontrado un espacio en la academia (el programa de Posgrado en Filosofia de
la UNAM) que me ha permltldo dedicarme a esta linea de investigacion y aprender mas sobre el tema. Hasta ahora no he
tenido mis sobre He encontrado espacios donde presentar mis ideas y
aprender de otros mvesngadores que se dedican a esta linea académica. ninguno

8. ¢ De donde viene la inspiracion para crear esto?

De mi propia experiencia como videojugadora, y de mi deseo de combinar mi pasion por los videojuegos con mi pasion por la pasion por los videojuegos y pasion
filosofia. por la filosofia

9. ¢ A quiénes quieres impactar con tu trabajo, o a quién te estas dirigiendo?

Por el momento, me enfoco en escribir para publicar en revistas académicas, por lo cual me dirijo a investigadores como yo.
Sin embargo, también me gustaria escribir en espacios de divulgacién, para escribir reflexiones mas libres y que no tengan el
rigor académico que se busca en publicaciones especializadas.

10. ¢ Qué otros proyectos tienes para el futuro?

Por el momento estoy enfocada en mi N mi ir igacion sobre videoj y en escribir articulos para el doctorado
publicacion en revistas académicas m(ernaclonales Estar en la academia

Quiere vincularse con
investigadores como ella, esto lo
hace escribiendo para publicar en
revistaas académicas



¢, Porqué llevar la conversacion sobre los juegos al mundo de la academia? ¢ Por
qué tomar este medio (articulos, tesis) para expresarte?

Dentro de tu linea tematica ¢ Cémo seleccionas sobre qué vas a escribir?

Coméntame sobre algunas cosas que te llevas de regreso al juego después de
hacer reflexion sobre este

¢ Qué cosas te dan satisfaccion en tu trabajo de reflexion sobre videojuegos?

Johan Huizinga, el primer investigador quien realizé un estudio serio sobre videojuegos, escribe en
su libro Homo Ludens que la cultura esta sostenida en el juego. Los videojuegos son un producto
cultural importante de nuestro tiempo, y como tal, es importante que quienes nos dedicamos a la
academia los analicemos criticamente para que comprendamos qué tipo de cultura estan creando
quienes juegan videojuegos y como influyen este tipo de medios digitales en los seres humanos de
hoy.

Quienes pertenecen al mundo académico saben bien que el principal medio de expresar y compartir
ideas son los articulos, mas que las tesis, para dar a conocer tu investigacion con otras personas,
tanto del campo académico como publico en general.

Pues las ideas surgen de leer a otros investigadores y sus ideas sobre el tema, y querer aportar algo
nuevo o algo que ellos no contemplaron, o de seguir a las principales publicaciones que se dedican a
estudios sobre videojuegos, quienes constantemente sacan convocatorias para que los
investigadores del area manden articulos sobre temas especificos. Viendo el tema de la convocatoria
e investigando sobre éste, surgen las ideas para los escritos.

En videojuegos con narrativas complejas, como Fallout New Vegas o Bioshock Infinite, la reflexion se
hace a la par que juegas, por todas las situaciones moralmente complejas que atraviesas como
jugador. Ciertamente, después de hacer un analisis serio y profundo, te das cuenta como el juego te
cambia como jugador, como puede enriquecer tu visién del mundo, comparar situaciones que has
pasado con situaciones que suceden en el juego, y, en pocas palabras, maravillarte con algunos
titulos que son una experiencia estéticamente sublime.

Lo mas satisfactorio es poder compartir ideas con otras personas quienes comparten mi pasion por la
filosofia y los videojuegos, y establecer dialogos enriquecedores que permitan fomentar la reflexion,
compartir conocimientos, comparar cosmovisiones y conocer mas gente que se dedique a estos
temas, para promover didlogos interdisciplinarios que enriquezcan la discusion.



Razones / intereses calificativos o identificacion

[Espacios para compartir/ espacios hasta

donde la experiencia de jugar se filtra Detractores

Interacciones

Comunidad

Objetos

1. {Cémo empezaste a hacer trabajos o contenidos sobre videojuegos?

Desde la adolescencia tenia la inquietud de abordar los videojuegos desde una perspectiva ligada a la literatura,

pero no fue hasta el 2013 que tras diversas platicas con mi amiga Mago Noriega, nos dimos cuenta que

podiamos hablar de otras estructuras que acompanan al videojuego y no solo aquellas que se contemplan dentro

de sus andlisis mas comunes. Eso nos llevo a hacer un primer blog y mandar una sintesis de ponencia al DevHr

de 2013, no esperabamos ser aceptadas pero para nuestra sorpresa asi fue, tras esa aventura nos contactaron  videojuegos y su vinculo con
para participar en una pagina emergente llamada WASD.com.mx y ahi duramos escribiendo poco mas de un afio la literatura

y medio, tras un receso actualmente escribimos para una pagina llamada CanalesDiversos.com en el canal de
Transistor que aborda la cultura digital y los temas de género. analisis de videojuegos
2. ¢ Cuales son los espacios en donde publicas o presentas tus trabajos?

En fechas recientes solo en el blog en el que colaboro actualmente.

3. ¢ Qué otros proyectos han surgido a partir de estas producciones?

En los dos ultimos meses se ha trabajado un laboratorio de evolucién artistica de nombre LAEVA en la capital de
chihuahua, con el fin de crear espacios de presentacion y ensefianza artistica, dentro de ese proyecto llevo la
logistica para impartir clases de arte y tecnologia utilizando los videojuegos como medio y herramientas. Fuera
de ideas de podcast y una mini serie sobre la escena trans en chihuahua, se han quedado en el tintero distintos
proyectos, desde la creacién de un videojuego asi como diversas colaboraciones en distintos eventos. Un
impedimento aparte del econémico es la distancia que nos separa del centro del pais, lo cual hace del transporte
un poco inaccesible cuando tus ingresos flucttian por dedicarte al terreno independiente.

4. ¢Qué beneficios o resultados has obtenido con tu trabajo? Personales, interpersonales, profesionales,
econdmicos, etc.

Los resultados mas tangibles han sido a nivel profesional, debido a las personas que se conoce, a la posibilidad
de colaborar en distintos proyectos y conocer a otros individuos que pueden y puedo ayudar a desarrollar otros
proyectos. En lo econémico y personal ha sido muy pesado, ya que casi el 100% de trabajo que realizo lo hago
con vistas a futuro recibir una recompensa econémica, por esa razén actualmente se han visto deterioradas
varias partes de mi vida personal pero sigo en pie, ya que el trabajo da con el tiempo frutos.

conocer a otras personas para
hacer nuevos proyectos

5. ¢Qué clase de vinculos con otras personas has desarrollado a partir de esto?

El vinculo mas significativo a sido la amistad, desde Mago Noriega que es ya mi familia y hermana, hasta
personas como Pleq, Pauline, Zeraky, Euridice y Derek, que siempre estan ahi dandome animos y compartiendo
conmigo tanto lo facil como lo dificil de este medio.

Considera muy importantes a
las personas que estan a su
sus amigos lado

6. ¢, Cudl es tu proposito al crear esto?

Mi objetivo es hacer de los videojuegos una herramienta de estudio y de aprendizaje personal, por esa razon me aprendizaje y afirmacion
enfoco a los estudios de género, ya que los considero la clave o llave para la afirmacion personal, por esa razén personal sobre su experiencia
busco en este medio alternativas para desarrollar conceptos que puedan transmitir de una manera agradable esa de género

los videojuegos le sirven como
informacion, hacen falta muchas cosas, pero en ese campo guio mi trabajo.

medio para explorar el género

7. ¢ Cuadles son las dificultades a las que te has enfrentado al crear contenido sobre videojuegos?

El principal problema es la poca idea que tienen algunos directores sobre el como hablar y a quien, esto debido a
que la mayoria de los encargados de los sitios hablan y te invitan al inicio con la idea de ser subversivos y
revolucionarios, pero temen a la critica, al sefialamiento. Eso crea dificultad al momento de escribir, ya que
puedes tener una buena idea pero si alguien dentro de tu grupo se escama porque en tu texto haces critica a lo
“sagrado del videojuego” o mencionas frases en articulos que dimensionan a una sexualidad para nada
normativa, terminan omitiendo tu trabajo, ya que su visién es mas complaciente con el publico que visita el sitio
pero no con aquel que verdaderamente lo consume. Cuando la razén y el porqué te leen se contraponen, se
pierde el objetivo principal de hacer cambios y se termina siendo uno mas de los miles de blogs que se abren
diariamente.

a la critica, al sefialamiento

son complacientes, no quieren
hablar sobre género problemas
8. ¢ De ddnde viene la inspiracion para crear esto?
Hablar desde diferentes

Proviene de la curiosidad, tengo un especial interés en cosas que pocas veces veo traten dentro de un articulo  perspectivas
con enfoque videojuegilil, por esa razén parto de la simbologia, el género y la mitologia para hablar sobre los la simbologia, el género y la
temas que componen a un videojuego. mitologia

Llegar a los consumidoresde
juegos ("experiencias
complejas o simples”)
9. ¢ A quiénes quieres impactar con tu trabajo, o a quién te estas dirigiendo?
Y a los que pienzan sobre
Mi objetivo es impactar la atencion tanto de personas especializadas en distintas ramas humanistas, artisticas y ~ videojuegos en diferentes
cientificas, como de aquellos consumidores de experiencias complejas o simples. ramas.

Impartir talleres artisticos
10. ¢ Qué otros proyectos tienes para el futuro desde el videojuego
El mas importante es utilizar el espacio que tengo en estos momentos para realizar talleres artisticos y
humanistas para nifios, jévenes y curiosos, pero tratarlos desde el videojuego. Lograr un patrocinio para un
programa en una estacion de radio y realizar un programa que aborde el analisis de un videojuego una manera  Crear y recopilar contenidos
més personal y dirigida a todo publico, asi como la creacién de contenidos escritos mas especializados y buscar  escritos sobre el tema para
la traduccién de distintos libros para crear una editorial y una biblioteca lo bastante amplia para ayudar en el formar una biblioteca en el
desarrollo de esta creciente industria en México, sobre todo en el norte del pais. norte del pais

Tener un programa de radio

los directores de blogs le temen

Foros como Devhr
Blogs o revistas elecrénicas
WASD.com.mx

Canalesdiversos.com

Laboratori de evolucién artistica LAEVA
en Chihuahua

Clases de arte utilizando videojuegos
como medio y herramienta. La distancia
Mini serie sobre la escena trans en
Chihuahua

La centralizacion

La economia

problemas econémicos

la censura en los blogs por tocar
temas de sexualidad no
normativa

ella, lleva su experiencia de juego a
espacios de analisis que considera
poco explorados y que le interesan

Dar una ponencia

Colaborar en proyectos con
diferentes personas

lazos fuertes de amistad
vinculados a su gusto y trabajo
en los videojuegos

DevHr

Blogs

Blogs

amigos, considerados familia



Titulo Medio Lo comparte en: Hace referencias a: Tematica
QUE SENTIMOS AL JUGAR http://www.canalesdiversos.com/web/tran Personajes de caricatura de cultura pop (imagenes), Viejos programas  La experiencia del entretenimiento esta llena de refritos
sisfor/que-senfimos-al-jugar/ de television amistos que nos permiten relajarnos despues de largas

jornadas de trabajo, pero que no nos llevan a profundizar.

Estamos inmersos en un sistema que nos guia a penzar lo
que el sistema quiere

Necesitamos experencias mas intensas, mas rapido

LAS RAZONES DEL Blog, web, http://www.canalesdiversos.com/web/tran web comics, libros de cyber punk La sexualidad, los prejuicios y la apertura cultural a la
BUDAYEN: CIERRES DE  texto, imagenes sisfor/las-razones-del-budayen-cierres- diversidad
CICLO de-ciclo/
DE MIRINA A DIANA-EL  Blog, web, http://www.canalesdiversos.com/web/tran cémics, la iliada, mitologia amazonas, la simbologia de lo masculino y lo femenino
MITO AMAZONICO texto, imagenes sisfor/de-mirina-a-diana-el-mito-
amazonico/

EL BESO DEL EXILIO: EL  Blog, web, http://www.canalesdiversos.com/web/tran superheroes, peliculas, programas de tv El cuerpo perfecto y las versiones de fantasia y realidad
DILEMA DE LOS texto, imagenes sisfor/el-beso-del-exilio-el-dilema-de-los-
ESTEREOTIPOS estereofipos/

Blog, web, http://wasd.com.mx/especiales/especial- Halo, videojuegos, religion El nacionalismo y patriotismo, los guerreros y su
Especial | Patriotas e idolos: texto, imagenes patriofas-e-idolos-spartans/ humanizacion, religién, fe y guerra, Héroes e idolos
Spartans

Blog, web, http://wasd.com.mx/especiales/del-beso- The Elder Scroll, Oculus, videojuegos, cine, anime Identidad sexual
Del beso al géneroy ¢la texto, imagenes al-genero-y-la-pansexualidad-en-los-
pansexualidad en los videojuegos/
videojuegos?

Preguntas con referencia a estos productos:

1- Cémo nace la idea de escribir sobre videojuegos en revistas virtuales? porqué este medio?

2- Qué aspectos de ti se encuentran en estos articulos?

3- Cémo ha evolucionado tu estilo y tus temas a tratar?

4- ILos Iterr;as que tratas hacen referencia a la cultura pop, no necesariamente a videojuegos, para ti que es (son) lo que te atrae de estas manifestaciones
culturales?

5- Cudles son tus influencias mas cercanas al escribir?

6- Como seleccionas el tema del que vas a hablar?

7- Como se relaciona esto a tu otro proyecto de cursos de arte y videojuegos?

8- de forma personal, cudl es el significado que le das a la mitologia y la simbologia, ya que tu trabajo estd muy enfocado en esto.

9- Porqué el beso?

10- qué buscas construir con tu trabajo?

11- el cuerpo y la sexualidad aparecen constantemente en tu trabajo, pero también el amor, ¢cémo influye esto en tu forma de ver el mundo?

Referencia a la experiencia de juego

No hace una referencia clara ya que
esta hablando de medios en
general, aln que parece que mas
bien estad pensando en medios
masivos como la televisén.

no hay una referencia a la
experiencia de juego, pero si a otros
medios como elcémic y los libros de

hace referencia a la mitologia y las
amazonas y termina hablando de la
mujer maravilla

no hay referencias, pero si muchas
a la cultura pop.

Hace referencia al juego de HALO,
en donde una batalla entre razas se
desarrolla. Peach ve el juego desde
el punto de vista de las razones
patridticas y de fe religiosa de los
personajes que se enfrentan

La posibilidad de experimentar a
travez del juego un cuerpo y una
identidad sexual diferente a la
propia.

el amor con identidades virtuales

Pansexualidad
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Los temas que tratas en tus articulos hacen referencia a la cultura pop, no necesariamente a
videojuegos, que es lo que te atrae de estas manifestaciones culturales?

Coémo se relaciona esto a tu otro proyecto de cursos de arte y videojuegos?

cual es el significado que le das a la mitologia y la simbologia, ya que tu trabajo esta muy enfocado
en esto.

el cuerpo y la sexualidad aparecen constantemente en tu trabajo, pero también el amor, ;cémo
influye esto en tu forma de ver el mundo?

La curiosidad en la posibilidad de embonar temas que parecieran no tener relacién, yo creo por eso
las referencias a la cultura pop, ya que de ella se pueden tomar elementos para dar explicaciones
mas sencillas y no tan complejas sobre las cosas de las que quiero hablar. Por decirlo de alguna
manera, las personas ubican mas elementos que les son bombardeados diariamente que personajes
o figuras de la industria del videojuego, tomando en cuenta que trato de hacer atractivo mis
contenidos para quienes aun consumen mas la plataforma televisiva.

Se relacionan debido a que trato de generarlos bajo el mismo concepto, tanto en Canales Diversos
como en LAEVA abordo todo lo que trabajo desde la teoria de género, tanto para la direccion que
toman los cursos como el enfoque del sitio, seria algo asi como si un blog o sitio periodistico de
videojuegos como Level Up o Atomix tuvieran una razén social en temas de género y sexualidad,
ademas de tener un espacio para dar talleres. Mis inspiraciones son el trabajo de Mejorando.la
(ahora Platzi.com) y Arsgames, quienes cuando empezaba en esto ya tenian estos conceptos
concretados y que me han ayudado mucho para dar forma a la visiéon que quiero lograr.

La mitologia y la simbologia son dos elementos que me han obsesionado desde que tengo memoria,
si les diera un significado este seria con la palabras “Verdad y Melancolia”, la primera debido a que
los simbolos y los mitos son verdades ocultas y glorificadas por el paso del tiempo, y melancoélicas
porque hablan de lo hecho y lo vivido., esto me mantiene escribiendo sobre esos temas o
abordandolos en gran mayoria, ya que hay mas en lo que vemos y pocos hablan de donde provienen
las cosas que hoy en dia disfrutamos.

Creo firmemente que el amor es la clave para lograr algo, cualquier cosa sin importar que sea o que
vertiente tenga. El amor es para mi sinénimo de pasion y negar nuestras pasiones es negar nuestra
naturaleza, lo que somos. Creo que no se puede hablar de nada sin amor de por medio. Creo que
por eso el primer articulo que escribi se llamaba “Del beso al género”, el beso es la muestra de amor
mas grande que existe independientemente sea un beso de hola, de adiés o de esos que daba la
mafia italiana.



