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RESUMEN
El desarrollo de la funcién simbdlica en la edad preescolar se refleja en la posibilidad del
nifio para dominar los signos y los simbolos, como instrumentos que modifican
cualitativamente la vida psicoldgica del ser humano. Otro indicador de su desarrollo se
encuentra en el analisis de sus etapas de adquisicién: sustitucién (de un objeto por otro
en su ausencia), codificacion (reflejar fendmenos en un alfabeto determinado) y la
esquematizacion (representar objetos y fendmenos con modelos abstractos). Dada la
importancia que dicha funciéon desempefa en la actividad psiquica se formulé la siguiente
pregunta ¢Qué efecto tiene la implementacién de un programa de juego de roles en la
formacidn de la funcién simbdlica, en nifios de edad preescolar? Para responder a esta se
llevé a cabo una investigacidn en tres fases. En la primera se realizé un estudio piloto
aplicando el instrumento de evaluacién de la funcién simbdlica (57 nifios), que evalla su
desarrollo en los cuatro planos de las acciones mentales: materializado (accién del nifio
con objetos concretos que sustituyen a objetos reales), perceptivo concreto (acciones
graficas), perceptivo esquematizado (acciones perceptivas: dibujos de esquemas) y verbal
(accién verbal externa); se obtuvieron los tiempos promedios de ejecucién y las formas de
ayuda requeridos por los menores para realizar las tareas: motivacidn verbal y repeticién
de consignas. En la segunda fase se realiz6 una evaluacidn pre-test aplicando el mismo
instrumento a los grupos experimental (26 nifios) y control (31 nifios); posteriormente al
primer grupo se le aplicod el programa de juego de roles durante 5 meses. En la tercera
fase se realizd una evaluacidn post-test a ambos grupos. Se concluye que el programa de
juego influyé estadisticamente en forma positiva en el desarrollo de la funcién simbdlica,
en las etapas de: sustitucion, codificacién y esquematizacién, en los nifios del grupo
experimental, principalmente en los planos materializado, perceptivo concreto vy

esquematizado, que en el plano verbal.

11
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INTRODUCCION
La edad preescolar constituye una de las etapas mas importantes en el desarrollo
cognitivo y psicoldgico del nifio, por lo que la educacién preescolar debe promover el
desarrollo de las habilidades suficientes y necesarias para el ingreso a la escuela primaria.
La Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
(UNESCO), sefiala que el nivel preescolar tiene implicaciones positivas en lo social,

econdmico y educativo a lo largo de toda la vida del nifio.

El Observatorio Ciudadano de la Educacion (OCDE, 2003) hace referencia a la necesidad
de implementar adecuadas estrategias y métodos de ensenanza aprendizaje con el objeto
de propiciar una educacion de calidad en el nivel preescolar, plantea que, “la educacion
temprana necesita tomar en cuenta tanto la mente distintiva como la forma individual de
conceptuar de los nifios pequefios y sus modos de aprender, por ejemplo, mediante el

juego” (2003: 51).

Dada la importancia de la edad preescolar, esta investigacién se centra en estudiar la
implementacién de la actividad de juego como actividad que promueve el desarrollo
psicolégico del nifio, en particular el desarrollo de la funcidén simbdlica, como una de las
competencias de preparacion del nifo para sus estudios escolares, ademas de proveerle
al nifio un espacio de promocién hacia el desarrollo de sus habilidades comunicativas y de

su personalidad, todo esto a partir de la teoria histérico-cultural.

Vigotsky (1996) define al desarrollo infantil como proceso continuo de automovimiento
gue se distingue por la permanente aparicién y formacion de lo nuevo no existente en
estadios anteriores, a lo que llama neo-formaciones. El autor seiala que el nuevo tipo de
estructura de la personalidad, de la actividad y los cambios psiquicos y sociales que se
producen en cada edad, se determinan por la relaciéon del nifio con su medio social
durante el curso de su desarrollo en un periodo dado. Una de las neoformaciones de gran
importancia en la edad preescolar es la funcién simbdlica, implica la posibilidad de
dominar signos y simbolos accesibles para el nifio de acuerdo a su edad psicoldgica y

medio sociocultural (Salmina, 1988).

12
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Los tipos de actividad de simbolos y signos que se forman en la edad preescolar son: la
sustitucion, la codificacién, la esquematizacién y la modelaciéon (Salmina, 2000). Estos
tipos de actividad son indispensables para llevar a cabo tareas escolares como el andlisis

de informacion, la abstraccidn, la lecto-escritura y la solucion de problemas aritméticos.

Dentro de la literatura sobre el desarrollo psicoldgico infantil, la tendencia general hacia
el estudio del desarrollo de la funcion simbdlica en el nifio, se encuentra principalmente
en la teoria psicogenética de J. Piaget (1961) en su obra la ‘Formacién del simbolo en el
nifio” y en la teoria histérico-cultural del desarrollo de la psique humana en las "Obras
escogidas” de L. S. Vigotsky (1995a, 1996) y en la "Funcion Semidtica y el Desarrollo
Intelectual” de N. Salmina (2010), principalmente, los conceptos esenciales de estos
autores y sus obras serdn revisados en los capitulos correspondientes en esta

investigacion.

El enfoque histérico-cultural, con las contribuciones de otros investigadores, permite no
solo conocer el desarrollo psicolégico del nifio en la edad preescolar (zona de desarrollo
actual), sino que ademas provee los lineamientos tedrico-metodolégicos sobre los cuales
se promueve el desarrollo de manera sistematizada (zona de desarrollo préximo). Entre
los autores mas representativos en este enfoque se encuentran: P. Ya. Galperin (1995a)
con sus estudios sobre la ‘Formacion de las imagenes sensoriales y de los conceptos’,
donde presenta la investigacion de las habilidades para realizar mentalmente una
determinada accidn objetivada demostrando que, la formacidon de cualquier accién,
conduce al mismo tiempo a la formacion de la imagen de su objeto, el autor afirma que
detrdas de cada imagen (entre ellas el concepto) se encuentra una accién mental

generalizada, abreviada y automatizada.

Otra obra de Galperin (1995b) de gran trascendencia tedrica son sus escritos “Acerca del
lenguaje interno’, comprendiendo al lenguaje interno como un proceso verbal oculto que
no puede ser revelado ni por la introspeccion ni por el registro de los érganos motores del
habla, sino que se caracteriza por una estructura interna nueva, esto es, por la relacion
directa del aspecto sonoro de la palabra con su significado y por el flujo automatico

durante el cual el proceso propiamente verbal queda fuera de los limites de la conciencia,
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conservandose en ésta ultima solamente sus distintos componentes en cuyo fondo estan
los significados aparentemente liberados del lenguaje, es decir, en forma de pensamiento

puro.

Otro autor representativo del enfoque histérico-cultural es D. B. Elkonin (1980) con sus
aportaciones sobre la ‘Psicologia del Juego’, obra en la que presenta diversos estudios
experimentales sobre el desarrollo del juego protagonizado en nifios de uno a tres afios
de edad y con nifios sordos y ciegos, dicha obra nos da a conocer la formulacién de una
teoria general del juego, donde la unidad fundamental del juego es el “juego
protagonizado” caracteristico de los nifios de la edad preescolar, juego social,

cooperativo, de reconstitucién de los papeles y las interacciones de los adultos.

A. Liublinskaia (1971) es otro investigador de gran relevancia, en su obra "Desarrollo
psiquico del nifio”, presenta la sistematizacion de datos experimentales sobre el
desarrollo psicoldgico del nifio y las practicas pedagdgicas, de manera especial enfoca sus
investigaciones a la edad preescolar argumentando que los cambios mas significativos en
la psique del nifio se dan entre los 2 y los 7 afios de edad. La autora parte del principio
basico del desarrollo de la psique, esto es, la psique surge por la influencia directa del
mundo externo, a través de los 6rganos de los sentidos sobre el cerebro del individuo
hallando su expresién en diversos procesos cognoscitivos, asi como en los rasgos y

estados del individuo.

Por su parte, M. I. Lisina (2010) con el estudio de "Los problemas y objetivos del estudio
de la comunicacién de los preescolares con sus coetaneos’, comprobd que durante los
primeros siete afios de vida en los nifios surgen de manera gradual cuatro formas de
comunicacidn: situacional personal, situacional practico, no situacional cognoscitivo y no
situacional personal. La autora sefiala que el estudio de la comunicacion en el sistema de
otras actividades del nifio abrié la posibilidad de comprender su papel en el desarrollo

psiquico general.

Los estudios de L. A. Venguer (2010) sobre la formacién de las capacidades cognitivas en

la edad preescolar, constituyen otra de las aportaciones del enfoque histdrico cultural,
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los resultados de dichos estudios muestran que en la edad preescolar se da la formacion
gradual de las capacidades de algunas formas de la cognicion mediatizada, lo cual se
relaciona con el desarrollo de las capacidades cognitivas humanas. El autor resalta la
necesidad de considerar el desarrollo de las capacidades cognitivas generales en calidad

del problema basico de la crianza intelectual en la edad preescolar.

V. Davidov (1988) con su obra ‘La ensefianza escolar y el desarrollo psiquico’, obra
estructurada sobre la comprensién de la ensefianza desarrollante bajo un enfoque
metodolégico unitario, denominado asi por él mismo. Se abordan problemas de
psicologia general, evolutiva y pedagdgica; se refiere que la ensenanza y la educacién son
factores absolutamente indispensables del desarrollo de las capacidades infantiles, por lo
gue se habla de la ensefianza y la educacion desarrollantes. El autor sefiala que la
ensefanza escolar debe estar orientada a desarrollar en los nifios el pensamiento
tedrico, con sus tipos especificos de generalizacién y de abstraccion, sus procedimientos
de formacion de los conceptos y de operacién con ellos, proceso encaminado hacia el
desarrollo de un pensamiento tedrico, cuya esencia consiste en un procedimiento
especial donde el hombre enfoca la comprension de todas las cosas y los
acontecimientos por via del analisis de las condiciones de su origen y desarrollo, de
manera que cuando los escolares estudian los acontecimientos desde este punto de

vista, comienzan a pensar tedricamente.

Entre los trabajos contempordneos sobre esta linea se encuentran los de N. Talizina con
las obras ‘Psicologia de la Ensefianza’ (1988), el "Manual de Psicologia Pedagdgica’ (2000)
y ‘La Teoria de la Actividad Aplicada a la Ensefianza (2009). Talizina expone las ideas de la
psicologia pedagdgica desarrolladas a partir de las propuestas del desarrollo psicolégico
de Vigotsky, de manera particular en la segunda obra citada de la autora se sefiala que,
desde el punto de vista psicoldgico, el estudio sobre el desarrollo del nifo en la edad
preescolar se propone preparar al nifio para su ingreso a la escuela estimulando las
neoformaciones que garantizardn el desarrollo de las competencias que, a su vez,
condicionaran su éxito escolar. En la tercera obra mencionada, Talizina (2009) aclara la
importancia del proceso de ensefianza-aprendizaje como una actividad organizada

productiva y creativa por parte del maestro y del alumno, ademas, la autora muestra las
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maneras de formacion paulatina de los conceptos teéricos en la escuela primaria. Las tres
obras constituyen parte esencial del sustento tedrico de la presenta investigacién, por lo

gue se profundizara en sus planteamientos tedricos en el curso de la misma.

Trabajos contempordneos como la obra '‘Métodos de Correccién Neuropsicoldgica
Infantil, Una Aproximacién Histérico-Cultural” de Y. Solovieva y L. Quintanar (2006),
muestra estudios dedicados a los métodos para el desarrollo y la correccidon de las
funciones psiquicas superiores en nifios preescolares mayores y alumnos de la escuela
primaria. Constituye un concentrado de programas y métodos concretos para el
desarrollo de los procesos cognitivos en nifios que se encuentran en riesgo de acuerdo a
su desarrollo psicolégico, los programas para los casos clinicos que contiene la obra se
sustentan en la teoria histérico-cultural de la formacidn de los procesos psiquicos. Dicha
obra constituye una de las mas contemporaneas muestras de aplicacidon del enfoque

histérico-cultural en el campo de la psicologia, psicopedagogia y neuropsicologia.

Los estudios sobre “El Desarrollo Intelectual y su Evaluacion” (Solovieva, 2004), presentan
una revisién de las posturas tedricas que estudian el problema del intelecto humano, su
naturaleza, su desarrollo y su evaluacidon. Se presentan particularmente las bases tedricas
de la comprension del intelecto dentro de la escuela histérico-cultural y de la teoria de la
actividad y, se exponen los resultados obtenidos en un estudio con poblacién mexicana
perteneciente a diferentes niveles socioculturales. Se sefiala que el diagndstico del
desarrollo intelectual sélo es posible a través de la organizacidon de la actividad conjunta
entre el nifio y el adulto, en la cual el concepto de base orientadora de la accion,
adquiere un significado fundamental. Los datos experimentales muestran que los niveles
de ayuda que necesitan los nifios durante el trabajo con la base orientadora de la accién,
varian de un grupo sociocultural a otro, lo cual constituye un criterio de diferenciaciéon

del desarrollo intelectual en ninos con diferentes condiciones de vida.

Otra de las aportaciones sustanciales desde el enfoque histérico-cultural es la de
Barbara Rogoff (1989), sus estudios y obras sobre la influencia del contexto en el
desarrollo cognitivo inducen a descubrir en el comportamiento habitual de los nifios

momentos clave que explican el curso de su desarrollo. Los estudios transculturales, las
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relaciones del nifio con los iguales o con el adulto y las estrategias cognitivas que
intervienen en tareas de memoria o en situaciones de aprendizaje, son los principales
ejes tematicos en torno a los que se agrupan sus investigaciones. Algunos de sus trabajos
son “Adults and peer as agents of socialization” (1981), aqui presenta resultados de un
estudio en Guatemala aceptando que el conocimiento se desarrolla en relaciéon con un
dominio determinado y dentro de una cultura especifica. Otro de trabajo es ‘Integrating
context and cognitive development” (1982), donde analiza principalmente las relaciones
entre la cultura, el pensamiento y la conducta, Rogoff comprende que lo esencial en el
contexto son las relaciones entre las cosas, las cuales hacen que todo tenga sentido.
"Aprendices del pensamiento cognitivo” (1990), constituye otra obra esencial en la que
expone las condiciones y caracteristicas del desarrollo cognitivo en el contexto
sociocultural, lo individual y el contexto sociocultural, los procesos de participacién
guiada y el desarrollo cognitivo a través de la interaccién con los adultos y con los

iguales.

“Escritos sobre Arte y Educacién Creativa de Lev S. Vigotsky” de P. del Rio y A. Alvarez
(2007), contienen una seleccion de trabajos sobre las aportaciones mas relevantes de
Vigotsky al arte y la creatividad desde el punto de vista evolutivo y educativo en Ia
infancia y adolescencia, asi como, reflexiones tedricas sobre el desarrollo perceptivo,
artistico, el juego y el drama. Los autores seialan que, con la emergencia de la cultura
medidtica y la aceleracion de las transformaciones culturales a lo largo de la historia, se
han producido grandes cambios en el imaginario histérico. Por tanto, si las tesis de
Vigotsky sobre la construccidén de la conciencia y la organizacidn psicolégica del sentido
son ciertas, entonces los cambios deben de tener una repercusién no trivial en el
desarrollo de las funciones directivas: el desarrollo emocional y moral, de las funciones
voluntarias para decidir, ejecutar y controlar el propio futuro. El autor refiere que los
escritos de Vigotsky constituyen un imperativo mas a favor de la recuperacién del papel

de la “cultura del sentido”.

El paradigma histérico-cultural del desarrollo se relaciona con la teoria de la actividad
humana iniciada por A. N. Leontiev, principalmente en su obra “Actividad, conciencia y

personalidad’ (1984), donde explica el modo en el que el desarrollo de la propia actividad
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del hombre, de sus motivos y recursos, transforma sus necesidades y crea otras nuevas,
conllevando hacia su modificacién jerdrquica. La teoria de la actividad ha sido
desarrollada por Galperin (1987) y N. Talizina (1988), dicha teoria plantea que entre la
realidad externa y la conciencia del hombre se encuentra la actividad practica, por lo que,
la verdadera fuente del desarrollo infantil es la adquisicion de la cultura durante la
ejecucion de diferentes tipos de actividades. Los estudios realizados a partir de esta teoria
muestran que la actividad que conduce al desarrollo psicoldgico en la edad preescolar, es
el juego tematico de roles, el cual le permite al nifio dirigirse a un motivo consciente,
asimilar la experiencia cultural e introducirse en la vida de los adultos (Vigotsky, 1996;
Elkonin, 1980), permite ademds, conformar la plataforma indispensable para la formacion
de la personalidad del nifio en esta edad (Liublinskaia, 1971; Leontiev, 2010). El juego es
la actividad que garantiza que en el nifio desarrolle el comportamiento mediatizado, o
sea, la posibilidad de utilizar signos y simbolos como medios de organizacién externa e
interna de la propia actividad, asi por ejemplo, el pensamiento se mediatiza por el

lenguaje (Solovieva, Quintanar y Flores, 2002).

La evaluacion de la presencia de la funcidon simbdlica como neo-formaciéon de edad
preescolar y la implementaciéon de la actividad organizada y sistematizada de juego,
constituyen los propdsitos fundamentales de esta investigacion, se trata de contribuir con
la propuesta de un método alternativo de trabajo al dambito psicopedagogico que
garantice tanto el desarrollo psicolégico como la preparacion del nifio para la escuela,
todo con el fin de investigar aquellos métodos que pueden garantizar que los nifos

reciban una educacién de calidad en esta etapa de su desarrollo.
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CAPITULO |

1.1 Antecedentes.

Conocer las condiciones actuales de la educacién preescolar en México implica el primer
paso hacia la busqueda de las vias mas adecuadas para la implementaciéon de las
estrategias y métodos de ensefianza que contribuyan hacia la meta de proporcionar una

educacion de calidad, por parte del sistema educativo mexicano.

En primera instancia, el Fondo Nacional de Naciones Unidas para la Infancia o UNICEF, por
sus siglas en inglés, reporta que en las uUltimas décadas se han alcanzado importantes
logros relacionados al tema de la educaciéon en México. Los principales logros se observan
en cuanto al tema de cobertura sobre todo para el nivel de educacidén primaria. Sin
embargo, también se reporta que aun existe el reto de cobertura para los niveles de
preescolar y secundaria. Un antecedente importante como solucién a la problematica de
cobertura para el nivel de educacidn preescolar, tiene que ver con la reforma
constitucional referida en los articulos 32 y 31 (Diario Oficial de la Federacion,
12/11/2002), donde se establecié la obligatoriedad de que los nifios desde los 3 afios de
edad asistieran al preescolar, sefialando los siguientes plazos: tercer afio de preescolar

desde el ciclo 2004-2005, segundo ano desde 2005-2006 y primer afno desde 2008-2009.

Dados los resultados de la reforma constitucional, el Observatorio Ciudadano de la
Educacién (OCE, 2007), ha argumentado que dicha reforma fue respaldada y motivada
por los diputados y senadores del Sindicato Nacional de Trabajadores de la Educacion
(SNTE) no con el fin de lograr un propdsito justo en lo pedagdgico, sino mas bien,

ocultando intenciones e intereses laborales y politicos.

El propdsito de mejorar el nivel pedagdgico del preescolar, se motiva por el hecho de que
es en este nivel educativo donde se pueden propiciar las condiciones y experiencias
necesarias que contribuyan al desarrollo y aprendizaje de los nifos. Sin embargo, el
Observatorio Ciudadano de la Educacidn (OCE, 2007), en su publicacion “éhacia donde va

la educacidn preescolar?”, sefiala que no serd posible cumplir con lo establecido en la
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reforma constitucional referida debido a serios problemas de inequidad en la distribucion

del servicio y a la calidad en su operacién.

La determinaciéon de brindar atencién y educacion a los nifios durante sus primeros afos
de vida, se ha visto impulsada por acuerdos internacionales promovidos en algunos casos
por organismos como la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia
y la Cultura (UNESCO). Dicho organismo sefiala que la educacién hasta el nivel preescolar
tiene implicaciones positivas en lo social, econdmico y educativo a lo largo de toda la vida
del nifilo, compensando situaciones de desventaja que pudieran presentar durante su

desarrollo.

No obstante, pese a que el sistema educativo mexicano presenta mejoras paulatinas
desde el ciclo escolar 2000-2001 hasta el 2007-2008, el avance no es el éptimo para el

nivel preescolar.

Por su parte el INEE (Instituto Nacional para la Evaluacién de la Educacién) en su informe
anual 2008, retoma la importancia de las etapas tempranas de la vida del nifio, en
especial en un pais con diversas desigualdades sociales como lo es México, enfatiza en la
importancia de una politica que ofrezca servicios educativos de calidad lo mas
tempranamente posible con el fin de que los nifios lleguen a la primaria con las
competencias necesarias, principalmente para aprender a leer. Las conclusiones del
informe resaltan la necesidad de una mejor atencion en los planteles de educacion
preescolar, trabajo en grupos reducidos, educadoras preparadas y un tiempo de estancia
en el salén de clases con duracién mayor a la de tres horas en comparacién a lo que se

contempla en el modelo uniforme vigente.

Segun los datos del INEE (2008), las tendencias de la calidad educativa en México para el
nivel preescolar revelan que, a pesar de que las intenciones de los legisladores para
promover la obligatoriedad de la educacién preescolar sean buenas, las dimensiones del
reto a enfrentar en la educacidn conllevan a mantener las desigualdades ya existentes en
cuanto a la calidad educativa. El informe deja ver nuevos desafios para atender la
expansidn del nivel preescolar con una oferta educativa de calidad que garantice tanto el

éxito escolar del nifio como su desarrollo psicolégico.
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Por tanto, resulta de gran trascendencia que los programas y métodos de ensefianza del
nivel preescolar se relacionen con una teoria sélida de la ensefianza y el aprendizaje que
provean a los nifio de las condiciones en las que logren formar las competencias
necesarias para su ingreso a la primaria, ademds de estimular su desarrollo psicolégico,
garantizando con ello el éxito en sus estudios escolares. De de aqui se desprende la
necesidad de implementar nuevos métodos de trabajo dirigidos a tales fines. La idea es
apoyada por algunos investigadores refiriendo que, los métodos de ensefianza deben
contemplar la preparacion del nifio para sus estudios de primaria, ademas de estimular su

desarrollo psicoldgico (Solovieva y Quintanar, 2010).

Por otra parte, desde el punto de vista psicoldgico, la etapa preescolar es una de las mas
importantes en el desarrollo del nifio, es en esta etapa donde se conforman los
elementos esenciales de la psique como preparacion del nifio para los estudios escolares,
como la actividad voluntaria, la imaginacidn, la regulacién del comportamiento a través
del lenguaje, la personalidad, la reflexién y la orientacién general hacia las relaciones
humanas (Salmina y Filimonova, 2001). Considerando la importancia de esta etapa de la
vida, algunos investigadores han dirigido sus trabajos al estudio de los elementos
psicolégicos de manera especifica, entre ellos se encuentra el estudio del pensamiento
reflexivo, el cual asegura la participacion activa, creativa y responsable de los nifios, por

ejemplo para la solucién de problemas (Gonzalez-Moreno, 2008).

Estudios realizados en poblacién preescolar con nifos de jardines urbanos oficiales,
urbanos privados y rurales del Estado de Puebla, muestran la ausencia de una
preparacién completa para su ingreso a la escuela en estas poblaciones, incluso en la
poblacién de nifios que asiste a jardines urbanos privados (Lazaro, 2001; Rueda 2001).
Una de las areas del desarrollo infantil, que evidencié una pobre ejecucion, fue la esfera
de la actividad voluntaria. El desarrollo suficiente del comportamiento voluntario es

indispensable para llevar a cabo la actividad de estudio.

Otro estudio, muestra que los nifios de tercer grado de preescolar presentan serias
dificultades para realizar tareas de correspondencia, igualacion de conjuntos y seriacién,

todas ellas relacionadas con el area de las habilidades matematicas. En el estudio se
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concluye que, los nifios en su mayoria, no alcanzan un nivel suficiente de desarrollo de las
habilidades matematicas previas para su ingreso a la escuela primaria, lo cual puede
condicionar la presencia de problemas en el aprendizaje de las matematicas en la escuela
primaria (Hernandez, 2004). También se ha reportado que los nifios de edad preescolar
provenientes de una poblacién de clase media, no cuentan con una suficiente formacion
de la actividad voluntaria, la funcidon simbdlica, la reflexion, las habilidades matematicas
previas, el desarrollo del pensamiento complejo y la imaginacién, por lo que se plantea la
necesidad de implementar programas formales para estimular la formacién de dichos

aspectos en la educacion preescolar (Garcia, 2005).

Se reafirma la importancia de la etapa de educacidn preescolar en el desarrollo del nifio.
En esta etapa surgen las formaciones psicoldgicas nuevas que inducirdn al nifio a
experimentar cambios en su desarrollo cognitivo, en su personalidad y en el tipo de sus
relaciones sociales. Una de las formaciones nuevas que se espera se encuentren
completamente desarrolladas al finalizar la edad preescolar es la funcion simbdlica, que
se refiere a la capacidad del nifio para representar objetos ausentes a través del uso de
simbolos y signos (Salmina y Filimonova, 2001). Los signos y simbolos son instrumentos
gue modifican cualitativamente a la vida psicolégica del ser humano, es decir, son
aquellos con los cuales el ser humano modifica su propia vida psiquica interna y no

solamente al medio ambiente (Vigotsky, 1996).

Por tanto, al promover el desarrollo de la funcidn simbdlica se contribuye al desarrollo de
otras funciones psicoldgicas como la actividad verbal, la lectura, la escritura, el desarrollo
del pensamiento conceptual y el pensamiento matemadtico elemental, la formacién vy
consolidacién de dichas funciones son indispensables para la actividad escolar (Salmina y

Filimonova, 2001).

El pedagogo y/o el maestro deben estimular el desarrollo de la funcién simbdlica y de las
habilidades minimas necesarias para el aprendizaje escolar a través de los medios
correspondientes dentro de una actividad especifica, por lo que la confecciéon de los
programas escolares no sélo implica la seleccion del contenido, sino también la

comprension de la naturaleza de la relacion entre el desarrollo psiquico de los alumnos y
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el contenido de los conocimientos y aptitudes asimilados (Davidov, 1988). La generacién
de nuevas propuestas de trabajo pedagégico pueden contribuir hacia la solucién del
problema relacionado con la calidad educativa que demanda el sistema educativo
nacional, los alumnos de edad preescolar tienen el derecho de recibir una educacién que
les provea de las competencias necesarias de preparacion y éxito en sus estudios

escolares.

Hace tiempo que el Observatorio Ciudadano de la Educacién (OCE) ha planteado que “la
educacion temprana necesita tomar en cuenta tanto la mente distintiva como la forma
individual de conceptuar de los nifios pequefios y sus modos de aprender, por ejemplo,
mediante el juego” (2003: 51). Estas posiciones referidas por el OCE coinciden con las
propuestas de los seguidores de la propuesta histdrico-cultural, donde se plantea que el
tipo de actividad que puede promover el desarrollo psicolégico y el aprendizaje del nifio,
es el juego tematico de roles sociales, que contribuye tanto a la promocién del desarrollo

de la personalidad del nifio como a su preparacion para la escuela.

Vigotsky (2005) senala que entre las cuestiones mas importantes de la psicologia infantil y
la pedagogia figura la capacidad creadora en los nifios, la del fomento de esta capacidad y
su importancia para el desarrollo general y de la madurez del nifio, y agrega que, ya desde
la infancia temprana se encuentran procesos creadores que se aprecian sobre todo en los
juegos de los nifios. Por tanto, desde el punto de vista pedagdgico, resulta imprescindible
ampliar la experiencia del nifio con el fin de proporcionarle bases sdélidas para promover

su desarrollo, su personalidad y la actividad de su imaginacidn.

Los trabajos sistematizados existentes sobre la implementacion del juego tematico de
roles como medio de desarrollo y aprendizaje en nuestro pais son escasos. Uno de los
trabajos fue el realizado por Garcia (2005), quién implementé de manera exitosa la
actividad de juego y el andlisis de cuentos para la formacion de la actividad voluntaria, la
reflexion y la personalidad en nifios de edad preescolar provenientes de una poblacién de
clase media de la ciudad de Puebla, las conclusiones del estudio confirman que la
actividad de juego y el andlisis de cuentos promueven el desarrollo psicolégico del nino.

Otro trabajo de investigacion muy importante es el realizado por Salmina y Filimonova
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(2001) en Moscu, quienes muestran como la implementacién de diversos tipos de juego,
logra influir de manera positiva en la formacion y correccidn de la actividad voluntaria,
esto es, en la habilidad del nifio para conducirse en correspondencia con las exigencias de
una situacion determinada. El estudio mas reciente realizado en Colombia por Gonzalez-
Moreno (2008) evidencia cédmo el uso del juego de roles logré la formacién del
pensamiento reflexivo en nifios preescolares en edad de transicién, como elemento de

preparacién para acceder al aprendizaje escolar.

Todos estos datos refuerzan la propuesta de Zaporozhets (1987), uno de los
representantes de la propuesta histérico-cultural, quien refiere que la esfera psicolégica y
la actividad que desempefia el nifio constituyen una unidad inseparable. Los
antecedentes presentados nos motivan al propdsito de implementar la actividad de juego
organizado y sistematizado hacia la promocién del desarrollo del nifio preescolar y hacia

su preparacion para la escuela.

1.2 Justificacion.

En general, los resultados reportados por el ultimo informe del Instituto Nacional para la
Evaluacién de la Educacion (INEE) en el 2008, enfatizan en un avance de cobertura neta,
de aprobacidon y de permanencia principalmente en la primaria asi como en los dos
ultimos afios de preescolar donde la cobertura es casi plena, caso contrario al nivel
secundaria, donde el abandono es todavia importante. En cuanto a los resultados sobre el
nivel de aprendizaje escolar no se reportan avances significativos argumentando que las
mediciones hechas en 1970 y hasta principios del siglo XXI, no reunian las condiciones
técnicas necesarias para comparar los resultados. Sélo recientemente el INEE reitera los
hallazgos relacionados a las diferencias existentes entre los resultados del aprendizaje
que en promedio obtienen los alumnos de diferentes servicios educativos (escuelas
privadas, de gobierno e indigenas), se confirma que las diferencias se asocian
estrechamente con el nivel socioeconémico y cultural de los alumnos identificandose
brechas cognitivas entre los servicios educativos, dichas brechas se van ampliando a lo
largo del trayecto escolar también en dependencia del nivel socioeconémico y cultural de

los padres.
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Es asi como la premisa del desarrollo psicolégico de la psique desde la perspectiva
historico-cultural cobra importancia, dicha premisa plantea que el desarrollo de las
funciones psicoldgicas superiores en el nifio, que propician y sustentan el aprendizaje
escolar, son formas complejas de actividad psiquica, producto de la influencia del medio
social y de la interaccién con el adulto (Vigotsky, 1995a). Si bien los resultados del
aprendizaje escolar reportados por el INEE (2008) son producto de la confluencia de
diversos factores relacionados con la educacién, la escuela de manera esencial puede
contribuir a la compensacion de dichas discrepancias dentro del salén de clases a través
de la implementacion de adecuados métodos y estrategias de enseflanza que promuevan
y estimulen no sdélo el aprendizaje escolar, sino el desarrollo psicoldgico y cognitivo,
principalmente para los nifios de familias rurales, suburbanas y/o urbanas de escasos
recursos que no pueden beneficiarse de otro tipo de sistemas educativos y/o de otras

actividades extraescolares.

No es suficiente que los nifios en las instituciones de educacidn preescolar se dediquen a
llenar planas, que aprendan a repetir frases, versos o canciones infantiles, que aprendan a
leer algunas palabras, que aprendan a escribir su nombre, la fecha corriente del dia, o
bien, escribir algunas palabras o frases indicadas por la educadora. La educacion
preescolar debe contemplar la manera de formar los elementos o habilidades
psicolégicas de preparacion de los menores para su ingreso a la escuela primaria,
habilidades que sustentan cualquier tipo de aprendizaje (Salmina, 2010; Talizina, 2000;
Llublinskaia, 1971), entre ellas se encuentra la funcién simbdlica, la cual permitird que el
menor use y domine los signos y simbolos de acuerdo a su edad y entorno social, aspecto
gue puede contribuir hacia la asimilacién de un sistema de signos y simbolos mas

complejos durante el curso de su educacion formal, como la escritura y las matematicas.

Es evidente la necesidad de llevar a cabo investigaciones en el drea educativa dirigidos no
solo a observar y registrar las condiciones del trabajo psicopedagdgico con los nifios en la
escuela y/o caracterizar las carencias en infraestructura y cobertura en el preescolar, sino
también investigaciones que conlleven a la implementacién de nuevos métodos y
estrategias de trabajo con contenidos dirigidos a promover el aprendizaje y, de manera

especial el desarrollo psicoldgico infantil, lo que influird positivamente en la preparacion
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de los nifios para sus estudios de primaria y su éxito escolar. La presente investigacion
pretende aportar conocimientos que contribuyan a la implementacion de métodos y

estrategias de trabajo dirigidos a tales fines.

El propdsito de implementar un programa de juego se basa en las propuestas sobre el
desarrollo infantil de la escuela histérico cultural, donde se plantea que el juego conforma
la plataforma indispensable para el desarrollo de la personalidad del nifio, la
consolidacién de los procesos involuntarios, la preparacién de los procesos voluntarios, la
reflexion y la formacion de los intereses del nifio, todo esto a través del método
formativo propuesto en la psicologia histérico cultural (Vygotski, 1995a; Galperin, 1995a;

Talizina, 2000).

La investigacion sobre la eficacia de los métodos psicopedagdgicos es necesaria en
nuestro sistema educativo. No es suficiente enfrentar el problema de fracaso escolar solo
con la investigacion dedicada a las politicas educativas relacionadas al estudio de la
cobertura, infraestructura y la conformacién curricular sobre las “competencias” que los
ninos deben adquirir en la edad preescolar, sin proponer un método claro de cémo

lograrlo.

Los resultados de la investigacion daran a conocer las caracteristicas del desarrollo de la
funcién simbdlica en la edad preescolar, lo cual representa una de sus aportaciones al
ambito educativo: la integracidn de estudios de corte psicolégico a la educacion, dado
gue las habilidades psicoldgicas del nifio son las que soportan la actividad de aprendizaje.
La novedad no estriba en el tipo de actividad que se propone, sino de manera esencial en
la metodologia en la que se sustenta, esto es, considerar una metodologia del aprendizaje

desde un enfoque sistémico.

Los hallazgos de esta investigacion aportan al conocimiento de hasta qué punto se puede
contribuir hacia la reduccién de las brechas cognitivas, en el desarrollo y en el aprendizaje
de los nifios, desde el salén de clases con el apoyo y direccion del maestro, abonando

incluso hacia aquellas investigaciones dedicadas a la educacién para la diversidad. Los
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hallazgos tendrdn implicaciones tedricas, metodolégicas, psicoldgicas, pedagodgicas vy

escolares sumamente relevantes para al campo educativo y areas a fines.

1.3 Problema de investigacion.

Se han reportado mejorias en la calidad y competitividad en la educacién preescolar,
hechos que se ven favorecidos por otros elementos tales como los condiciones
demogréficas, sociales, econdmicas, culturales asi como a factores propios de la escuela
(infraestructura, recursos materiales y tecnoldégicos) donde se imparten las clases (INEE,
2008). No obstante, el informe reciente del estudio de “La educacion preescolar en
Meéxico. Condiciones para la ensefianza y el aprendizaje”, revela que aun se muestran
desigualdades y deficiencias en infraestructura, ensefianza y en la imparticion de una

educacion de calidad (INEE, 2010).

Pese a que los métodos de ensenanza de la educacién preescolar se apoyan en un
modelo de desarrollo psicoldgico infantil (programa de educacién preescolar, 2004), los
resultados sobre rendimiento educativo aun dejan ver la necesidad de implementar otros
métodos y estrategias de trabajo en el aula, de manera particular, implementar aquellos
gue permitan estimular determinados procesos psicoldgicos, entre ellos la funcidn
simbdlica, sobre los cuales se cimenta el aprendizaje escolar complejo, como la lecto-
escritura y las matematicas en la escuela primaria. Es necesario preparar al nifio en el
dominio del uso de signos y simbolos, antes de su ingreso a la escuela, no es suficiente
que aprenda a leer, a escribir y a contar en el preescolar como habilidades de
preparaciéon, sino ademas, los nifios deben estar preparados de acuerdo a las
caracteristicas que reflejan las particularidades de su psique en general, las cuales

constituyen las nuevas formaciones psicolégicas que surgieron en la actividad ludica.

Los métodos de ensefianza deben estimular y formar adecuadamente las capacidades y
competencias necesarias que los preescolares requieren como preparacién para sus
estudios de nivel primaria, no es suficiente que los nifios aprendan desde el nivel
preescolar a leer y a escribir, sino que ademds desde el punto de vista psicoldgico
desarrollen funciones psicoldgicas basicas como atencion y memoria (Salmina y

Filimonova, 2001). Asi por ejemplo, el insuficiente desarrollo de la memoria visual se
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relaciona con la dificultad para representar graficamente una letra o una secuencia de
ellas de manera correcta. A partir del conocimiento de las caracteristicas y condiciones
del desarrollo psicolégico en la edad preescolar, es posible anticipar y explicar, el tipo de
dificultades que los nifios pueden presentar en la adquisicion de los habitos escolares
complejos. En la etapa preescolar se forman las habilidades matematicas previas, segln
investigaciones realizadas sobre esta drea (Herndndez, 2004). Las formaciones
psicoldgicas que garantizan el éxito escolar en el aprendizaje de las matematicas son la
reflexion, la imaginacién, la actividad voluntaria y, de manera especial, la funcion
simbdlica que garantiza el desarrollo del pensamiento conceptual y el pensamiento

matematico elemental (Liublinskaia, 1971; Salmina, 2010; Talizina, 2000).

El sistema educativo nacional debe orientar sus esfuerzos hacia la mejora de los
resultados en cuanto a rendimiento escolar en todos los niveles educativos. Es evidente la
necesidad de implementar nuevas propuestas de trabajo psicopedagdgico que
contribuyan al logro de las competencias escolares basicas en la edad preescolar como
indicador prondstico del éxito escolar. Para tales fines, también es necesario conocer las
caracteristicas del desarrollo psicolégico del nifio mexicano en esta edad vy, a partir de
ello, adecuar las tareas especificas que promoveran el desarrollo de la funcién simbélica.
A partir de la investigacién generada dentro de los mismos ambitos educativos, se
pueden obtener las propuestas de trabajo psicopedagodgico adecuadas para nuestra
poblacién escolar. En este contexto de discusidon nos interesa plantearnos la siguiente

pregunta de investigacion.

1.4 Pregunta de investigacion
¢Cual es el efecto de la aplicacion de un programa sistematizado de juego de roles en
la formacidn de la funcidn simbdlica, a partir de las caracteristicas identificadas antes
y después de la aplicacién del programa, en un grupo de nifios de tercer grado de

preescolar de procedencia suburbana?
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1.5 Objetivos
1.5.1 General
Conocer el efecto de la aplicacidon de un programa sistematizado de juego de roles en
la formacion de la funcién simbdlica, a partir de las caracteristicas identificadas antes
y después de la aplicacién del programa, en un grupo de nifios de tercer grado de

preescolar.

1.5.2 Particulares
1) Evaluar las caracteristicas del desarrollo de la funcién simbdlica que poseen dos
grupos (experimental y control) de nifos de tercer grado de preescolar publico de

procedencia sub-urbana antes de participar en un programa de juego de roles.

2) Disefiar un programa de juego de roles desde el enfoque histérico-cultural, basado
en el modelo de desarrollo psicoldgico infantil propuesto por Vygotski (19953,

1996) y Elkonin (1980).

3) Aplicar el programa de juego de roles a los niflos de tercer grado de preescolar

publico de procedencia sub-urbana que conformaran el grupo experimental.

4) Evaluar las caracteristicas del desarrollo psicolégico y de la funcién simbdlica que
poseen los nifnos que conforman el grupo experimental, después de participar en

un programa de juego de roles.

1.6 Hipotesis de investigacion.
Hi En el grupo de nifios de tercer grado de preescolar publico de procedencia sub-
urbana, la implementacién de un programa sistematizado de juego de roles
favorece el desarrollo de la funcidon simbdlica, condicionando la presencia de
mayor cantidad de ejecuciones correctas en las tareas de evaluaciéon de dicha

funcién en el post-test.
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1.7 Hipétesis nula.
Ho En el grupo de nifios de tercer grado de preescolar publico de procedencia sub-
urbana, la implementacién de un programa sistematizado de juego de roles no
favorece el desarrollo de la funcién simbdlica, lo que condiciona la presencia de

menor cantidad de ejecuciones correctas en las tareas de evaluacidon de dicha

funcién en el post-test.
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CAPITULO Il

2.1 Estudio de la funcién simbédlica en la infancia.

En la literatura acerca del desarrollo psicolégico infantil encontramos que la tendencia
general hacia el estudio del desarrollo de la funcion simbdlica en el nifio se encuentra
principalmente en la teoria psicogenética de J. Piaget (1961) principalmente con su obra
la "Formacién del simbolo en el nifio’, donde se resalta la importancia de la funcién
simbdlica en si misma, en lo que tiene de mecanismo comun a los diferentes sistemas de
representaciones y como mecanismo individual cuya existencia previa es necesaria para
hacer posible las interacciones del pensamiento entre los individuos y la adquisicidn de

las significaciones colectivas.

En la psicologia evolutiva, desde una perspectiva cognitiva, Judy S. DeLoache (1992), ha
publicado diversas obras sobre el estudio del desarrollo cognitivo, desarrollo de la
memoria y el estudio de problemas en el desarrollo infantil, entre ellas "Current readings
in child development’. De manera especial ha investigado sobre el estudio de la
capacidad del nifio para comprender y utilizar representaciones simbdlicas “Early
understanding and use of symbols” (1995b). Deloache sefiala que la funcidon
representacional de los simbolos, desde los icdnicos, en apariencia mas simples, implica
un desafio cognitivo complejo para los niflos pequefios. Los simbolos son aquellas
entidades que alguien propone para representar una cosa a partir de algo diferente, por
tanto, cualquier objeto o cosa puede convertirse en un simbolo o un referente, no
obstante, la relacién simbolo-referente es intrinsecamente abstracta. Propone dos
conceptos fundamentales para el estudio del desarrollo de la funcidn simbdlica, el insight
representacional y la hipdtesis de la representacion dual. El primer concepto se refiere al
conocimiento implicito o explicito de que un simbolo y su referente estan relacionados,
los estudios experimentales revelan que los nifios a los 3 afos de edad son capaces de
reconocer una relacion simbdlica. El segundo concepto se refiere a la situacién en la que
el nifio ve a un objeto concreto atractivo en si mismo lo que le impide ver a través de él a
su referente, esto se observa principalmente en los nifios menores a 3 afos de edad. La

autora concluye que para comprender el objeto simbdlico es necesario cierto nivel de
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flexibilidad cognitiva que permita a los niflos mantener dos representaciones mentales

activas al mismo tiempo y establecer relaciones entre una y otra.

Las aportaciones de la perspectiva cognitiva revelan el proceso evolutivo en el cual los
nifos llegan a la detecciéon y comprensién de una relacién simbdlica, por lo que los
trabajos de investigacion versan sobre los factores que influyen en la formacién temprana
de la comprensidn de simbolos en el nifio, mas no en la forma de estimular el curso de

formacién de la comprension de los simbolos.

La segunda perspectiva tedrica que ha dedicado sus investigaciones hacia el desarrollo de
la funcidon simbdlica es la histérico-cultural, principalmente con las "Obras escogidas” de L.
S. Vigotsky (1995a, 1996) y con las aportaciones de N. Salmina sobre la "Funcién
Semidtica y el Desarrollo Intelectual” (2010), perspectiva tedrica sobre la cual se

fundamenta la presente investigacion.

No obstante, antes de presentar los conceptos y planteamientos tedricos del enfoque
histérico-cultural, se presentardn los supuestos principales sobre el desarrollo psicolégico
del nifio y sobre el desarrollo de la funcidn simbdlica a partir de la teoria psicogenética de
J. Piaget (1984, 1975), por ser el primer autor que hace referencia a la “representacién” y
“sustitucion” ante la ausencia de algo y, por representar una de las teorias de mayor

influencia al campo de la psicologia infantil y de la educacién.

2.2 La teoria psicogenética y el desarrollo del pensamiento simbélico.

En la perspectiva de la psicologia genética se encuentran los trabajos de Piaget, los cuales
han influido de manera importante en la forma de estructurar los programas escolares
gue actualmente rigen el sistema escolar en nuestro pais. La psicologia genética se refiere
al desarrollo individual u ontogenético del nifio, trata de explicar las funciones mentales
por su modo de formacion. Uno de los principales planteamientos de Piaget (1984:12)
refiere que “el crecimiento mental es indisociable del crecimiento fisico, especialmente
de la maduracién de los sistemas nervioso y endocrino, sin dejar de considerar la

importancia de las influencias del medio ambiente”.
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Desde este punto de vista el desarrollo psiquico es una progresiva equilibracion, un
perpetuo pasar de un estado de menor equilibrio a un estado de equilibrio superior.
También plantea que el terreno de las relaciones sociales y el de la vida afectiva
obedecen a esta misma ley de estabilizacion gradual. Piaget (1975) refiere que, desde el
punto de vista funcional, los mdviles generales de la conducta y del pensamiento como
mecanismos constantes comunes en todas las edades y en todos los estadios del
desarrollo son: los “intereses” que desencadenan una accidn en particular, por tanto, los

considera como invariantes.

Por otra parte, también existen estructuras variables, representadas por las formas de
organizacién de la actividad mental bajo su doble aspecto motor o intelectual, en su
aspecto afectivo y en sus dimensiones individual y social (interindividual). De esta forma
cada uno de los seis estadios o periodos de desarrollo se caracteriza por la aparicién de

estructuras originales, cuya construccion se distingue de los estadios anteriores.

Piaget (1975) expone los estadios del desarrollo psicolégico. Los primeros estadios
constituyen el periodo del lactante, hasta aproximadamente un afio y medio a dos afios
de edad antes del desarrollo del lenguaje y del pensamiento. Estos estadios son: 1) el
estadio de los reflejos o montajes hereditarios, de las primeras tendencias instintivas y
primeras emociones; 2) el estadio de los primeros hdabitos motores y primeras
percepciones organizadas y sentimientos diferenciados; 3) el estadio de la inteligencia
sensorio-motriz o practica, de las regulaciones afectivas elementales y de las primeras
fijaciones exteriores de la afectividad. Después sigue el estadio relacionado con la edad
preescolar: 4) estadio de la inteligencia intuitiva, de los sentimientos interindividuales y
de las relaciones sociales (de los dos a los siete afios). El quinto estadio incluye la edad
escolar inicial: 5) estadio de las operaciones intelectuales concretas y de los sentimientos
morales y sociales (de los siete a los once o doce afos). Finalmente, llega el estadio de
adolescencia caracterizado como: 6) estadio de las operaciones intelectuales abstractas,

de la formacidén de la personalidad y de la insercidon afectiva e intelectual en la sociedad.

Dentro de cualquier estadio todo movimiento o accién responde a una necesidad del

nino, y esa necesidad a su vez, manifiesta un desequilibrio, por ello la accién termina en
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cuanto la necesidad ha sido satisfecha, esto es, cuando el equilibrio ha sido restablecido.
Puede decirse que en cada momento la accién se encuentra desequilibrada por las
transformaciones que surgen en el mundo. De manera general, las necesidades e
intereses comunes que surgen en todas las edades son: “asimilar” esto es incorporar las
cosas y las personas a la actividad propia del sujeto, y ademas, “acomodar” o reajustar las

cosas en funcion de las transformaciones sufridas.

Es asi como en la postura de Piaget la vida mental y la propia vida organica tienden a
asimilar progresivamente el medio ambiente, desde las formas sucesivas de la percepcion
y el movimiento hasta las operaciones intelectuales, acomodandose cada vez que haya
variaciones en el exterior. El equilibrio entre asimilacién y acomodacién lo denomina
“adaptacion”, por lo que la evolucion mental implica una “equilibracion” cada vez mas

avanzada (Piaget, 1975).

De esta forma, la inteligencia va presentando modificaciones generales en dependencia
de la “accién” que realiza el nifio, va de una inteligencia senso-motriz o practica a un
pensamiento propiamente dicho bajo la influencia del lenguaje. Por tanto, el nifio va
construyendo sus conocimientos a través de la accién e interaccidn con los objetos que le

rodean en su entorno.

Las transiciones entre las dos formas extremas del pensamiento se dan entre los dos y los
siete afios. La primera forma del pensamiento se da por incorporacién o asimilacién y la
segunda es la del pensamiento que se adapta a los demds y a la realidad, preparando el
pensamiento légico. La evolucidn de este curso del desarrollo y adquisiciéon de
conocimientos se da por medio de los tres factores basicos del desarrollo del intelecto
que son: la maduracion bioldgica, las acciones activas del nifio con los objetos y la

interaccion social (Piaget, 1975).

Hasta el momento, una de las consideraciones fundamentales hacia la psicologia genética
de Piaget, es la de concebir el desarrollo psicoldgico del nifio cimentado en la presencia
de aspectos espontdneos y relativamente auténomos del desarrollo de las estructuras

intelectuales, que surgen por la interaccién entre los factores bioldgicos y sociales.
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2.2.1 La conformacidn de la funcién simbdélica durante el desarrollo psicoldgico del niio.
Las modificaciones generales de la acciéon durante la primera infancia conllevan a la
transformacion de la inteligencia sensorio-motriz al pensamiento propiamente dicho, de
esquemas sensorio-motores a conceptos nuevos bajo la doble influencia del lenguaje y de
la socializacidn. La adquisicién del lenguaje por parte del nifio es fundamental en la
constituciéon del simbolismo, ya que le permite al sujeto relatar sus actos, reconstruir su
pasado y evocarlo en ausencia de los objetos a que se referian sus conductas, ademas
permite anticipar las acciones del futuro hasta el grado de sustituirlos por una sola
palabra, sin jamas realizarlos (Piaget, 1975). El lenguaje es el vehiculo de los conceptos y
las nociones que pertenecen a todo el mundo y que refuerzan el pensamiento individual

con un amplio sistema de pensamiento colectivo.

Durante el curso de desarrollo del pensamiento, Piaget (1975) refiere una fase inicial en
su formacién, la de la asimilacion egocéntrica, refiere ademds que, el pensamiento
egocéntrico puro se presenta en el juego, al cual llama juego simbdlico o juego de
imaginacién y de imitacién. La funcidn del juego simbdlico consiste en satisfacer al yo
merced a una transformacion de lo real en funcién de los deseos (revive sus placeres o
conflictos) y completa y compensa la realidad mediante la ficcion, por ello, el juego

Ill

simbdlico constituye el “pensamiento egocéntrico” casi en estado puro. A la forma del
pensamiento egocéntrico continla el pensamiento verbal, el cual es producto de la
prolongacién de los mecanismos de asimilacién y la construccion de la realidad propios
del periodo preverbal, a diferencia del pensamiento intuitivo que es la simple
interiorizacién de las percepciones y los movimientos en forma de imagenes
representativas y de experiencias mentales, debido a que la intuicién primaria se
encuentra sometida a la percepciodn, se trata de un esquema sensorio-motor traspuesto a

acto del pensamiento, es un esquema rigido e irreversible. Por tanto, la intuicién

comparada con la légica, es un equilibrio menos estable por su falta de reversibilidad

Piaget (1975) refiere que la apariciéon del lenguaje da al nifio la capacidad de evocar
situaciones no actuales y de liberarse de las fronteras del espacio préximo y del presente,
es decir, de rebasar los limites del campo perceptivo insertando a los objetos y a los

acontecimientos en un marco conceptual y racional que gradualmente enriquece su
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conocimiento. No obstante, los cambios en la inteligencia no son exclusivos a la
adquisicion del lenguaje, sino que hay otras fuentes que también explican el desarrollo

intelectual: una de ellas es el juego simbdlico.

A partir del juego simbdlico se explican ciertas representaciones y esquematizaciones
representativas del nifio, sobre todo del nifio pequefio que necesita de otro sistema de
significantes mas individuales y mds motivados, en comparacién al lenguaje, que es mas
socializado sdélo después de los 7-8 aiios. El juego simbdlico aparece aproximadamente al
mismo tiempo que el lenguaje, pero de manera independiente a éste y constituye una
primera fuente de representaciones individuales (cognoscitivas y afectivas) y de
esquematizacion representativa. El nifio puede realizar gestos apropiados que imitan a los
gue generalmente acompaian una accion determinada, por ejemplo, la accién de dormir.
La segunda forma de simbolismo individual, que surge también aproximadamente a la par
gue el lenguaje y que desempeiia un papel importante en la génesis de la representacion,
es la imitacion diferida o imitacidon que se produce en ausencia de un modelo, ejemplo, la
imitaciéon de una escena determinada. Una tercera forma de simbolismo individual es la
imagineria mental. La imagen es un simbolo del objeto, se concibe como una imitacién
interiorizada. Asi, la imagen sonora es la imitacién interior del sonido correspondiente y la

imagen visual es el producto de una imitacion del objeto y de la persona (Piaget, 1975).

Los tres tipos de simbolos individuales descritos por Piaget son derivados de la imitacion,
por lo que ésta constituye una de las formas de paso posibles entre las conductas
sensorio-motrices y las conductas representativas, siendo naturalmente independiente

del lenguaje pero que, a su vez, contribuye a su adquisicion.

La funcidn simbdlica es producto de la imitacién afectiva o mental de un modelo ausente
y de las significaciones obtenidas por las diversas formas de asimilacidn, es mas amplia
gue el lenguaje y engloba, ademas de los signos verbales, todo sistema de simbolos en
sentido estricto, en ella se debe buscar la fuente del pensamiento. El desarrollo de la
funcién simbdlica se explica por la formacion de las representaciones en la infancia, su
caracteristica principal es una diferenciacién de los significantes (signos y simbolos) y los

significados (objetos o acontecimientos, ambos esquemadticos o conceptualizados). La
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constituciéon de la funcion simbdlica posibilita diferenciar los significantes de los
significados, de tal manera que los significantes permiten la evocacion de la

representacién de los significados (Piaget, 1975).

Por tanto, el lenguaje, es una forma particular de la funcién simbdlica. Piaget concluye
que “el pensamiento precede al lenguaje y, que éste se limita a transformar
profundamente al primero, ayuddndole a alcanzar sus formas de equilibrio por una

esquematizacién mas avanzada y una abstraccion mdas movil” (1975:132).

Por ultimo, se enfatiza en que la caracteristica principal de la “representaciéon” es rebasar
lo inmediato, aumentar las dimensiones en el espacio y en el tiempo del campo de la
adaptacion o del terreno perceptivo-motor, asi las formas del pensamiento
representativo, evolucionan en funcion del equilibrio progresivo de la asimilacién vy la
acomodacion. Todo esto implica que al decir “representacién”, por consiguiente, es como
decir reunién de un “significador” que permite la evocacion de un “significado” procurado
por el pensamiento. En la medida en que el equilibrio crece y alcanza la permanencia, la
imitacién y el juego se integran en la inteligencia, la imitacidn se vuelve reflexiva y el
juego constructivo y, la representacidn cognoscitiva misma alcanza entonces el nivel
operatorio gracias a la reversibilidad que caracteriza el equilibrio de una asimilacién y de
una acomodacion generalizadas. Finalmente la institucidon colectiva del lenguaje es el
factor principal de formacion y socializacién de representaciones, el cual es asequible al

nifio en funciéon de los progresos de su mismo pensamiento (Piaget, 1961).

Aqui concluye la revisidn de los planteamientos esenciales del desarrollo psicoldgico del
nino y de los conceptos basicos en relacion a la funcién simbdlica, de acuerdo a la teoria
psicogenética. Dicha revisidn ha sido motivada por el hecho de que los trabajos de Piaget
constituyen un periodo inicial de gran relevancia sobre las investigaciones del
pensamiento verbal y sobre la infancia temprana, donde se describen los origenes y las
formas de expresién de la funcidn semidtica. Es importante mencionar que los trabajos
de Piaget relacionados a la formacién de funcién simbdlica son mucho mas amplios, pero

su revisidn no constituye el objetivo de este apartado tedrico, una revision mas extensay
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especifica se puede llevar a cabo en sus obras ‘La representacion del mundo en el nifio’

(1997) y ‘La formacion del simbolo en el nifio” (1961), principalmente.

2.2.2 Conclusiones e implicaciones generales de la teoria psicogenética al contexto
educativo.

La aplicacion de los conceptos de la teoria psicogenética se ha empleado para abordar
problemas epistemoldgicos, como el desarrollo intelectual. Cabe mencionar que si bien,
Piaget inicio la construccién de la epistemologia genética en un contexto propicio para la
reflexion pedagdgica, sus trabajos y escritos fueron dedicados en mayor medida a las
cuestiones epistemoldgicas dejando sin abordar las cuestiones educativas de forma

sistematica durante su vida (Hernandez, 2007).

Varios autores (Coll, 1983a; Coll y Marti 1990; DeVries y Kohlberg, 1987; Lener, 1996;
Marro, 1983, citados en Herndndez, 2007) han intentado realizar un analisis de los
planteamientos y posturas que intentan aplicar las ideas de Piaget en distintos ambitos
educativos, asi como en las diferentes areas del conocimiento escolar. Algunos de los
aspectos en los que coinciden son: a) existe un avance progresivo de los usos educativos
de la teoria, b) en la historia de los usos de la teoria no existe un criterio univoco en lo
que se refiere a las interpretaciones de la misma, para su utilizacién en el campo
educativo, c¢) a pesar de los esfuerzos realizados hasta ahora, existe mucho trabajo de
investigacion y de intervencién por hacer, pues el efecto esperado del paradigma en la
educacion aun no se ha presentado, y d) es indiscutible que el paradigma sigue siendo un
marco de referencia valioso para analizar, problematizar y reflexionar sobre las relaciones

profesor-alumno y saberes curriculares.

Castorina et al. (2006) mencionan que la teoria psicogenética aplicada al aprendizaje esta
en crisis, en el sentido filoséfico del término, debido a que se encuentra en una situacion
de dificultad al intentar extender la investigacién a nuevos campos, por los desafios que
le proponen las teorias que abordan el mismo dominio, por la necesidad de explicar sus
supuestos conceptuales y por revisar algunas hipétesis ante los problemas que enfrenta.
La postura psicogenética es una postura abierta, en proceso de revisidon de sus hipotesis y

con una apertura significativa a nuevos problemas.
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Finalmente, y en acuerdo a lo sefalado por Diaz et al. (2006), la obra piagetiana
constituye un referente obligado para las indagaciones de otras corrientes tedricas, es
una fuerte impulsora de tradiciones de investigacion y de discusién, tanto en el campo del
desarrollo psicoldgico como en el campo de la educacién, no sélo es interlocutora de los
desafios provenientes de enfoques alternativos, sino que ha influido significativamente

en ellos.

2.3 El desarrollo psicolégico infantil en la perspectiva histérico-cultural.

Desde de la aproximacion historico-cultural se plantea que el modo social de vida de los
hombres condujo a que el progreso de la humanidad empezara a determinarse no por las
leyes bioldgicas, sino por las sociales. El desarrollo de los individuos humanos no siguié el
camino del despliegue de la experiencia de la especie hereditaria interna, sino el de la
asimilacidon de la experiencia externa, social fijada en los medios de produccién, en los

libros, en el lenguaje, etc. (Talizina, 1988).

Se distinguen formas naturales y culturales del comportamiento, ambos tipos de
comportamiento estan presentes en el desarrollo psiquico del nifio. El desarrollo cultural
se produce mientras se llevan a cabo los cambios organicos, ambos procesos se
superponen y constituyen un proceso unico de formacidn bioldgico-social. Partiendo de

estas premisas Vigotsky, formulé la ley genética general de desarrollo cultural,

Toda funcion en el desarrollo cultural del nifio aparece en escena dos veces, en dos
planos; primero en el plano social y después en el plano psicolégico, al principio entre los
hombres como categoria inter-psiquica y luego en el interior del niflo como categoria

intra-psiquica (Vigotsky, 1995a:150).

Es asi como Vigotsky (1996) define al desarrollo infantil como un proceso continuo en
automovimiento, que se distingue por la permanente aparicion y formacion de lo nuevo
no existente en estadios anteriores. Formaciones nuevas el nuevo tipo de estructura de la
personalidad y de su actividad, los cambios psiquicos y sociales que se producen por

primera vez en cada edad y determinan, en el aspecto mds importante y fundamental, la
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conciencia del nifo, su relacién con el medio, su vida interna y externa, todo el curso de

su desarrollo en el periodo dado.

En esta aproximacion se plantea una periodizacion particular del desarrollo psicolégico
del nifio, en cuya base se encuentra no el criterio fisioldgico, ni anatémico, ni de una sola
de las funciones psicoldgicas, sino la actividad como la verdadera condicién y forma de

existencia de la psique humana.

A la infancia se le define como una formacién dindmica cuya duracidon depende del tipo
de relaciones sociales que existen en una sociedad determinada. El papel de este periodo
es la adquisicion de la experiencia necesaria y la preparacion del nifio para la vida adulta
(Talizina, 2000). Obukhova (1995) refiere que el desarrollo psicolégico propiamente se
define como el proceso de adquisicion de la experiencia del género humano. El tipo y el
volumen de la experiencia cultural necesaria dependen del grado del desarrollo de la
sociedad en cada momento de evolucion histérica, de acuerdo a ello, la duracién de la
infancia depende del volumen de la experiencia que se necesita para la vida exitosa en la
sociedad. El ser humano es la Unica especie, en la cual el periodo de la infancia se
incrementa constantemente a través de la historia de acuerdo a los logros culturales de la

sociedad.

Desde los supuestos de Vigotsky y de la teoria de la actividad se propone que, el tipo de
actividad que realiza el nifio en una situacién social particular, sera el criterio sobre el cual
se ubica al nifio en una edad psicoldgica determinada, a su vez, la edad psicoldgica serd el
parametro sobre el que se realiza la periodizacion del desarrollo psicolégico. Por lo tanto,
los cambios en la actividad, sefialan los cambios en la edad psicoldgica vy, al tipo de
actividad que garantiza el desarrollo psicoldgico en cada etapa de la vida, se le denomina

actividad rectora (Elkonin, 1989).

Es importante mencionar que durante el periodo que comprende una edad psicoldgica
determinada surgen las neoformaciones basicas de la edad. Estas se refieren a aquellos
procesos y fendmenos de la psique del nifio que no existian anteriormente y que surgen

como resultado del desarrollo en esa edad. Vigotsky las define como:
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El nuevo tipo de estructura de la personalidad y de su actividad, los cambios psiquicos y
sociales que se producen por primera vez en cada edad y determinan, en el aspecto mas
importante y fundamental, la consciencia del nifio, su relacién con el medio, su vida
interna y externa, todo el curso de su desarrollo en el periodo dado (Vygotski, 1996: 254,

255).

Otros conceptos importantes dentro de esta postura tedrica se relacionan precisamente
con el hecho de que la actividad rectora transcurre dentro de la situacion social, que tiene
gue ver con el tipo de relaciones que se establecen entre el nifio y los adultos. Por otra
parte, en cada edad se identifica también la linea general en el desarrollo que caracteriza
a toda la etapa de manera global y la linea subordinada, que sefiala los aspectos que se

forman de manera subordinada a la linea general (Elkonin, 2009).

De esta forma, cada edad psicoldgica se caracteriza por la actividad rectora que le
corresponde, la situacién social del desarrollo, las neoformaciones psicolégicas y la linea
del desarrollo, estos conceptos constituyen la base sobre la cual se presenta la
periodizacion del desarrollo psicolégico. La periodizacion del desarrollo humano continta
hasta los estudios profesionales durante la juventud y con la etapa laboral en la vida
adulta. La tabla 1, presenta las caracteristicas del desarrollo psicolégico de acuerdo a los

criterios de la periodizacion del desarrollo (Solovieva, 2005).

Otro concepto importante dentro de la periodizacidn del desarrollo se refiere al de crisis,
referido a los cambios mdas o menos notables que se originan en la personalidad del nino
resultado de un prolongado y latente proceso de desarrollo, estos surgen en los periodos
estables del desarrollo y se manifiestan por la modificacion de los rasgos basicos en la

personalidad del nifio, son puntos de viraje en el desarrollo infantil (Vigotsky, 1996).

Las crisis tienen tres peculiaridades. La primera es que la crisis se origina de manera
imperceptible, por lo que el limite entre el comienzo y el final es indefinido. La segunda
refiere que el nifo decae en su rendimiento en el estudio, ademas de pérdida del interés
por las actividades escolares y disminuciéon de la capacidad general de trabajo, por lo que

en las edades criticas el nifio puede presentar conflictos con las personas de su entorno;
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los periodos criticos son distintos en los distintos nifios. La tercera es la indole negativa

del desarrollo, en la edad critica no surgen intereses nuevos, no hay aspiracion hacia

nuevas formas de actividad, sino por el contrario, el nifio pierde y la creacion de lo nuevo

se interrumpe. La periodizacidon de las crisis se presenta en la tabla 2.

Tabla 1. Periodizacién del desarrollo psicoldgico infantil.

Edad Actividad Situacion social Neo-formaciones Linea del
rectora desarrollo
Primera edad: | Comunicacién Nosotros Lenguaje, marcha Relaciones
de 3-4 meses | afectivo comunicacion personal, sociales
a1 afo emocional psique individual
Primera fase | Juego de Proto-Yo Significado verbal y de Practico-
preescolar manipulaciones acciones objetales operacional
con objetos
Segunda fase | Juego tematico Desarrollo Imaginacidn, sentido Relaciones
preescolar de roles posterior de la personal, reflexion, sociales
personalidad del respeto de reglas, inicio
nifo-Yo reflexivo de la actividad voluntaria
Edad escolar Actividad de Personalidad Comportamiento Practico-
estudios estable-Yo voluntario. Capacidad operacional
escolares consciente para el aprendizaje
individual tedrico
Adolescencia | Comunicacién Personalidad Establecimiento de Relaciones
profunda independiente objetivos propios sociales
afectivo individualidad
emocional con
coetaneos

Tabla 2. Periodizacion del desarrollo de acuerdo a las “crisis”.

Crisis Edad
Postnatal Primer afio (de dos meses a un ano)
Un afio Infancia temprana (de uno a tres afos)
Tres afios Preescolar (de tres a siete afios)
Siete afios Edad escolar (de ocho a doce afios)

Trece anos

Pubertad (de catorce a dieciocho afios)

Diecisiete anos

Juventud
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La postura histérico-cultural también enfatiza en la importancia de establecer el nivel real
de desarrollo del nifio, lo cual resulta indispensable para solucionar cuestiones
relacionadas con la educacién y el aprendizaje, asi como con el control del curso normal
del desarrollo fisico y mental o para el diagndstico de determinadas alteraciones en el
desarrollo normal. Para llevar a cabo el auténtico diagndstico del desarrollo se debe
abarcar no sélo los ciclos ya culminados en el desarrollo (estatura, peso, indices del
desarrollo fisico), sino también los procesos en fase de maduracién, esto es, todo cuanto
un nifilo no es capaz de realizar por si mismo pero que puede aprender bajo la direccién o
colaboracién de un adulto o con la ayuda repreguntas orientativas. Se espera que lo que
el nifio puede realizar en colaboracién y bajo la direccidon del adulto, pueda realizarlo el
dia de mafana por si mismo, esto se comprende como zona de desarrollo préximo
(Vigotsky, 1996). El concepto de zona de desarrollo préoximo provee una de las
herramientas por medio de la cual los especialistas en psicologia y pedagogia pueden
orientar el desarrollo y el aprendizaje hacia las formaciones nuevas, Vigotsky (1982)
escribié que la pedagogia se debe orientar no hacia el dia de ayer, sino hacia el dia de
manana del desarrollo del nifio, pues soélo asi se podra despertar aquellos procesos del

desarrollo que se encuentran en la zona del desarrollo préximo.

A la determinacion del nivel actual del desarrollo, asi como a la zona de desarrollo
préximo, se le denomina diagndstico normativo de la edad, el cual debe basarse en una
interpretacion critica y prudente de los datos obtenidos. El fin del diagndstico es explicar,
pronosticar y proporcionar recomendaciones practicas en beneficio del desarrollo de los

ninos.

Las implicaciones practicas del concepto de zona de desarrollo préximo son de gran
utilidad tanto en el ambito del desarrollo psicoldgico e intelectual del nifio como en el
ambito pedagdgico y escolar, el concepto implica una manera de orientar, guiar y ensefiar
al nifio. El concepto de zona de desarrollo proximo, su utilidad practica, permite orientar
la ensefianza hacia aquello que se presentard en el futuro desarrollo del nifio y no hacia
aquello que ya esta formado. Dicho concepto constituye uno de los principales puntos de
contraste con la teoria psicogenética de J. Piaget (1975), quien cimenta al desarrollo

psicolégico del niflo sobre la presencia de aspectos espontaneos y relativamente
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autonomos del desarrollo de las estructuras intelectuales, que surgen por la interaccidon
entre los factores bioldgicos y sociales en general, lo que constituye solo el nivel actual

del desarrollo infantil.

Piaget (1975) refiere que la interaccién con un adulto es asimétrica de modo que se
rompe la condicidon de reciprocidad, necesaria para lograr el equilibrio en el plano del
pensamiento, por su parte Vigotsky (1982), sefiala que los companieros ideales no son los
iguales, la desigualdad estd en las destrezas, por tanto las interacciones son los medios
por los cuales el nifio empieza a utilizar los instrumentos intelectuales de su grupo social.
La discrepancia del punto de vista de ambos autores sobre las relaciones del nifio con sus
iguales y con los adultos, y su influencia en el desarrollo cognitivo es justificada por Rogoff
(1990), quién senala que las discrepancias estan dadas por la naturaleza del marco de las
respectivas teorias, asi como por la posicion social y la experiencia de quién interactua
con el nifio. Por tanto, el grado en que se facilita el aprendizaje puede variar si se actua
con un compafiero mds experto o con un igual. Las ventajas de la interaccion con iguales
mas expertos, situaciones de tutoria, se pueden obtener cuando los estudiantes necesitan
adquirir informacién o destrezas que no excedan su capacidad conceptual, implica poner
en practica aspectos de la comprensién basica; mientras que, la colaboracién entre
iguales, situacion de colaboracion, es una manera ideal para animar a los nifios a
enfrentarse con desafios intelectuales ante situaciones nuevas. Las condiciones de
descubrimiento motivado, de intercambio libre de ideas y de una relacion reciproca entre

iguales garantizan que los nifios avancen mas.

Las aportaciones de Rogoff (1990), sobre las relaciones del nifio con sus iguales y con los
adultos, permiten deducir que las formas de dirigir al nifio en el proceso de ensefianza
aprendizaje siempre estaran relacionadas con los contenidos y objetivos de dicho proceso

en un momento determinado.

2.3.1 Desarrollo de la funcion simbdlica y sus implicaciones en el desarrollo psiquico.
Para comprender el papel que desempena la funcion simbdlica en el desarrollo
psicolégico del nifio es necesario enfatizar sobre el desarrollo psicolégico en la ontogenia

y comprender la estructura de las funciones psiquicas superiores.
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Desde el punto de vista de la escuela histérico-cultural el desarrollo psicolégico infantil
inicia como un desarrollo social, en la constante interaccién entre el nifio y el adulto por
medio del dominio de los medios externos del desarrollo cultural y del pensamiento: el
lenguaje, la escritura, el cdlculo y el dibujo. El comportamiento de un adulto culturizado
es el resultado, por una parte, de un proceso bioldgico de evolucion de las especies
animales que condujo a la aparicidn de la especie homo sapiens, y, por otra parte, de un
proceso de desarrollo histérico gracias al cual el hombre primitivo se convierte en un ser
culturizado. Por tanto, el desarrollo psiquico transcurre entre el proceso histérico y el
proceso evolutivo sin que se modifique el tipo biolégico del hombre. Al respecto
(Vigotsky, 1995a: 31) sefiala que “en el hombre, cuya adaptacion al medio se modifica por
completo, destaca en primer lugar el desarrollo de sus drganos artificiales, las

herramientas, y no el cambio de sus propios drganos ni la estructura de su cuerpo”.

El desarrollo cultural del nifio se caracteriza por producirse mientras se dan cambios
dindmicos de caracter organico, dichos cambios se dan en ambos planos del desarrollo,
natural y cultural, se intercomunican y constituyen un proceso Unico de formacion
biolégico-social de la personalidad del nifio, asi por ejemplo, en nifios de 6 meses de edad
ya es posible observar la fase previa de desarrollo del empleo de herramientas, cuando
un nifo actda con un objeto sobre otro y manifiesta su intencidén de conseguir algo con su
ayuda, se desarrolla ademas, el sistema de movimientos, de las percepciones, el cerebroy

las manos, esto es, todo el organismo del nifio (Vigotsky, 1995a).

Es asi como, en el proceso de desarrollo histérico, el hombre modifica los modos y
procedimientos de su conducta, transforma sus inclinaciones naturales y elabora nuevas
formas de comportamiento especificamente culturales. Por consiguiente, el sistema de
actividad del nifo estd determinado en cada etapa por el grado de su desarrollo organico
y por el grado de su dominio de las herramientas, aspectos que constituyen una unidad

dialéctica en el desarrollo psicolégico infantil.

Otro aspecto sumamente importante dentro de esta perspectiva del desarrollo, tiene que

ver con el concepto de estructura de las funciones psiquicas. Se identifican estructuras
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primitivas, determinadas fundamentalmente por las peculiaridades bioldgicas de Ia
psique y, estructuras superiores, que nacen durante el proceso de desarrollo cultural
como formas de conducta mas complejas. Al respecto Vigotsky formula la siguiente regla
general del desarrollo: “en la estructura superior el signo y el modo de su empleo es el

determinante funcional o el foco de todo proceso” (1995a:123).

Por tanto, es el mismo hombre quién va modificando su estructura natural o primitiva con
la ayuda y el uso de los signos; de manera especial durante el desarrollo infantil, la
presencia de la funcidén simbdlica se va caracterizando por el grado de apropiacion, por
parte del nifio, de los signos y los simbolos culturales llegando a su uso reflexivo y

consciente.

Otra de las caracteristicas del desarrollo psicolégico es cuando en el nifio se presenta el
proceso del autodominio, que se refiere a un proceso mediado a través de estimulos-
signos. Es asi como, la funcion del signo, consiste en modificar algo en la reaccién o en la
conducta del propio nifio u hombre. El signo no cambia nada en el propio objeto, sino
mas bien proporciona una nueva orientacion o reestructuracion de una operacion
psiquica, por lo que es una via colateral de las operaciones psiquicas; a diferencia del
concepto de herramienta, que estd orientado al exterior, son cuerpos materiales o vias

colaterales objetivas (Vigotsky, 1995a).

La utilidad practica sobre lo que representa el concepto de autodominio hacia el ambito
escolar en la educacién contempordnea podria reorientar nuestra mirada hacia la
implementacién de las condiciones que favorezcan el desarrollo del autodominio de las
propias acciones en el nifno, lo cual también se reflejaria en la esfera del comportamiento

y de la conducta en general.

Es asi como, la historia del desarrollo de los signos refiere a una ley general del desarrollo
de la conducta del nifio, donde se plantea que el propio nifio empieza a aplicar a su
persona las mismas formas de comportamiento que al principio otros aplicaban con
respecto a él. Como ejemplo, se encuentra la historia del desarrollo del gesto indicativo

en el nifio. Al principio es tan solo un movimiento fallo de aprension orientado hacia el
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objeto deseado, al no alcanzar el objeto. Los dedos del pequeiio hacen movimientos
indicativos, aparece el movimiento indicativo. Cuando la madre atiende a sus
movimientos como una indicacion, la situacién cambia. El gesto se convierte en gesto
indicativo para otros, donde hay una reaccién por parte de otra persona. Gradualmente el
nifo relaciona toda la situacidn objetiva y él mismo empieza a considerar su movimiento

como una indicacién (Vigotsky, 1995a).

Por tanto, toda funcidn psiquica superior pasa por una etapa externa de desarrollo, por su

origen social. Vigotsky formula la ley genética general del desarrollo cultural cuando dice:

Toda funcidn en el desarrollo cultural del nifio aparece en escena dos veces, en dos
planos; primero en el plano social y después en el plano psicoldgico, al principio entre los
hombres como categoria interpsiquica y luego en el interior del nifio como categoria

intrapsiquica (Vigotsky, 1995a: 150).

Por tanto, el uso de signos externos como medio de desarrollo ulterior de la conducta
tiene primordial importancia en el desarrollo cultural y el desarrollo de la funcién

simbdlica implica el dominio de esos medios.

Otro aspecto importante hacia el cual la funcién simbdlica contribuye de manera esencial
es hacia el pensamiento en imagenes, el dominio de los simbolos da la posibilidad de que
surja la imagen simultanea. Galperin (1995a), demostré que la formacion de cualquier
accién conduce al mismo tiempo a la formacién de la imagen de su objeto, y que las
caracteristicas de esa imagen son, en gran medida, caracteristicas de la propia accion. El
autor ha desarrollado toda una teoria sobre la formacidn de las imagenes sensoriales, de
los conceptos y de las acciones mentales, desde las acciones concretas hasta las acciones
simbdlicas. De acuerdo a este autor, el nivel de la accion mental implica la habilidad de
realizar “mentalmente” una transformacién determinada del objeto, en su formacidn
primero fueron externas, materiales. La tabla 3 presenta de manera sintética los nueve
planos de formacion de las acciones mentales por etapas, seglun la teoria sobre la

formacién de las imagenes sensoriales.
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Tabla 3. Planos de formacién de las acciones mentales por etapas (Galperin, 1995a).

Plano de la accion Etapa externa/ Objetos de la accion
verbal/ interna
Material Externa Objetos concretos y juguetes
Sustitutos o simbolos materiales en lugar
Materializada Externa de los objetos
Perceptiva concreta Externa Dibujos (imagenes) de objetos concretos

Sustitutos, simbolos o esquemas
perceptivos (graficos) en lugar de

Perceptiva generalizada Externa dibujos de objetos concretos
Lenguaje externo oral Verbal Lenguaje externo oral del propio nifio
Lenguaje externo escrito Verbal Lenguaje escrito del propio nifio
Lenguaje externo en

silencio (pronunciacion Pronunciacidn interna en silencio del
para si) Verbal propio nifo

Lenguaje interno Interna Lenguaje interno reducido del nifio

Imagenes internas de objetos,

Mental Interna conceptos, ideas

Los diferentes planos de desarrollo de las funciones mentales son posibles sélo a partir de
la actividad del sujeto, en este caso del nifio y su interaccidon con los objetos. Ademas,
durante la actividad las acciones objetales se perfeccionan, se generalizan y se abstraen
(separan) mas de su contenido concreto. El nifio las puede representar en cualquier
contexto de manera simbdlica y generalizada; de hecho, empieza a predominar el
caracter abstracto de la accion y su sentido sobre su base material. Durante la etapa
preescolar el nifio, en lugar de manipular los objetos de manera inespecifica, lo cual
caracteriza a las etapas mas tempranas del desarrollo, utiliza ya los signos externos e

internos de manera objetiva.

La funcidn simbdlica, como componente de la actividad intelectual, también puede ser
util como indicador de su propio desarrollo, debido a que ésta se refleja e influye sobre su
formacién. Salmina (2010) menciona que el nifio que soluciona un problema sdélo con
determinado material objetal y no puede solucionarlo con ningun otro material, no
separa el contenido de la forma del problema, lo cual habla de la formacién pobre o
insuficiente del plano simbdlico. Por tanto, es necesario el nivel suficiente de desarrollo

de la funcion simbdlica para el paso a la ensefianza sistematizada en la escuela primaria,
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su desarrollo presupone la posibilidad del nifio para realizar diferentes tipos de

actividades que implican el uso de medios de signos y simbolos.

Aqui se concluye la revision de algunos de los conceptos tedricos esenciales que
sustentardn el proyecto de investigacion en relacidn con el desarrollo e importancia de la
funciéon simbdlica desde la perspectiva tedrica de los autores en la perspectiva histérico-

cultural. El esquema 1, sintetiza los conceptos presentados.

Esquema 1. Principales conceptos sobre el desarrollo psicolégico, la funcién simbdlica y su
relacién con la preparacién del nifio para la escuela, desde el enfoque histérico-cultural.

Postnatal

Un afio

Tres afios Zona Desarrolo Actual

I T— Zona Desarrolo Praximo
Siete afios

Trece afios

#
Diecisiele afios i6
Codificacion
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Perceptiva generalizada
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Por ultimo la tabla 4, presenta de manera sintética, los conceptos esenciales desde los
dos enfoques tedricos hasta ahora revisados en relacion al desarrollo psicolégico del nifio.
La sintesis se presenta con el fin de visualizar las principales diferencias conceptuales
entre ambos enfoques, mas no con el fin de dar lugar a un debate tedrico, para lo cual
existen obras especiales como la de Castorina J. A. (2004) con la publicacion ‘Piaget-

Vigotsky: contribuciones para replantear el debate’.

Tabla 4. Principales diferencias conceptuales entre la aproximacidn psicogenéticay la
aproximacioén histoérico-cultural.

Conceptos Teoria Psicogenética Teoria Historico-Cultural

Se orienta a la socializacion del nifio | Convertir las relaciones sociales en

Desarrollo del nifio funciones psiquicas
El orden de los periodos de las Los cambios en la actividad del nifio,
Periodizacion del edades es el mismo entre los sefialan los cambios en la edad
desarrollo individuos psicolégica
Estudio del desarrollo | Nivel de desarrollo actual o real del | Nivel de desarrollo actual y nivel de
infantil nifio desarrollo proximo
Es bioldgico; el equilibrio es el Es social; la mediatizacion lo
fendmeno bioldgico que lo caracteriza

Origen del desarrollo
caracteriza

Palabra: Unidad entre pensamiento

Es pre-logico: el nifio no busca y lenguaje (proceso dialéctico).
relaciones causales entre La generalizacion del pensamiento
fendmenos, sino que, establece se garantiza por el caracter
El pensamiento en la cualquier tipo de relaciones entre generalizado de la palabra.

infancia temprana ellos desde su punto de vista El pensamiento |6gico se puede

(egocentrismo). desarrollar a través del desarrollo
del lenguaje en el proceso de la

El pensamiento ldgico surge a actividad practica del nifio a
determinada edad (factor temprana edad.
bioldgico).
La interaccion con un adulto es Los companieros ideales no son los
asimétrica; rompe la condicion de iguales; la desigualdad esta en las

Interaccion nifio-adulto
en la actividad

reciprocidad, necesaria para lograr destrezas, las interacciones son los
el equilibrio en el plano del medios por los cuales el nifio
pensamiento. empieza a utilizar los instrumentos

intelectuales de su grupo social.
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2.3.2 La concepcion de signo y de simbolo en la psicologia historico-cultural. Diferencias
conceptuales con otras disciplinas.

A este momento de la revisidon tedrica, se comprende que nuestro analisis sobre la
funcion simbdlica, se relaciona con una investigacién en el nivel psicolégico, donde la
cultura juega el papel primordial sobre el desarrollo de las formas complejas de
comportamiento humano a través de la acumulacion gradual de signos y simbolos,
comprendidos como instrumentos psicoldgicos destinados a transformar el mundo

interior del ser humano.

El punto de vista psicoldgico del concepto y uso de los simbolos y signos difiere de otras
disciplinas, como es el caso particular del punto de vista semidtico contemporaneo, cuyo
objetivo es el estudio de los signos y de los procesos interpretativos de los signos en los
sistemas culturales. La semidtica abarca estudios derivados de los signos, sean lingliisticos
(semantica) o semidticos (humanos y de la naturaleza), es una disciplina que estudia

todas las posibles variedades de signos.

Eco (1973:19) refiere que la semidtica es una técnica de investigacion que explica de

manera bastante exacta cémo funcionan la comunicacién y la significacién y, seiala:

“... la semidtica trata de los signos como materia principal, pero los examina en relacién
con codigos e integrados en unidades mas vastas, tales como el enunciado, la figura
retdrica, la funcion narrativa, etc. La semidtica es la disciplina que estudia las relaciones

entre el cddigo y el mensaje, y entre el signo y el discurso”.

Cuando un cédigo asocia los elementos de un sistema transmisor con los elementos de un
sistema transmitido, el primero se convierte en la expresion del segundo, el cual, a su vez,
se convierte en el contenido del primero. Por tanto, existe funcién semidtica cuando una

expresion y un contenido estan en correlacién (Eco, 2000).

Es asi como el concepto de signo resulta uno de los conceptos mas relevantes también
desde el punto de vista semidtico, por lo que a continuacion se presenta su definicién y su

diferenciacidn a lo que se define como sefal en esta disciplina.
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Una sefial puede ser un sistema de elementos fisicos carentes de funcion semidtica vy,
como tal, ser estudiado por una teoria de la informacién en sentido restringido. Una seiial
puede ser un estimulo que no signifique nada pero cause o provoque algo, pero cuando
se le usa como el antecedente reconocido de un consecuente previsto, en este caso se le
reconoce como signo, dado que estd en lugar de su consecuente ya sea para el emisor o
para el destinatario. Un signo, siempre esta constituido por uno o mas elementos de un
plano de la expresion colocados convencionalmente en correlacién con uno o mas
elementos de un plano del contenido. Siempre que exista correlacién de este tipo,

reconocida por la sociedad humana, existe signo (Eco, 2000).

En sintesis, un signo es el lugar del encuentro de elementos mutuamente independientes
procedentes de dos sistemas diferentes y asociados por una correlacién codificadora, por

tanto, no existen signos sino funciones semidticas. Eco refiere:

Los signos son los resultados provisionales de reglas de codificacion que establecen
relaciones transitorias en las que cada uno de los elementos esta, por decirlo asi,
autorizado a asociarse con otro elemento y a formar un signo sélo en determinadas

circunstancias previstas por el cédigo (Eco, 2000: 84).

Otra aportacién relevante dentro de la semidtica moderna, desde una vision mas
pragmatica, como método para resolver confusiones conceptuales relacionando el
significado de los conceptos con las consecuencias practicas, es la definicion de signo de
Charles Peirce. Para Peirce (1931, citado por Eco, 2000) el signo es algo que esta en lugar
de alguna otra cosa para alguien en ciertos aspectos o capacidades, es decir, un signo
puede representar alguna otra cosa en opinidon de alguien sélo porque esa relacién
(representar) se da gracias a la mediacién de un interpretante, por tanto la semiosis es
comprendida como una acciéon que suponga una cooperacion de tres elementos: un

signo, su objeto y su interpretante.

Otro nivel de analisis de lo que es un signo y que resulta relevante revisar en este texto,
con el fin de marcar sus diferencias con el nivel psicolégico, es el lingliistico, con su

principal representante hacia el estudio de los signos, Fernand de Saussure (1916; citado
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en Eco, 2000), quien afirma que la lengua es un sistema de signos que expresan ideas vy,
por esa razon, es comparable con la escritura, el alfabeto de los sordomudos, los ritos
simbdlicos, las formas de cortesia, las sefiales militares, etc. Se da por tanto, una ciencia
que estudia la vida de los signos en el marco de la vida social denominada semiologia,
dentro de la cual de Saussure define al signo como entidad de dos caras: significante y
significado. En la medida en que la relacidon entre el significante y el significado se
establece sobre la base de un sistema de reglas la semiologia saussureana puede parecer
una semiologia de la significacidon. En suma, de Saussure consideraba al signo como: “...
artificio comunicativo que afectaba a dos seres humanos dedicados intencionalmente a

comunicarse y a expresarse algo” (citado en Eco, 2000: 32).

La principal caracteristica de la semiosis de Peirce (1931; citado por Eco, 2000), descrita
previamente, a diferencia de la Saussure, es que la triada de Peirce puede aplicarse
también a fendmenos que no tienen emisor humano, aun cuando tengan un destinatario
humano, como ocurre por ejemplo en el caso de los sintomas meteorolégicos. Por tanto
la definicion postula que no se requiere como condicidon necesaria para la definicion de

signo, que éste se emita intencionalmente ni que se produzca artificialmente.

Para terminar la revisién desde el punto de vista semidtico, se hard referencia al concepto
de simbolo. De acuerdo a Eco los simbolos no son propiamente signos, “... sino solamente
estimulos capaces de suscitar una especial colaboracién inventiva por parte del
destinatario; o bien, son signos sin cddigo, a los que el emitente atribuye un sentido y el

destinatario otro” (Eco, 1973:51).

Es asi como, a partir de la semidtica, el concepto de signo también es asumido desde el
punto de vista de diversos tedéricos, donde cada cual analiza y enriquece dicho concepto
con el fin de aportar hacia su estudio y comprensién en una cultura determinada. Sin
duda alguna, es de suma importancia profundizar en el estudio de los tipos de signos, su
diferencia con las sefiales y las caracteristicas y tipos de cddigos que existen dentro de la
semidtica, sin embargo, no es nuestro propdsito. La breve revisién de conceptos hasta
ahora presentados tiene como finalidad una orientacién conceptual sobre lo que

representa el concepto de signo desde el punto de vista semidtico.

53



4

“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego’

En el caso del punto de vista psicoldgico, el estudio del desarrollo psiquico, se interesa no
tanto por la produccién o la creacion de los sistemas semidticos como tales, sino por el
proceso de adquisicion por parte del nifio de aquellos objetos que cambian su propia vida
psiquica interna y no solamente al medio ambiente. Por tanto, un mismo objeto puede
ser simbolo desde el punto de vista semidtico, pero no psicolégico, si el sujeto no tiene
manera de utilizarlo. Asi por ejemplo, el simbolo de la paloma representa la paz para el
sujeto que es capaz de decodificar esta relacién, pero no representa nada para el que no
accede a esta informacién. También una escalera en un templo puede simbolizar cierta
elevacién del espiritu que acompafa al acto religioso o el poder en un palacio. Pero un
observador que no se da cuenta de los aspectos simbdlicos de este elemento
arquitectdnico percibe a la misma escalera sélo como un objeto funcional. Sin embargo,
la escalera sigue siendo un signo en el sentido semidtico de la palabra, sin importar que
efecto tiene para una percepcion psicolégica en uno u otro sujeto (Solovieva y Quintanar,

2009).

Al respecto Vigotsky, refiere: “al analizar las peculiaridades de las formas de conducta
encontramos que, entre el estimulo al que va dirigida la conducta y la reaccidn del sujeto,
aparece un nuevo miembro intermedio y toda la operacién se constituye en un acto
mediado” (1995a: 122). Este tipo de relacién promueve un nuevo tipo de andlisis sobre

las relaciones entre el comportamiento y los fendmenos externos.

En la estructura de las funciones psiquicas superiores, el signo y el modo de su empleo,
son sus determinantes funcionales. La esencia de dicha estructura es la forma especial de
organizacién de todo el proceso, construido gracias a la introduccién de determinados
estimulos artificiales que cumplen el papel de signos. La funcidn del signo es modificar
algo en la reaccién o en la conducta del hombre proporciona una nueva orientacion o
restructuracién de la operacién a nivel psiquico a diferencia de una herramienta, la cual

estd orientada a modificar algo en una situacién externa. Al respecto Vigotsky sefiala:

La inteligencia practica y el uso de los signos pueden operar independientemente la una
del otro en los nifios pequerios, la unidad dialéctica de estos sistemas en el ser humano

adulto es la esencia de la conducta humana compleja. Nuestro andlisis concede a la
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actividad simbdlica una especifica funcidon organizadora que se introduce en el proceso
del uso de instrumentos y produce nuevas formas de comportamiento (Vigotsky,

2009:47).

Vigotsky (1996) define al signo como cualquier instrumento psicolégico que modifica la
estructura de la accién. Sus estudios estuvieron dedicados en gran parte a todo el proceso
de la perfeccion del dominio de las acciones con signos y simbolos, desde un plano

externo material o materializado hasta el plano interno.

En resumen, la mediatizacion es la caracteristica esencial de la psique humana,
caracteristica que implica la utilizacidn de los medios (instrumentos) psicoldgicos externos
e internos y, los signos y simbolos, instrumentos que modifican cualitativamente la vida
psiquica del ser humano. Como ejemplo, se pueden citar los experimentos realizados por
Vigotsky (1996), en los cuales este autor refiere que existe modificacion del tipo de
respuesta del nino en tareas de memoria y atencidn a través de la introduccién de medios
externos o signos, como tarjetas, colores, palabras e imagenes, que le ayudan al nifio a
solucionar los problemas propuestos de manera mas exitosa. En la terminologia de

Vigotsky, las respuestas del nifio, su memoria y atencién, fueron mediatizadas.

Otra muestra de cémo el uso de los medios internos que modifican la vida psiquica del ser
humano se encuentra con el estudio del uso de pictogramas. Solovieva (en prensa) realizd
un estudio donde participaron 60 nifios de la edad preescolar, procedentes de dos
poblaciones, urbana y sub-urbana, de la ciudad de Puebla. El estudio consistid en
proponer al nifio tres tareas bdsicas: 1) recordar de manera voluntaria y directa una lista
de 10 palabras, 2) recordar de manera voluntaria mediatizada (uso de pictogramas) de
acuerdo a la instrucciéon de realizar dibujos para las palabras (conceptos y frases) que
proporcionaba el adulto con el objetivo de recordar toda esta informacién en un
momento posterior, 3) realizar dibujos de acuerdo a la propia consideracion del nifo, al
mismo tiempo que el evaluador le preguntaba sobre el contenido de su dibujo y cémo
éste reflejaba un contenido. Se valord el reconocimiento de la imagen realizada y el
recuerdo del concepto proporcionado por el adulto. Los resultados mostraron que la

evocacion directa (sin uso de pictogramas) de las palabras son mejores en la poblacién
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suburbana, mientras que la evocacidén mediatizada (con el uso de pictogramas) es mayor
en la poblacién urbana, indicador de mayor desarrollo en el grupo urbano, esto es, de la
posibilidad del uso de medios externos (instrumentos) que favorecen al recuerdo de las
palabras y conceptos solicitados. No obstante las diferencias sefialadas, se seiala que el
recuerdo mediatizado (con pictogramas) supera al recuerdo directo (sin pictogramas) en

ambas poblaciones.

Es asi como, la posibilidad del nifio preescolar para sustituir un objeto por otro y
representarlo, con pictogramas, se relaciona estrechamente con la formacion de la
actividad simbdlica y con la preparacién del nifio para la escuela. Salmina (1988)
denomind “actividad simbdlica” al dominio de los signos y los simbolos accesibles para el
nifo de acuerdo a su edad psicoldgica y medio sociocultural. Por ello, la importancia de la
funciéon simbdlica en la vida de los nifios es fundamental, debido a que crea las
condiciones necesarias para la adquisicién de acciones internas y externas con los

condensadores semidticos: los signos y los simbolos.

Lotman (2001, citado por Solovieva y Quintanar, 2012:27) refiere que los signos poseen
significado dentro de los sistemas establecidos convencionalmente y reflejan las
relaciones de tipo sintactico, debido a que establecen relaciones entre los diversos tipos
de signos, como el alfabeto y diversos tipos de sistemas comunicativos y artisticos. Por
otra parte, Golan (1993, citado por Solovieva y Quintanar, 2012:27) seiiala que los
simbolos pueden tener un significado propio fuera de cualquier sistema, establecen una
relacion iconica entre el objeto y su representacion, basada en la semejanza entre el
plano de la expresion y el del contenido, por tanto el simbolo refleja una relacion

semantica o simbdlica.
Para cerrar este apartado, dedicado a la diferenciacién del concepto de signo como

componente de la funcidon simbdlica, se presenta en la tabla 5 una sintesis de las

definiciones presentadas a partir de los niveles de andlisis revisados.
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Tabla 5. Concepto de “signo” en las disciplinas: psicoldgica, semidtica, linglistica y pragmatica.

Nivel de andlisis o
disciplinas Signo
talenlls Modifica cualitativamente algo, en la reaccién o conducta del
hombre, reestructura la operacidn a nivel psiquico (interno).
. Lugar de encuentro de elementos independientes
Semidtica . . .
procedentes de dos sistemas diferentes y asociados por una
correlacién codificadora.
. Artificio comunicativo que afecta a dos seres humanos
Lingdiistica . . , .
dedicados intencionalmente a comunicarse y a expresarse
algo. Entidad de dos caras (significante y significado).
. Representa alguna otra cosa en opinidn de alguien sélo
Pragmatismo . . .
porque esa relacion (representar) se da gracias a la mediacion
de un interpretante.

2.3.3 Conclusiones e implicaciones generales de la teoria histérico-cultural al contexto
educativo.

Los supuestos de Vigotsky dejan ver su interés por la educacién y aportan ideas,
conceptos y propuestas para los educadores de hoy. Las aportaciones de Vigotsky a la
ensefianza y al desarrollo psicolégico de los nifios conllevan a considerar que la educacidn
formal deberia estar dirigida, en su disefo y en su concepcién, a promover el desarrollo
de las funciones psicoldgicas superiores y, con ello, el uso funcional, reflexivo vy
descontextualizado de instrumentos (fisicos y psicoldgicos) y tecnologias de mediacién

sociocultural (la escritura, las computadoras) (Hernandez, 2007).

Herndndez (2007) sefiala que las metas de la educacién deben fijarse en funcién de lo que
la cultura en particular determina como valioso y relevante y, que los procesos educativos
no serian posibles sin el apoyo de otros mas capaces, puesto que en su ausencia, se haria
muy dificil la apropiacién de los instrumentos y saberes que el medio socio-cultural
ofrece. No obstante, el autor resalta que la aproximacidon histérico-cultural, segin
interpretaciones recientes, ha inspirado varias lineas de trabajo educativo, entre ellas la

ensefianza de la lectura y la escritura y el analisis del discurso en situaciones en las
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situaciones de la ensefianza, que muestran gran productividad y se encuentran en pleno

desarrollo.

Desde nuestro punto de vista, se considera que la aproximacion histdrico-cultural ha
cimentado las bases sobre las cuales autores contemporaneos han sustentado sus
investigaciones, la revisidon tedrica que se ha presentado asi lo muestra, incluso el
paradigma de este enfoque tedrico continua siendo de gran interés para fundamentar
nuevas propuestas de su aplicacion al contexto de las practicas de ensefianza vy
aprendizaje en la escuela, tal es el caso de Daniels H. (2009) en su publicacion “Vigotsky y

la pedagogia’.

Si bien las obras y aportaciones pedagdgicas de Vigotsky no han resuelto todos los
problemas contempordneos relacionados a las formas de ensefianza y aprendizaje en la
educacién, se considera que su teoria sobre la construccién mediada o genético-cultural
de las funciones psicoldgicas superiores nos provee, nuevamente, de un paradigma sélido
y fuerte sobre el cual podemos proponer y sustentar nuevas aportaciones al campo de la
educacién de a acuerdo a nuestras necesidades, contexto educativo y momento histérico-

social (Del Rio y Alvarez, 2007; Hernandez, 2007).

Para lograr dicho objetivo es necesario realizar trabajos de investigacién, cuyos hallazgos
nos orienten hacia la determinacion e implementacion de los adecuados métodos vy
estrategias de ensefanza-aprendizaje aplicados al contexto educativo, por lo que la

realizacion de la presente investigacion constituye una importante aportacion a tal fin.

2.4 El desarrollo psicolégico en la edad preescolar, la preparacion del nifio para la

escuelay la teoria de la actividad en la enseiianza.

2.4.1 Las caracteristicas del desarrollo psicoldgico en la edad preescolar.

La edad preescolar constituye una etapa fundamental en el desarrollo psicolégico,
cognitivo y de la personalidad del nifio. En el capitulo | se mencionaron las caracteristicas
generales sobre las cuales se periodiza esta edad. No obstante, también existen

particularidades en el desarrollo que la distinguen como tal.
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La vida del nifio se encuentra bajo la influencia de una serie de factores constantes, las
influencias provienen de las personas que rodean al niio, la situacion, las cosas que utiliza
en nifo, los juguetes, el orden que regula la vida del pequefiio, las conversaciones que
escucha y, un gran numero de otros factores. Entre los factores de la vida cotidiana esta,
por ejemplo, el mobiliario de la habitacion donde vive, su organizaciéon y el modo en que
los estimulos que inciden sobre el nifio susciten en él reacciones positivas desde el punto
de vista educativo, y ejerciten y, por consiguiente consoliden, sus conocimientos,

acciones, sentimientos y habitos positivos (Liublinskaia, 1971).

El orden y la eleccion de las cosas: muebles, juguetes, vajilla y demds objetos que el nifio
manipula, actian también en calidad de estimuladores especificos. Cuando el nifio entra
a su saldn en la escuela, encuentra las cosas en el mismo sitio, el nifio cumple con lo que
le ordena la educadora colocando todo en su lugar, esto es, opera activamente,
consolidando asi las nociones que se forman en él sobre la distribucion de los objetos en
el espacio. En estas condiciones las estas acciones adquieren para el nifio la significacion
de una sefal, cuando las influencias actian de modo permanente también se elaboran
rapidamente en los nifios reacciones o estereotipos permanentes expresandose en
costumbres, sentimientos, habitos y necesidades del nifio. Es asi como, en los nifios se
forman: a) un determinado procedimiento positivo de actuar, b) un determinado sistema
de normas respecto al lugar y a las personas que le rodean, c) el concepto moral del
orden vy la pulcritud, d) se elabora un sistema de juicios estimativos y reacciones

emocionalesy, e) la base para exigir de otros y de si mismo.

Por tanto, no se debe subestimar el papel de las condiciones de la vida cotidiana de los
ninos en su desarrollo psiquico, si la vida del nifio estd organizada, su memoria se
enriquece con contenido Util que se acumula y enriquece gradualmente, es asi como, sélo
en la vida organizada del nifio se pueden ordenar y utilizar, con mayor o menor resultado
educador y formativo, todos los tipos particulares de la actividad infantil. De igual manera
se comprende que, si bien la escuela es un espacio especialmente dedicado hacia la
formacién y educacién de los nifios, también debe considerarse la importancia de la

organizacién de las actividades del nifio, la direccién y la orientacién especifica que el
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educador debe proporcionar al nifio en su quehacer cotidiano con el fin de influir de

manera positiva en el aprendizaje y en el desarrollo psicoldgico de los nifos.

El comportamiento de los nifios, sometido a un sistema permanente de normas adquiere
los rasgos caracteristicos de lo organizado, normalizado y cultivado. La normalizacion del
comportamiento pasa a convertirse en el rasgo del caracter del niflo. Una explicacion

precisa del mecanismo de formacion de las reacciones habituales es la de Pavlov:

El establecimiento y distribucién por la corteza de los hemisferios de los estados de
excitacion e inhibicion, que tienen lugar en un periodo determinado bajo la influencia de
estimulos internos y externos y en una situacion uniforme y repetida, se va fijando cada
vez en mayor grado y su realizacion va siendo mas facil y automatica, formando en la
corteza cerebral un estereotipo dindmico cuyo mantenimiento exige menos trabajo

nervioso a medida que pasa el tiempo (Pavlov citado en Liublinskaia, 1971: 129).

En el nifo al finalizar el periodo preescolar, cuando el modo de vida y la organizacién de
la actividad del pequefio han sido correctos, se manifiesta cierto equilibrio en los
procesos nerviosos. El nino domina el lenguaje fonéticamente correcto, utiliza un Iéxico
relativamente rico, emplea formas gramaticales sencillas y algunas con estructura
gramatical compleja, expresan sus conocimientos, ideas, deseos, vivencias y necesidades.
La expresion y la comprension del lenguaje se convierten en un instrumento poderoso
para la cognicion de fendmenos desconocidos. El deseo de aprender y de saber en el nifio
se forma en mayor grado en el curso de la experiencia practica del propio nifio, durante la
observacion de la vida de las personas y de la naturaleza que le rodea, ha aprendido a
pensar, a preguntar y hasta a experimentar, a solicitar explicaciones de sus compafieros y
de los adultos. Al nifio ya no le satisfacen las explicaciones de sus educadores y familiares,
quiere aprender por si sélo a conocer cosas nuevas a través de los libros que leen los

adultos.

Al nifio le es asequible la percepcién analitica de la totalidad de un objeto simple y su
representacion, de un dibujo, una [dmina y de un conocimiento vital que le atafie. La

percepcion analitico-sintética es necesaria para la asimilacién de los signos
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correspondientes a las letras, cifras y notas musicales. El saber mirar y escuchar es el
indice de la preparacion del nifio para afrontar los aspectos principales para aprender en
la escuela. Los actos y logros del pequeiio son dirigidos, organizados y controlados cada
vez en mayor grado por el lenguaje, manifiesta la facultad de pensar en forma ldgica. El
nifo opera con ciertos conceptos habituales, es capaz de agruparlos y busca diversos
nexos entre fendmenos, ha alcanzado cierta autonomia conllevando al sentimiento de
independencia y responsabilidad y un sentimiento de alegria, que se deriva de la
conciencia de sus posibilidades y logros. El pequefio descubre la intensidad de sus
sentimientos que ya no se suscitan por la imitacién, sino que tienen su origen en las
propias estimaciones de lo sucedido, en conceptos morales. El nifio aprendié a contener
sus impulsos y a ponerse de acuerdo acerca de las acciones conjuntas. Las reglas por las
gue se rige la comunidad se convierten para el pequefio en normas reguladoras de su

comportamiento libre e independiente (Liublinskaia, 1971; Petrovski, 1986).

Una de las esferas del desarrollo donde se presentan cambios psicolégicos decisivos para
el nifio en esta edad es sobre la personalidad. Leontiev (2010) considera que la edad
preescolar es el periodo del desarrollo de los mecanismos psicoldgicos de la personalidad.
El autor refiere que entre los motivos que impulsan al nifo pequefio hacia una
determinada actividad, aun no se establecen las relaciones ante las cuales algunos
motivos son mas importantes que otros, es decir, aun no se establecen las relaciones
correspondientes entre el sentido mds importante y menos relevante para el nifio. Sélo
en la edad preescolar se establecen las correlaciones de los motivos, logrando identificar
aquellos mds relevantes que someten a otros, estos hallazgos se ilustran por via
experimental cuando a un niflo preescolar se le propone realizar una accién que no le es
atractiva ante la perspectiva de jugar con un juguete nuevo y atractivo. Es asi como, la
subordinacion consciente e independiente de una accidn a otra se forma por primera vez
en la edad preescolar. Gradualmente las acciones aisladas adquieren un sentido mas

complejo en dependencia del motivo que las somete, adquieren un sentido consciente.

Los primeros nudos en la actividad del nifio son los que conectan los diferentes procesos
dirigidos a objetivos, se incluyen en las relaciones de subordinacion de la actividad, sobre

las cuales se distinguen gradualmente las lineas basicas del sentido de la actividad del
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hombre que caracterizan a su personalidad (Leontiev, 2010). La etapa preescolar es
sumamente importante en la formacién de la personalidad del nifio, pues cuando no se
observa una subordinacidon de los motivos y cuando los impulsos se incluyen en una
simple interaccion de uno con el otro, se observa un cuadro de desintegracién de la

personalidad, reflejdndose en una conducta puramente reactiva.

Es asi como el nifio, durante su desarrollo, va penetrando al mundo de las relaciones
humanas que lo rodean, las funciones sociales de las personas, las normas elaboradas en
la sociedad y las reglas del comportamiento. El aspecto determinante en este desarrollo
lo constituye la relacién consciente (con sentido) entre el impulso del nifio y la accién que

él debe someter a este impulso (Petrovski, 1986).

La relaciéon entre el motivo que impulsa al nifio a realizar una determinada accién
(objetivo) son las bases sobre las cuales se cimienta la actividad voluntaria, lo cual abre
nuevas posibilidades para el desarrollo posterior de la autodireccién del nifio. La actividad
voluntaria se refiere al hecho de que los nifios aprendan a dirigir su propia conducta, a
dirigirse hacia los objetivos establecidos y a buscar las mejores vias para lograrlos. La
posibilidad del nifio de dirigir su propia conducta constituye una de las condiciones
esenciales de preparacién psicoldgica del nifio para su ingreso a la escuela y someterse al

proceso de ensefanza-aprendizaje.

El desarrollo de la actividad voluntaria, a su vez, tiene influencia determinante en otros
procesos psicoldgicos, como la memoria, pues cuando el nifio identifica el objetivo
consciente de recordar, lo lograra de manera activa. Por via experimental se ha mostrado
gue la identificacion activa y la comprension consciente del objetivo para recordar
proviene directamente del motivo que impulsa la actividad del nifio, asi por ejemplo, la
actividad de juego exige al nifo el recuerdo de la instruccion para ejecutarlo. Es en la
edad preescolar (entre cinco y seis afios) donde se realiza el transito de la memoria
involuntaria a las etapas iniciales de la recordacion voluntaria y de la memorizacion. La
distincion y la concientizacidn activa por parte del nifio de los objetivos mnémicos tienen
lugar cuando existen los motivos correspondientes. Los estudios experimentales han

mostrado que la reproduccién voluntaria de determinada informacién propicia la fijacion
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voluntaria, por lo que el desarrollo de la memoria voluntaria comienza por la repeticion

voluntaria (Istomina, 1978, en Iliasov y Liaudis, 1986).

Nuevamente se resalta la importancia del motivo en la actividad del nifio, en el caso de Ia
actividad de recuerdo, el motivo comunica al nifio el significado del objetivo a aquellas
acciones que siguen después, dicho motivo conduce a la posicion voluntaria del nifio para
recordar la informacidn. Talizina (2000) refiere que el nifio requiere de la memoria
voluntaria para llevar a cabo la actividad escolar, en primera instancia para recordar las
reglas de conducta dentro del salén de clases, a su vez, la actividad escolar conducira al

gradual desarrollo de la memoria voluntaria mds compleja.

Otro de los procesos psicoldgicos que presentan un intenso desarrollo durante la edad

preescolar es la atencidn, la actividad escolar no puede existir sin la atencién voluntaria.

Los trabajos de Vigotsky (1995a) demostraron que la sefializacion externa es la
plataforma sobre la cual se construye el proceso de la atencion voluntaria, la sefializacién
externa puede ser expresada en el lenguaje, en forma de gestos, signos o simbolos. De
manera general, el desarrollo de la atencion voluntaria pasa por tres etapas especificas:
1) el lenguaje o gesto del adulto dirige la atencidn del nifio; 2) el lenguaje externo propio
(egocéntrico) del nifio dirige su propia atencion; 3) el nifio se dirige con su lenguaje
interno. Por tanto, el lenguaje participa como medio de formacidon de la atencidn
voluntaria y, en general adquiere la funcién de regulacidn de la actividad propia. Vigotsky

refiere que:

La atencién voluntaria, tanto por su composicién como por su estructura y funcidn, no es
el simple resultado del desarrollo natural, organico de la atencidn, sino el resultado de su
cambio y reestructuracidon por la influencia de estimulos medios externos (Vigotsky,

1995a: 224).

Por tanto, la atencidon no constituye una capacidad innata. La atencién del nifio pequefio
es inmediata e involuntaria, se dirige a los estimulos mas fuertes, notorios y llamativos

del entorno del nifo. Inicialmente la atencion voluntaria del nifo es externa y esta
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dirigida por el lenguaje y gesto del adulto, quien reorganiza la atencién del nifio por

medio de instrucciones verbales.

La atencidn voluntaria es indispensable en la edad de transicién, la cual por la influencia
del lenguaje se orienta cada vez mas hacia las relaciones abstractas, llegando a la
formacién de los conceptos abstractos. Esto se da gracias a las funciones que la atencién
desempeiia en la actividad psiquica. Una de las funciones es la selectividad, que permite
elegir la informacidn significativa, importante y necesaria para la ejecucion de una tarea e
inhibir la informacién innecesaria. Otra de las funciones es la retencion o conservacion de
determinada actividad, que se fija en la conciencia mediante el uso de imagenes que
tienen el contenido de un objeto determinado, las cuales se conservaran mientras no se
concluya la actividad y no se logre el objetivo de la misma. La altima funcidn de la
atencion voluntaria tiene que ver con el control, que implica un andlisis constante de cada

una de las etapas de la actividad (Petrovski, 1980).

Otra neoformacién que surge en la edad preescolar es la imaginacion, que se define
como la habilidad que permite conocer las regularidades generalizadas del mundo
objetivo y expresarlas en formas simbdlicas especificas. La particular caracteristica de la
imaginacién es “la separacion de la realidad”, sobre la base del rasgo aislado de la
realidad se reconstruye una imagen nueva, lo cual caracteriza el plano interno de las
acciones. La adquisicién de la imaginacion por parte del nifio, se da a través del uso de los
medios, los cuales reconstruyen y reestructuran las misma funciones psiquicas, el medio

basico es el signo (Dyachenco, 2010).

El proceso de desarrollo de la imaginacion incluye tres etapas. 1) La primera de ellas es el
surgimiento de la idea, se relaciona con la reestructuracidn de las imdagenes. En el proceso
del surgimiento del plano de realizacién de la idea, a su vez, el plan se representa como
una cadena de imagenes que modela el contenido basico; esta etapa abarca la edad de
dos y medio a tres afos aproximadamente y, el producto de la imaginacién est3
practicamente ausente. 2) Entre la edad de cuatro a cinco afos, el nifio se dirige
basicamente a la asimilacién de las normas sociales y de las reglas y modelos de la

actividad. La crianza se da a través de modelos que el nifio debe seguir, por tanto la
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imaginacién creativa de los nifios disminuye. Se destaca la importancia de la direccidn
adecuada por parte del adulto en esta etapa dado que el nifio se orienta al seguimiento
de modelos, en caso de ausencia de la direccién adecuada, la imaginacidn tendrd un
cardacter reproductivo y no creativo. La imaginacién cognitiva del nifio se relaciona con el
desarrollo intenso del juego de roles, del dibujo y de la actividad constructiva. 3) Entre la
edad de seis a siete afios, se espera que el nifio haya asimilado los modelos basicos del
comportamiento y de la actividad y obtiene la libertad para operar con ellos, es capaz de
alejarse de los modelos estandarizados, combinarlos y utilizarlos durante la construccion
de los productos de la imaginacién. Asi, la imaginacion cognitiva presenta cambios
cualitativos, los nifios no solamente expresan impresiones transformadas, sino que

también comienzan a buscar los medios para expresarlas (Dyachenco, 2010).

La imaginacion también es de suma importancia en el desarrollo psicoldgico del nifio, su
adecuado desarrollo posee implicaciones pedagdgicas que pueden contribuir hacia la
solucion creativa, por parte del nifio, de problemas y situaciones en el contexto escolar y

en la vida real.

Otras neoformaciones son el pensamiento y el lenguaje. Para estudiar el desarrollo del
pensamiento se debe tener en cuenta el desarrollo del lenguaje, ya que el pensamiento
se expresa por medio de la palabra. A pesar de no coincidir en su desarrollo el lenguaje y
el pensamiento, se desarrollan en intima dependencia reciproca, el desarrollo del
lenguaje del nifio influye sobre el pensamiento y lo reorganiza debido a que la palabra
son particulas de un complejo mecanismo de conexién y combinacién con otros

elementos (Vigotsky, 1995a).

En los estudios sobre la naturaleza del pensamiento se sefiala que las palabras que
designan las conexiones que existen entre los fendmenos concretos son idénticas senales
generalizadoras, que admiten la abstraccion, son palabras que designan los objetos o sus
rasgos, por lo que el reflejo de cualquier conexién en forma verbal sera siempre la
cognicién generalizada de un género determinado de relaciones existentes entre los

objetos y fendmenos del mundo (Liublinskaia, 1971).
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La palabra es la sefial mediante la que se cierran las conexiones nerviosas en la corteza
cerebral del hombre, el estimulo de la palabra, vista u oido, suscita en el individuo una
determinada reaccion, ya sea bajo la forma de imagen generalizada que surge del objeto,
ya sea bajo la forma de un movimiento o bajo la forma de otra palabra como respuesta.
La palabra es el signo o simbolo que sustituye al objeto percibido o imaginado
sensorialmente, a una accién, una relacién, un estado y a todo un grupo de objetos
homogéneos sobre la base de la generalizacion y la abstraccion de sus rasgos mas
importantes. Por ello Pavlov consideraba a la palabra (lenguaje) como: “sefial de sefiales”

(Liublinskaia, 1971: 282).

El desarrollo del pensamiento al igual que en el desarrollo del lenguaje se caracteriza por
tres momentos. 1) El nifio, al principio y por regla general, actia, luego habla y sus
palabras vienen a ser el resultado de la solucién practica de problemas; en esta etapa el
nifo no puede diferenciar verbalmente que hubo antes y que hubo después. Las palabras
son la parte final de una situacién practica. 2) Gradualmente el nifio (entre los cuatro y
cinco afos) pasa a la accidon simultanea del lenguaje y del pensamiento; la operacion a la
cual reacciona el nifio se alarga en el tiempo; el lenguaje se hace egocéntrico, surge el
pensamiento durante la accién y mds tarde se observa su completa fusién. 3) En la edad
escolar, el nifo empieza a planificar verbalmente la accidon necesaria, a lo que sigue la

realizacion de la accion (Vigotsky, 1995a).

Cuando el nifo empieza a utilizar su lenguaje, el pensamiento se estabiliza y se hace
constante, se reestructura el pensamiento. El nifio que no piensa verbalmente, ve todo de
una forma global, sincrética (unién entre si de las impresiones). La palabra separa un
objeto de otro, es el medio por el cual se diferencia la conexién sincrética. El cambio mas
importante en el desarrollo del pensamiento del nifo bajo la influencia del lenguaje es
que, al designar verbalmente un objeto, se produce el desarrollo de conceptos que se
forma por la eleccién de algunos rasgos significativos, de manera especial los conceptos

cientificos (Vigotsky, 1995a; 1995b).

La generalizacion del pensamiento queda asegurada por el caracter generalizador de la

palabra, que actiua como sefial que designa categorias distintas, pero siempre
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determinadas por conexiones. De esta forma el proceso del pensamiento consiste en la
busqueda de las conexiones en cada caso concreto, la blusqueda se inicia con la respuesta
a una sefal verbal correspondiente. La sefial verbal puede ser una pregunta, dicha seal
suscita como respuesta una reaccion orientadora, una actividad investigadora o un
proceso pensante, especifico del ser humano. Asi, a la pregunta ¢De quién es la pelota
que se ha caido?, exige que se establezca una sola categoria de conexidn de relaciones de
pertenencia. Liublinskaia (1971) sefala que la pregunta es una de las formas mads
evidentes de la unidad del pensamiento y el lenguaje, por lo que, el pensamiento es la
resolucién de un problema, donde el individuo toma conciencia de lo que no sabe y se
dirige a la busqueda de otras soluciones que le conllevan a establecer nuevas conexiones
que forman el contenido de nuevos conocimientos. Por tanto, el proceso pensante
incluye diversas operaciones como la comparacion, abstraccion, concrecion. Cada una de

ellas es la expresion original de los procesos de analisis y sintesis.

Sobre el estudio del desarrollo del pensamiento y el lenguaje se resume: a) el desarrollo
ontogenético del pensamiento y el lenguaje tienen raices diferentes; b) en el curso de
desarrollo del lenguaje podemos constatar un estadio preintelectual y, en el curso de
desarrollo del pensamiento, un estadio prelinglistico; c) pensamiento y lenguaje siguen
lineas diferentes e independientes en su desarrollo; d) en determinado momento las
lineas de desarrollo se encuentran, el pensamiento se hace verbal, y el lenguaje, racional

o intelectual (Vigotsky, 1995a).

La expresion del pensamiento a través del lenguaje exige que el desarrollo del
pensamiento en los nifos se enfoque a través del proceso de desarrollo de su lenguaje,
en el proceso de su actividad practica en accion con los objetos. Es por ello que, las
sugerencias practicas para el trabajo psicopedagdgico dirigidas a la promocion del
desarrollo del lenguaje y el pensamiento, serian ante todo, que el nifo se encuentre
inmerso en situaciones donde debe resolver problemas practicos acompafiado de las
acciones y lenguaje del adulto, quien resuelve el problema y, posteriormente presentar al
nino variados problemas con el fin de que aplique las formas de solucion ya aprendidas.
Al respecto Liublinskaia (1971: 288) ha sefialado:”las fuentes de desarrollo del

pensamiento del nifio residen en su actividad vital prdctica”.
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Otra neoformacién que debe formarse en la edad preescolar es la funcién simbdlica. En el
capitulo | (apartado 2.3.1), se mencioné cémo se constituye y su importancia en la vida
psiquica y desarrollo cognitivo del nifio, por lo que en el siguiente apartado se retomara

su importancia como funcién de preparacion para la escuela.

2.4.2 La funcion simbdlica y la preparacion psicoldgica del niiio para el ingreso a la
escuela.

La funcién simbdlica se refleja en el nivel de dominio de los medios, especificamente de
los signos y los simbolos. Los signos y simbolos, son instrumentos que modifican
cualitativamente la vida psicoldgica del ser humano (Salmina, 1988). Los tipos, y al mismo
tiempo los niveles constitutivos, de actividad de simbolos y signos que deben estar
formados son: 1) la sustitucidn, que se refiere al uso de sustitutos que realizan la misma
funcién que el objeto que se sustituye; 2) la codificacién, que consiste en la habilidad para
reflejar el fendmeno o acontecimiento en un alfabeto determinado y de acuerdo a reglas
determinadas; 3) y por ultimo la esquematizacion y la modelacién (Salmina, 2000). Sobre

estas dos ultimas se detallara a continuacion.

En el caso de la modelacidn, se resalta su importancia debido a que es esencial para llevar
a cabo la actividad escolar durante la resolucién de problemas matematicos. El texto del
problema matematico es un modelo verbal de la situacién determinada y el proceso de la
solucién del problema es el proceso de la transformaciéon del modelo. Por lo tanto, lo mas
importante consiste en saber pasar del modelo verbal al modelo tematico y saber
construir una serie de modelos complementarios como esquemas, tablas, etc. (Talizina,

2000).

Por otra parte, las ventajas del uso de la esquematizacién de la situaciéon de las
condiciones del problema son: 1) que el texto se traduce al idioma del modelo concreto y,
al mismo tiempo, abstracto, en el cual todas las relaciones posibles del problema a
solucionar aparecen simultdneamente ante el nifio; y 2) el esquema representa el plan
para su solucién (cantidad de elementos, muestra opciones para resolver el problema, el

orden de las acciones a realizar).
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Es asi como, la resolucién de un problema se da como el paso de un modelo al otro del
modelo textual a los modelos complementarios (tablas y esquemas) y de éstos a los
modelos matematicos, sobre cuya base se construye la solucion del problema. La
modelacién, inherentemente, constituye otro tipo de acciones en el dominio de los signos
y simbolos necesaria para la construccion de conocimientos nuevos en la actividad

escolar.

En primera instancia, la modelacion refleja la asimilacion de las relaciones espaciales y
temporales por parte del nifio, y mads tarde, la asimilacién de otro tipo de relaciones mas
complejas, como las mecdnicas, matematicas, ldgicas. El objetivo de la modelacion es
obtener informacion nueva de un determinado objeto penetrando mas en su esencia
(Salmina, 1988, citada en Talizina, 2000). El nifno en la escuela primaria debe construir
modelos, por ejemplo para analizar un texto, debe identificar las partes con sentido del
texto a través del andlisis de sus elementos y de sus relaciones que se deben representar
con ayuda de signos y simbolos (codificacidn), posteriormente el nifio puede comparar el
modelo obtenido con el contenido real del texto (con lo que se modela), lo que permite
obtener informacién nueva acerca de la modelacién del texto y profundizar en su
contenido (decodificacion). En resumen, cuando el nifio lleve a cabo el uso consciente de
los signos y simbolos para resolver un problema o tarea y, cuando sus acciones no sélo se
reduzcan a la simple manipulacién y accién con los objetos, es cuando la funcién

simbdlica se encuentra conformada en el nifio.

Por otra parte, la presencia de los motivos y las necesidades en el nifio hacia los estudios
escolares es un aspecto psicoldgico que impulsara su deseo hacia la vida escolar, lo que
constituye el objetivo de su aprendizaje, por ello, es importante conocer antes que nada,

si en el nino estan presentes la necesidad y el interés para obtener nuevos conocimientos.

Talizina (2000) identifica dos grupos de motivos que pueden impulsar al nifio hacia la
actividad escolar. El primer grupo lo constituye el deseo del nifo de ocupar una posicién
nueva y puede comprender que el estudio es una actividad que lo hace mayor y que lo
valora como mas importante ante los ojos de los adultos, por lo que los nifios llegan a la

escuela con curiosidad por adquirir conocimientos. El segundo grupo de motivos, se
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relaciona con las atribuciones externas de la posicién del escolar: el nuevo uniforme, los
cuadernos, libros, etc. Ademas, esta autora sefiala que para conservar la relacién positiva
de los nifios con los estudios escolares, es necesario satisfacer dos condiciones. Primero,
es necesario incluir a los nifios en la solucién de problemas cognitivos, lo que les ayudara
a conocer mas acerca del mundo que les rodea y los llevard a descubrir los conocimientos
para ellos mismos. Talizina (2000) refiere que la actividad de estudio no se forma de
manera inmediata por lo que el maestro debe introducir al nifo de manera gradual a
través de juegos. La segunda condicién se relaciona con el estilo de conducta del maestro,
desde el punto de vista psicolégico para un niflo es mas facil asimilar las reglas de
conducta si el maestro lo introduce de manera natural explicdndole acerca de qué, como
y por qué se debe hacer algo en el saldn, a diferencia de cuando el maestro se dedica sélo
a prohibirle determinadas acciones. De esta forma se plantea que si el maestro respeta
las condiciones antes mencionadas, entonces se conservaran y desarrollaran las

necesidades cognoscitivas del nifio.

Otra de las particularidades de esta edad tiene que ver con las posibilidades fisicas de los
ninos. Se debe considerar que el nifio preescolar se encuentra en constante e intenso
desarrollo anatdmico y fisiolégico, por lo que se deben crear las condiciones fisicas
adecuadas para su desarrollo y aprendizaje en la escuela, asi como, considerar el ritmo y

duracién de las jornadas de trabajo del nifio de acuerdo a sus posibilidades.

El ingreso del nifio a la escuela primaria significa una nueva posicién del nifio en Ia
sociedad, recibe las obligaciones que le impone la sociedad. Si tiene éxito o no en sus
estudios, tiene para él un profundo matiz afectivo. Los posibles problemas del aprendizaje
escolar no son sélo cuestion del desarrollo intelectual, sino también comprende aspectos
de la formacion de su personalidad. Por tanto, al hablar de preparacién para la escuela se
tiene en cuenta el grado del desarrollo cognoscitivo y el grado de desarrollo de la esfera
motivacional y de su actitud hacia la realidad (Bozhovich, 1976). Estar preparado para la
escuela significa haber alcanzado determinado nivel de desarrollo de los procesos del
pensamiento (ver semejanzas y diferencias, comparar, razonar, obtener conclusiones),
ante todo, saber generalizar y diferenciar en las diferentes categorias de los objetos y

fendmenos del mundo circundante.
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La formacién en el nifo de la necesidad cognoscitiva, necesidad de adquirir nuevos
conocimientos y habilidades, es otro de los procesos que preparan al nifio para el
aprendizaje escolar, la cual determina el caracter del razonamiento de los nifos y el
sistema de las operaciones intelectuales empleadas por ellos. La tendencia hacia los
logros intelectuales es un fendmeno estable que caracteriza a los nifios de 6 a 8 afios de
edad, implica una actividad socialmente importante que crea en el nifio una nueva

posicién social ante los adultos.

Otra caracteristica psicoldgica de preparacion de los nifios preescolares tiene que ver con
la voluntariedad de su conducta y actividad, esto es, la capacidad del nifio para
subordinar sus deseos impulsivos directos a objetivos conscientemente planteados. La
necesidad por si sola no puede impulsar la accién del nifio sino que, para que surja un
movimiento encaminado hacia un objetivo, es necesario el reflejo en la conciencia del
nino del objeto capaz de satisfacer su necesidad. Ya desde el segundo aio de vida, junto
con la aparicion de las primeras palabras del nifio, su conducta se determina no sélo por
la situacion externa objetiva que le rodea directamente, sino también por las imagenes,
representaciones y vivencias que surgieron antes en su experiencia y que se fijaron como
los impulsores internos de su conducta. Con la aparicién de este plano interno, la
conducta del nifio adquiere un cardcter mas espontaneo, mas activo e independiente. La
esencia del salto ocurrido consiste en que las necesidades del nifio empezaron a
cristalizarse, no sélo en los objetos exteriores reales, que las satisfacian sino también en
las imdagenes, representaciones y mas tarde en los conceptos del nifo. La realizacién de
todo este proceso conduce, a su vez, al surgimiento de una nueva formacién: el
surgimiento de la relacidn entre afecto e intelecto, o bien, el surgimiento de imagenes y
representaciones que poseen fuerza impulsora y de aquellas tendencias motivacionales

que dirigen la conducta del nifio (Bozhovich, 1976).

La nueva formacién representa un nivel cualitativamente nuevo en la personalidad del
nifo, le asegura actuar independientemente del campo concreto dado en las condiciones
de una situacién imaginaria relativamente libre, con la nueva formacion crea la premisa
fundamental del desarrollo ulterior de la esfera motivacional del nifio y de las formas de

su conducta y actividad que estan vinculadas con ella.
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En el desarrollo de la motivacidn se generan otros procesos cualitativos que constituyen
la condicion necesaria del transito del nifio al aprendizaje escolar. Uno de dichos procesos
lo constituye el hecho de que el nifio a fines de la edad preescolar posea la habilidad de
subordinar los motivos de su conducta y actividad, es decir, que su actividad esté basada
en un propdsito conscientemente adoptado a pesar de los deseos propios y directos del
nifio. Surge asi en el nifio la habilidad de subordinar conscientemente sus acciones a
objetivos fundamentales y lejanos, aunque sean poco atrayentes para él. A esta edad es
posible que los nifios manifiesten el saber tomar decisiones y actuar en correspondencia
con las mismas, sino de forma independiente, al menos siguiendo o imitando al adulto,
condicidon fundamental para el paso del nifio al aprendizaje escolar, donde la actividad de
estudio necesariamente presupone la realizacién de acciones voluntarias aceptadas por el

nifo (Bozhovich, 1976).

Puede concluirse que, la adecuada preparacidon del nifio preescolar garantiza en gran
medida su desarrollo intelectual, debido a que se dota al nifio de todas aquellas
habilidades, conocimientos de la vida y del trabajo, del uso de ciertos conceptos
abstractos (lo que es bueno y lo malo), de la orientacidon en las relaciones espacio-
temporales, de habitos de estudio y de trabajo, de conocimientos sobre la naturaleza, el
saber concentrarse en el trabajo, estabilizar su atencién, seguir instrucciones, de
motivacion e interés para estudiar, de la habilidad de planear el tiempo, de organizar sus
actividades, de relacionarse con sus comparfieros, adecuar su comportamiento al contexto
en que se encuentra, de la conformaciéon de su personalidad, de la posibilidad del utilizar
signos, cifras y letras, realizar operaciones basicas y representarlas en papel y de la

adquisicién y uso de un amplio vocabulario.

En sintesis, el ensefiar a los nifios a estudiar es el fin mas importante de la educacion
preescolar, principalmente en la edad de transicion. Por ello, la ensefianza no sélo debe
dirigirse hacia la adquisicion de conocimientos formales, sino también al desarrollo

mental y de los habitos escolares de los nifios, lo que determinara su vida posterior.
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2.4.3 La teoria de la actividad aplicada a la ensenanza.
La aproximacion de la actividad hacia el proceso de aprendizaje y de la enseifanza, provee
una forma de analisis como sistema unitario y como proceso real de solucién de

problemas que se encuentran ante el sujeto de esta actividad.

Después de la muerte de Vigotsky, en la psicologia histérico-cultural se propuso como
objeto de estudio a la actividad (Leontiev; 2000), entendida como forma de existencia y
como condicidn para la formacién de la psique. Como unidad para su analisis se propuso
a la accion (Leontiev, 1984; Galperin, 1976; Talizina, 2000), la cual posee todas las
propiedades estructurales y funcionales de la actividad en forma elemental (Quintanar y

Solovieva, 2008).

Leontiev (1947a, citado en Talizina, 1988) determind el objetivo y el motivo como los
principales elementos de la actividad hecha consciencia, comprendidos no como
emociones internas, sino como objetos externos que dirigen la actividad del sujeto. Asi el
motivo de la actividad se interpreta no sélo como una necesidad del sujeto de algo, sino
como una necesidad objetivada, como el objeto que mueve al sujeto a la accion, esta
ultima, entendida como un proceso subordinado a un objetivo consciente. Ademas,
determina a las operaciones como los métodos por medio de los cuales se realiza la

accion.

Leontiev (1972, citado en Quintanar, 1998) sefala que durante el desarrollo, la
asimilacion de la experiencia social, sélo se da dentro de la actividad conjunta del nifio
con el adulto (portador de los medios de utilizacion de los objetos elaborados

socialmente) y sobre la base de la actividad concreta con los objetos

De acuerdo con Rubinstein (1998, citado en Quintanar y Solovieva, 2008: 152) la accion es
la célula (unidad) de la actividad humana que contiene todas las caracteristicas esenciales
de la actividad y de la psique humana, es la unidad minima que incluye a todos los
elementos del objeto de estudio (la actividad). En la accion se identifican los elementos
estructurales invariantes, como el motivo (objetivo), el objeto de la accién, la base

orientadora de la accidn, las operaciones y sus medios de ejecucidn. La accion representa
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un proceso dinamico, en el cual sus elementos participan en sus diversas etapas. Desde el
punto de vista procesual, en la accion se identifican tres partes: la orientacion, la

ejecucién y el control.

Por otra parte, Galperin (1998, citado en Quintanar y Solovieva, 2008: 152) propuso que
el objeto de estudio en psicologia deberia ser la “orientacion” dentro de la actividad,
debido a que la orientacion es lo que le da a la actividad su sentido psiquico. La
orientacién es un reflejo psiquico que permite al sujeto formar una imagen previa del
resultado, al que dirige su acciéon. Talizina (2009) integra los conceptos anteriores en tres
principios fundamentales, sobre los cuales, se debe basar la actividad de aprendizaje y la

ensefanza.

El primer principio fue formulado por Rubinstein, presupone que la psique se encuentra
en una relacion inseparable con la actividad. La psique, desde su inicio mismo, tiene el
papel de orientar al organismo en su medio ambiente, posteriormente, a medida que las
condiciones de vida se hacian mdas complejas, la psique también adquiria una estructura
cada vez mas compleja y se desarrollaba. Por tanto el objeto de estudio de la psicologia es
el sistema de la actividad, esto es, el analisis del proceso real de las interacciones del
hombre con el mundo. Debido a que la psique en algunos casos se incluye en la actividad
en calidad de sus elementos y en otros casos ellas misma la constituye de manera
completa, se hace necesario entonces realizar el analisis de las unidades que conservan
las particularidades especificas de la actividad, la unidad de analisis psicolégico de la
actividad es la accién, la cual posee la misma estructura que la actividad: objetivo,
motivo, el objeto hacia el cual se dirige la accidn, las operaciones y el modelo de acuerdo
al cual el sujeto realiza la accion. La accidn, es subjetiva, le pertenece al sujeto y siempre

participa como actividad de una personalidad concreta.

El segundo principio en la aproximacién de la psicologia de la actividad establece la
naturaleza social del desarrollo psiquico del hombre (sobre este principio ya se ha
profundizado tedricamente en el apartado correspondiente en el primer capitulo). El
desarrollo de los individuos humanos se da a través de la via de la asimilacién de la

experiencia externa, social. Este principio tiene gran significado para el papel que
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desempeiia el maestro, que consiste en transmitir la experiencia social a las nuevas
generaciones. Por tanto, la ensefianza y la educacion son tipos de actividad del hombre
organizados especialmente durante la cual se asimila la experiencia de generaciones

anteriores.

El tercer principio de la aproximacion de la actividad es la unidad de la actividad material
y psiquica, propuesto por Leontiev. La unidad de la actividad psiquica y la actividad
material externa consiste en el hecho de que ambos son tipos de actividad y poseen la
misma estructura y, otro aspecto de dicha unidad es que la actividad psiquica interna

constituye la actividad material externa transformada.

A partir de los principios expuestos, los procesos de la ensefanza, del aprendizaje y de la
educacion, que estudia la psicologia pedagdgica, se consideran como actividad. Por tanto,
el maestro debe de buscar formar aquellos tipos de actividad, que incluyan desde el inicio
mismo, un sistema determinado de conocimientos garantizando su aplicacién dentro de

un contexto determinado.

En el analisis de la actividad escolar, Talizina (2009) sefiala que la actividad del sujeto
siempre corresponde a alguna necesidad y se dirige al objeto que satisface esa necesidad,
el objeto impulsa y dirige la actividad del sujeto. Por consiguiente el aprendizaje
constituye una actividad como tal sélo cuando satisface una necesidad cognoscitiva, en
este caso puede ser la de dominar los conocimientos, lo cual participa como motivo. Es
asi como, la necesidad cognoscitiva del alumno encuentra su realizacion objetal v,
simultaneamente, participa como el objetivo de la actividad escolar. Si el alumno no tiene
la necesidad cognoscitiva, entonces el aprendizaje ya no serd una actividad, debido a que
la adquisicidn de los conocimientos no conduce a la satisfaccién de la necesidad, sino que
solo sirve como un objetivo intermedio, esto es, el aprendizaje se convierte en la accién
gue se incluye en otra actividad, por lo que el alumno va a estudiar para satisfacer alguna
otra necesidad. Los productos que el alumno puede obtener de la actividad escolar son
las nuevas posibilidades cognoscitivas y las nuevas acciones practicas, es decir, el

producto es el cambio del sujeto mismo.
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Retomando a las necesidades, se identifican dos caracteristicas en las necesidades del
hombre: la necesidad de su cardcter objetal (necesitar algo) y su caracter dindmico (las
necesidades cambian su grado de tensidn, desaparecen y se reproducen de nuevo). Al
respecto Leontiev 1971 (en Talizina, 2009: 63) sefiala que la necesidad como tal, es sélo
un estado negativo, un estado de deseo, de falta de algo; la necesidad adquiere su

cardcter positivo sélo como resultado de su encuentro con el objeto y en su objetivacion.

En cuanto a los motivos de la actividad escolar, se identifican motivos externos (no se
relacionan con los conocimientos que se asimilan y con la actividad que se realiza, por
ejemplo al alumno que no le agradan las matematicas y desea ser psicélogo, sabe que
debe estudiar matematicas para poder ingresar a la universidad). Los motivos internos
tienen que ver con el interés cognitivo y sirven de motivo (Talizina, 2009). Se puede decir
gue desde el punto de vista externo, la actividad de todos los alumnos se parece pero
desde el punto de vista interno, es muy diferente, dichas diferencias estan dadas por los
motivos de la actividad. Es asi como, los motivos, determinan el sentido personal de la
actividad que realiza el alumno. Por tanto, el maestro de primaria debe poseer
conocimientos generales acerca de la motivacion, el papel de esta en la actividad escolar
y las posibilidades de los nifios en esta etapa de desarrollo, pero ademas, conocer los
diferentes tipos de acciones que se incluyen en la actividad escolar y saber formarlas en

los nifos.

Por su parte, Galperin (1995a) ha desarrollado la teoria sobre la formacion de las acciones
mentales y de los conceptos por etapas, desde las acciones concretas hasta las acciones
mentales o simbdlicas, dichas etapas o planos de formacién ya han sido presentados en la
tabla 3 del capitulo 2 (apartado 2.3.1). La teoria de Galperin se aplica al proceso de
ensefianza escolar, debido a que nos seiiala la manera en la que los nifios pueden asimilar
los conocimientos en la escuela y la manera en como el maestro puede dirigir
conscientemente las acciones del nino para tal fin, el autor define al estudio como toda
actividad en cuya ejecucion se forman nuevos conocimientos y habilidades y donde los

antiguos conocimientos y habilidades adquieren nuevas cualidades.
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En parrafos anteriores se ha hecho referencia a que en la actividad de estudio, el eslabén
central es la accidn, a su vez, dividida en tres partes: parte orientadora, de ejecucion y de
control (Galperin, 1958, en Talizina, 1988). La parte orientadora de la accidn estd
relacionada con la utilizacién por parte del hombre del conjunto de condiciones
concretas, necesarias para el exitoso cumplimiento de la acciéon dada, que entraron en el
contenido de la base orientadora de la accion; la parte orientadora determina la rapidez y
calidad de la accién al dirigir de manera correcta y racional la parte ejecutora; por via
experimental se han estipulado los “tipos de base orientadora”, segin los modos de
obtencién de la orientacidn (Talizina, 1988: 89). La parte ejecutora (parte del trabajo de la
accién) asegura las transformaciones dadas en el objeto de la accién (ideales o
materiales). La parte de control de la accién estd dirigida a seguir la marcha de la accién, a
confrontar los resultados obtenidos con los modelos dados, con su ayuda se hace la

correccion tanto en la parte orientadora como en la ejecutora de la accidén.

En general, en las distintas acciones del hombre las partes descritas de la accion tienen
grados diferentes en complejidad, ocupan volimenes distintos, no obstante, su presencia
simultdnea en todas las acciones es obligatoria. De esta forma cualquier accién del
hombre representa un original microsistema. A su vez, cualquier accion del sujeto puede
ser descrita indicando el grado de formacién de sus principales caracteristicas, que son: la
forma de la accion y su caracter. La forma de la accidn caracteriza el grado o nivel de
apropiacién por parte del sujeto, caracteriza el proceso de su transformacion externa
(material) en interna (mental). En el proceso de transformacién de la acciéon se distinguen

las siguientes formas fundamentales. (Talizina, 1988).

1) Formas material y materializada. El objeto de la accidon de al estudiante en forma de
objetos reales o en forma de modelos, esquemas, dibujos (forma materializada). Asi por
ejemplo en la escuela primaria, los nifios pueden realizar el conteo con objetos (material)
o con objetos representados (conteo con los dedos o con palitos representados en su
cuaderno). Estas formas de la acciéon permiten descubrir al alumno el contenido de la
accioén: la composicion de sus operaciones, su caracter légico, consecutivo, etc., asi como,
ejercer el control objetivo en el cumplimiento de cada una de las operaciones. 2) Formas

perceptivas de la accion. Reflejan la capacidad de ver y oir, se realizan con acciones
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perceptivas sin producir cambios en los objetos, surgen como resultado de Ia
transformacién de la accién material o materializada. Ejemplo de este tipo de acciones, es
la accién de contar objetos (concretos o en esquemas) sélo con los movimientos de los
ojos (accidn perceptiva). Tanto las acciones materiales como las perceptivas pueden
realizarse sélo existiendo objetos materiales o materializados, su combinacién con otra
forma de objetos es imposible. 3) Forma verbal externa. La accidn se caracteriza por el
hecho de que el objeto de la accién estd representado en forma verbal externa (oral o
escrita), el proceso de transformacion del objeto transcurre en forma verbal externa: en
forma de razonamiento en voz alta o describiendo su marcha. 4) Forma mental. Significa
qgue la accidn se realiza “para si”, sus elementos estructurales son las representaciones,
los conceptos, las operaciones, las operaciones que se ejecutan “para si”. El cumplimiento
de la accion en la forma mental significa que la accidn recorrié el camino de la
interiorizacidon convirtiéndose de externa a interna. Las imdgenes se convierten en el

objeto de la accidn del sujeto, la transformacidn real se sustituye por la ideal.

En cada una de estas formas de transformacion de la accién pueden estar representados

todos o algunos de los elementos estructurales de la accién.

En cuanto al cardcter de la accion, Galperin (1958, en Talizina, 1988) senala, a su vez, las
caracteristicas primarias y las secundarias, que los determinan. En las caracteristicas
primarias se encuentran: 1) el caracter generalizado, separacion de las propiedades
esenciales del objeto, de las no esenciales, para el cumplimiento de la accién; 2) el
caracter desplegado, muestra todas las partes de las operaciones que en origen formaban
parte de la accidon (a medida que la acciéon se forma, las operaciones se reducen); 3)
caracter asimilado, implica la facilidad en el cumplimiento de la accidn, su grado de

automatizacion y su rapidez en la ejecucion.

En las caracteristicas secundarias de la accién se encuentran: 1) el caracter razonable de
la accidn, se determina por el caracter esencial de las condiciones en las que se orienta el
hombre que realiza la accidén (base orientadora de la accion y caracter generalizado de la
accion, cuanto mds generalizada mds razonable); 2) caracter consciente, implica la

posibilidad de cumplir correctamente con la accién, ademas de fundamentarla en forma
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verbal; 3) caracter abstracto, cumplimiento de la accién de manera generalizada, sin
apoyo en el contenido emocional de los objetos, para lo cual la accién debe encontrarse
representada en forma conceptual; 4) solidez de la accién, ejecucién de la accidn tiempo

después de su formacion, es el resultado de la generalizacion y de la automatizacion.

Es asi como se ha presentado la teoria de la actividad, sus principales conceptos tedricos,
sus principios, componentes, caracteristicas y la manera en que se aplica a la actividad de
estudio y a la ensefianza. La teoria de la actividad nos provee la manera de cémo formar
las acciones en los nifios con el objetivo de interiorizarlas, generalizarlas y automatizarlas,
hecho que garantizaria su aprendizaje y desarrollo cognitivo. Para tal fin, debe
considerarse la actividad rectora de esta edad, el juego, actividad que garantiza que el
nifo realice acciones con todos sus eslabones correspondientes, en interaccidn con sus
coetdneos, en la accidn practica con los objetos, con el uso de su propio lenguaje y con la
orientacién practica y verbal por parte del adulto o maestro. Todo esto constituye una
aportacién practica hacia el trabajo psicopedagdgico para preparar al nifio para la
escuela. En el siguiente apartado se hablara del juego retomando su importancia como

actividad rectora del desarrollo psicoldgico del nifio en la edad preescolar.

2.5 La actividad de juego en la psicologia historico-cultural.

Como ya se ha expresado en capitulos anteriores, la edad preescolar constituye un
periodo importante para el desarrollo psicoldgico del nifio. Durante esta edad se
establecen, por primera vez, las relaciones sociales del nino con otras personas. El
preescolar constituye un medio social mas amplio para el nifio, en comparacién con la

comunicacion con los miembros cercanos de la familia.

La actividad rectora del nifio preescolar es el juego tematico de roles, dicha actividad
permite el desarrollo de todos los procesos psicoldgicos, la adquisicion de las relaciones
afectivo-emocionales y de los papeles existentes en la sociedad, ademas en su forma
amplia y desarrollada, garantiza la plataforma de formaciéon de la personalidad del nifio
(Solovieva, Quintanar y Flores, 2002). El juego tematico de roles es aquella actividad, en la
cual los ninos retoman unas u otras funciones sociales de los adultos y, dentro de las

condiciones recreadas especialmente por los mismo nifios que pueden ser condiciones de
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juego reales o imaginarias, reproducen y modelan las actividades de los adultos y las
relaciones entre ellos (Smirnova, 2003). A través de la actividad de juego el educador
incorpora al nifio a la colectividad, amplia y precisa sus conocimientos y forma las mas
preciadas cualidades morales y volitivas del ser humano en crecimiento (Liublinskaia,

1971).

Como ya se ha mencionado, desde el punto de vista psicoldgico, el elemento principal de
la actividad es precisamente el motivo, es el impulso mismo de cualquier actividad. Es el
motivo que se forma en el juego, lo cual garantiza el interés y curiosidad futura del nifio y
lo prepara para la realizacidon de la actividad del estudio escolar en la edad psicoldgica
siguiente. El juego no es el rechazo del mundo de los adultos, sino la introduccién mas
especifica en este mundo. Los temas para el juego de roles provienen de las condiciones
histdricas y sociales que rodean al nifio, pero lo mds importante es que proviene de las
diversas fuentes culturales mediatizadas por los adultos: historias, cuentos, peliculas
infantiles y diversos programas de television, cine, teatro, comunicacién con los demas,
experiencia social de la vida (calle, hospital, tienda, ciudad, campo, etc.) (Solovieva y

Quintanar, 2012).

La primera descripcion sistematica de los juegos infantiles pertenece a E. A. Petrovski
(1887, citado por Elkonin, 1980:24), quien sefiala que la palabra “juego significa un grupo
numeroso de acciones humanas que no requieren un trabajo arduo y proporcionan alegria
y satisfaccion”. El comienzo del estudio de la teoria del juego suele asociarse con los
nombres de F. Schiller, H. Spencer y W. Wundt. En la exposicidon de sus concepciones
filoséficas, psicoldgicas y estéticas, estos pensadores del siglo XIX, comprendieron al

juego como uno de los fendmenos mas extendidos de la vida, ligando su origen al arte.

Desde el punto de vista psicolégico, lo esencial es que del conjunto de la actividad laboral
(utilitaria) se disgrega una parte que puede ser denominada orientativa, a diferencia de la
ejecutiva, relacionada directamente con el resultado material. Elkonin (1980) refiere al
juego como la reconstruccion de una actividad que destague su contenido social,
humano: sus tareas y las normas de las relaciones sociales. Vista asi la forma desplegada

del juego, se hace posible comprender su afinidad con el arte, en cuyo contenido abarca,
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ademas, el sentido y las motivaciones de la vida. A esa afinidad del juego y el arte se debe
que las diversas formas del arte desplazan poco a poco de la vida adulta las formas
desplegadas de actividad lddica. Por tanto, en la sociedad moderna, los adultos no tienen
formas desplegadas de juego, estas han sido desplazadas y reemplazadas por las distintas

formas de arte y, también, por el deporte.

En relacién a la idea anterior existe la obra de Vigotsky (2005) ‘La imaginacidn y el arte en
la infancia’, en este texto se analiza el cardcter y el desarrollo de la imaginacién artistica
en el nifio. La obra puede ser de utilidad para los pedagogos y maestros que requieren
conocer el marco tedrico sobre que los cudles sustentar la practica pedagdgica dirigida a
tal fin. Otra obra de interés relacionada con el tema es la de Pablo del Rio y Amelia
Alvarez (2007), ‘Escritos sobre el arte y educacidn creativa de Lev S. Vygotski’, donde
presentan una seleccion de escritos de las aportaciones mas relevantes de Vygotski al

arte y a la creatividad desde el punto de vista evolutivo y educativo.

2.5.1 Origen social del juego.

Vigotsky, al investigar los problemas del habla y del pensamiento, aplicé en psicologia en
método disgregador del todo, entendiendo por unidad el producto del andlisis que, a
diferencia de los elementos, posee todas las propiedades fundamentales del todo,
propiedades que son partes vivas e indivisibles de esa unidad. En el caso del juego, el rol y
las acciones que de él dimanan, constituyen la unidad fundamental e indivisible (Elkonin,
1980). En el juego estan representadas, en unidn indisoluble, la motivacidn afectiva y el
aspecto técnico operativo de la actividad. Entre el rol y al caracter de las acciones
respectivas hay una estrecha relacién funcional y una unidad contradictoria. Cuanto mas
sintetizadas son las acciones ludicas, con tanta mayor profundidad se reflejan en el juego
el sentido, la misién y el sistema de relaciones fijadas en la actividad reconstruida de los
adultos; cuanto mas concreta y desplegadas son las acciones ludicas, tanto mas se

manifiesta el contenido objetivo y concreto de la actividad reconstruida (Elkonin, 1980).

En resumen, en el juego de roles influyen la esfera de la actividad y las relaciones de las

personas, su fondo es precisamente la esfera de la realidad vy, pese a la variedad de temas

81



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

en el juego, todos ellos entrafian por principio, el mismo contenido: la actividad del

hombre y las relaciones sociales entre las personas.

Los temas de los juegos son variados y reflejan las condiciones concretas de la vida del
nino, mientras que, el contenido del juego es el aspecto caracteristico central,
reconstruido por el nifio de la actividad de los adultos y de las relaciones que entabla en
su vida laboral y social, releva el aspecto profundo del nifio en la actividad de los adultos
(aspecto externo de la actividad humana, forma en la que opera el hombre, la actitud que
adopta frente a la actividad y el sentido social que le atribuye al trabajo). Liublinskaia

(1971) describe las siguientes peculiaridades distintivas del juego como prdactica humana.

a) El nifio refleja en sus juegos la realidad que le rodea. El reflejo de la vida se
manifiesta en el contenido del propio juego, en los papeles que los pequefios
interpretan, en el trabajo, en las relaciones entre los comparieros de juego, en
la forma en que caracterizan a los personajes y en sus actos, en las réplicas y
en las conversaciones entre los nifios. Por tanto, el juego tiene raices de
caracter histérico, se modifica de acuerdo con el cambio de vida de las
personas adultas que rodean al nifo.

b) El juego es una forma de adquirir y de precisar conocimientos. Se parte de un
conocimiento elemental por parte del nifio, de uno u otro fendmeno
relacionado con la vida de las personas, el juego por tanto, es un medio para la
asimilacién y adquisicidn eficaz de conocimientos.

c) El juego es una actividad pensante. Todo proceso mental esta dirigido a la
solucién de un problema determinado. El problema que se resuelve en el
juego es su idea, su solucién es la realizacion de esta idea mediante el lenguaje
y la actuacidn practica. Durante la planeacidn del juego, los nifios analizan los
objetos por forma, magnitud, material, color, etc., asegurando que la eleccién
y accion con los objetos correspondera con la intencion adoptada para el
juego. Por tanto, el juego es una forma especifica de andlisis del fendmeno
percibido, seguida de su sintesis. Las imagenes representadas en los juegos
adquieren en los nifios mayores un cardcter generalizado, para lo cual la

experiencia del nifio y la inclusion del lenguaje son condiciones
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fundamentales. La repeticidon de los juegos que tienen un mismo contenido
significa la consolidacion de las conexiones que se han ido formando y que
componen la base de una representacion mads generalizada, las conexiones son
mas firmes en tanto mas se hayan reforzado emocionalmente.

La accidn y el lenguaje son los procedimientos fundamentales para resolver el
problema que plantea el juego. En el juego colectivo de los nifios se presenta
la necesidad de comunicacidn verbal en relacién a la idea que se esta
interpretando, surge la réplica, la pregunta o afirmacién que proporcionan al
nifo un punto de apoyo para el desenvolvimiento ulterior de la idea. La
incorporacion del lenguaje modifica en grado cada vez mayor el propio
proceso del juego. Asi, en los juegos de los nifios mayores predominan mas las
conversaciones, los debates y el lenguaje de los personajes que actuan. Por
ello se considera que el juego es una forma especifica de la actividad
cognoscitiva, en el que a través de la accidén, el lenguaje y los sentimientos el
pequefio refleja la realidad.

El juego es una actividad que refleja la realidad mediante su transformacién
activa. La vida que el nifio modifica, el cambio y la transformaciéon son
peculiaridades distintivas de la practica humana, en cuanto instrumento de la
cognicién. La alegria del juego tiene su origen en la actividad que crea y
transforma.

El juego es la combinacién singular de la ficcidon con la alineacién de la realidad
qgue los pequefios reflejan. Los acontecimientos del juego son testimonio de
qgue el reflejo de la realidad por parte de los nifios no son acontecimientos
pasivos, la ficcidn y la realidad se complementan en el juego. Ademas, a través
de las ficciones se puede comprender la naturaleza del juego debido a que
reflejan las maravillas de la propia vida real de los nifios, las cosas que los
nifios desean (caradcter emocional del juego), la imaginacion y la fantasia a
través de la combinacién de imagenes que existen en el nifo.

La fuente del desarrollo del juego debe buscarse en la lucha de algunas
contradicciones internas, que no son antagonicas, dichas contradicciones se
resuelven en la dindmica de desarrollo del propio juego. Una de ellas es el

hecho de que el juego se desarrolla en un mismo grupo de nifios, pero la
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dindamica del desenvolvimiento del juego, permite que el nifio desarrolle la
intencién de llevarlo a cabo de principio a fin. Una segunda contradiccion tiene
lugar cuando un mismo grupo de nifios repiten muchas veces el mismo tipo de
juego, sin embargo, lo modifican, lo complementan y lo precisan en base a la

vida que representan.

De esta forma, el juego es una forma temprana de actividad cognoscitiva que precede al
conocimiento indirecto de la realidad por el nifio, es un medio para conocer lo
circundante, es una forma de comprobar, fijar y precisar de modo efectivo los

conocimientos adquiridos.

2.5.2 El juego como actividad que promueve el desarrollo psiquico.

De acuerdo a Elkonin (1980), la actividad de juego, como actividad rectora de la edad
preescolar, conlleva a efectos educativos positivos en el niflo. Dichos efectos se fundan en
la influencia que el juego tiene sobre el desarrollo psiquico y sobre la formacién de la

personalidad del nifo.

En primera instancia el juego tiene influencia directa hacia la esfera de formacién de las
motivaciones y necesidades del nifio. Durante la evolucién del conocimiento que el nifio
adquiere del mundo objetivo, aspira a entrar en relacidn eficiente no sdlo con los objetos
gue estan a su alcance, sino con otro mundo mas vasto, es decir, pretende actuar como
adulto. Consecuentemente el adulto y sus actos comienzan a ser un modelo para el nifio.
El nifo ve al adulto, ante todo, por el lado de sus funciones, quiere actuar como el adulto
y bajo esta impresién empieza a actuar como si lo fuera. Todo esto significa que, los
objetos y actos realizados por parte del nifio, estan ahora insertos en un nuevo sistema
de relaciones del nifio ante la realidad, en una nueva actividad de sensaciones
placenteras. La trascendencia del juego no se limita a que el nifio tenga razones de nuevo
contenido para obrar y nuevas tareas, relacionadas con ellas. La importancia reside en el
hecho de que en el juego se da una forma psicoldgica nueva de razones. Puede decirse
gue es en el juego donde sobreviene el transito de las razones con forma de deseos

inmediatos tefiidos de emotividad preconsciente a las razones con forma de designio en
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la consciencia, esto quiere decir que, el intelecto va en pos de las emociones eficientes,

razonadas.

En segunda instancia, el juego de roles da lugar a que el nifio abandone su postura
egocentrista (predominio de la propia postura del nifio en su pensamiento e imposibilidad
de adoptar la de otro y de admitir la existencia de otros criterios que no sean los suyos),
debido a que el nifio puede percibir y adoptar la posicidon del adulto. En el juego de roles,
cada uno de los participantes del juego obra con relacidn al otro desde su nueva posicién
convencional, cada uno debe coordinar sus acciones con el papel del compafiero de juego
aungue no se encuentre en ese papel. Asi, en el juego del médico, el médico debe
coordinar sus actos en relacidn al rol del paciente y viceversa, esto también se refiere al
uso de los objetos segln el rol que se desempefia. Por tanto, el juego se presenta como
practica real no sélo del cambio de postura al adoptar un papel, sino también como
practica de relaciones con el compafiero de juego desde el punto de vista del papel
representado por el compaiero de juego, no sélo como préctica real de acciones con los
objetos en congruencia con los significados atribuidos, sino también como practica de
coordinacion de los puntos de vista sobre los significados de estos objetos sin
manipularlos directamente. Este es el proceso de descentramiento, el cambio de la
posicion del nifio frente al mundo circundante. Es asi como, el juego se presenta como
una actividad en la que se opera el descentramiento cognoscitivo y emocional del nifio,

en ello estriba su importancia para el desarrollo intelectual.

En tercer lugar, en el transcurso del juego pueden darse combinaciones de materiales y la
orientacién del nifio hacia las propiedades de los mismos, lo que puede conducir a su
utilizacidon posterior como materiales Utiles para cumplir con otras tareas. Esto quiere
decir que el juego es la via de desarrollo hacia los actos mentales del nifio desligados de

los objetos, creando una zona de evolucién inmediata de los actos mentales.

Por ultimo, se ha hecho énfasis en la importancia del juego en la evolucién de la conducta
arbitrada, debido a que en el juego se reestructura sustancialmente la conducta del nifio.
La conducta arbitrada, se refiere a la conducta que muestra el nifno conforme a un

modelo (independientemente de que se dé en forma de acto de otra persona o de regla
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manifiesta) y que es verificada por confrontacién con dicho modelo. En el juego el nifio
pasa a un mundo desarrollado de formas supremas de actividad humana, a un mundo
desarrollado de reglas de las relaciones entre las personas, fuente del desarrollo de la

moral del propio nifo.

2.5.3 Caracteristicas y etapas del desarrollo del juego en la edad preescolar.

Los datos experimentales de investigadores sobre el desarrollo del juego también son
presentados por Elkonin (1980), los datos reunidos por el autor sintetizan las trayectorias
fundamentales del desarrollo del juego, estas son: a) de los grupitos de juego poco
numerosos a otros mas numerosos, b) de los grupitos inestables a otros cada vez mas
estables, c) de los juegos sin trama a los juegos con argumento, d) de la serie de episodios
desligados al argumento que se despliega metddicamente, e) del reflejo de la vida

personal y del medio inmediato a los acontecimientos de la vida social.

Otros indicios nuevos en el desarrollo del juego son: 1) el cambio del caracter de los
conflictos de los nifios mayores en comparacién con los pequeiios, 2) el paso del juego en
el que cada nifio obra a su manera, a otro juego, en el que las acciones de los ninos estan
coordinadas y la interaccién de los mismos viene organizada segun los papeles asumidos
por ellos, 3) el cambio del caracter del juego, en los inicio del mismo el nifio juega bajo el
impacto de los juguetes, mas tarde, bajo la idea del juego, independientemente de los
juguetes, 4) el cambio del caracter del rol que en un principio es sintético y luego va

adquiriendo mas y mas rasgos individuales y tipificandose.

Otro aspecto importante es que en la edad preescolar media, el interés de los nifios
estriba en la interpretacion de una determinado rol mientras que, a los nifios de mayor
edad, les interesa que el rol esté bien representado, es decir, la exigencia para interpretar
el rol con veracidad y fuerza de conviccién se eleva. Los juegos de los nifios pueden
presentar ya en la edad de tres afos caracter tematico y se desarrolla intensamente en
esa direccidon hasta los siete afios. Al principio el juego consta de acciones domésticas
ejecutadas por los ninos (lavar, limpiar). Posteriormente aparecen las significaciones

histridnicas relacionadas con unas u otras acciones (yo soy la mama, yo soy el chofer). Al
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lado de las acciones protagonizadas en estas significaciones aparecen relaciones entre los

personajes, finalmente el juego culmina con la aparicion del rol.

Los datos experimentales también mostraron que la situacidon imaginaria y el rol, son lo
gue comunica un nuevo sentido a las acciones de los nifos con los juguetes, trasladando
la manipulacion a otro plano (Elkonin, 1980). Sélo cuando en el juego infantil se da una
situacion imaginaria y un rol, el juego cobra nuevo sentido llegando a ser el prolongado

juego emocional que solemos ver entre los nifios.

Otras deducciones obtenidas, en base a los experimentos realizados, sobre la evolucion
del rol en el juego son: 1) el aspecto constitutivo del juego es que el nifio asuma un rol, en
cuanto aparece el rol aparece el juego, 2) el fondo del juego consiste en reconstruir las
relaciones sociales existentes entre las personas, 3) el sentido del juego cambia para los
nifos de los diferentes grupos de edad, para los menores el sentido estd en las acciones
de la persona, para los de edad mediana, en las relaciones de esta persona con otros v,
para los mayores, en las relaciones tipicas de la persona cuyo papel representan, 4) cada
rol oculta determinadas reglas de accién o de conducta social que se formulan a partir del
rol, 5) una condicién psicoldgica esencial para que surja el juego y por consiguiente para
gue se adopte un rol determinado, es la manifestacion de ciertas relaciones que sean

reales para el nifio (Elkonin, 1980).

De acuerdo al tipo, contenido y grado de complejidad las actividades de juego pueden ser
variadas. El juego nunca surge de inmediato en su forma desarrollada, existen etapas del
desarrollo del juego que requieren de organizacidn, participacion de los adultos vy

actividad conjunta con el nifio para su adecuada consolidacién.

Las etapas principales del desarrollo de la actividad de juego son las siguientes (Solovieva

y Quintanar, 2012).

1. Juego de manipulacion no especifica. Este tipo de juego se desarrolla a partir de los 6
meses de edad del nifio, es decir, desde el momento de consolidacién de la accion de

prensién de objetos, y se prolonga hasta un poco mas de un afio. El nifio realiza
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acciones no especificas con sonajas, juguetes y objetos cotidianos que le ofrece el
adulto para la manipulacién, sin importar su funcién social precisa. El adulto le
proporciona al nifio el modelo de la accién que se tiene que realizar con los objetos
propuestos. Si el adulto no trata de promover y apoyar esta actividad, esta se queda a
nivel de movimientos pobres y aislados. La participacidén del adulto, la verbalizacién de
todos los movimientos, la aprobacién verbal y emocional permiten ampliar el circulo
de acciones y objetos accesibles y conocidos por el nifio. Este tipo de juego es la etapa
mas elemental en el desarrollo de esta actividad que necesariamente prepara la
adquisicion de las acciones objetales y sirve como base indispensable para la etapa
siguiente que es el juego objetal. El juego de manipulacién no especifica aparece
dentro de la actividad rectora de comunicacién afectivo-emocional estrecha con el

adulto.

2. Juego objetal. Se forma a partir del juego de manipulacién no especifica, pero, a
diferencia de este juego, el juego objetal representa acciones especificas con los
objetos. Asi, por ejemplo, cada objeto cultural interioriza dentro de si mismo un tipo
especifico de acciones: cuchara, pelota, carro, muneca. Con cada uno de estos objetos
es posible realizar tipos especifico de acciones que no se pueden realizar con otros
objetos distintos. El nifio aprende la cantidad cada vez amplia de acciones. El juego de
acciones objetales es la actividad rectora del primer periodo de la infancia preescolar,
es la actividad que garantiza todo el desarrollo psicoldgico en esta etapa de vida del
nifo. El nino conoce objetos, acciones con objetos y los significados verbales de

objetos y acciones.

3. Juego simbdlico. El juego simbdlico nace a partir del juego objetal durante el segundo
afo de la vida del nifio. Las acciones se generalizan, y su ejecucidn ya no requiere de la
presencia constante de un mismo objeto. Por ejemplo, la accién de peinarse se puede
realizar con un lapiz en la mano con solo movimientos especificos. El indicador esencial
de la aparicidén del juego simbdlico es la posibilidad de sustituir un objeto por otro
dentro de la actividad de juego objetal. E/ juego simbdlico es la etapa muy importante
en el desarrollo de la funcién simbdlica que incluye las acciones de representacion,

sustitucion, imaginacién y modelacién (Salmina, 2000, 2010). La accién de
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representacion se refiere a la ejecuciéon de una accién ante la ausencia de objeto o
fendmeno de acuerdo a su imagen. La accién de sustitucion se refiere a la posibilidad
de utilizar un objeto en lugar del otro. La accidn de imaginacidon consiste en la
posibilidad de crear y representar diversas acciones y objetos y fendmenos ante su
ausencia, de situaciones poco usuales, novedosas, etc. La accién de modelacién se
relaciona con el nivel mas alto del desarrollo de la funcién simbdlica que puede surgir
en la ultima etapa de la infancia preescolar y durante toda la etapa de aprendizaje
escolar. Es la posibilidad de actuar de acuerdo a los modelos, asi como la creacién
misma de los modelos y esquemas. En el juego simbdlico, inicialmente, surgen
funciones de representacion vy sustitucidon. Las demas funciones simbdlicas
(imaginacion y modelacidn) aparecen en las etapas posteriores del desarrollo de la

actividad de juego.

4. Juego temadtico de roles sociales. El juego tematico de roles es la actividad rectora de la
segunda etapa de la infancia preescolar (de 3 a 6 afios de edad). En este juego el nifio
retoma los roles sociales abstractos y los representa. El juego ya representa una
actividad compleja y desplegada en el tiempo. Este tipo de juego requiere de varios
participantes. A diferencia de la dramatizacidén de cuentos, el juego tematico de roles
es menos estricto, no conlleva un argumento hecho de ante mano, sino que se
despliega en el proceso mismo del juego, a pesar de que los nifios pueden utilizar a los
personajes de los cuentos conocidos y leidos, pero sus acciones y secuencias de
acontecimientos no necesariamente (mas bien nunca) deben corresponder al

contenido del cuento.

A su vez, el juego tematico de roles tiene sus propias etapas que necesariamente

deben ser respetadas. Las etapas se presentan a continuacion.

a) Juego de representacion materializada (material) de acciones y roles
(participacion objetal). En esta etapa el nifio representa situaciones solamente con
ayuda de objetos (juguetes) que corresponden a los roles y acciones. Este juego es
el inicio mismo del juego de roles y aln no se separa por completo del juego

simbdlico. Surge al final de la etapa del juego objetal.
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b) Juego de representacién materializada de acciones (materializacién de roles).
En esta etapa, a diferencia de la anterior, el nifio ya retoma el rol, pero aun
requiere de uso de objetos concretos. El mismo es el médico, pero adn no sabe
jugar sin objetos (sustitutos) que le ayuden a representar sus acciones.

c) Juego de roles con apoyo en objetos (juego en situaciones desplegadas). El
indicador del paso del nifio a esta etapa del desarrollo del juego es la posibilidad,
por primera vez, de retomar uno u otro rol social: madre, hija, cocinera, chofer,
etc. El juego se realiza con roles sociales, pero los nifios aln se apoyan en algun

tipo de objetos concretos (platos y trastes para el juego de cocina, etc.).

5. Juego de roles sociales (incremento de iniciativa o propuesta de juegos nuevos). Se
trata de la etapa mas avanzada en el desarrollo del juego. En esta etapa los nifios ya no
requieren de objetos concretos (o a un minimo de objetos) para la realizacién de los
roles sociales. Por ejemplo, el juego de capitdn de barco y pasajeros se puede realizar
sin necesidad de tener la imagen de un barco, en cuyo lugar puede participar el sofa,

sillones o toda la habitacion.

Dadas las caracteristicas del desarrollo de la actividad de juego en general, como de la
actividad de juego temadtico de roles en particular, se resalta la importancia en la
implementacién de dichas actividades de manera organizada, adecuada y gradual, ya que
en juegos con el mismo tema el contenido puede ser completamente distinto en

dependencia de la etapa de su desarrollo.

2.5.4 Estudios sobre la realizacion de las actividades de juego.

Actualmente existen diversas generalidades, teorias y aplicaciones del juego, las diversas
tendencias sobre su estudio y aplicacion tienen en comun destacar su importancia para el
desarrollo psicoldgico vy fisico del nifio, asi como su aplicacién con fines terapéuticos y

psicopedagdgicos.

Meneses y Monge (2001) resumen las teorias del juego en: teoria de la energia
excedente, teoria de esparcimiento y recuperacién, teoria de la practica del instinto

(ejercicio preparatorio para la vida futura), teoria de la recapitulacién, teoria de la
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catarsis, teoria de la autoexpresion, teoria del juego como estimulante del crecimiento,
teoria del entretenimiento, teoria del juego como ejercicio complementario, teoria de
crecimiento y mejoramiento, teoria de reestructuracién cognoscitiva. Asi mismo,
recapitulan la clasificacion de los juegos segln las cualidades que desarrolla: juegos
sensoriales, juegos motrices, juegos de desarrollo anatémico, juegos organizados, juegos
predeportivos y juegos deportivos. Los autores concluyen que el juego es una actividad
innata en los nifios, elemento esencial en su desarrollo integral y, que los juegos deben

ser tomados en cuenta en todo programa de educacién formal y no formal.

Por tanto, es posible encontrar trabajos y teorias orientados hacia diversos fines en la
aplicacion del juego, entre ellos se encuentran: fines didacticos (Zapata, 1990); de
modificacién de conducta (Galindo y Cols., 1994); artisticos (Del Rio y Alvarez, 2007); de
corte psicoanalitico (Eissler y Cols., 1981; Klein, 1987); de intervencién sobre problemas
en el desarrollo infantil (Solovieva, Quintanar y Flores, 2002; Quintanar, Solovieva vy
Bonilla, 2006; Solovieva y Quintanar, 2006); correccidon de los problemas de aprendizaje
escolar (Bonilla, Solovieva y Quintanar, 2006); estudio del desarrollo; (Wallon, 1974;
Piaget, 1961; Vigotsky, 1995a; 2005); psicoterapéuticos (Winnicott, 1982); actividad
rectora de la edad preescolar (Liublinskaia, 1971 y Elkonin, 1989; Solovieva y Quintanar,
2012; Gonzalez-Moreno, 2011) y psicopedagdgico (Ramirez y Roblizo; 2007; Villalobos,
2009; Rogoff, 1990, Baquero, 1996; Medina, 2010; Ruiz y Abad, 2011).

Se ha demostrado la efectividad de la aplicacién de un programa de correccidon
neuropsicoldgica a nifios con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH),
sobre la propuesta histdrico-cultural del desarrollo de la psique y sobre la actividad
rectora del juego de roles en la edad preescolar. El programa tuvo como objetivos
centrales promover la actividad del juego desplegado de roles, como base para el
desarrollo psicoldgico en la edad preescolar, y formar los inicio de la atencién voluntaria,
a través de la inclusién del lenguaje del adulto como organizador de la actividad del nifio.
El programa incluyd los siguientes tipos de juegos: juego activo dirigido, juego de roles
con el psicélogo (doctor, tienda, peluqueria), juegos con instrucciones especificas y de
representacion. Las tareas utilizadas en el programa se orientaron a la formacién de la

percepcion dirigida de los objetos y de sus rasgos esenciales, al seguimiento de las reglas,
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la realizacion de las tareas intelectuales en el nivel material y perceptivo y a la
identificacion de las relaciones espaciales elementales, asi como a la formacién de la
actividad ludica. Los resultados experimentales muestran que el programa de correccion
mejord el estado de la esfera psicoldgica de los niflos con TDAH, de la muestra de estudio,
permitiendo formar los inicios de la atencién voluntaria y el respeto de reglas durante la

actividad de juego (Solovieva, Quintanar y Bonilla, 2003).

No obstante, el interés particular de esta revisién tedrica esta fijado en los estudios sobre
la aplicacién del juego como actividad que promueve el desarrollo psicolégico y como
actividad psicopedagodgica. Algunos de estos estudios se comentan brevemente a

continuacion.

Uno de los trabajos realizados a partir de la propuesta histérico-cultural del desarrollo
infantil, es el de Garcia (2005), cuyo objetivo fue establecer la efectividad de un programa
de actividades de juego y analisis e interpretacion de cuentos para el desarrollo de
neoformaciones en nifios de edad preescolar (4 a 7 afios de edad). El programa fue
aplicado durante un mes en curso de verano, programa promovido por el DIF en la Cd. de
Puebla, México. La muestra se conformd por grupo experimental y control de nifios que
provenian de diversas colonias de los alrededores del municipio (poblacién DIF), de
familias de clase media y, por grupo experimental y control de nifos pertenecientes a la
institucion de “Casa cuna, Juan de Palafox y Mendoza” (poblacion casa cuna), nifios con
baja experiencia afectiva y socio-cultural. Se aplicé el programa de actividades a todos los
grupos experimentales y se realizé pre-test y post-test a todos los grupos que
conformaron la muestra de estudio. Los resultados muestran que el programa de
actividades de juego y cuento tuvo un impacto positivo hacia el desarrollo de las
neoformaciones (actividad voluntaria, reflexidon, personalidad) en los nifios de la
poblacién DIF. En el caso de la poblacién casa cuna se observé un desarrollo inferior en la
esfera psicoldgica en comparacion con la poblacién DIF. Los hallazgos confirman que las
actividades que se proponen a los nifios con diversos fines, en este caso de juego, deben
ser aplicadas con las adecuaciones correspondientes al nivel de desarrollo particular de
los nifios de acuerdo a su contexto familiar y socio-cultural, aspecto sobre el que se

enfatiza en la perspectiva tedrica en cuestién.
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Otro trabajo es el realizado por Gonzédlez-Moreno y Cols. (2009), quienes llevaron a cabo
la aplicacién de un programa de juego de roles, en una poblaciéon colombiana de tercer
grado de preescolar (48 nifos entre los 5 y 6 afos de una institucion educativa regular
privada), para formar pensamiento reflexivo. El pensamiento reflexivo se define como la
capacidad de reformular el propio pensamiento, mediante el uso del lenguaje, lo que
lleva a reflexionar sobre el comportamiento de si mismo y las acciones de los demas,
facilitando la transformacién del sentido mismo del intercambio social, habilidad
compleja de la mente que impone demandas simultdneas sobre el individuo respecto a
sus expresiones verbales y sus acciones voluntarias, al hacerse consciente de ellas
(Gonzalez-Moreno, 2008). De la poblacién total de nifios se obtuvieron dos grupos
(experimental y control), al grupo experimental se le aplicé el método de juego tematico
de roles. Los resultados del analisis pre-test y post-test, permitieron observar cambios
importantes en la actividad escolar de los niflos del grupo experimental después de la
aplicacion del programa. Los principales resultados se evidenciaron en la ejecucion ade-
cuada de las tareas de evaluacion de la esfera voluntaria asi como en los indicadores del
desarrollo de las funciones reguladora, generalizadora y mediatizadora del lenguaje; a
diferencia del grupo control donde se observaron ejecuciones pobres en dichas areas. Los
autores concluyen que el juego de roles como actividad rectora en la etapa preescolar,
permite el desarrollo de la conducta voluntaria y pensamiento reflexivo, requisitos de
preparacién de los nifios para la escuela y para la adquisicidn de actividades complejas en

la edad escolar.

Uno de los trabajos mas recientes, sobre la actividad de juego desde la perspectiva
histérico-cultural del desarrollo infantil, es el estudio de los efectos de la aplicacién de un
programa de juego de roles en el desarrollo de la actividad voluntaria en preescolares
mayores (Torres, 2011). Nifios preescolares con edades entre 5 y 6 aiflos de procedencia
semi-urbana de la ciudad de Puebla, a través del disefio pre-test y post-test a los grupos
control (8 niflos) y experimental (8 nifios), después de que éste ultimo participd en las
actividades del programa de juego, se observdo que los ninos del grupo experimental
presentaron mejores ejecuciones en las tareas de evaluacidn de regulacién de la conducta
por medio del lenguaje oral del adulto, en comparacidn con el grupo control. Se menciona

gue en la edad preescolar, la educacion formal debe impulsar al nifio para establecer
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contacto social mas amplio con otros nifios y con los adultos que no pertenecen a su
medio inmediato. La conclusion del estudio sefiala que, la aplicacién de programas
basados en la actividad rectora de acuerdo al periodo de desarrollo del nifio favorece, en

este caso, la formacion de la actividad voluntaria, premisa basica de la actividad escolar.

Los hallazgos de Torres (2011) coinciden con los reportados en el estudio previo de Lazaro
et al. (2009), quienes aplicaron un programa de juego y cuento a 30 niflos con y sin
problemas en el desarrollo de 22 y 32 grado en una institucién preescolar mexicana. Los
resultados de la aplicacion del programa sefialan la presencia de cambios cualitativos y
cuantitativos, tanto en la prueba de evaluacidn aplicada como en el comportamiento de
los nifios dentro del salén de clase. Se destaca la importancia de las actividades de juego
de roles y de cuento para desarrollar la reflexion, la atencién, retencidon y comprensién de
informacién, asi como para favorecer la disposicidon del nifio para el cumplimiento de
reglas, seguimiento de instrucciones, la participacién y el interés hacia las actividades de
aprendizaje en la escuela. Se enfatiza en la importancia de las medidas preventivas desde
las edades tempranas a través de las actividades especificas que garantizan el desarrollo

psicoldgico y neuropsicoldgico positivo de los nifios.

En general, los estudios presentados coinciden en reconocer al juego de roles como una
actividad bdsica en la educacién infantil para el buen desarrollo psicolégico, emocional,
intelectual, creatividad, de habilidades y de interaccién social en el nifio (Hervds, 2008;
Moreno y Valverde, 2004; Ramirez y Roblizo, 2007; Moncada y Ospina, 2001). Se ha
sefialado que la actividad de juego debe constituirse como fuente de las actividades del
maestro dando un lugar de soporte a los modelos didacticos e incluso a los conceptos
tedricos, al reconocer que estos por si mismos no garantizan el aprendizaje, pues los
ninos logran construir conocimiento, aprender y asumir valores sélo a partir de

experiencias de sentido.

Villalobos (2009) a partir de su experiencia en el andlisis de sesiones de juego con nifios
en edad preescolar y primero de primaria, refiere que el maestro puede ofrecer a los
ninos las posibilidades de transformar las experiencias de juegos estereotipados en juego
simbdlico, pues a partir de este los niflos organizan nuevas representaciones, categorizan,

sistematizan, ordenan y relacionan los elementos necesarios para su actividad. Afirma
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que, en el juego simbdlico, el nifio no instaura un mundo imaginario, sino que liga la

realidad y la fantasia, imagina pero no alucina los objetos, sino que los vive y los recrea.

Medina (2010) mediante un estudio-taller de juego expresivo con nifios de seis a trece
afos, explord la imaginacidon de los menores a través de la produccién de dibujos, juegos,
narraciones, tiras cémicas y dramatizaciones. Sefala que la capacidad de jugar nace con
las posibilidades que le brinda el simbolo, el cual le permite representar un objeto, una
situacion o una emocion utilizando sustitutos en ausencia del evocado. Conforme se
desarrollan el simbolo y las imagenes mentales en el nifno, la produccion simbdlica crece
y, s entonces cuando la imaginacidn, nutrida con la experiencia, puede trasladarse la
actividad ludica del nifio a su mente y desde ella fluir hasta una hoja de papel en sus
dibujos y en las historias que escribe. Medina concluye que el juego infantil, en todas sus
formas, incluidos el dibujo y los cuentos del nifilo, se considera un potenciador del

desarrollo.

Por su parte Rogoff (1990) refiere que el juego implica una practica social donde el nifio
prueba nuevas actividades y reflexiona sobre ideas, sin la presiéon que suele acompaiiar a
intentos mas formales de aprender una determinada destreza. En el juego social, los
nifos utilizan la imaginacién y se comprometen a la creacién y aceptacion de reglas, por
lo que el juego como tal, crea la zona de desarrollo préximo del nifio convirtiéndose en
una actividad importante en el desarrollo de conductas nuevas y adaptativas, asi como en
la socializacién y en la préactica de destrezas ya adquiridas. Los nifios experimentan con los
significados y con las reglas presentes en la vida real, convierten a estas reglas en el
centro de su atencion, al desempefiar de un modo artificioso el papel de otra persona o
jugar a representar situaciones imaginarias, el nifio actua en escenarios en lo que puede
profundizar en los guiones de la vida cotidiana, las destrezas de los adultos y el papel que
éstos representan, sus valores, sus creencias y aprender a comprender el punto de vista
de otras personas. Desde el punto de vista de Rogoff (1989), los maestros que estan
interesados en el proceso de ensefianza deben hacer el aprendizaje significativo para los
nifos en la instruccién que imparten, refiere que los buenos maestros son aquellos que
insisten en la meta de una educacion en la que el nifio es activo, donde el entorno del

aprendizaje se comparte y las actividades son significativas.
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Ruiz-Abad (2011: 103) también apoya la idea de que el juego simbdlico es una forma de
impulsar el aprendizaje. Ademas sefala que, “el juego es un invernadero donde se
combinan pensamiento, lenguaje y fantasia, y ademds, donde inteligencia, afectividad,
competencia lingliistica, conocimiento y desarrollo social aparecen integrados y

mutuamente reforzados”.

Baquero (1996: 6), por su parte sefiala:
”Una de las modalidades centrales del funcionamiento del aprendizaje escolar radica en
que exige el dominio de sistemas de representacion que permitan a su vez la creacién y
manipulacidon de contextos espacio temporales remotos. Tales contextos pueden ser en
buena medida imaginarios, y es por esto que en el desarrollo psicoldgico se encontrard en

el juego simbdlico un precursor importante de esta posibilidad de dominio”.

A partir de las ideas expuestas se puede concluir que el juego simbdlico constituye un tipo
de actividad que puede promover el desarrollo integral del niflo, pero ademas, puede
constituir uno de los métodos psicopedagdgicos mas enriquecedores para el aprendizaje

de los nifos, principalmente en las primeras etapas de la educacién formal.
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CAPITULO 1lI
METODOLOGIA

La investigacion se planted, en relacién al momento en que se desarrollé como un estudio
longitudinal, empleando mediciones repetidas sobre un mismo grupo de personas
durante un periodo sustancial. De esta manera se pudieron observar los cambios
genuinos en las caracteristicas psicoldgicas al paso del tiempo, o bien, establecer que
ciertas caracteristicas permanecieron estables (Coolican, 2005). Para el logro de este
propdsito se utilizd un grupo control de comparacion con el grupo experimental, ya que

éste se sometio a un programa de intervencion.

Por otra parte, con relacidon al tipo de analisis y presentacion de los resultados, la
investigacion fue de tipo descriptivo, que es una forma de estudio para saber quién,
dénde, cudndo y como de los sujetos de estudio o drea de interés. Seguin Tamayo (2003),
las caracteristicas de cualquier conjunto de sujetos, comprende la descripcion, registro,
analisis e interpretacion de la naturaleza actual, y la composicién o procesos de los
fenédmenos. La investigacion descriptiva trabaja sobre realidades de hecho, y su
caracteristica fundamental es la de presentar una interpretaciéon correcta. En la
investigacion de tipo descriptivo se miden y evalian diversos aspectos o componentes del
fendmeno a investigar, sus caracteristicas, su nivel de aparicién y el grado de variacion
conjunta que puedan presentar (Hernandez, Fernandez y Baptista, 1991; Latorre, Del

Rincén y Arnal, 2005).

Para llevar a cabo la verificacion de la hipdtesis de esta investigacidn se aplicaron técnicas
de andlisis de tipo cuantitativo y cualitativo, con el propdsito de sistematizar la
informacién. Desde el punto de vista cuantitativo, se controld la consistencia de los
resultados de las mediciones de las partes del instrumento o de los juicios de los
evaluadores. Desde el punto de vista cualitativo, se describieron y analizaron las

ejecuciones y se discutieron los resultados obtenidos (Martinez, 2002).

Para la verificacion de la eficacia del programa de juego de roles aplicado, se realizd una

investigacion con disefio cuasi-experimental pre-test y post-test con grupo control
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(Campbell y Stanley, 1982). A continuacion se exponen las condiciones por las cuales la

investigacion se desarrolld sobre este disefio.

a) Carencia de control experimental total, dadas las condiciones en las cuales se
realizo el trabajo de campo (salén de clases, cantidad de nifios dentro del grupo,
antecedentes del desarrollo y condiciones socio-culturales de los nifos que
conformaron la muestra de estudio).

b) La investigacion se realizd con dos grupos intactos o conformados de tercer grado
de preescolar, uno de ellos conformdé el grupo control y el otro el grupo
experimental, la determinacién de tales grupos fue al azar.

c) No se tuvo garantizada la equivalencia inicial de las caracteristicas de los nifios que
conformaron los grupos experimental y control, no obstante, el uso de criterios de
inclusién para la conformacion de ambos grupos, pudo compensar la no
equivalencia inicial entre los mismos.

d) Se utilizé por lo menos una variable independiente (programa de juego) para
observar su efecto y relacidén con otras variables dependientes (ejecuciones de los
ninos en las tareas de evaluacion de la funcion simbdlica, posibilidades del uso de
los medios simbdlicos, posibilidad de los nifios de acceder a la ayuda del

evaluador).

El disefio se representa de la manera siguiente (Latorre, Rincén y Arnal, 2005):

Grupos | Sujetos Asignacion Pre-test | Tratamiento | Pos-test
1 nl No azar X1 al X3
2 n2 No azar X2 a0 X4
3.1 Variables

Independiente X

1. Programa formativo basado en el juego tematico de roles
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Dependientes Y
1. Caracteristicas de la ejecucién de los nifios preescolares en las 13 tareas del

“protocolo de evaluacion de la funcidn simbdlica en nifios preescolares”.

3.2 Método
3.2.1 Participantes

Universo de estudio. Nifios y nifias de edad preescolar.

Poblacion. Nifios de un preescolar de gobierno de procedencia sub-urbana, ubicado en

San Pablo del Monte, Tlaxcala.

Muestra de estudio. Se conformé por dos grupos de nifios y nifias de tercer grado del
preescolar “Emiliano Zapata”, los grupos fueron conformados o intactos. La tabla 6
sintetiza las caracteristicas de los nifios de la muestra de la investigacién en cuanto a

género, edad promedio y lateralidad.

Criterios de inclusion
a) Cursar el 32 grado de preescolar en una instituciéon de gobierno de procedencia
sub-urbana en el Barrio de Tlaltepango, San Pablo del Monte, Tlaxcala.

b) Contar con una edad entre 4 afios, 10 meses y 6 afios, 10 meses.

Tabla 6. Caracteristicas de los niflos que conformaron la muestra de estudio en cuanto a género,
edad, lateralidad y condiciones generales de desarrollo.

Edad
Grupo Género promedio Lateralidad | Problema en el desarrollo
M F | afos/meses | p Z
Experimental 28 10 18 5/7 27 1 *1 nifo con disminucion
auditiva
Control 31 16 | 15 5/2 31
Total 59 26 33 5/5 57 2

* Sin datos especificos sobre la disminucién auditiva.

Los datos generales sobre la identidad de cada uno de los nifios, asi como datos generales

de sus padres, se logré con la informacion que las maestras de grupo proporcionaron de
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los expedientes o fichas técnicas escolares, la informacion obtenida se concentré en el

formato especifico para cada nifio (el formato se presenta en el anexo 1).

3.2.2 Marco contextual.

La investigacion se realizé en el preescolar de gobierno “Emiliano Zapata” (clave SEP
Z9DJNO0074C), ubicado en la zona sub-urbana del barrio de Tlaltepango del municipio de
San Pablo del Monte, perteneciente al estado de Tlaxcala. Del total de la poblacién del
estado 1 169,936 habitantes (565,775 hombres y 604,161 mujeres), San Pablo del Monte
representa uno de los diez municipios mas poblados de Tlaxcala con 69,615 habitantes,
de los cuales 34,281 son hombres y 35,334 son mujeres. La poblacién con edad entre los
15 y 29 afios representa el 29.3%. El total de nacimientos registrados en el afio 2008 fue

de 1,806 nifios con una tasa de mortalidad infantil del 24.7 % en el afio 2000.

Los datos del prontuario de informacidon geografica municipal de los Estados Unidos
Mexicanos del 2009, indican que San Pablo del Monte ocupa el 1.5% de la superficie del
estado, colinda al norte con los municipios de Tenancingo, Papalotla de Xicohténcatl,
Mazatecochco de José Maria Morelos, Acuamanala de Miguel Hidalgo y Teolocholco; al
este con el municipio de Teolocholco y el estado de Puebla; al sur con el estado de
Puebla; al oeste con el estado de Puebla y los municipios de Tenancingo y Papalotla de
Xicohténcatl. El uso del suelo es para agricultura (2%) y zona urbana (32%); vegetacion de
pastizal (54%) y bosque (12%). Las zonas urbanas estdn ubicadas sobre rocas
sedimentarias del Nedgeno y suelos del Cuaternario, en sierra volcanica con estrato
volcanes o estrato volcanes aislados; sobre areas donde originalmente habia suelos
denominados Luvisol y Cambisol; tiene clima templado sub-humedo con lluvias en verano

de mayor humedad.

De acuerdo a los resultados del Censo Econdmico del 2009, del total de la poblacion de
Tlaxcala, 257,302 personas se encuentran ocupadas, el 55.2 % son hombres y el 44.8 %
son mujeres. El sector econdmico donde predomina la contratacion de hombres es en el
ramo de la construccién, la mineria, transportes, almacenamiento, correo, pesca y

acuicultura. Las mujeres son empleadas en servicios educativos, de alojamiento temporal
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y de preparacién de alimentos y bebidas, servicios de salud, asistencia social y comercio

(INEGI, 2010).

El censo de poblacidn y vivienda del 2010, indica que en cuanto a educacién y cultura, del
total de la poblacién de San Pablo del Monte (69,615 habitantes), el grado promedio de
escolaridad de la poblacion de 15 y mds afos es de 7.2, esto es, el promedio de
escolaridad es nivel primaria y secundaria incompleta. San Pablo del Monte cuenta con 3
bibliotecas publicas y 4 en instituciones de educacién bdsica, media y superior en la
modalidad escolarizada; 37 instituciones de educacién preescolar; 30 de primaria; 10 de
secundaria; 3 de bachillerato y 3 escuelas en primaria indigena. Un dato interesante es
que no existen instituciones para la educacién técnica, mientras que, existen 4 escuelas
en formacidon para el trabajo. El personal docente se ubica en mayor medida en las

instituciones de educacidn primaria (302) y secundaria (157).

En cuanto a servicios de salud sélo 34,026 habitantes es derechohabiente (IMSS, ISSSTE) y
10,574 familias son beneficiadas por el seguro popular. Los servicios bdsicos con los que

cuenta son 1 tianguis y 5 oficinas postales.

En cuanto a vivienda y urbanizacién, San Pablo del Monte cuenta con 14,036 viviendas
particulares, de las cuales sélo 12,442 disponen de agua de la red publica; 13,657
disponen de energia eléctrica; 13,147 disponen de drenaje; 13,011 cuentas con piso
diferente de tierra; 13,210 cuentan con sanitario; 1,655 disponen de una computadora y
13,168 cuentan con televisidn. El promedio de ocupantes por vivienda es de 5 personas.

En el municipio no existen parques de juegos infantiles (INEGI, 2010).

Por otra parte, segun el Consejo Nacional de Poblacién (CONAPO, 2012), la marginacién
se comprende como un problema estructural de la sociedad; en el ambiente marginal no
estan presentes ciertas oportunidades para el desarrollo, ni las capacidades para
adquirirlas, por lo que un grupo de personas y familias de una comunidad o localidad se
encuentra en desventaja. Si tales oportunidades no se manifiestan directamente, las
familias y comunidades que viven en esta situacién se encuentran expuestas a ciertos

riesgos y vulnerabilidades que les impiden alcanzar determinadas condiciones de vida. El
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indice de marginacidén establece un pardmetro analitico que indica cudndo un sector de la
sociedad se encuentra en una situaciéon donde no estan presentes las oportunidades para
el desarrollo, ni la capacidad para encontrarlas. EI CONAPO (2012) considera tres

dimensiones de la marginacion de las localidades: educacién, vivienda e ingreso.

En cuanto a la educacidn, los indicadores de marginacién son: a) porcentaje de poblacién
de 15 afios 0 mas analfabeta y b) porcentaje de poblacidon de 15 afios o mas sin primaria
completa. En cuanto a vivienda, los indicadores que permiten hablar de marginacidon son:
c) porcentaje de viviendas particulares habitadas sin excusado, d) porcentaje de viviendas
particulares habitadas sin energia eléctrica, e) porcentaje de viviendas particulares
habitadas sin agua entubada, f) promedio de ocupantes por cuarto en viviendas
particulares habitadas y g) porcentaje de viviendas particulares habitadas con piso de
tierra. En cuanto a la tercera dimensidn, ingreso, el indicador es: h) porcentaje de

viviendas particulares habitadas que no disponen de refrigerador.

En los datos reportados por el CONAPO (2012), Tlaxcala representa una de las entidades
gue tiene 40 localidades en el nivel mas alto de marginacion. No obstante, San Pablo del
Monte, constituye uno de los municipios ubicados en el nivel bajo (18.24; en una escala

de 0 a 100), ocupando el lugar 26 en el contexto estatal en este nivel.

El preescolar “Emiliano Zapata”, donde se ubicd la muestra de la investigacion, cuenta
con una infraestructura de 7 salones, una direccidn, un desayunador, un salén de musica,
dos banos (para nifias, para nifios), un salén destinado para biblioteca (en conformacion),
un salén para el trabajo de USAER y una bodega. Los recursos humanos con los que
dispone el preescolar son: una directora técnica, 7 educadoras titulares (tres para 22 y
cuatro para 32), 6 educadoras practicantes de la normal preescolar, un profesor de
musica, una maestra de educacién fisica, 1 especialista de USAER y 2 intendentes. Los
ninos que asisten al preescolar se distribuyen entre los 3 grupos de 22 (96 nifios) y 4
grupos de 32 (126 nifios), con un total de 222 nifios. No existen grupos para 19 de
preescolar. El nimero promedio de alumnos por grupo son 31; el nimero promedio de
bajas por ciclo escolar es de 3 nifios. El tipo de necesidades educativas especiales al cual

se dirige el apoyo de USAER es el de atencidn a nifios con problemas en el desarrollo del
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lenguaje, principalmente y, un nifio con disminucién auditiva en el grupo de 32 “D”. La

asistencia se realiza tres dias por semana.

Las actividades y contenidos pedagdgicos que se aplican en el preescolar estdan basados
en el programa de preescolar de la Secretaria de Educacién Publica del 2004 (PEP, 2004).
En general, segln datos referidos por la directora técnica, a los nifios se les proporcionan
diversas actividades encaminadas al aprendizaje de la lecto-escritura, matemadticas y
ciencias. Actualmente el preescolar se beneficia de las actividades del programa de
“escuela saludable”, también proporcionado por la SEP, que consiste en charlas

relacionadas con el cuidado personal y salud dirigidas a los nifios.

Se obtuvieron los datos relacionados a la escolaridad, edad y ocupacién de los padres de
los nifios que conformaron la muestra de la investigacion, grupos “C” y “D” del preescolar,
los datos fueron obtenidos mediante la revisidn de las fichas técnicas de los nifios,

elaboradas por la maestra de los grupos correspondientes.

En cuanto al nivel escolar obtenido por padres y madres de los 59 nifios de la muestra
total del estudio (31 nifios del grupo “C”, control; 28 nifios en el grupo “D”, experimental),
en su mayoria contaban con educacidn primaria y secundaria, sélo los padres de un nifio
del grupo “C” contaban con educacién superior, no obstante, no se refiere si fue
concluida y si los padres se desempefiaban en actividades propias de su formacién
profesional. La tabla 7 y figura 1 muestran la distribucidon de los padres de los ninos del

grupo control y experimental en cuanto a al nivel escolar obtenido.

En cuanto a la ocupacion y oficios en los que se desempefiaban los padres se encuentran
principalmente alarife, chofer, empleados (mantenimiento) y artesanos. Las madres se
ocupaban principalmente en las labores del hogar, como costureras y como empleadas.
La tabla 8 y figura 2 muestran las caracteristicas relacionadas a la ocupacién de los padres

y las madres de los nifios que conformaron la muestra de la investigacion.
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Tabla 7. Escolaridad de los padres de los nifios de ambos grupos de la muestra de estudio.

Grupo
Escolaridad Control Experimental
Padre | Madre | Padre Madre

Primaria 12 13 10 18
Secundaria 11 10 10 5
Preparatoria o Bachiller 2 4 3 1
Carrera técnica 2 1

Licenciatura 1 1

Sin dato 3 2 5 4
Total 31 31 28 28

Figura 1. Nivel de escolaridad de los padres de los nifios de ambos grupos.
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Otro aspecto importante a comentar es que en el grupo experimental se encontraban 3
madres solteras; no se refirieron datos de los padres de 5 nifios. Es asi como, sélo 56
ninos pertenecian a familias “integradas”, en apariencia “funcionales”. Segun datos
reportados en el expediente escolar, los niflos permanecian la mayoria del tiempo con sus
padres en sus casas, solo un nifio del grupo experimental y cinco nifios del grupo control
practicaban como actividad deportiva el fut-bol, el resto de los niflos de ambos grupos no
realizaban ningun tipo de actividad recreativa, deportiva o cultural; los mismos nifios
referian que en casa sélo veian la televisidon, o bien, salian a jugar con sus primos o
vecinos a las carreras en la calle donde se ubicaba su domicilio. Esta fue toda la
informacién que pudo obtenerse en relacion a las actividades extra-escolares y/o

recreativas de los nifos que conformaron la muestra de la investigacion.

104



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Tabla 8. Ocupacidn de los padres de los nifios de los grupos experimental y control.

Grupo

Ocupacién/Oficio Control Experimental

Padre Madre Padre Madre
Alarife 9 3
Chofer 1 5
Herrero 2
Mecanico 1
Artesano 3
Pintor 1
Carpintero 1
Obrero(a) 5 2 1
Comerciante 3 2 3 2
Empleado(a) 7 3 3 2
Costurero(a) 1 5
Labores del hogar 24 16
Sin dato 5 3
Total 31 31 28 28

Figura 2. Ocupacion de los padres de los nifios de ambos grupos.
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Por ultimo, cabe mencionar que las razones fundamentales por las cuales se eligid el
preescolar “Emiliano Zapata” para llevar a cabo la investigacion, fueron por la viabilidad y
facilidades que las autoridades instituciones otorgaron en la realizacion de |Ia
investigacidn, asi como por el hecho de contribuir a la educaciéon preescolar de nifios
pertenecientes a una comunidad suburbana, la cual no les provee las oportunidades vy el

tipo de actividades que favorezcan su desarrollo en general.
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3.2.3 Instrumentos de evaluacidn y de registro de informacion.

Para la evaluaciéon de los nifios que conformaron la muestra de estudio en el pre-test y
post-test se utilizaron dos instrumentos: 1) Protocolo de evaluacion de la funcion
simbdlica en nifios preescolares (el anexo 2 muestra el formato del protocolo); 2)
Bitdcora, donde se registraron las caracteristicas y dindmica de las sesiones de juego con
los nifio, la observacién y registro se basaron en categorias determinadas sobre la teoria
de la actividad y teoria del juego, segun la teoria histérico-cultural (el anexo 3 muestra la

bitdcora de cada una de las sesiones de juego realizadas).

Se considera que los instrumentos aplicados fueron los adecuados para observar y
registrar de manera orientada y sistematizada la presencia o ausencia de los rasgos que
caracterizan el desarrollo a la funcién simbdlica en los nifios mexicanos, debido a que
dichos instrumentos fueron elaborados sobre un marco tedrico-metodolégico sobre el

desarrollo psicolégico infantil, el cual también sustenta toda la investigacidn.

Es importante mencionar que no se realizd una evaluacion psicoldgica tradicional, donde
se utilizan pruebas psicométricas estandarizadas basadas en pardmetros psicoldgicos
especificos para cada edad cronoldgica, que se sustentan en premisas sobre el desarrollo
psicoldgico infantil totalmente diferentes a las premisas sobre las que se sustenta esta
investigacidon. En la postura histérico-cultural plantea que resulta dificil establecer los
parametros de manera exacta para todos los nifios, debido a que las caracteristicas
individuales (aspectos orgdnicos y sociales), las condiciones de vida y las actividades que
ellos realizan son tan variables que no permiten el mismo tipo de desarrollo (Quintanary
Solovieva, 2003). Ademas, la evaluacidn psicolégica no se basé en el andlisis del resultado,
sino en el proceso mismo, se observaron las posibilidades de ejecucién de los nifios, el
tipo de medios simbdlicos con los que resolvieron las tareas y las formas de ayuda que
requirieon (concretas, verbales, etc.). De acuerdo a la teoria de la actividad, el diagndstico
psicolégico infantil se basa en el estado de la actividad rectora en la edad
correspondiente y en las neoformaciones de la misma.

Se describen los instrumentos de evaluacion y registro de informacion utilizados:

1) Protocolo de evaluacién de la funcién simbdlica en nifios preescolares.

2) Bitacora de registro de sesiones de juego.
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1) Protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica en nifios preescolares.

Este instrumento de evaluacion fue elaborado por Solovieva (no publicado) en base a las
propuestas tedricas del desarrollo psicoldgico infantil desde la perspectiva histérico-
cultural (Vigotsky, 1995a; Galperin; 1995a; Salmina y Filimonova, 2001; Salmina, 2010). El
objetivo del instrumento fue evaluar el desarrollo de la funcién simbdlica en la edad
preescolar de acuerdo a las formas o niveles de la accién que caracterizan el proceso de
su transformaciéon, desde su forma externa o material, a su forma interna o mental
(Talizina, 1988). La tabla 21 muestra la estructura del instrumento. Para valorar el
desempeiio de los niflos en cada uno de estos niveles se crearon, en esta investigacion,
las categorias de andlisis correspondientes a cada uno de ellos con sus respectivos
pardmetros de analisis. El protocolo de evaluacién de la funcién simbdlica se divide en
cuatro planos:

- Plano materializado

- Plano perceptivo concreto

- Plano perceptivo esquematizado

- Plano verbal

1) Plano materializado.

El objetivo de evaluacion de este plano es evidenciar el contenido de la accién del nifio en
cuanto a la sustitucién funcional de un objeto por otro en su ausencia, el dominio de los
medios simbdlicos, la composicion de operaciones con los objetos, su caracter légico y
consecutivo y el cumplimiento de cada una de las operaciones de acuerdo a la consigna.
En este plano el objeto de la accién del nifio son objetos concretos que sustituyen a los

objetos reales.

El nUmero de tareas que integran este plano son cuatro:

Tarea uno, se le pide al nifio proponer cualquier juego con el objeto pluma; tarea dos, se
le pide al nifio que proponga otro tipo de juego con el mismo objeto; tarea tres, se le
comenta al nifio que faltan signos de transito y que los carros no pueden circular, se le
pregunta al nifio icdmo se puede solucionar este problema?; tarea cuatro, se le pide al

nino que proponga “signos” especiales para sefialar diversos lugares en la ciudad.
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Las cuatro tareas de este plano se evaluaron con cuatro categorias de analisis.

a) Categoria funcion simbdlica. Consiste en saber si el nifio logra proponer juegos
y/o signos, sustituyendo objetos y simbolos de manera reflexiva. La forma de

evaluacion se muestra en la tabla 9.

Tabla 9. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano materializado en
la categoria funcion simbdlica.

Ejemplo de ejecucion tarea

Valores de Parametros de evaluacion uno: proponer un juego con
calificacion el objeto “pluma”
1 Si el niflo no propone o responde El nifio responde “no sé”
gue no sabe
Cuando el nifio propone juegos a
2 partir del uso concreto de los El nifio responde “jugar a

objetos y usa los medios simbdlico escribir”
de manera no reflexiva
Cuando el nifio propone juego
3 sustituyendo el objeto y El nifio responde “a las
proponiendo uso reflexivo de los espadas”
medios simbdlicos.

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

b) Categoria nivel de ayuda. Consiste en saber las posibilidades de ejecucidn de las
tareas por parte de los nifios, con ayuda del evaluador o de manera independiente,
a partir de las propias posibilidades de los nifios. La forma de evaluacién se muestra

en la tabla 10.

c) Categoria uso del medio simbdlico en la actividad. Consiste en saber las
caracteristicas del uso de los medios simbdlicos (objetos, juguetes, figuras
geométricas, fichas) propuestos para la ejecucion de las tareas por parte de los

nifios. La forma de evaluacion se muestra en la tabla 11.
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Tabla 10. Valores y pardmetros de andlisis para evaluar el plano materializado
en la categoria nivel de ayuda.

Valores de Pardametros de Ejemplo de ejecucion en la tarea uno:
calificacion evaluacion proponer un juego con el objeto “pluma”
Cuando el nifio no Cuando no realiza nada aun cuando el
1 accede a la tarea evaluador le brinda ayuda en la ejecucion
de la tarea
Cuando el nifio ejecuta Cuando el evaluador motiva verbalmente
2 la tarea con ayuda al nifio: “vamos tu puedes”, "ya casi
terminas”, o con la repeticion de la
instruccién verbal), esto es, ejecuta la
tarea en la Zona de Desarrollo Préximo
(zDP)
Cuando el nifio ejecuta
la tarea sin ningln tipo
3 de ayuda por parte del

evaluador, esto es
realiza la tarea a partir
de la Zona de Desarrollo
Actual (ZDA).

El nifio responde “a la varita magica”

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

Tabla 11. Valores y pardmetros de andlisis para evaluar el plano materializado en la
categoria uso del medio simbdlico en la actividad.

Valores de Pardametros de evaluacion Ejemplo de ejecucion en la tarea tres:
calificacion proponer signos de trdnsito
Cuando el nifio evidencia El nifio no manipula ni realiza ningun tipo
1 indiferencia a los medios de accidn con los medios simbdlicos
simbdlicos
Cuando el nifio manipula Cuando el nifio sélo manipula los objetos
2 los medios simbdlicos y su atencién se dirige hacia las
propuestos pero sin caracteristicas fisicas de estos
relacion al objetivo de la
tarea
Manipulacién de los El nifio toma una figura de color rojo para
3 medios  simbdlicos en indicar la seiial de alto a los carritos
relacion al objetivo de la
tarea
Cuando el nifio emplea los Cuando el nifio elige diversos medios
4 medios  simbdlicos de simbdlicos, como carritos, figuras de

forma reflexiva

colores, cajas para indicar las sefiales de
transito, sin perder el objetivo ejecutando
de forma independiente

Puntaje minimo y maximo posible: 4-16, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

109



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

d) Nivel de ejecucion. Se refiere a la posibilidad del nifio de ejecutar o no
correctamente las tareas de este plano materializado, para asi obtener un
pardametro de ejecuciones generales de todos los nifios evaluados. La forma de

evaluacion se muestra en la tabla 12.

Tabla 12. Valores y pardmetros de analisis para evaluar el plano materializado en la
categoria nivel de ejecucion.

Valores Ejemplo de ejecucidn, tarea
de Parametros de evaluacion uno: proponer juego con el
calificacion objeto “pluma”
1 Cuando el nifio realiza la tarea de El nifio responde “no podemos
manera incorrecta o no accede a ella jugar a nada”
Cuando el nifio realiza correctamente El nifio responde que podemos
2 la tarea pero con la ayuda del jugar a “escribir”, entonces el
evaluador evaluador le pregunta a équé

otra cosa podemos jugar con la
pluma?, el nifo responde a las

“espadas”
Cuando el nifio realiza correctamente El nifio responde “ a inyectar a
3 la tarea de acuerdo a los parametros una nifia”, al doctor

indicados en la categoria de andlisis
funcién simbélica sin ninguna ayuda.

Puntaje minimo y maximo posible para la categoria nivel de ejecucién: 4-12, mayor

puntaje indica mejor ejecucion.

Andlisis cuantitativo del plano materializado:

Las cuatro categorias de andlisis mencionadas en el plano de materializado (incisos a, b, c
y d) fueron examinadas cuantitativamente por medio del uso de los valores de
calificacion. Esto sirvié para hacer pruebas de hipdtesis y asi conocer si el programa ayudé

a mejorar la funcion simbdlica.

Andlisis cualitativo del plano de materializado:

Para el analisis cualitativo se emplearon los parametros de evaluacién que aparecen en
las tablas 9, 10, 11 y 12, los cuales informan del nivel de desempefio de los nifios en el

plano materializado.
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La descripcion detallada de cdmo se hizo el analisis cuantitativo y cualitativo aparece en la

seccion de “Procedimiento”, mas adelante.

Il) Plano perceptivo concreto

El objetivo de la tarea es evidenciar la posibilidad del nifio de hacer dibujos de palabras
que, a su vez, reflejen la capacidad que tiene para representar simbolos graficos con
determinada intencion, contenido y significado, ademas de la posibilidad de representar
dichas palabras con las caracteristicas esenciales de la imagen determinada. El objeto de

la accién del nifio es la actividad grafica.

El nimero de tareas que integran este plano son dos, las cuales se presentan en
numeracion consecutiva a las tareas del plano materializado: la tarea cinco, dibujo de

frase y palabras; y la tarea seis, dibujar alimentos favoritos en una carta para mama.

Las dos tareas de este plano se evaluaron con cinco categorias de analisis:
a) Categoria funcion simbdlica. Consiste en saber si el nifio logra representar
objetos y situaciones a través de dibujos. La forma de evaluaciéon se muestra en la

tabla 13.

Tabla 13. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano perceptivo concreto
en la categoria funcion simbdlica.

Valores Ejemplo de ejecucion en la tarea seis:
de Parametros de evaluacion dibujo de alimentos en una carta
calificacion para mamad
Cuando el nifio no accede a la El nifio no dibuja nada
1 tarea o cuando los dibujos que

hace no corresponden con la
palabra determinada
Dibujos que no corresponden El nifio dibuja garabatos no

2 con la instruccion identificables por sus caracteristicas
graficas

Cuando el dibujo del nifio no El nifio dibuja un alimento de su

3 es integrado y expresa agrado sin las suficientes

argumento verbal guiado por caracteristicas de la imagen y no

el evaluador explica que alimento se trata hasta

gue el evaluador se lo pregunta
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Continuacion tabla 13. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano
perceptivo concreto en la categoria funcion simbdlica.

Valores Ejemplo de ejecucion en la tarea seis:
de Pardametros de evaluacion dibujo de alimentos en una carta
calificacion para mama
Cuando el dibujo del nifio no El nifio dibuja un alimento de su
4 es integrado y expresa agrado sin las suficientes
argumento verbal de manera caracteristicas de la imagen y explica
espontdnea adecuadamente de qué alimento se
trata
Ejecucidn reflexiva Cuando los dibujos de los nifios
5 presentan las caracteristicas

esenciales minimas de los objetos y
cuando ellos explican adecuadamente
sus dibujos

Puntaje minimo y maximo posible: 2-10, mayor puntaje indica mejor ejecucién.

b) Nivel de ayuda. Consiste en saber las posibilidades de ejecucién de las tareas por
parte de los nifios, con ayuda del evaluador o de manera independiente con las

propias posibilidades de los nifos. La forma de evaluacién se muestra en la tabla 14.

Tabla 14. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano perceptivo concreto
en la categoria nivel de ayuda.

Valores de Parametros de Ejemplo de ejecucion en la tarea seis: dibujo
calificacion evaluacién de alimentos en una carta para mama
Cuando el nifio no Cuando el nifio no dibuja nada
1 accede a la tarea
Cuando el nifio ejecuta Cuando el evaluador motiva verbalmente al
2 la tarea con ayuda nifio: “vamos tu puedes”, “ya casi terminas”; o

bien con la repeticidn de la instruccién de la
tarea; esto es, ejecuta la tarea con la Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP)

Cuando el nifio ejecuta

3 la tarea sin ningun tipo El nifio dibuja sus alimentos favoritos con
de ayuda por parte del rasgos minimos esenciales de manera
evaluador, esto es, independiente
realiza la tarea a partir
de la Zona de
Desarrollo Actual (ZDA).

Puntaje minimo y maximo posible: 2-6, mayor puntaje indica mejor ejecucion.
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¢) Uso del medio simbdlico en la actividad. Consiste en saber las caracteristicas del
uso de la actividad grafica como medio de representacion simbdlica de objetos y

acciones. La forma de evaluacién se muestra en la tabla 15.

Tabla 15. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano perceptivo concreto
en la categoria uso del medio simbdlico.

Valores de Pardametros de Ejemplo de ejecucion en la tarea cinco:
calificacion evaluacion dibujar la frase “fiesta a legre”
Cuando el nifio evidencia El nifio no realiza ningln dibujo
1 indiferencia a los medios
simbdlicos
Cuando el nifilo manipula Cuando el nifio sélo traza garabatos sin
2 la actividad gréafica sin sentido ni relacién al objetivo de la

relacidn al objetivo de la
tarea

instruccion de la tarea

Manipulacién de la
3 actividad
relacion al objetivo de Ila

grafica en

El nifio dibujo objetos o situaciones sin
riqueza de rasgos esenciales de la imagen
pero relacionados con la palabra que

tarea denominan
Cuando el nifio hace el dibujo de la
4 Uso reflexivo palabra “fiesta alegre”, con presencia de

las caracteristicas esenciales de Ia
imagen, son dibujos con un propdsito, el
nifo explica su dibujo de manera

independiente

Puntaje minimo y maximo posible: 2-8, mayor puntaje indica mejor ejecucién.

d) Expresiones verbales. Consiste en saber las caracteristicas de las expresiones
verbales de los nifios durante su desempeno en las tareas de evaluacién. La forma

de evaluacion se muestra en la tabla 16.

e) Nivel de ejecucion. Se refiere a la posibilidad del nifio de ejecutar o no
correctamente las tareas del plano perceptivo concreto, para asi obtener un
parametro de ejecuciones generales de todos los nifios evaluados. La forma de

evaluacion se muestra en la tabla 17.
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Tabla 16. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano perceptivo concreto

en la categoria expresiones verbales.

Valores de Ejemplo de ejecucion en la
calificacion Pardametros de evaluacion tarea seis: dibujo de alimentos
en una carta para mamd
Cuando el nifio no hace ningun tipo
1 de expresion verbal, ni antes,
durante, o al final de su desempeiio
en las tareas de evaluacion de este
plano.
Cuando el nifio expresa sustantivos En la ejecucién de un nifio, él
2 gue no tienen relacién alguna con la  dijo que dibujé una “pijama”
tarea que desempefian
Cuando el nifio expresa oraciones Cuando el nifio dice que va a
3 gue no tienen relacidn alguna con el dibujar “sopa”, luego dice “no
objetivo de la tarea que sé ahora voy a dibujar muchas
desempeiian rayas”
Cuando el nifio expresa sustantivos El nifio al terminar su dibujo
4 siempre en relacién con sus dibujos dice que son “galletas”
y con el objetivo de la tarea
Cuando el nifio expresa oraciones El nifio dibuja atolito, mientras
5 siempre en relacién con sus dibujos dibuja dice que “es la olla

y con el objetivo de la tarea

donde esta hirviendo el atole”

Puntaje minimo y maximo posible: 2-10, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

Tabla 17. Valores y parametros de analisis para evaluar el plano perceptivo concreto

en la categoria nivel de ejecucion.

Ejemplo de ejecucion tarea uno:

Valores de Parametros de evaluacion proponer un juego con el objeto
calificacion pluma
1 Cuando el nifio realiza la tarea El niflo responde “no podemos jugar
de manera incorrecta o no anada”;obien “no responde nada”
accede a la tarea
Cuando el nifio realiza El nifio responde que podemos jugar
2 correctamente la tarea pero con a “escribir”, entonces el evaluador le
la ayuda del evaluador pregunta a équé otra cosa podemos
jugar con la pluma?, el nifio
responde a las “espadas”
Cuando el nifio realiza El nifio responde “ a inyectar a una
3 correctamente la tarea de nifia”
acuerdo a los parametros

indicados en la categoria de
andlisis funcién simbodlica sin
ninguna ayuda.
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Puntaje minimo y mdaximo posible para la categoria nivel de ejecucién: 2-6, mayor

puntaje indica mejor ejecucion.

Las cuatro categorias de andlisis mencionadas en el plano perceptivo concreto (incisos a,
b, ¢, d y e) fueron examinadas cuantitativamente por medio del uso de los valores de
calificacion. Esto sirvié para hacer pruebas de hipétesis y asi conocer si el programa ayudoé

a mejorar la funcion simbdlica.

Analisis cualitativo del plano perceptivo concreto:

Para el analisis cualitativo se emplearon los pardametros de evaluacién que aparecen en
las tablas 13, 14, 15, 16, y 17, los cuales informan del nivel de desempeiio de los nifios en

el plano perceptivo concreto.

La descripcion detallada de cdmo se hizo el analisis cuantitativo y cualitativo aparece en la

seccion de “Procedimiento”, mas adelante.

Ill) Plano perceptivo esquematizado

El objetivo de evaluacién de este plano es evidenciar la posibilidad del menor de emplear
tanto simbolos y signos perceptivos externos (dibujos, esquemas) como signos internos
(imagenes, lenguaje, conceptos). El objeto de la accién del nifio es la realizacion de
acciones perceptivas: dibujos de esquemas y respuestas verbales del nifio a determinadas

preguntas.

El niumero de tareas que integran este plano son seis: tarea siete, dibujo de ruta de casa a
la tienda mds cercana; tarea ocho, dibujo de lugares que hay en la ciudad; tarea nueve,
¢Qué oracion es mas larga?; tarea diez, ¢Qué palabra es mas larga?; tarea once, ¢Como
saber cudndo una mesa es mas larga que otra?; tarea doce, é{De qué otra forma podemos

saber cudando una mesa es mas larga que otra?
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De las seis tareas, a las tareas siete y ocho se les evaludé con parametros de evaluacion
distintos a las tareas 9, 10, 11y 12, en la categoria funcion simbdlica. El motivo es que las
tareas siete y ocho implican que los nifios elaboren dibujos, mientras que las tareas 9, 10,

11y 12 se espera que los nifios den respuestas verbales al evaluador, sin dibujos.

Las tareas siete y ocho de este plano se evaluaron con cinco categorias de analisis:

a) Categoria funcion simbdlica. Consiste en saber si el nifio logra representar

objetos y situaciones a través de dibujos, con un propdsito determinado. La forma

de evaluacion se muestra en la tabla 18.

Tabla 18. Valores y parametros de andlisis para evaluar el plano perceptivo
esquematizado en la categoria funcién simbdlica.

Ejemplo de ejecucion en la tarea siete:

Valores de  Pardametros de evaluacion dibujo de la ruta de casa del nifio a la
calificacion tienda mds cercana
Cuando el nifio no accede a Cuando el nifio sélo hace garabatos sin
1 la tarea sentido
Cuando el nifio hace dibujos Cuando el nifio representa dibujos
2 gue no corresponden con la diferentes a los indicados en la consigna;
instruccidn y sin argumento el nifio no explica su dibujo
Cuando el dibujo del nifio Cuando el nifio representa graficamente
3 no es integrado y presenta el punto de partida y llegada sin ruta; el

argumento guiado

nifio explica su dibujo sélo cuando el
evaluador le cuestiona sobre su dibujo

Cuando el dibujo del nifio es
4 integrado, representa a la
ruta con signos graficos vy
argumenta
espontdaneamente su dibujo

Dibuja la casa, la tienda y la ruta con
rasgos esenciales de la imagen, el nifio
explica espontaneamente su dibujo al
evaluador

Puntaje minimo y maximo posible: 2-8, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

b) Nivel de ayuda. Consiste en saber las posibilidades de ejecucién de las tareas por
parte de los nifios, con ayuda del evaluador o de manera independiente a partir de
las propias posibilidades de los nifios. La forma de evaluacién aplica de la misma

manera que en el plano materializado y perceptivo concreto; es decir, los valores de
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calificacion y los pardmetros de evaluacién para las tareas siete y ocho del plano
perceptivo esquematizado son los mismos que se muestran en la tabla 10.

Puntaje minimo y maximo posible: 2-6, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

¢) Uso del medio simbdlico en la actividad. Consiste en saber las caracteristicas del
uso de la actividad grafica como medio de representacion simbdlica de objetos y
acciones. La forma de evaluacién aplica de la misma manera que en el plano
materializado y en el plano perceptivo concreto; es decir, los valores de calificacion
y los parametros de evaluacién para las tareas siete y ocho del plano perceptivo
esquematizado son los mismos que se muestran en las tablas 11 y 15.

Puntaje minimo y maximo posible: 2-8, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

d) Expresiones verbales. Consiste en saber las caracteristicas de las expresiones
verbales de los nifios durante las ejecuciones de las tareas. La forma de evaluacién
aplica de la misma manera que en el plano perceptivo concreto; es decir, los valores
de calificacion y los parametros de evaluacion para las tareas siete y ocho del plano
perceptivo esquematizado son los mismos que se muestran en la tabla 16.

Puntaje minimo y maximo posible: 2-10, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

e) Nivel de ejecucion. Se refiere a la posibilidad del nifio de ejecutar o no
correctamente las tareas de este plano perceptivo esquematizado, para asi obtener
un parametro de ejecuciones generales de todos los nifios evaluados. La forma de
evaluacién aplica de la misma manera que en el plano materializado y en el plano
perceptivo concreto; es decir, los valores de calificaciéon y los pardmetros de
evaluacion para las tareas siete y ocho del plano perceptivo esquematizado son los
mismos que se muestran en las tablas 12 y 17.

Puntaje minimo y maximo posible: 2-6, mayor puntaje indica mejor ejecucioén.

Las restantes tareas del plano perceptivo esquematizado, tareas nueve, diez, once y doce

del protocolo de evaluaciéon aplicado, se analizaron sélo con cuatro categorias, la

categoria expresiones verbales no aplica para el andlisis de estas tareas, las categorias
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a) Categoria funcion simbdlica. Consiste en saber si el nifio logra emplear medios
simbdlicos a nivel interno o mental, como el lenguaje o conceptos, para resolver las

tareas planteadas. La forma de evaluacion se muestra en la tabla 19.

Tabla 19. Valores y pardmetros de andlisis para evaluar el plano perceptivo
esquematizado en la categoria funcion simbdlica.

Ejemplo de ejecucion en la tarea
Valores de  Parametros de evaluacion  once: écomo saber cudndo una mesa
calificacion es mds larga que otra?
Cuando el nifio no accede a El nifio no responde nada ante las

1 la tarea preguntas planteadas por el
evaluador, o cuando responde “no sé”

Cuando el nifio responde de El nifio responde porque la mesa es
2 forma no reflexiva las grande

preguntas que el evaluador

le plantea

Cuando el nifio si responde El nifio responde el evaluador
3 de manera reflexiva a las “midiéndolas”

preguntas, argumentando

Ssu propia respuesta

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

b) Nivel de ayuda. Consiste en saber las posibilidades de ejecucién de las tareas por
parte de los nifios, con ayuda del evaluador o de manera independiente a partir de
las propias posibilidades de los nifios. La forma de evaluacién aplica de la misma
manera que en el plano materializado y en el plano perceptivo concreto; es decir,
los valores de calificaciéon y los parametros de evaluaciéon para las tareas nueve,
diez, once y doce del plano perceptivo esquematizado son los mismos que se
muestran en las tablas 10 y 14.

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

¢) Uso del medio simbdlico en la actividad. Consiste en saber las caracteristicas del
uso de los medios simbdlicos internos, lenguaje o conceptos, como medios de
solucién de las tareas evaluadas. La forma de evaluacién aplica de la misma manera

que en el plano materializado y en el plano perceptivo concreto; es decir, los
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valores de calificacién y los parametros de evaluacidén para las tareas nueve, diez,
once y doce del plano perceptivo esquematizado son los mismos que se muestran
en las tablas 11y 15.

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucién.

d) Nivel de ejecucion. Se refiere a la posibilidad del nifio de ejecutar o no
correctamente las tareas de este plano perceptivo esquematizado, para asi obtener
un parametro de ejecuciones generales de todos los nifios evaluados. La forma de
evaluacién aplica de la misma manera que en el plano materializado y en el plano
perceptivo concreto; es decir, los valores de calificacién y los pardmetros de
evaluacién para las tareas nueve, diez, once y doce del plano perceptivo
esquematizado son los mismos que se muestran en las tablas 12 y 17.

Puntaje minimo y maximo posible: 4-12, mayor puntaje indica mejor ejecucién.

Analisis cuantitativo del plano esquematizado:

Las cuatro categorias de analisis mencionadas en el plano de materializado (incisos a, b, ¢

y d) fueron examinadas cuantitativamente por medio del uso de los valores de

calificacion. Esto sirvié para hacer pruebas de hipdtesis y asi conocer si el programa ayudé

a mejorar la funcion simbdlica.

Andlisis cualitativo del plano esquematizado:

Para el analisis cualitativo se emplearon los parametros de evaluacién que aparecen en

las tablas (19, 10, 11 y 12) los cuales informan del nivel de desempeiio de los nifios en el

plano esquematizado.

La descripcion detallada de cdmo se hizo el analisis cuantitativo y cualitativo aparece en la

seccion de “Procedimiento”, mas adelante.

119



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

1V) Plano verbal

El objetivo es evidenciar la posibilidad de los menores para emplear medios simbdlicos
internos (imagenes, lenguaje) relacionados a un objetivo determinado, considerando que
el signo verbal refleja el proceso de transformacion del objeto desde su forma material
externa hasta su forma mental interna. El objeto de la accion del nifio es la accién
representada en forma verbal externa.

El plano verbal incluye sélo la tarea 13, el niflo debe relatar un cuento asumiendo la
posiciéon de un determinado personaje de la historia. La tarea se analizd con cinco

categorias que son:

a) Categoria funcion simbdlica. Consiste en saber si el nifio logra emplear medios
simbdlicos a nivel interno o mental, como el lenguaje o conceptos, para resolver las

tareas planteadas. La forma de evaluacion se muestra en la tabla 20.

Tabla 20. Valores y pardmetros de analisis para evaluar el plano verbal en la
categoria funcion simbdlica.

Valores Ejemplo de ejecucion en la tarea
de Parametros de evaluacion trece: asumir rol del personaje del
calificacion cuento

Cuando el nifio no accede a El nifio dice “no sé”
1 la tarea

Cuando el nifio no asume el Una nifia canta una cancidn

2 rol del personaje, expresa inventada por ella, en lugar de
relato de vida o de otros relatar el cuento asumiendo un rol
temas, pierde el objetivo

Cuando el niflo no asume el El nifio inicia el relato: “habia una
3 rol del personaje, expresa vez la nifia caperucita que fue a
relato coherente del cuento visitar a su abuelita...”

Cuando el niflo asume el rol El nifio relata: “Una vez mi mamad
4 del personaje del cuento me mando a dejar galletas a mi
abuelita...”

Puntaje minimo y maximo posible: 1-4, mayor puntaje indica mejor ejecucioén.

b) Nivel de ayuda. Consiste en saber las posibilidades de ejecucién de las tareas por

parte de los nifios, con ayuda del evaluador o de manera independiente. La forma
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de evaluacién aplica de la misma manera que en el plano materializado, perceptivo
concreto y perceptivo esquematizado; es decir, los valores de calificaciéon y los
parametros de evaluacion para la tarea trece del plano verbal son los mismos que
se muestran en las tablas 10y 14.

Puntaje minimo y maximo posible: 1-3, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

¢) Uso del medio simbdlico en la actividad. Consiste en saber las caracteristicas del
uso del lenguaje como medio simbdlico interno para resolver la tarea de evaluacién.
La forma de evaluacién aplica de la misma manera que en el plano materializado,
perceptivo concreto y perceptivo esquematizado; es decir, los valores de
calificacion y los parametros de evaluacién para la tarea trece del plano verbal son
los mismos que se muestran en la tabla 11y 15.

Puntaje minimo y maximo posible: 1-4, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

d) Expresiones verbales. Consiste en saber las caracteristicas de las expresiones
verbales de los nifios durante las ejecuciones de las tareas. La forma de evaluacién
aplica de la misma manera que en el plano perceptivo concreto y perceptivo
esquematizado; es decir, los valores de calificacidn y los parametros de evaluacién
para la tarea trece del plano verbal son los mismos que se muestran en la tabla 16.

Puntaje minimo y maximo posible: 1-5, mayor puntaje indica mejor ejecucién.

e) Nivel de ejecucion. Se refiere a la posibilidad del nifio de ejecutar o no
correctamente Unica tarea de este plano verbal, para asi obtener un parametro de
ejecuciones generales de todos los nifios evaluados. La forma de evaluacidn aplica
de la misma manera que en el plano materializado, perceptivo concreto y
perceptivo esquematizado; es decir, los valores de calificacion y los pardmetros de
evaluacidén para la tarea trece del plano verbal son los mismos que se muestran en
la tabla 12.

Puntaje minimo y maximo posible: 1-3, mayor puntaje indica mejor ejecucion.

Anadlisis cuantitativo del plano verbal:
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Las cuatro categorias de anadlisis mencionadas en el plano verbal (incisos a, b, ¢, d y e)
fueron examinadas cuantitativamente por medio del uso de los valores de calificacion.
Esto sirvid para hacer pruebas de hipdtesis y asi conocer si el programa ayudd a mejorar

la funcion simbdlica.

Analisis cualitativo del plano verbal:

Para el analisis cualitativo se emplearon los parametros de evaluacidon que aparecen en
las tablas 20, 10, 11, 16 y 12, los cuales informan del nivel de desempefio de los nifios en

el plano verbal.

La descripcion detallada de como se hizo el analisis cuantitativo y cualitativo aparece en la

seccion de “Procedimiento”, mas adelante.

A manera de sintesis, con el instrumento presentado se evalud el nivel de desarrollo de la
funcién simbdlica, a los nifios preescolares participantes. La tabla 21 muestra la
estructura general del protocolo de evaluacién aplicado, los cuatro planos de desarrollo

de la funcidn simbdlica, con sus respectivas tareas e instrucciones de aplicacién.

Tabla 21. Sintesis de los planos de la accidn y tareas del protocolo de evaluacién
de la funcién simbdlica en la edad preescolar.

Plano materializado
Tareas 1a 4
1) Se le pide al nifio que proponga cualquier juego con el objeto “pluma”.
¢Como podrias jugar con este objeto (pluma)? ¢ Qué podria ser esto?

2) Se le pide al nifio que proponga otro tipo de juego con el mismo objeto.
¢Qué otro juego podemos hacer?

3) En el juego con carros (calle, transporte) se le comenta al nifio que faltan
signos de transito y que los carros no pueden circular (se proporciona al
nifio carritos de juguete y objetos).
¢Coémo se puede solucionar este problema?

4) Se le pide al nifio que proponga “signos” especiales para sefialar diversos
lugares en la ciudad (se proporciona al nifio diversos objetos: fichas de
colores, cajitas de carton, etc.)
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Continuacion tabla 21. Sintesis de los planos de la accién y tareas del protocolo de
evaluacidn de la funcidn simbdlica en la edad preescolar.

Plano perceptivo concreto
Tareas 5y 6
5) Se le pide al nifio dibujar palabras, al finalizar cada uno de los dibujos de las
palabras se le cuestiona sobre su ejecucion.

a) Enfermedad ¢Por qué dibujaste eso?
b) Fiesta alegre ¢Por qué dibujaste eso?
c) Desarrollo ¢Por qué dibujaste eso?
d) Paciencia ¢Por qué dibujaste eso?

6) Se le da la siguiente indicacién al nifo: sin decir nada, sélo con dibujos,
prepara una carta para tu mama sobre lo que te gustaria para comer el dia
domingo.

Plano perceptivo esquematizado
Tareas 7 a 12
7) Dibuja en esta hoja la ruta de tu casa a la tiendita mas cercana.
Nota: el evaluador debe corroborar la ruta dibujada con el nifo.

8) Dibuja en esta hoja los lugares que hay en la ciudad. Nota: corroborar con el
nino los dibujos que hizo.

9) Te voy a leer dos oraciones, tu me vas a decir ¢COmo podemos saber cual
oracidn es mas larga?

= Vivimos en Puebla
= Nuestro pais es México

10) Te voy a decir dos palabras écémo podemos saber que palabra es mas
larga?

= Tren
= Automovil

11) ¢ Como podemos saber cuando una mesa es mas larga que la otra?

12) ¢De qué otra forma?

Plano verbal
Tarea 13

13) Se le dice al nifio, éte sabes el cuento de la caperucita roja?
Cuéntame el cuento como si tu fueras caperucita roja. El evaluador inicia el
cuento y le pide al nifio que lo continude.

Nota: si el nifio no lo conoce, se le pregunta qué cuento se sabe y que lo
narre como si él mismo fuera el personaje.
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2) Bitdcora de registro de observacion de las sesiones de juego en
el grupo experimental.
Para la presente investigacién se construyd la bitdcora de registro observacional de las
sesiones de juego. El objetivo de la creacidn de la bitacora fue dar cuenta de la evolucién
y dinamica de las sesiones de juego de roles en el grupo de nifios preescolares. Siguiendo
la metodologia del experimento formativo, con base en la metodologia de Galperin
(1995a), Elkonin (1980), Salmina y Filimonova (2001) y la propuesta del desarrollo
psicoldgico infantil de Vigotsky (1995a), se aplicd un programa de juego para la formacion
de la funcidn simbdlica en la edad preescolar. En dicha metodologia se retomé la
importancia de la mediatizacién del lenguaje verbal del adulto y la realizacién de las
acciones concretas con objetos por parte de los niflos. Como se sefialé en el marco
tedrico, la teoria de Galperin sefiala la manera en la que los nifios pueden asimilar tipos
de actividad, conocimientos en la escuela y la manera en la que el adulto (maestro) puede

dirigir conscientemente sus acciones para un fin determinado.

La dindmica de trabajo que se generé en el grupo, las posibilidades del uso de los medios
simbdlicos por parte de los nifios y los cambios cualitativos en sus juegos durante el
tiempo en que se aplicd el programa, se registraron en una bitdcora empleando la técnica
de observacion intencional, orientada por las categorias definidas sobre la teoria del
juego (Elkonin, 1980), la teoria de Galperin (1995a) sobre la formacion de las acciones
mentales y de los conceptos por etapas y la teoria de la actividad de Talizina (1988; 2009).
Las categorias que orientaron la observacién dirigida fueron: si el nifno asume el rol en el
juego, iniciativa del nifio en el juego, uso de objetos, uso de medio simbdlico, realizacidn
del juego, expresién verbal y zona de desarrollo. En el analisis del desempeno de los nifos
en las sesiones de juego de roles también se consideraron, de acuerdo a la teoria de la
actividad, sus partes invariantes: planeacién, ejecucién y verificacidn-control. Talizina
(1988) sefiala que, en general, en las distintas acciones del hombre las partes descritas de
la accién tienen grados diferentes en complejidad, ocupan volimenes distintos, no
obstante, su presencia simultanea en todas las acciones es obligatoria. De esta forma
cualquier accion del hombre representa un original microsistema. La tabla 22 muestra las
categorias, parametros y caracteristicas que orientaron el analisis en cada uno de los

juegos realizados en el grupo.

124



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Tabla 22. Categorias y parametros para el andlisis de las sesiones grupales de juego de roles.

Categorias en
el juego

Parametro

Caracteristicas cualitativas del desempeiio de los
ninos durante el juego

Asume rol

Estable y sin ayuda

Estable y con
ayuda

A veces

Nunca

Estable y sin ayuda: cuando el nifio asume el rol de
manera independiente y sin ningun tipo de ayuda del
adulto sobre las acciones que realiza, durante el
tiempo que este dure.

Estable con ayuda: cuando el nifio asume el rol
durante el juego pero con la ayuda del adulto sobre
cémo desempefiar las acciones correspondientes.

A veces: cuando el nifo asume el rol con sus
respectivas acciones pero sélo en algunas sesiones de
juego.

Nunca: cuando el niflo no asume el rol asignado por el
adulto durante el juego, abandona el rol perdiendo su
objetivo.

Iniciativa en el

Propone

Retoma iniciativa
de los ninos

Retoma iniciativa

Propone: cuando el nifio por iniciativa propia
desempefia un rol representando diversas acciones
durante el juego de manera independiente.

Retoma iniciativa de los nifios: cuando el nifio
desempeiia el rol con sus acciones correspondientes a
partir de las ideas sugeridas por los demas nifios que

juego del adulto participan en el juego.

No propone Retoma iniciativa del adulto: cuando el nifio
desempena el rol con sus acciones correspondientes
en el juego, a partir de las ideas propuestas por el
adulto.

No propone: cuando el nifio no manifiesta iniciativa
propia para asumir un rol en el juego y/o para
proponer las acciones que este puede desempeniar.

Uso estable con Uso estable con diferentes objetos de manera

diferentes objetos independiente: cuando el nifio siempre emplea

de manera diversos objetos durante el juego en relacidn con el rol
independiente y de manera independiente.
Uso
de objetos Uso estable con Uso estable con diferentes objetos con la direccion

diferentes objetos
con la direccion
del adulto

del adulto: cuando el nifio siempre emplea diversos
objetos durante el juego pero requiere de la ayuda del
adulto sobre cdmo usarlos en relacién con el rol.

125



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Continuacion tabla 22. Categorias y parametros para el analisis de las sesiones grupales

de juego de roles.

Uso
de objetos

Uso esporadico en
relacion con el rol

Uso esporadico sin
relacion con el rol

No usa

Uso esporadico en relacion con el rol: cuando el nifio
de forma ocasional emplea objetos durante el juego y
estos tiene relacién con el rol que desempena.

Uso esporadico sin relacién con el rol: cuando el nifio
emplea objetos durante el juego de forma ocasional y
los objetos no tienen relacion con el rol que
desempeiia.

No usa: cuando el nifio no emplea ninglin objeto
durante el juego.

Uso de medio

Propone sus
medios simbdlicos

Uso estable de los
medios
propuestos

Propone sus medios simbdlicos: cuando el nifio de
acuerdo al rol que desempefia y a las acciones del
juego, propone medios simbdlicos necesarios por
iniciativa propia.

Uso estable de los medios propuestos: cuando el nifio
utiliza los medio simbdlicos propuestos por el adulto
en relacién con el rol que desempeifia y en relacidén a

simbdlico A veces utiliza el las acciones del juego.
propuesto por el
adulto A veces utiliza el propuesto por el adulto: cuando el
nifio ocasionalmente utiliza los medios simbdlicos
No utiliza propuestos por el adulto durante el desempefio de su
rol en el juego, siendo necesaria la ayuda del adulto
sobre la forma de uso de los medios simbdlicos.
No utiliza: cuando el nifio no utiliza ningin medio
simbdlico (fichas, simbolos graficos, esquemas,
colores, figuras, modelos) durante la realizacién del
juego.
Desplegado con minima intervencion del adulto:
Desplegado con cuando el nifio realiza diversas acciones desplegadas
minima en relacién al juego y el rol que desempefna con la
intervencion del minima intervencion del adulto.
adulto
Dirigido con minima intervencién del adulto: cuando
Dirigido con el nifio requiere de minima intervencién por parte del
Realizacion minima adulto durante la realizacién del juego.
del juego intervencion del

adulto

Desplegado con
alta intervencion
del adulto

Desplegado con alta intervencion del adulto: cuando
el nifio realiza diversas acciones desplegadas en
relacidon al juego y rol que desempefia pero con la
constante intervencion del adulto.
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Continuacion, tabla 22. Categorias y parametros para el andlisis de las sesiones grupales

de juego de roles.

Dirigido con alta

Dirigido con alta intervencion del adulto: cuando el

Realizacion intervencion del nifio realiza el juego de manera dirigida, el adulto
del juego adulto interviene en todo momento orientando al nifio
durante el juego.
Constante y estable: cuando el nifio durante el
Constante y desempeno del rol y en la realizacién del juego,
estable constantemente presenta expresiones verbales
relacionadas a ellos.
En relacién con el
rol y con ayuda En relacion con el rol y con ayuda: cuando el nifio
durante el desempefio del rol y en la realizacion del
Expresion Sin relacion conel juego presenta expresiones verbales en relacién a
verbal rol estos, pero con la ayuda o direccidn del adulto.
Esporadica Sin relacion con el rol: cuando el nifio durante el
desempeiio del rol y en la realizacién del juego
presenta expresiones verbales no relacionadas a ellos,
Ausente sino a cualquier otro acontecimiento o situacién.
Esporadica: cuando el niflo durante la realizacién del
juego presenta de manera esporddica expresiones
verbales, con y sin relacién con el rol y el juego.
Ausente: cuando el nifio durante la realizacién del
juego no presenta expresiones verbales.
Planeacion: se considera el tiempo que toma llevar a
Planeacién cabo la planeacion del juego con el grupo de nifios.
Partes

funcionales de Ejecucién

la actividad de

juego

Verificacion

Ejecucion: se considera el tiempo que toma llevar a
cabo la realizacién del juego de acuerdo al plan
realizado con los nifos.

Verificacion: se considera el tiempo que toma la
verificacion del desempeiio de cada uno de los roles y
de la realizacion del juego en general, de acuerdo con
el plan elaborado previamente con los nifios.

Zona
de
desarrollo

Actual (ZDA)
Préximo (ZDP)

No accede (NA)

Actual (ZDA): cuando el niflo desempefia el rol y
realiza el juego sin necesidad de ningun tipo de ayuda
por parte del adulto.

Préximo (ZDP): cuando el nifio desempefia el rol y
realiza el juego con la ayuda del adulto segin se ha
especificado previamente en cada una de las
categorias de andlisis: asume el rol, iniciativa en el
juego, uso de objetos, uso de medio simbdlico,
realizacion del juego y expresion verbal.

No accede (NA): cuando el nifio no acepta ni asimila
ningun tipo de ayuda proporcionado por el adulto.
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3.2.4 Procedimiento con los participantes.

3.2.4.1 Primera fase: estudio piloto.

En la primera fase del estudio se realizd un estudio piloto donde se aplicé el instrumento:
protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica en nifios preescolares (Solovieva, material
no publicado), a un total de 57 nifios (28 nifos, 29 nifias) de tercer grado de preescolar en
el jardin de nifios de gobierno “Alvaro Obregén”, ubicado en el centro de la Cd. de Puebla.
La evaluacién piloto se realizé en este preescolar dadas las facilidades otorgadas por la
directora de dicha institucion en la realizacion del estudio, el cual se realizé con el
propédsito de determinar las tareas que conformarian el protocolo de evaluacidn, estimar
el tiempo de aplicacion individual del protocolo, identificar las formas de ayuda posibles
por parte del evaluador durante las ejecuciones de los ninos y, en general, evidenciar sus
posibilidades de ejecucidn. Con los resultados obtenidos se realizé un andlisis basado en
porcentajes sobre las ejecuciones: correctas, correctas con ayuda del evaluador, o bien,
incorrectas por parte de los menores. Se obtuvo un resultado general de las ejecuciones

de los nifios en la valoracion del desarrollo de la funcién simbdlica.

A su vez, a partir de los resultados del estudio piloto se crearon las categorias sobre las
cuales se orientd y sistematizd la observacion y registro de las sesiones de juego con el
grupo de niflos que conformarian el grupo experimental en la segunda fase del estudio,
todo con el fin de dar cuenta de las caracteristicas cualitativas del proceso de aplicacién
del programa sesién por sesion, tiempo empleado en el desarrollo del juego, desempefiio
de los nifios de acuerdo al tema de juego y tipos de roles, posibilidad de los menores de
emplear signos y simbolos como medios de ejecucion de los roles y del juego mismo, asi

como las caracteristicas generales de sus expresiones verbales durante los juegos.

3.2.4.2 Segunda fase: evaluacion pre-test y aplicaciéon del programa de juego de roles al
grupo experimental.

Primeramente se realizaron las gestiones pertinentes para obtener la autorizacién de los
directivos de la institucion preescolar en San Pablo del Monte, Tlaxcala. Una vez logrado

el convenio con las autoridades correspondientes para la realizacién de la investigacion,
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se procedid a la presentacién y explicacidn del proyecto de investigacion a los directivos y

maestros de la institucidn, en los Ultimos dias del mes de agoto de 2011.

Posteriormente la directora del preescolar asigné a los dos grupos que participarian en la
investigacion. La asignacion se hizo considerando la disposicion de las educadoras
titulares de los mismos para la realizacién de la investigaciéon, conformandose la muestra
de estudio con un total de 59 nifios. Se procedié a iniciar la evaluacidén pre-test en dia 5
de septiembre de 2011 y se concluyd en la segunda semana del mes de octubre del
mismo afo. La evaluacion se llevé a cabo en sesiones individuales con un tiempo
estimado de 45 minutos para cada nifo. Se aplicd un total de 59 evaluaciones, 28
evaluaciones para los niflos que conformarian el grupo experimental y 31 evaluaciones
para los nifios que conformarian el grupo control. La designacién de los grupos, como

experimental (grupo “D”) y control (grupo “C”), fue al azar.

Durante el curso de la evaluacidon pre-test se realizé la revision de expedientes escolares
para obtener los datos de identidad de los nifios participantes, esto durante los meses de
octubre y noviembre de 2011, para lo cual se empled un formato especifico donde se
concentré la informacién de los 59 nifios, como su fecha de nacimiento y datos generales

sobre la escolaridad y ocupacion de sus padres (el anexo 1 muestra el formato).

Una vez concluida la evaluacidon pre-test, se acordd con la directora del preescolar y
maestra titular del grupo el horario de 10:00 a 11:00 a.m. para realizar las sesiones de
juego de roles, de lunes a jueves. La regularidad de la aplicaciéon del programa estuvo en
dependencia de las actividades pedagdgicas y administrativas propias de la educadora
titular del grupo, asi como por el calendario escolar oficial de la Secretaria de Educacion
Publica (SEP). El programa de juego se aplicé durante 5 meses, del 18 de octubre de 2011

al 03 de mayo de 2012. El contenido del programa se describe a continuacion.
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Programa de juego de roles para la formacion de la funcion simbdlica

en nifos de edad preescolar.

El programa de juego fue elaborado por Solovieva y Quintanar (2012) sobre la propuesta

del desarrollo del la actividad de juego de Elkonin (1980), Salmina y Filimonova (2001), y

Talizina (1988). Dicho programa retoma la importancia del uso de la mediatizacién del

lenguaje verbal del adulto, la realizacion de acciones concretas con objetos, el desarrollo

del juego de roles y la actividad rectora de |la edad preescolar. El programa se centré en la

estimulacion del desarrollo de la funcién simbdlica, en el desarrollo psicolégico general

del nifio e incidir en su preparacién para los estudios escolares. El anexo 4 muestra el

programa, sus objetivos, etapas y tipos de juegos realizados con los nifios preescolares. El

anexo 5 muestra la forma de organizacién de las sesiones por cada uno de los juegos,

tipos de roles, simbolizacidn, acciones a realizar y objetos a utilizar.

A continuacidn se presenta la estructura general del programa.

Objetivos:

a)

b)

Objetivos generales: formar la actividad simbdlica en los nifios
preescolares en sus planos de desarrollo materializado, perceptivo
concreto, perceptivo esquematizado y verbal.

Objetivos particulares: desarrollar el juego desplegado de roles,
desarrollar la posibilidad de que el nifio se someta a reglas de trabajo,
incrementar el desarrollo del lenguaje, fomentar la actividad de
planeacion, fomentar la organizacion de la actividad, estimular el
desarrollo de la imaginacion, enriquecer el desarrollo de Ia
personalidad del nifio e incidir en la preparacion de sus estudios

escolares.

Meétodo basico:

La actividad de juego de roles en forma grupal.

Actores:

28 nifios de tercer grado de preescolares que participan en la
investigacidon conformando el grupo experimental; 3 coordinadoras del

programa de juego, un estudiante del programa de doctorado
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interinstitucional en educacidn, dos estudiantes de posgrado en
diagndstico y rehabilitacion neuropsicolégica. Las coordinadoras
participantes contaban con la formacion tedrico-metodoldgica que las
acreditaba como personas capacitadas para desempefiar dicho
trabajo.

Materiales:
Diversos materiales (papel, lapices, crayolas, palitos de conteo, fichas,
tela, figuras geométricas de cartoncillo y mufiecos de peluche), objetos
reales (mesas, sillas, cajas, bolsas, pizarrdn, revistas, ganchos) vy
juguetes (de acuerdo al rol a desempefiar).

Plan general de trabajo:
Se realizaron cuatro sesiones de juego por semana, durante 5 meses
durante el ciclo escolar 2011-2012, sesiones coordinadas en tiempo y
actividades generales con la educadora titular del grupo y con la

directora técnica del preescolar donde se realizé la investigacion.

Los juegos que se realizaron con los nifios se eligieron y repitieron segun los intereses de
ellos, segun las posibilidades de tiempo y de realizacion en el grupo en general. Se
realizaron 12 juegos diferentes, estos fueron: transporte publico (tres repeticiones),
escuela (tres repeticiones), doctor (siete repeticiones), mercado (seis repeticiones), cine
(dos repeticiones), bomberos (tres repeticiones), fonda (cuatro repeticiones), estética o
peluqueria (dos repeticiones), hospital (dos repeticiones), circo (dos repeticiones),
costureros (dos repeticiones), cuento (una ejecucién). En total fueron 56 sesiones de
trabajo para la realizacién de los juegos. La tabla 23 muestra la secuencia de los 12 juegos
realizados y la cantidad de sesiones requeridas para cada uno, durante el periodo del 18

de Octubre al 03 de Mayo del ciclo escolar 2011-2012.
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Tabla 23. Secuencia de los juegos realizados en el grupo experimental y nimero
de sesiones requeridas para cada uno.

Juego Sesiones Juego Sesiones
Transporte publico 1,2 Estética (peluqueria) 37,38
Escuela 3,4 Hospital 39,40
Doctor 5a10 Mercado 41,42
Mercado 11a14 Circo 43 a 46
Transporte publico 15a17 Bomberos 47
Doctor 18a21 Fonda 48
Cine 22,23 Estética (peluqueria) 49
Mercado 24326 Fonda 50
Cine 27a29 Costureros 51a54
Bomberos 30a34 Escuela 55
Fonda 35, 36 Representacién de cuento 56

La dinamica general de las sesiones de juego fue la siguiente. A la hora acordada las
coordinadoras del juego entrabamos al salén de clases, los nifios ya tenian conocimiento
de la actividad a realizar “jugar”, se les saludaba y comentaba sobre lo que estaban
haciendo en ese momento, se les preguntaba cémo estaban y si se encontraban listos
para jugar. Se les daba a conocer el tema del juego a realizar, se iniciaba la elaboracion
del plan de dicho juego en el pizarrén, todos los nifios participaban oralmente en cada
una de las etapas de la planeacion comentando sus propias ideas. Una vez concluido el
plan del juego se repartian los roles (a solicitud espontanea de los nifios, por asignacion
de la coordinadora del juego o por azar), se procedia a jugar siguiendo el plan elaborado.
Las coordinadoras del juego orientaban a los nifios en la secuencia del mismo, o bien,
proporcionaban la ayuda necesaria a los nifios mostrando las acciones a realizar o en el
empleo de los objetos a utilizar. Finalmente se realizaba la verificacién grupal del
desempeiio de cada uno de los nifios segln su rol y de todo el juego en base al plan. Es
sintesis, la dindmica general de organizacion del juego se llevd a cabo de acuerdo a los
eslabones invariantes de la actividad: planeacién, ejecucion y verificacion, considerando

el tiempo invertido para cada uno de ellos.

Posteriormente, si era necesario, se llevaba a cabo una reorganizacién con planeacién del
mismo juego, se ejecutaba nuevamente el juego y se verificaba de acuerdo al plan, todo

esto con el fin de perfeccionar los roles y los juegos correspondientes. El tiempo para
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cada uno de estos momentos estuvo en dependencia de las posibilidades de los nifos
para realizacion de las acciones necesarias. Las sesiones que se lograron realizar con los
nifios corresponden a las siguientes etapas del programa de juego: I) Donde es necesario
para el nifio el apoyo en objetos concretos y/o atributos del rol sin los cuales no sabe
jugar y representar las acciones correspondientes, dicha etapa se aplicé hasta la sesidn
numero 46; y etapa ll) juego de roles sin materializacién con apoyo en objetos en
situaciones desplegadas propias de los roles correspondientes, esta etapa se aplicé hasta
la sesidn de juego nimero 56. El indicador del paso de la primera a la segunda etapa fue
la posibilidad de los nifios de retomar uno u otro rol social: madre, hija, cocinera, chofer,
etc., desempenandolo en una cadena de acciones desplegadas y organizadas, no
obstante, aun los nifios necesitaban apoyarse en algun tipo de objeto concreto (platos y
trastes para el juego de cocina, jeringas y algoddn de juguete para el juego del hospital,
etc.), asi como en la orientacién de las coordinadoras del juego cuando era necesario.
Debido a las condiciones del trabajo en el grupo, principalmente de tiempo y de las
actividades propias del preescolar, no fue posible continuar con la aplicacion del
programa hasta la etapa lll y concluirla. Por tanto, el programa se aplicd en sus etapas | y

[l en un total de 56 sesiones.

Durante la ejecucion de cada uno de los juegos, una de las coordinadoras realizé la
observacion dirigida y sistematizada sobre el desempeiio de los nifios y sobre el curso
mismo del juego, dicha informacidn fue registrada por ella misma en la bitdcora segun las
categorias de analisis: 1) Asume el nifio el rol en el juego, 2) iniciativa del nifio en el juego,
3) uso de objetos por parte del nifio en el juego, 4) uso de medio simbdlico por parte del
nifio durante el juego, 5) realizacion del juego, 6) expresidon verbal del nifio, 7) partes
funcionales de la actividad en el juego, y 8) zona de desarrollo en el juego. Las categorias
fueron descritas detalladamente en la seccidon de instrumentos. El apéndice nimero 1
muestra las actividades de juego realizadas con los nifios participantes, sus caracteristicas

y cambios graduales.

Durante la aplicacion del programa de juego la educadora titular del grupo experimental y
la educadora practicante, desempeiiaron el rol de observadores pasivos no participantes

en algunas sesiones (Ruiz, 2007), esto es, las maestras no participaban en la organizacion
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y realizacion de los juegos, ellas sélo observaban su curso dentro del salén de clases. A su
vez, durante el tiempo de aplicacién del programa, los nifios que conformaron el grupo
control realizaron las actividades propias del programa de preescolar de la SEP (2004):
académicas, deportivas, musicales (canto) y civicas. Si bien el grupo control, no se
beneficiod al recibir el programa de juego de roles, los hallazgos que arrojo la investigacién
serdn Utiles para proponer alternativas de trabajo psicopedagdgico a poblaciones mucho
mas amplias, no sélo en la escuela donde se realizé la investigacidn sino también a otras

instituciones educativas publicas y privadas.

3.2.4.3 Tercera fase: evaluacion post-test.
Al concluir la aplicacion del programa de juego de roles, se procedid a la evaluacién post-
test a los grupos experimental y control durante el periodo de mayo 07 a junio 30 de

2012. El tiempo transcurrido entre las evaluaciones pre y post-test fue de cinco meses.

Una vez concluida la evaluacion se procedié a la calificacién del protocolo de evaluacién
de la funcion simbdlica de cada uno de los nifios evaluados. Se obtuvieron los puntajes
brutos, se procedid a su procesamiento estadistico y se realizaron los andlisis cualitativo y
cuantitativo de los datos obtenidos en las evaluaciones pre y post-test de ambos grupos.
Los hallazgos de la investigacidn se presentardn manteniendo el anonimato de los nifios

participantes.

3.2.5 Procedimiento de analisis de los resultados

3.2.5.1 Primera fase: estudio para pilotear el instrumento de medicién.
El andlisis de los resultados obtenidos en la aplicacion del protocolo de evaluacién de la
funcién simbdlica en el estudio piloto, se llevd a cabo aplicando en andlisis de porcentaje
de frecuencias de ejecuciones por parte de los nifios participantes, los valores de
calificacion asignados por el evaluador segun su desempefio en las tareas evaluadas
fueron:

1= cuando el nifio no accede a realizar la tarea, aun cuando el evaluador le

proporciona ayuda durante su ejecucién.
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2= cuando el niio realiza la tarea con la ayuda del evaluador; las ayudas posibles
fueron; repeticidon de la instruccién de la tarea, motivacion verbal constante
para el nifio.

3= cuando la ejecucion de la tarea por parte del nifio fue correcta.

3.2.5.2 Segunda y tercera fases: evaluacion pre-test y post-test.

Los resultados que se obtuvieron a través de la aplicacidn del protocolo de evaluacion de
la funcion simbdlica en el pre-test y post-test, se analizaron de manera cualitativa y
cuantitativa, realizando un andlisis inter-grupal y un analisis intra-grupal, con el fin de
valorar los cambios que los nifios del grupo experimental presentaron después de
participar en el programa de juego de roles, en comparacién con los resultados obtenidos

en la evaluacion pre-test.

3.2.5.3 Andlisis cualitativo del pre-test.

Para el andlisis cualitativo de los resultados que arrojo el instrumento de evaluacion de la
funcién simbdlica en el pre -test, para los grupos experimental y control, se retomaron los
postulados tedricos de la perspectiva histdrico-cultural. En esta postura se considera que
el desarrollo psicolégico infantil inicia como un desarrollo social, en la constante
interaccidn entre el nifio y el adulto por medio del dominio de los medios externos del
desarrollo cultural y del pensamiento: el lenguaje, la escritura, el cdlculo y el dibujo
(Vigotsky, 1995a; 1995b). Por tanto, el desarrollo psiquico transcurre entre el proceso
histérico y el proceso evolutivo sin que se modifique el tipo biolégico del hombre. Al
respecto (Vigotsky, 1995a: 31) seifiala que “en el hombre, cuya adaptacion al medio se
modifica por completo, destaca en primer lugar el desarrollo de sus drganos artificiales,

las herramientas, y no el cambio de sus propios organos ni la estructura de su cuerpo”.

Es asi como, en el proceso de desarrollo histérico, el hombre modifica los modos vy
procedimientos de su conducta, transforma sus inclinaciones naturales y elabora nuevas
formas de comportamiento especificamente culturales. Por consiguiente, el sistema de
actividad del nifio esta determinado en cada etapa por el grado de su desarrollo orgénico
y por el grado de su dominio de las herramientas, aspectos que constituyen una unidad

dialéctica en el desarrollo psicolégico infantil.
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Partiendo de esta visién del desarrollo psicolégico infantil, se investiga el desarrollo de la
funcién simbdlica en la edad preescolar, neoformacién de preparacién para el ingreso del
nifo a los estudios escolares, el desarrollo de dicha funcidn refleja el nivel de dominio de
los medios, especificamente de los signos y los simbolos, como instrumentos que

modifican cualitativamente la vida psicolégica del ser humano (Salmina, 1988).

Se ha mencionado en los apartados tedricos que, los tipos de actividad de simbolos y
signos que deben estar formados antes del ingreso del nifio a la escuela primaria son: 1)
la sustitucidn, que se refiere al uso de sustitutos que realizan la misma funcién que el
objeto que se sustituye; 2) la codificacién, que consiste en la habilidad para reflejar el
fenomeno o acontecimiento en un alfabeto determinado y de acuerdo a reglas
determinadas; 3) la esquematizacion, es pasar de un problema a solucionar de un modelo
verbal a un modelo temdtico, es decir hacerlo concreto y a la vez abstracto con todas las
relaciones y opciones posibles de solucién; y 4) la modelacidon, que refleja la asimilacion
de las relaciones espaciales y temporales por parte del nifilo, y mas tarde, la asimilacién
de otro tipo de relaciones mas complejas, como las mecanicas, matematicas, légicas. El
objetivo de la modelacion es obtener informacién nueva de un determinado objeto
penetrando mas en su esencia. La modelacidn constituye el nivel mas complejo de los
tipos de actividad de simbolos, su completa adquisicion se logra en la edad escolar

(Talizina, 2000).

Cuando el nifo lleva a cabo el uso consciente de los signos y simbolos para resolver un
problema o tarea determinada y, cuando sus acciones no sélo se reduzcan a la simple
manipulacién y accidon con los objetos, es cuando la funcidn simbdlica se encuentra
conformada en el nifio. Se considera que la funcidn simbdlica, como componente de la
actividad intelectual, también puede ser util como indicador de su propio desarrollo,
debido a que esta se refleja e influye sobre su formacion. Salmina (2010) menciona que el
nino que soluciona un problema sélo con determinado material objetal y no puede
solucionarlo con ningln otro material, no separa el contenido de la forma del problema,
lo cual habla de la formacién pobre o insuficiente del plano simbdlico. Por tanto, es
necesario el nivel suficiente de desarrollo de la funciéon simbdlica para el paso a la

ensefianza sistematizada en la escuela primaria, su desarrollo presupone la posibilidad del
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nifo para realizar diferentes tipos de actividades que implican el uso de medios de signos

y simbolos.

Para la formacion y/o estimulacion del desarrollo de la funcién simbdlica en la edad
preescolar, de acuerdo a esta perspectiva tedrica, se sigue la metodologia del
experimento formativo, propuesto por L.S. Vigotsky y desarrollado por sus seguidores
(Talizina, 2000). Dicha metodologia propone la formacién de procesos o caracteristicas
psicolégicas insuficientes o ausentes en un momento dado a través de la aplicacion de un

método psicopedagdgico especifico.

Por tanto, para llegar a conocer el efecto de la aplicacién de un programa sistematizado
de juego de roles en la formacidn de la funcion simbdlica, a partir de las caracteristicas
identificadas antes y después de la aplicacién del programa, en un grupo de nifios de
tercer grado de preescolar, se aplicé la metodologia propuesta por Galperin (1995a),
quien desarrollé toda una teoria sobre la formacidn de las imagenes sensoriales, de los
conceptos y de las acciones mentales, desde las acciones concretas hasta las acciones
simbdlicas, lo cual implica la habilidad de realizar “mentalmente” una transformacién
determinada del objeto. Los diferentes planos de desarrollo de las funciones mentales
son posibles soélo a partir de la actividad del sujeto, en este caso del nifio y su interaccion
con los objetos. Durante la etapa preescolar el nifio, en lugar de manipular los objetos de
manera inespecifica, lo cual caracteriza a las etapas mas tempranas del desarrollo, el nifo
debe utilizar los signos de manera objetiva. Este aspecto se verificd en la poblacidn
evaluada a través de la posibilidad de los menores de apropiarse de los signos propuestos

por el adulto durante la realizacién del juego.

Para verificar las condiciones de desarrollo de la funcidn simbdlica en el pre-test y para el
logro del objetivo de la investigacion, la metodologia de Galperin (1995a) y el modelo de
desarrollo psicolégico infantil de Vigotsky (1995a; 1995b) y sus seguidores (Salmina y
Filimonova, 2001; Salmina, 2010) constituyeron el soporte tedrico para la conformacion
del instrumento de evaluacién “protocolo de evaluacion de la funcion simbdlica”. El
instrumento de evaluacién constituyd una de las principales unidades de andlisis, con sus

respectivas categorias, las cuales, a su vez, se aplicaron en el analisis de las ejecuciones de
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los nifios evaluados en los planos: materializado, perceptivo concreto, perceptivo

esquematizado y plano verbal.

La tabla 24 muestra las categorias de analisis de la funcidn simbdlica, las tareas que
integran cada uno de los planos de desarrollo con sus respectivos parametros de andlisis
de ejecucion, lo cual aplica para el andlisis cualitativo. La tabla 24 representa la base
orientadora sobre la cual se llevd a cabo el andlisis de las ejecuciones de los nifios de los
grupos experimental y control, en el pre-test (en los anexos del nimero seis al 13 se
incluye la descripcion cualitativa detallada del desempeiio de cada uno de los nifios en la
aplicaciéon del instrumento de evaluaciéon de la funcién simbdlica en el pre y post-test, de

los grupos experimental y control).

Tabla 24. Categorias de andlisis de la funcién simbdlica, tareas y pardmetros con sus respectivas
caracteristicas de ejecucion.

Categorias: Parametros de
Planos de Tareas andlisis de las Caracteristicas a analizar en las
desarrollo de la ejecuciones de ejecuciones de los nifios
funcion simbdlica los nifios
No propone No propone: cuando el nifio no
1. Se pide al nifio que propone ningun tipo de juego aun con
proponga cualquier las ayudas dadas por el evaluador;

cuando el nifio no propone ningun tipo
de signos a partir del material
proporcionado por el evaluador.

juego con el objeto
“pluma”.

2. Se le pide que

' Uso concreto, Uso concreto, no reflexivo: cuando el
proponga otro tipo 4 reflexivo nifio propone un juego a partir del uso
de juego con el concreto o funcional del objeto
mismo objeto. “pluma”, pero no lo usa para sustituir

algun objeto ausente; cuando el nifio
Materializado 3. Se le comenta al sélo manipula el material

proporcionado por el evaluador sin

nifio que faltan S ; - >
proponer signos segun la instruccion de

signos de transito y

la tarea.
que los carros no
pueden circular. Se  propone y Propone y sustituye de manera
le pregunta al nifio, sustituye de reflexiva: cuando el nifio propone un
icomo se puede manera juego empleando de manera reflexiva el
solucionar este reflexiva objeto propuesto en la tarea; cuando el

nifio a partir del material proporcionado
por el evaluador (carros, fichas, cajas)
propone signos empleandolos de
manera reflexiva.

problema?
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Continuacion tabla 24. Categorias de analisis de la funcidn simbdlica, tareas y parametros con
sus respectivas caracteristicas de ejecucion.

4. Se le pide al nifio
proponga
“signos” especiales

que

para sefalar

Materializado
diversos lugares en
la ciudad
(utilizando diversos

objetos).

5. Se le pide al nifio
dibujar cada una
de las siguientes
palabras:
enfermedad, fiesta
alegre, desarrollo,
paciencia. El nifo
explica cada uno
de sus dibujos al
preguntarle  ¢épor
qué dibujaste eso?

Perceptivo
Concreto

6. Se le dice al nifio:
sin escribir nada,
s6lo con dibujos
prepara una carta

para tu mama
sobre lo que te
gustaria comer

para el domingo.

No accede

Dibujo que no
corresponde
conla
instruccion

Dibujo no
integrado con
argumento
guiado

Dibujo no
integrado con
argumento
espontaneo

Dibujo reflexivo

No accede: cuando el nifio no hace

nada.

Dibujo que no corresponde con la
instrucciéon: cuando el nifio realiza
dibujos sin correspondencia alguna con
la instruccion de la tarea y no hace
ningun argumento sobre su ejecucion.

Dibujo no integrado con argumento
guiado: cuando el nifo hace dibujos
carentes  de las  caracteristicas
esenciales y diferenciales de los objetos
de acuerdo a la instruccidn, el nifio
argumenta verbalmente su dibujo de
manera adecuada sélo cuando el
evaluador le hace preguntas.

Dibujo no integrado con argumento
espontaneo: cuando el niflo hace
dibujos carentes de las caracteristicas

esenciales vy diferenciales de los
objetos, pero los argumenta
adecuadamente.

Dibujo reflexivo: cuando el nifio realiza
dibujos con rasgos caracteristicos
esenciales, argumentando sobre ellos
de manera independiente.

7. Dibuja en esta hoja
larutadetucasaa
la tiendita mas
cercana.

Perceptivo

esquematizado 8. Dibuja en esta hoja

los lugares que hay
en la ciudad.

No accede

Dibujo sin
corresponden-
ciaconla
instruccion y sin
argumento

No accede: cuando no hay
correspondencia entre los dibujos y la
instruccion de la tarea y/o cuando el
nifio no hace nada.

Dibujo sin correspondencia con la
instruccion y sin argumento: cuando el
nifo dibuja representando punto de
partida y llegada pero sin ruta; cuando
el nifio dibuja representando la ruta
pero no dibuja los signos de punto de
partida y de llegada; el nifio no
argumenta sobre sus dibujos.
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Continuacion tabla 24. Categorias de analisis de la funcidn simbdlica, tareas y parametros con sus
respectivas caracteristicas de ejecucion.

Dibujo no Dibujo no integrado con argumento
integrado con guiado: cuando el nifio dibuja
argumento representando punto de partida vy
guiado llegada pero sin ruta; cuando el nifio
dibuja representando la ruta pero no
dibuja los signos de punto de partida y
de llegada; el nifio no argumenta sobre
sus dibujos, lo hace sélo cuando el
evaluador le hace preguntas.
Dibujo no Dibujo no integrado con argumento
integrado con espontaneo: cuando el nifo dibuja
argumento representando punto de partida y
espontaneo llegada pero sin ruta; cuando el nifio
dibuja representando la ruta pero no
dibuja los signos de punto de partida y
. de llegada; cuando el nifio realiza el
Perceptivo R .

dibujo integrando el punto de partida y
esquematizado destino, representando a estos y a la
ruta con signos graficos; el nifo
argumenta o explica adecuadamente su

dibujo de manera independiente.

9. ¢Cémo podemos No accede No accede: cuando el nifio no da ningun
saber cudl oracidon tipo de respuesta a la pregunta y/o
es mas larga que responde “no sé”.
otra?

10. ¢Cémo podemos No reflexiva No reflexiva: cuando el nifio no
saber qué palabra responde de manera coherente a la
es mas larga que pregunta, no argumenta o explica su
otra? respuesta, puede llegar a responder

11. ¢Cémo podemos correctamente pero de manera azarosa.
saber cuando una
mesa es mas larga  Reflexiva Reflexiva: cuando el nifio responde
que la otra? correctamente a la pregunta explicando

12. ¢(De qué otra su propia respuesta de manera
forma? coherente.

No accede No accede: cuando el nifio no relata

13. ¢Te sabes el nada o dice “no sé”.
cuento de la
caperucita roja? Noasumeelrol, No asume el rol, hace relato de sus
Cuéntame el hace relato de propias experiencias de vida o de otros
cuento como si tU  sus propias temas: cuando el nifio no asume el rol y

Verbal fueras caperucita experienciasde su relato se dirige a expresar
roja. vida o de otros acontecimientos de su vida personal

temas

No asume el rol,
hace relato
coherente entre
personajey
cuento.

y/o de otros temas olvidando el

objetivo de la tarea.

No asume el rol, hace relato coherente
entre personaje y cuento: cuando el
nifo relata los acontecimientos del
cuento de manera organizada vy
coherente, pero no asume el rol.
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Continuacion tabla 24. Categorias de analisis de la funcidn simbdlica, tareas y parametros con sus
respectivas caracteristicas de ejecucion.

Asume el rol del  Asume el rol del personaje: cuando el

personaje nifio asume de manera evidente el
personaje del cuento, relatando de
manera coherente sus
acontecimientos en relacion al tema
del mismo.

Verbal

Otras categorias que orientaron el analisis de la informacién que arrojé el instrumento de
evaluacién fueron cuatro: zona de desarrollo, el uso del medio simbdlico por parte del
nifo en la actividad, expresiones verbales del nifo durante su desempefio en las tareas y
nivel de ejecucién obtenido, segin el modo en que los nifios las realizaron. Las categorias

se describen a continuacion.

- En la categoria zona de desarrollo se analizaron tres parametros: zona de
desarrollo actual (ZDA), que implica aquello que el nifio puede realizar por si
mismo; zona de desarrollo préximo (ZDP), aquello que el nifio puede realizar en
colaboracién y bajo la direccion de un adulto y, finalmente, aquellas tareas a las
gue el nifio no accede (NA) o no puede realizar aun con la ayuda de evaluador.

- En la categoria uso del medio simbdlico se analizé la posibilidad del nifio de
emplear los medios simbdlicos, como objetos, acciones, dibujos, lenguaje, como
caracteristica esencial de la psique humana que implica el uso de los medios
(instrumentos) psicolégicos externos e internos y, los signos y simbolos,
instrumentos que modifican cualitativamente la vida psiquica del ser humano.

- La categoria expresiones verbales se refiere precisamente al empleo del lenguaje
externo como medio de organizacién de la actividad dirigida a un fin.

- La categoria nivel de ejecucidn se refiere al puntaje o calificacién que los nifios
evaluados obtuvieron segun su desempeno en las tareas evaluadas, considerando
la ayuda proporcionada por el evaluador durante las mismas, o bien, la ejecucion

independiente del nifio.
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Las cuatro categorias descritas también se aplicaron para el analisis de las ejecuciones de
los nifios en los planos y tareas de valoracién del desarrollo de la funcién simbdlica, junto
con la categoria funcidon simbdlica descrita anteriormente en la tabla 24. La tabla 25
muestra las cuatro categorias: zona de desarrollo, el uso del medio simbdlico por parte
del nifio en la actividad, expresiones verbales y nivel de ejecucién del nifio durante su
desempeiio en las tareas, cada una con sus parametros de ejecucidén correspondientes.
En los anexos 7, 9, 11 y 13 se incluye la descripcidn cualitativa del desempefio de cada
uno de los nifos en estas categorias durante la aplicacidon del instrumento de evaluacidn

de la funcién simbdlica en el pre y post-test, de ambos grupos.

Tabla 25. Categorias de andlisis para valorar el desarrollo de la funcién simbdlica en los nifios:
zona de desarrollo del nifio, uso del medio simbdlico y expresiones verbales.

Categorias Parametros Caracteristicas cualitativas
No accede (NA) NA: cuando el nifio no logra realizar las tareas de
evaluacion aun con las ayudas dadas por el adulto
Zona de Zona de desarrollo ZDP: cuando el nifio recibe motivacion verbal o
desarrollo  préximo (ZDP) repeticion de la instruccidn u orientacién verbal
del nifio constante por parte del adulto, para lograr realizar las
tareas de evaluacién
Zona de desarrollo ZDA: cuando el nifo realiza la tarea de evaluacion sin
actual (ZDA) ningun tipo de ayuda por parte del adulto
Indiferencia Indiferencia: cuando el nifio no realiza accién alguna
con los medios simbdlicos propuestos.
Manipulacién de
los medios Manipulacidon de los medios simbdlicos propuestos
Uso del simbdlicos sin sin relacion con el objetivo: cuando el nifio no utiliza
medio relacién con el los medios de acuerdo al objetivo de la tarea
simbdlico objetivo evaluada.
por parte del
nifo en la Manipulacién de Manipulacién de los medios simbdlicos en relacion al
actividad los medios objetivo: cuando el nifo utiliza los medios simbdlicos

simbdlicos en
relacién al objetivo

Uso reflexivo

de acuerdo al objetivo de la tarea evaluada.

Uso reflexivo: cuando el nifio utiliza los medios
simbdlicos propuestos de manera adecuada e
independiente para realizar las tareas de evaluacion.
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Continuacion tabla 25. Categorias de andlisis para valorar el desarrollo de la funcién simbdlica
en los nifos: zona de desarrollo del nifio, uso del medio simbdlico y expresiones verbales.

Ausencia de
expresiones

Expresion de
sustantivos sin
relacion a la tarea

Ausencia de expresiones: cuando el nifio no hace
expresiones verbales durante sus ejecuciones, y/o
estas se reducen a respuestas de tipo “si”, “no”.
Expresion de sustantivos sin relacion a la tarea:
Cuando el nifio hace expresiones verbales sélo con
sustantivos que no tienen relacidn con los objetivos
de las tareas.

Expresiones

verbales Expresion de Expresion de oraciones sin relacion a la tarea:
oraciones sin Cuando el nifio hace expresiones verbales con
relacion a la tarea oraciones que no tienen relacién con los objetivos de

las tareas.

Expresion de Expresion de sustantivos en relacion a la tarea:
sustantivos en Cuando el nifio hace expresiones verbales sélo con
relacion a la tarea sustantivos relacionados a los objetivos de las tareas.
Expresion de Expresidn de oraciones en relacidn a la tarea: Cuando
oraciones en el nifio hace expresiones verbales con oraciones
relacion a la tarea siempre relacionadas a los objetivos de las tareas.
Ejecucion Ejecucion incorrecta o no accede: cuando el nifio no
incorrecta o no accede a realizar la tarea, aun cuando el evaluador le
accede proporciona ayuda durante su ejecucion.

Nivel de Ejecucion correcta  Ejecucion correcta con ayuda: cuando el nifio realiza

ejecucion con ayuda la tarea con la ayuda del evaluador; las ayudas

Ejecucion correcta

posibles fueron repeticidn de la instruccion de la tarea
y motivacion verbal constante para el nifio.

Ejecucion correcta: cuando la ejecucion de la tarea
por parte del nifo fue correcta.

Resumiendo, las ejecuciones de los nifios en las diferentes tareas de los cuatro planos
evaluados que comprende el instrumento de evaluacion de la funcién simbdlica, fueron
analizados cualitativamente con cinco categorias: 1) Funcidon simbdlica; 2) Zona de
desarrollo; 3) Uso del medio simbdlico; 4) Expresiones verbales del nifio durante sus

ejecuciones; y 5) Nivel de ejecucion.
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3.2.5.4 Andlisis cuantitativo del pre-test.
Para el andlisis cuantitativo de los resultados obtenidos en el pre-test, se realizé el
procesamiento de los datos de la evaluacién de la funcion simbdlica mediante el uso de

pruebas estadisticas del SPSS (Statistical Package for the Social Sciences) versién 15.

Las ejecuciones de los niflos en las tareas de evaluacion de la funcidn simbdlica fueron
analizadas en base a las cinco categorias del analisis cualitativo, se asignaron valores
numeéricos a los tipos de ejecucion o caracteristicas particulares de las categorias. Segun
Rivera y Garcia (2005), la mediciéon empleada para evaluar una o mas variables de estudio
consiste en reglas que asignan simbolos a objetos, de tal forma que representan
numéricamente cantidades o atributos. La asignacion de los numeros es explicita, los
atributos denotan que la medicién implica caracteristicas particulares del objeto, esto es,
los objetos per se no pueden medirse, se miden sus atributos. La cuantificacién implica

gué tanto de un atributo esta presente en un objeto.

De manera particular la escala de medicién ordinal requiere que los objetos de un
conjunto de variables puedan ser ordenados por rangos respecto a una caracteristica o
propiedad. En esta medicion los numeros no indican cantidades absolutas ni tampoco que
los intervalos entre los niumeros sean iguales, por lo que marca la organizacién de los
rangos pero no sefala la magnitud de las diferencias entre éstos. De acuerdo a las
caracteristicas del protocolo de evaluacién de la funcion simbdlica, el tipo de medicidn
ordinal es el que responde a la condicion de medir sus caracteristicas y/o atributos. Para
conocer su dimensién se realizd estadistica descriptiva, la cual permitié conocer la
distribucidn de los datos a partir de la cuantificacién de los atributos de una categoria o
variable. Para conocer el tipo de distribucion se obtuvo la frecuencia absoluta (f),
frecuencia relativa (fr%) y frecuencia acumulada (fa). Para conocer lo tipico o el promedio
en el que se encuentra la muestra de estudio, asi como para su descripcidn global, se
empled la mediana (Md) como medida de tendencia central que indica el punto medio de

una distribucién o lo esencial y representativo de un conjunto de datos (Coolican, 2005).

Una vez analizadas las ejecuciones de los nifios en las tareas de evaluacién, se les asigné

el valor de calificacion y se obtuvieron los puntajes brutos para su procesamiento
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estadistico. Las categorias de andlisis y pardmetros con sus respectivos valores de
calificacion fueron descritos en la seccién del instrumento: protocolo de evaluacion de la
funcién simbdlica. La tabla 26 sintetiza la escala de puntajes empleados en los pardmetros
de las 5 categorias de analisis que aplicaron a cada uno de los planos del instrumento de

evaluacién aplicado.

Cabe enfatizar que, con base a la forma en que aplican las cinco categorias de analisis a
los cuatro planos de evaluacién del protocolo aplicado (excepto la categoria expresion
verbal que no aplica al plano materializado), se obtuvieron 19 indicadores de andlisis del
desarrollo de la funcién simbdlica para las evaluaciones pre y post-test, comprendiendo
qgue el término “indicador”, se refiere al resultado de la aplicacion de cada una de las
categorias de analisis (cinco) a cada uno de los planos evaluados (cuatro) segun la

estructura del protocolo.

Tabla 26. Tabla orientadora: categorias y pardmetros de analisis por planos de desarrollo de la
funcidén simbdlica, aplicados a las ejecuciones de los grupos experimental y control en el pre-test.

5 categorias de andlisis aplicadas a los planos de desarrollo de la funcion
simbdlica evaluados mediante el instrumento
» 1 2 3 4 5
Evaluacién Caracteristicas Zona de Uso de Expresion verbal Nivel de
de la de la funcion desarrollo medio ejecucion
funcion simbélica simbdlica simbélico
Aplica a los Aplica a Aplica a los Sélo aplica al Aplica a los
cuatro planos los cuatro cuatro plano perceptivo cuatro planos
del protocolo planos del | planos del concreto; las del protocolo
4 planos
protocolo protocolo tareas 7 y 8 del
evaluados Tareas plano perceptivo
esquematizado
y tarea 13 del
plano verbal
Parametros: Parametros | Parametros: Parametros: Parametros:
Materializado 1,2,3,4 | Los parametros 1. NA 1. 1. Ausencia 1. Incorrecto
de andlisis y Indiferencia
valores de 2.ZDP 2. Sustantivos sin 2. Correcto con
Perceptivo 5,6 calificacién 2. relacion con la ayuda
concreto fueron descritos | 3-ZDA Manipulacién tarea
en el apartado sin' re.lacién al . . 3. Ejecucién
objetivo 3. Oraciones sin correcta
Perceptivo 7,8,9, 3'2'3_ L, relacion a la tarea
esquematizado | 10, 11, .descrlpuon del 3.
12 instrumento: Manipulacién | 4. Sustantivos en
protocolo de en relacion al relacion a la tarea
evaluacién de la objetivo
Verbal 13 funcidn 5. Oraciones en
simbdlica. 4. Uso relacion a la tarea
reflexivo

Nota: total 19 indicadores analizados en los resultados de la aplicacion del protocolo de evaluacién de la

funcion simbdlica.
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Los resultados obtenidos en la aplicacion del instrumento de evaluacion a los grupos
experimental y control, se analizaron empleando las técnicas de estadistica inferencial no
paramétrica. Se aplicé el anadlisis de varianza U de Mann-Whitney para conocer las
condiciones de desarrollo de la funcidon simbdlica de los nifios participantes de ambos
grupos (Rivera y Garcia, 2005). Se eligidé esta prueba estadistica porque tenemos un nivel
de medicion ordinal, no probabilistico con dos muestras independientes y con nimero de
sujetos diferentes en cada grupo, donde las puntuaciones de las distribuciones se

ordenaron por rangos de acuerdo a valores asignados en las ejecuciones.

3.2.5.5 Anadlisis cualitativo del post-test.

Para valorar los cambios cualitativos que los nifios participantes presentaron en el
desarrollo de la funcion simbdlica, después de que el grupo experimental participé en las
actividades del programa de juego de roles, se realizd el andlisis cualitativo de los
resultados de la aplicacién del instrumento de evaluacién en el post-test. Las categorias y
pardmetros, asi como el procedimiento de andlisis empleados para el analisis cualitativo,

fueron las mismas que se utilizaron para el andlisis cualitativo en el pre-test.

3.2.5.6 Anadlisis cuantitativo del post-test.

Para valorar cuantitativamente los cambios de los nifios que conformaron la muestra de
estudio, después de que el grupo experimental participd en las actividades del programa
de juego de roles, se procedid al andlisis del post-test aplicando los mismos valores de
calificacion de las categorias y parametros de analisis empleados para el analisis

cuantitativo en el pre-test.

Una vez obtenidos los puntajes de evaluacidon se realizé un analisis de medidas repetidas
de dos factores, factor A evaluaciones (pre-tratamiento y post-tratamiento) y factor B
tareas evaluadas para el grupo experimental. Por otro lado, se realizdé un analisis de dos
factores, factor A grupo (EX, CO) y factor B tareas evaluadas post-tratamiento, empleando
la prueba t de Wilcoxon, la cual considera la magnitud relativa y la direccion de las

diferencias entre dos medidas de una sola muestra
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CAPITULO IV
RESULTADOS

Los resultados se dividen en cinco secciones. Primero se hace una descripcién general de
los resultados de la aplicacion del protocolo de evaluacion del desarrollo de la funcidn
simbdlica en el grupo de nifos que conformaron el estudio piloto, realizado en la primera
fase de la investigacidon. Se muestran los hallazgos obtenidos, asi como las aportaciones

hechas hacia la conformacion del instrumento de evaluacion.

En la segunda seccién se hace una descripcion de las condiciones generales de desarrollo
de la funcién simbdlica en el total de nifios que participaron en la presente investigacion
(juntando a los del grupo control y experimental). Aqui se describen las condiciones
generales del estado de desarrollo de la funcién simbdlica y del desempeiio de los nifios

en los cuatro planos evaluados, segun la estructura del protocolo de evaluacidn aplicado.

La tercera seccidén se titula “Evaluacion pre-test en los grupos experimental y control”.
Aqui se explord el grado en que ambos grupos partian de los mismos puntajes. Partir de
los mismos puntajes indicaria que ambos grupos son semejantes, lo cual, de cumplirse, es
conveniente a la investigaciéon. Esto fue importante por el siguiente motivo. Como el
objetivo de la investigacién es evaluar los resultados de un programa de juego de roles
para favorecer el desarrollo de la funcidon simbdlica a partir de dos grupos, uno
experimental y otro control, entonces para que la evaluacidon post-test sea valida se
necesita que ambos grupos tengan en un inicio, es decir, en el pre-test, los mismos
puntajes. Como se observara en dicha seccién, el grupo control tuvo puntajes en el pre-
test que indican mejor desempefio (mayor desarrollo de la funcidn simbdlica) que el
grupo experimental. Sin embargo, después de que se implementé el programa de juego

de roles, el grupo experimental superd cuantitativa y cualitativamente al grupo control.

La cuarta seccidn se titula “Evaluacién post-test con los grupos experimental y control”.
La logica de dicha seccidn es la siguiente: mostrar en qué cambiaron los grupos en dos
tipos de casos: 1) cuando ambos grupos, experimental y control, tuvieron mismos

puntajes en el pre-test, y 2) cuando ambos grupos, experimental y control, tuvieron
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puntajes distintos en el pre-test. En ambos casos se hicieron andlisis tanto cuantitativos

como cualitativos.

En resumen, los resultados se presentaran en cuatro secciones:

- Primera seccién: resultados de la aplicacién del protocolo de evaluacién del
desarrollo de la funcién simbdlica de los nifios que participaron en el estudio
piloto.

- Segunda seccion: descripcion de los puntajes indicadores del desarrollo de la
funciéon simbdlica en el total de los nifios participantes en el pre-test.

- Tercera seccion: evaluacion pre-test en los grupos experimental y control.

- Cuarta seccidn: evaluacidn post-test con los grupos experimental y control.

4.1 Primera seccion: resultados de la aplicacion del ‘Protocolo de evaluacion de la
funcién simbdlica” a los nifos que participaron en el estudio piloto.

En el estudio piloto se aplicé el instrumento: Protocolo de evaluacion de la funcion
simbdlica, a un total de 57 nifios (28 nifios, 29 nifias) de tercer grado de preescolar, la
aplicacion se realizé en el jardin de nifios de gobierno “Alvaro Obregén”, ubicado en el
centro de la Cd. de Puebla. La tabla 27 muestra las caracteristicas generales de los nifios

preescolares que participaron como muestra de estudio en la evaluacidn piloto.

Tabla 27. Caracteristicas generales de los nifios en la evaluacién piloto.

Preescolar Género
urbano de gobierno Masculino  Femenino| Total

32 afio 28 29 57

El andlisis de frecuencias de los tipos de ejecuciones de los nifos en las tareas del
protocolo de evaluacidn de la funcidn simbdlica, se realizé en base a los tres pardmetros y
niveles de medicidn siguientes:
1= El nifio no accede a la tarea o presenta ejecucién incorrecta.
2= Ejecucidn correcta con ayuda. Cuando el evaluador repite la consigna al nifio
y/o lo motiva verbalmente para que ejecute las tareas de evaluacion, esto

como forma de ayuda para el nifo.
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3= Ejecucidn correcta. Cuando el nifio realiza la tarea de manera correcta y sin la

ayuda del evaluador.

La tabla 28 muestra los porcentajes de ejecucidon obtenidos por los nifios en la evaluacién

del estudio piloto, segun los pardmetros y nivel de medicién descritos.

Tabla 28. Porcentajes de ejecucidn de los 57 nifios del preescolar en cada uno de los planos
del protocolo de evaluacién del desarrollo de la funcién simbdlica en el estudio piloto.

% % %
Plano de la Tareas Ejecucion Correcta No accede
Accion Correcta con enla
ayuda tarea
Juego con pluma 10.50 0 89.50
Materializado  Proponer  sefiales  de 14.00 14.00 71.90
transito
Proponer  signos para 43.90 19.30 36.80
sefialar lugares de la Cd.
Dibujo de palabras 22.82 2.65 74.57
Perceptivo
concreto Dibujo de una carta 22.80 40.40 36.80
Dibujo de ruta de casa a la 0 54.40 45.60
Plano perceptivo tienda
esquematizado  Dibujar lugares de la Cd. 52.60 14.00 33.30
Qué oracidn es mas larga 5.30 0 94.70
Qué palabra es mas larga 5.30 0 94.70
Plano verbal Asumir  personaje  del 3.50 7.00 89.50
cuento

Los resultados obtenidos permiten identificar un desarrollo insuficiente de la funcién
simbdlica en los nifios del grupo piloto, especialmente en las acciones de los planos
perceptivo concreto, esquematizado y verbal. Los mas altos porcentajes se ubicaron en el
parametro de “no accede a la tarea”, incluso desde el nivel materializado, los nifios

presentaron dificultad para realizar acciones con sustitutos de objetos ausentes.

Otros hallazgos producto de los resultados obtenidos en el estudio piloto fueron: 1)
Estimar el tiempo de aplicacion del protocolo de evaluacidn de forma individual con los
ninos, el tiempo promedio fue de 40 minutos; 2) Identificaciéon de las tareas donde los

nifos requerian de mayor motivacién verbal como forma de ayuda por parte del

149



4

“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego’

evaluador, lo cual se observd en las tareas de dibujo, correspondientes a los planos
perceptivo concreto y perceptivo esquematizado del instrumento aplicado; 3)
Caracteristicas generales de los dibujos de los niflos: carencia de rasgos caracteristicos de

la imagen de los objetos y realizacion de garabatos sin relacién a la imagen.

En sintesis, como resultado del estudio piloto se confirmé la utilidad del protocolo para
evaluar el nivel de desarrollo de la funcidén simbdlica en la edad preescolar, considerando
las posibilidades de ejecucion por parte de los nifos, asi como el tiempo y la principal

forma de ayuda requeridos para su desempefio en las tareas de evaluacion.

4.2 Segunda seccion: descripcion de los puntajes indicadores del desarrollo de la
funcién simbdlica en el total de nifios participantes en el pre-test.

En la evaluacién pre-test estuvieron 28 nifios en el grupo experimental, y en el post-test
estuvieron 26 nifios. Como dos nifios dejaron de asistir y por lo tanto no estuvieron en el
post-test, entonces sus respuestas que dieron en el pre-test fueron eliminadas. La razén
de esto fue la siguiente. Como el objetivo de la investigacion fue evaluar el efecto de una
intervencién, dicho efecto debe evaluarse sélo con sujetos que tomaron el tratamiento
completo. Al hacerlo asi, se obtiene informacién mdas completa de qué resultados
produce el programa para mejorar la funcién simbdlica. Los motivos por los cuales dos
nifas dejaron de asistir fueron, en uno de los casos, que la familia de la nifia cambié de
residencia a sélo unos dias de haber iniciado la aplicacién del programa de juego en el
grupo. En el segundo caso, la nifia dejé de asistir al preescolar debido a situaciones
familiares particulares, esto sucedié durante el mes de abril del 2012; no obstante, la

asistencia de la menor durante el tiempo que permanecié en el preescolar fue irregular.

Por tanto, para la evaluacion post-test el grupo experimental quedd conformado con 26

nifos y el grupo control con 31 nifos.
Los resultados de la evaluacidon sobre las condiciones generales de desarrollo de Ia

funcién simbdlica del total de los nifios participantes se presenta en la figura tres, se

ilustran los porcentajes generales de ejecucién de los nifios (valores, incorrecta=1; con
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ayuda=2; correcta=3) por planos de desarrollo de acuerdo al instrumento de evaluacién

aplicado.

Figura 3. Porcentajes de ejecucion incorrecta, ejecucién con ayuda y correcta, obtenidos
por el total de participantes en la muestra de estudio (57 nifios), en los cuatro planos de
desarrollo de la funcidn simbdlica evaluados en el pre-test.

120
3 0 M 98.2%
5 80 ~719% - 745% &
2 . ¢
' 60
)
©° 40
27.2% 23.7 %
N 20 e =16.9°%
.1.3% B-l12% —-3.5.%. 1‘-8%
0 &0
Materializado  Perceptivo Concreto Perceptivo Verbal
Esquematizado
Planos de desarrollo de la funcién simbdlica
—&#—% Incorrecto —®—9% Con ayuda % Correcto

La figura tres muestra que los nifios presentan porcentajes bajos de ejecuciones correctas
en la evaluacion pre-test, esto es que los 57 nifios presentan como estado inicial un nivel
de desempeiio bajo en todas las tareas de evaluacién del desarrollo de la funcién
simbdlica. Casi el total de los nifios (98.2%) presentan mayores dificultades para realizar
la tarea correspondiente al plano verbal, en la cual sélo un nifio logré asumir el rol del
personaje del cuento de acuerdo al objetivo de la tarea. Por otra parte, la mayor cantidad
de ninos con ejecuciones correctas (27.2%), se ubicé en el plano materializado, no
obstante, dicho porcentaje evidencia un bajo nivel de desempeno. Otro dato evidente,
son los bajos porcentajes de ejecucidon de los nifos que accedian a la ayuda
proporcionada por las evaluadoras, lo cual refleja el pobre potencial de desarrollo de los
ninos en relacion al desempeno de las tareas, aspecto que puede tener importantes
implicaciones practicas para la actividad de los nifios en cuanto a la forma y tipo de ayuda
gue las educadoras pueden proporcionarles en las actividades que desempefian en el

preescolar.
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La tabla 29 muestra las frecuencias y porcentajes de ejecucién obtenidos por el total de
los nifios que conformaron la muestra de estudio, en las 13 tareas que comprende el

instrumento aplicado.

Tabla 29. Frecuencias absoluta (f), relativa (f%) y acumulada (Fa), de las puntuaciones
obtenidas por los 57 nifios en sus ejecuciones en las tareas y planos de evaluacion

de la funcién simbdlica en el pre-test.

Planos de

desarrollo Tareas Ejecucion f f% Fa
1 Incorrecta 44 77.2 77.2
Proponer juego con Correcto con ayuda 1 1.8 78.9
objeto “pluma” Correcta 12 21.1 100.0
2 Incorrecta 45 78.9 78.9
Proponer otro juego Correcta con ayuda 1 1.8 80.7
con el mismo objeto  Correcta 11 19.3 100.0
“pluma”
Materializado 3 Incorrecta 43 75.4 75.4
Proponer signos de Correcta con ayuda 0 0
trdnsito Correcta 14 26.6 100.0
4 Incorrecta 32 56.1 56.1
Proponer signos para Correcta con ayuda 1 1.8 57.9
sefialar lugares de Cd.  Correcta 24 42.1 100.0
5 Incorrecta 54 94.7 94.7
Dibujo de palabras Correcta con ayuda 0 0
Perceptivo Correcta 3 53 100.0
concreto 6 Incorrecta 31 54.4 54.4
Dibujo de alimentos Correcta con ayuda 2 3.5 57.9
para carta Correcta 24 42.1 100.0
7 Incorrecta 19 33.3 33.3
Dibujo de ruta de casa  Correcto con ayuda 8 14.0 47.4
a la tienda mds Correcta 30 52.6 100.0
cercana
8 Incorrecta 30 52.6 52.6
Dibujo de lugares de la  Correcta con ayuda 3 5.3 57.9
ciudad Correcta 24 42.1 100.0
9 Incorrecta 56 98.2 98.2
¢Qué oracion es mds Correcta con ayuda 0 0
larga? Correcta 1 1.8 100.0
10 Incorrecta 57 100 100.0
¢Qué palabra es mads Correcta con ayuda 0 0
larga? Correcta 0 0
11 Incorrecta 55 96.5 96.5
¢Coémo saber qué Correcta con ayuda 1 1.8 98.2
. mesa es mds larga? Correcta 1 1.8 100.0
Perceptivo
esquematizado ) 12 Incorrecta 55 96.5 96.5
éDe qué otra forma?  Correcta con ayuda 0 0
Correcta 2 3.5 100.0
13 Incorrecta 56 98.2 98.2
Verbal Asumir el personaje Correcta con ayuda 0 0
del cuento Correcta 1 1.8 100.0

Escala: 1=ejecucion incorrecta; 2=ejecucion correcta con ayuda; 3=ejecucion correcta.
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Otro aspecto relevante es que desde la tarea uno, proponer juego con el objeto plumay
tarea dos, proponer otro juego con el mismo objeto; los nifios presentaron dificultad para
llevar a cabo la sustitucion del objeto en su ausencia. Un aspecto mas que resulta muy
evidente es la dificultad que presentaron para realizar determinadas tareas graficas,
como la tarea cinco, dibujo de palabras, asi como en aquellas tareas donde fue requerido
el uso de medios o signos internos, como el lenguaje, en las tareas nueve, 10, 11y 12 del

plano perceptivo esquematizado.

Los resultados muestran que practicamente la funcidn simbdlica no se encontraba
formada en los 57 ninos evaluados, situacién que nos llevd a considerar desde este
momento que, en el analisis de los resultados por grupos (experimental y control),

también se reflejaria el insuficiente desarrollo de la funcién simbdlica.

4.3 Tercera seccion: evaluacion pre-test en los grupos experimental y control.

La descripcion detallada del desempeiio de cada uno de los nifios de los grupos
experimental y control, en las tareas de evaluacidon del protocolo y con base en las cinco
categorias de analisis, se muestran en los anexos del nimero seis al trece. Para identificar
a los nifos, asi como para mantener su anonimato en la presentacién de resultados, se
crearon registros para cada uno de ellos. En la primera columna de las tablas
correspondientes, se presentan los registros de los casos de los nifios evaluados, el
registro estad conformado por letras y nUmeros que indican: P=el participante; 01=nimero
consecutivo del participante; GE=grupo experimental y/o GC=grupo control, indica el
grupo al que pertenece el nifo; al final se incluye una letra que indica el género del nifio
F=femenino y/o M=masculino. Los registros creados también se usan para hacer

referencia a los nifios y a los ejemplos de sus ejecuciones en las tareas correspondientes.

Los resultados de la evaluacién pre-test se presentan con la secuencia siguiente:

- Analisis cuantitativo: comparacion pre-test entre grupos experimental y control,
esto es, éambos grupos presentan las mismas condiciones de desarrollo de la
funcién simbdlica en el pre-test?

- Andlisis cualitativo: El caso donde ambos grupos (experimental y control) tuvieron

los mismos puntajes en la evaluacioén de la funcidén simbdlica en el pre-test.
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- Andlisis cualitativo: El caso donde ambos grupos (experimental y control) eran

distintos en la evaluacién de la funcién simbdlica en el pre-test.

4

a) Andlisis cuantitativo: comparacion pre-test entre grupos experimental y control, esto

es, ¢ambos grupos tienen los mismos puntajes en el desarrollo de la funcion simbdlica en

el pre-test?

Nuevamente los resultados del analisis cuantitativo entre grupos experimental y control

mostraron que la funcién simbdlica presenté insuficiente desarrollo en ambos grupos, la

evaluacidn reveld caracteristicas particulares de ejecucidon de los menores. La tabla 30

muestra los puntajes (medias y medianas) obtenidos por los grupos en los planos de

evaluacion de la funcidn simbdlica, asi como los resultados del andlisis U de Mann

Whitney para muestras independientes.

Tabla 30. Medianas (Md) y medias del desempefio de los nifios en las categorias de analisis de los
planos de evaluacién de la funcién simbdlica en el pre-test, y resultados de U de Mann Whitney
entre el grupo control (31 nifios) y el grupo experimental (26 nifios).

Planos de desarrollo de la funcion simbélica

Pre-test Perceptivo Perceptivo
Materializado Concreto esquematizado Verbal
Categoria Grupos U de Grupos U de Grupos U de Grupos U de
de andlisis | Ctrl / Expe | Mann | Ctrl / Expe | MannW | Ctrl / Expe Mann W | Ctrl/Expe Mann W
W
Funcion
simbdlica
Md [ g 6 -1.67 [ 4 5 -0.61 13 12 -0.18 2 2 -0.96
Media 774 673 439 4.65 11.94 11.73 1.81 1.62
Zona de
desarrollo
Md | 6 4 -1.78 6 5 -0.05 9 7.5 -2.00* 1 1 -0.26
Media | 5.42 6.55 474 4.50 8.84 7.74 1.19 1.15
Uso medio
simbdlico
Md | 9 8 -1.62 | 6 6 -0.23 13 9.5 -4.25%** | ) 1 -2.87*%*
Media | 9,71 8.27 5.35 5.15 13.06 9.62 2.03 1.42
Expresion
verbal No aplica No 9 8 -3.16%* | 8 7.5 -1.96* 3 3 -0.89
Md | No aplica aplica | 8.06 7.0 7.58 6.62 2.81 2.46
Media
Nivel de
ejecucion
Md | 6 4 -0.61 | 2 4 -4.94%** | 9 8 -2.02%* 1 1 -0.91
Media | 6.68 5.62 2.39 3.69 8.71 7.69 1.06 1.0

*p<.05; **p<.01; ¥***p<.001
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Con base en las cinco categorias de andlisis, aplicadas a los cuatro planos de evaluacidn
de la funcién simbdlica, excepto categoria verbal que no aplica al plano materializado, los
resultados revelan que de los 19 indicadores analizados, en 12 de ellos no hubo
diferencias estadisticamente significativas entre los grupos experimental y control. Esto
es que los nifios de ambos grupos presentaron iguales condiciones de desarrollo de la
funcién simbdlica en 12 de sus indicadores, mientras que en los otros siete restantes si
hubo diferencias, siendo favorables en su mayoria al grupo control. La tabla 31 muestra
los indicadores donde se obtuvieron dichas diferencias entre los puntajes obtenidos por

los nifos de ambos grupos.

Tabla 31. Indicadores del desarrollo de la funcién simbdlica con diferencias
estadisticamente significativas entre los grupos experimental y control, sus
correspondientes planos de evaluacidn y categorias de andlisis.

Ventaja para Variables con diferencias Planos de desarrollo de
el grupo: significativas la funcion simbdlica
Categoria: Perceptivo concreto

Expresion verbal (-3.16**)

Control Categorias:
Zona de desarrollo (-2.00%*) Perceptivo esquematizado

Uso de medio simbdlico (-4.25***)
Expresion verbal (-1.96*)
Nivel de ejecucidn (-2.02*)

Categoria: Plano verbal
Uso de medio simbdlico (-2.87*%*)

Experimental Categoria: Perceptivo concreto
Nivel de ejecucidn (-4.94***)
*p<.05; **p<.01; ***p<.001

El analisis de los resultados revela que los nifios del grupo control presentaron ventaja en
su desempefio en los indicadores mostrados en la tabla 31 en la evaluacién pre-test,
mientras que el grupo experimental sélo obtuvo ventaja en el desempeno del indicador
nivel de ejecucién en las tareas del plano perceptivo concreto. De acuerdo a estos
resultados, los indicadores con diferencias estadisticamente significativas nos pueden
llevar a inferir que, para la evaluacidn post-test, el grupo control tiene asegurada con
cierta certeza la ventaja en estos mismos indicadores reflejandose en un mejor

desempeiio de los nifios, aspecto sobre el cual se pondra mayor atencién al momento de
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analizar los resultados del post-test. Aun cuando los nifios del grupo control mostraron
cierta ventaja en el desempefio de los indicadores presentados en la tabla 31, esto no es
suficiente para evidenciar el desarrollo de dicha funcidn, los resultados del andlisis
cuantitativo indican el desarrollo no éptimo de la funcién simbdlica en los nifios de ambos

grupos.

b) Andlisis cualitativo: El caso donde ambos grupos (experimental y control) tuvieron los

mismos puntajes en la evaluacion de la funcion simbdlica en el pre-test.

El analisis cualitativo de los resultados del pre-test revelan caracteristicas particulares del
desempefiio de los nifios en las tareas evaluadas. Primeramente se muestran los casos de
algunos ninos con las ejecuciones mas ilustrativas, en los indicadores que no evidenciaron
diferencias estadisticamente significativas entre grupos, posteriormente se presentaran
ejemplos de ejecucién de aquellos casos donde los resultados del analisis cuantitativo si
arrojé indicadores con diferencias estadisticamente significativas, fueron seis indicadores
favorables para el grupo control y un indicador a favor del grupo experimental. El
apéndice numero dos muestra la tabla con mediana y medias del nimero de nifios en
relacion a su desempeiio en las categorias y parametros de andlisis del desarrollo de la

funcién simbdlica, en cada uno de los planos evaluados.

A continuacion se presentan ejemplos de aquellos casos donde no hubo diferencias
estadisticamente significativas, por cada uno de los cuatro planos evaluados segun el

instrumento aplicado.

El analisis cualitativo evidencid que en el plano materializado uno de los indicadores del
desarrollo de la funciéon simbdlica donde no hubo diferencias estadisticamente
significativas entre los grupos experimental y control, fue en la categoria funcién
simbdlica; los resultados muestran que la media de los puntajes obtenidos por el grupo
control en el pardmetro: nifios que no proponen, fue de 10.5 mientras que en el grupo
experimental la media fue de 12.75, en la misma tarea (escala: puntaje minimo y maximo
esperados: 4-12). Esto quiere decir que los nifilos de ambos grupos no lograron realizar las

tareas de acuerdo a las condiciones de las consignas. Asi por ejemplo en la tarea uno:
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proponer un juego con el objeto “pluma”, la mayoria de los nifios de ambos grupos
propusieron un juego a partir del uso funcional del objeto. La tabla 32 muestra ejemplos

de ejecucidn de los nifios en las tareas uno y dos del plano materializado.

Tabla 32. Ejemplos de ejecuciones de nifios de los grupos experimental y control en
el plano materializado, tareas uno y dos.

Plano materializado Grupo control Grupo
Tareas: experimental
Nifa PO1GCF Nifha PO1GEF
Tarea 1.Proponer un juego La nifia no propone La nifia no propone
con el objeto pluma
Niiio P20GEM Nifia PO6GCF
El nifio dice que jugamos a La nifia dice que a
Tarea 2. Proponer otro juego una casita, toma un ldpizy una inyeccion,
con el mismo objeto lo une con la pluma inyectamos a una
formando la casita mufieca

Los ejemplos de la tarea dos, muestran ejecuciones puntuadas como reflexivas, segun los
parametros de analisis esto quiere decir que los nifios lograron la sustitucion del objeto
proponiendo un juego segln el objetivo de la tarea. Este tipo de ejecucién correcta y
reflexiva fue lograda en el grupo control con una media de 8.5, y en el grupo experimental

con media de 4.5

Resultados relevantes en este mismo plano se encontraron en la categoria nivel de ayuda,
la mayor puntuacién de ejecucidn de las tareas de forma independiente, la obtuvieron los
ninos del grupo control con una media de 9.5; mientras que el grupo experimental la
media fue de 4.5 (escala: puntaje minimo y maximo esperados: 4-12). Los resultados
indican que fue mayor el nimero de nifios del grupo control que lograron realizar las
tareas sin ningun tipo de ayuda por parte del evaluador. Otro resultado interesante indica
gue no todos los nifos accedian a las ayudas proporcionadas por el evaluador durante el
desempeiio de las tareas, en el grupo control la media fue de 0.75 mientras que en el
grupo experimental la media fue de 0.25; los resultados indican que a los nifos no les fue

posible acceder a la zona de desarrollo préximo.

En cuanto a la categoria uso del medio simbdlico, el mayor numero de casos se ubico en al

pardmetro de nifos que sélo manipulaban los medios simbdlicos propuestos sin
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emplearlos de manera reflexiva tanto en el grupo control (media 12.75) como en el
experimental (media de 11.75) (escala: puntaje minimo y maximo esperados: 4-16). La
tabla 33 muestra ejemplos de ejecucidn de algunos nifios en la categoria de andlisis uso

del medio simbdlico en el pre-test.

Tabla 33. Ejemplos de ejecuciones de nifos de los grupos experimental y control en el
plano materializado, tareas tres y cuatro, en la categoria uso del medio simbélico
en la actividad por parte de los nifios.

Plano materializado Grupo control Grupo experimental
Tareas:

Niilo PO3GCM Niflo P14GEM
Tarea 3. Proponer signos de El nifio responde: El nifo solo toma los
trdnsito “hay que decirles a los carritos y los juega;
carros que se vayan” no propone nada mas

Niilo P23GCM Niila PO9GEF

Tarea 4. Proponer signos El nifo toma el material La nifia dice:
especiales para propuesto y construye una “hay un tamal”; toma
sefalar lugares de Cd. casa una caja y dice: “es un
cuadrado”

El andlisis cualitativo de las ejecuciones de la tabla 33, demuestra que los nifos no
lograron emplear los medios simbdlicos para resolver problemas o tareas, nuevamente se
observd que hicieron uso del material propuesto a partir de su nivel concreto y/o
funcional, llegando incluso a perder el objetivo de las tareas, como lo fue en el caso de la

nifia PO9GEF.

A partir de los resultados del analisis cualitativo en el plano materializado, se pudo
observar que los nifios mostraban un desempefio bajo en este nivel de evaluacién de la
funcién simbdlica en el pre-test; se evidenciaron posibilidades de ejecucion de las tareas
sblo a partir del uso concreto del objeto, sin lograr la sustitucion funcional de los mismos.
La actitud de indiferencia de algunos nifios hacia los medios simbdlicos propuestos fue
otra evidencia importante del bajo desarrollo de la funcién simbdlica, los nifios no se
beneficiaron de la interaccion misma con los objetos, lo que desde el punto de vista
psicolégico, garantiza las acciones que contribuyen hacia el perfeccionamiento de las

acciones objetales, incluso desde etapas tempranas del desarrollo infantil (Utal, Scudder y
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Deloach, 1997). La escasa efectividad de la ayuda que la evaluadora proporciond a los
nifios durante sus ejecuciones fue otro indicador de un bajo potencial de desarrollo en
ellos, el no acceder a la zona de desarrollo préximo también indica que los nifios no estan
habituados a ser regulados con el lenguaje del adulto, asi como tampoco a recibir
orientacion y/o instrucciones verbales de los mismos, aspecto indispensable para la

actividad escolar y para el desarrollo de la actividad voluntaria en |la edad preescolar.

Otro ejemplo que se presenta es el correspondiente al plano perceptivo concreto, donde
se ubica otro indicador que no arrojé diferencias estadisticamente significativas entre los
puntajes obtenidos en la evaluacion de los grupos experimental y control, en el pre-test.
Los resultados mas ilustrativos se ubicaron en la categoria funcién simbdlica
especificamente en el pardmetro: dibujo no integrado con argumento guiado por el
evaluador durante la ejecucién de los nifios; el puntaje medio obtenido por el grupo
control fue de 9; mientras que el grupo experimental obtuvo puntaje de 8 (escala: valor
minimo y maximo esperados: 2-10). La tabla 34 muestra ejemplos de las ejecuciones de
los nifios en la categoria funcién simbdlica en el plano perceptivo concreto, tareas cincoy

seis del protocolo aplicado.

Tabla 34. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos experimental y control en las
tareas cinco y seis del plano perceptivo concreto, categoria funcidn simbdlica, pardmetro: dibujo
no integrado con argumento guiado por el evaluador.

Plano perceptivo concreto
Tarea 5. Dibujar palabras: enfermedad, fiesta alegre, desarrollo, paciencia

Grupo control, nifia PO1GCF Grupo experimental, nifia POSGEF
3. Depmtu ] b
1. Te
Olege 1. Enfermedad 4. Paciencia

La nifia dijo sobre sus dibujos: La nifia dijo sobre sus dibujos:
1. Dibujo de una cabeza, asi es enfermedad 1. En la palabra enfermedad: es un sefior
2. Dice que es la mesa y la lona, asi es la fiesta 2. En la palabra fiesta alegre: la nifia no dibujé nada
3. Desarrollo, dice que su dibujo se parece a un globo 3. En la palabra desarrollo: la nifia no dibujé nada.
4. Paciencia, dice que es un circulo (la nifia perdié el 4. En la palabra paciencia: la nifia inicié con un

objetivo) garabato, después lo integré en un dibujo
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Continuacion, tabla 34. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos experimental y
control en las tareas cinco y seis del plano perceptivo concreto, categoria funcidn simbdlica,
parametro: dibujo no integrado con argumento guiado por el evaluador.

Plano perceptivo concreto
Tarea 6. Dibujo de alimentos en una carta para mamd

Grupo control, nifia POSGCF Grupo experimental, nifio PO7GEM
I OO0 ~
. - 5
e -~ L
NS U 4 ﬂ%a
1 2. O v
A :
Ly Jdge I A Fngu
§. Gtlano
La nifia dijo que sus dibujos fueron: El nifio dijo que sus dibujos fueron:
1. Pescado; 2. Alberjones 1. Mango, 2. Sopa, 3. Naranjas, 4. Frijoles, 5.
Gelatina

Durante la aplicacién de estas tareas los nifios no argumentaban o explicaban sus dibujos,
lo hacian sélo hasta que el adulto les preguntaba sobre ellos: {por qué dibujaste eso?
¢Qué mas vas a dibujar? ¢Cudl es tu comida favorita?, etc. Ademads, como se puede
observar, los dibujos de los nifios carecen de los rasgos esenciales de la imagen
correspondiente. El puntaje obtenido con el tipo de ejecuciones de los ejemplos
mostrados fue: tres, correspondiente al parametro de dibujo no integrado con argumento

guiado por el evaluador.

¢) Andlisis cualitativo: El caso donde ambos grupos (experimental y control) eran distintos

en la evaluacion de la funcion simbdlica en el pre-test.

Ahora se mostraran algunos ejemplos de los resultados de tres de los indicadores mas
ilustrativos que resultaron con diferencias estadisticamente significativas en el pre-test,
entre los grupos experimental y control. Como se dijo anteriormente fueron 6 indicadores

donde el grupo control mostré ventaja en sus ejecuciones, estos fueron:

1. Expresién verbal, del plano perceptivo concreto.
2. Zona de desarrollo, del plano perceptivo esquematizado.

3. Uso del medio simbdlico, del plano perceptivo esquematizado.
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4. Expresiodn verbal, del plano perceptivo esquematizado.
5. Nivel de ejecucioén, del plano perceptivo esquematizado.

6. Uso de medio simbdlico, del plano verbal.

Mientras que en el grupo experimental sélo en un indicador los nifios mostraron ventaja
en su desempefio en las tareas del pre-test, este fue:

1. Nivel de ejecucién, del plano perceptivo concreto.

Primeramente se describen y se muestran los ejemplos mas ilustrativos de tres de los

indicadores que resultaron favorables estadisticamente al grupo control.

Uno de los indicadores con resultados favorables al grupo control fue el de expresion
verbal en el plano perceptivo concreto con una media de 12.5 para el pardmetro
oraciones en relacion al objetivo; mientras que para el grupo experimental la media fue
de uno (escala: puntajes minimo y maximo esperados: 5-10). Las tareas que comprende el
plano perceptivo concreto son precisamente las graficas, tareas cinco y seis mencionadas
como ejemplos de ejecuciones de los nifios anteriormente (tabla 34). En dichas tareas, a
pesar de que el argumento verbal de los nifios fue guiado por el evaluador, los nifios del
grupo control presentaron mejor calidad de expresiones verbales, principalmente
sustantivos y oraciones en relacidn al objetivo de la tarea y a sus propias acciones. Estos
resultados pueden correlacionarse con el hecho de que los nifios del grupo experimental
obtuvieron una media de 3 en el parametro ausencia de expresiones verbales, siendo de
2.5 para el grupo control. La tabla 35 muestra ejemplos de las expresiones de los nifios de

ambos grupos.

Los resultados pueden indicar que, en los nifos del grupo experimental, el insuficiente
desarrollo del lenguaje puede repercutir negativamente en la formacién de las diversas
funciones que éste desempeifia en la actividad psiquica, como las funciones mediatizadora
y reguladora del leguaje (Quintanar et al., 2002), e incluso en la funcién comunicativa

(Lisina, 1986, 2010).
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Tabla 35. Ejemplos del indicador expresiones verbales, en la tarea cinco del plano perceptivo
concreto en el pre-test, ejecuciones con ventaja para el grupo control.

Plano perceptivo concreto
Tarea 5. Dibujar palabras y frase: enfermedad, fiesta alegre, desarrollo, paciencia

Grupo control, nifia PO6GCF Grupo experimental, nifio PO4GEM
En el dibujo de palabra fiesta alegre: En el dibujo de palabra fiesta alegre:
Evaluador épor qué dibujaste eso? Evaluador épor qué dibujaste eso?
Nifia: “porque es una fiesta, invitaron a Nifio: ... (no responde nada, atn con la
unos sefiores, hay fiesta y pastel” repeticion y motivacion dada por el
evaluador)
La nifia obtuvo el parametro: El nifio obtuvo el parametro:

Expresion de oracidn en relacién al objetivo  Ausencia de expresion verbal (puntaje=1)
de la tarea (puntaje=5)

Un segundo indicador donde tuvo ventaja el grupo control fue en el uso del medio
simbdlico en el plano perceptivo esquematizado, en las tareas siete, dibujo de ruta, y
tarea ocho, dibujo de los lugares de la Cd.; el grupo control obtuvo una media de 11 para
el parametro: ejecucion reflexiva; a diferencia del experimental que obtuvo una media de
3; ademas este ultimo obtuvo la media de 10 en el indicador de manipulacién de los
medios simbdlicos sin relacion al objetivo, en comparacion al grupo control que obtuvo
media de 8 (escala: puntaje minimo y maximo 2-8). Estos resultados se evidenciaron en
los dibujos, los ninos no emplearon los medios simbdlicos graficos en el cumplimiento de
los objetivos de las tareas de evaluacidon, ademads los nifios del grupo control
argumentaban coherentemente sus ejecuciones, a diferencia de los nifios del grupo

experimental, quienes incluso no expresaban nada.

La tabla 36 muestra ejemplos de ejecuciones para la categoria uso del medio simbdlico en

las tareas de este plano.
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Tabla 36. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos control y experimental en el
plano perceptivo esquematizado, tareas siete y ocho en categoria uso del medio simbélico
en la actividad gréfica, ejecuciones con ventaja para el grupo control.

Plano perceptivo esquematizado
Tarea 7. Dibujo de ruta de casa a la tienda mds cercana

Grupo control, nifio P11GCM Grupo experimental, nio POSGEM

El niflo denomind sus dibujos: El nifio dijo que dibujo el camino.

1. Casa, 2, tienda y explicé sefialando la ruta

sobre cémo llegar a la tienda

Parametro obtenido: Parametro obtenido:

Uso reflexivo del medio simbdlico (puntaje=4) Manipulacion del medio simbdlico sin relacién
al objetivo de la tarea (puntaje=2)

Tarea 8. Dibujo de los lugares que hay en la Cd.
Grupo control, nifio P12GCFM Grupo experimental, nino POSGEM

1 /2 / . \q A~
AN

SR '_ // O .

-‘i\“*__ —
B 3
El nifio denomind sus dibujos: El nifio sélo dice que dibujo:
1. Casas, 2. Caminos para llegar, 3. Montafias Carros
Parametro obtenido por el nifio: Parametro obtenido por el nifio:
Uso reflexivo (puntaje=4) Manipulacion del medio simbdlico sin relacién

al objetivo de la tarea (puntaje=2)

Como se puede observar en los dibujos de los nifios del grupo control, la ejecucién
reflexiva indica las posibilidades de los menores para emplear la actividad grafica como
medio de representacién de una situacidon, esto es, el uso adecuado de los medios
simbdlicos graficos. No obstante, cabe resaltar que en general, los dibujos de los nifios de
ambos grupos no presentan riqueza de los rasgos caracteristicos propios de la imagen
determinada. Por lo que desde este momento se resalta el hallazgo del insuficiente
desarrollo de las imagenes internas en los nifios de ambos grupos, lo cual desde el punto

de tedrico tendrd repercusiones negativas en el aprendizaje y desarrollo psicoldgico de
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los nifios, como en el lenguaje y en la formacion de conceptos. A partir de estos hallazgos
se puede inferir que el insuficiente desarrollo de las imagenes internas también influye
negativamente en el desarrollo de la funcion simbdlica. Por tanto se resalta la
importancia de proponer estrategias especificas dirigidas a la conformacién de las
imagenes internas y de la actividad gréfica en la edad preescolar, actividad basica para la

adquisicion de la escritura.

El tercer indicador donde hubo ventajas en ejecucion para el grupo control en el pre-test,
fue en el uso del medio simbdlico en el plano verbal. En la tarea 13. Asumir el rol del
personaje del cuento, los nifios no lograron emplear el lenguaje como un medio simbélico
interno que les permitiera realizar la tarea de acuerdo al objetivo planteado por el
evaluador (escala: puntaje minimo y maximo esperado 1-5). Fueron 9 nifios los que
mostraron indiferencia hacia el medio simbélico en el grupo control; mientras que en el
experimental fueron 17 nifios los que se ubicaron en este parametro. En esta misma tarea
fueron 13 nifios del grupo control que manipularon el medio simbdlico sin relacion al
objetivo de la tarea y en el experimental fueron 7; el desempeiio verbal de los ninos de
ambos grupos se evidencié cuando ellos expresaban ideas, contenidos o acontecimientos
de su vida personal, todos estos sin relacion a la consigna de la tarea. La tabla 37 muestra

ejemplos del desempefio verbal de los ninos de ambos grupos.

Tabla 37. Ejemplos del indicador uso del medio simbdlico con ventaja para el grupo control en la
tarea 13 del plano verbal. Parametros: indiferencia al medio simbdlico y manipulacién
del medio simbdlico sin relacién al objetivo de la tarea de evaluacion.

Plano verbal
Tarea 13. Asumir el personaje del cuento
(como si tu fueras caperucita roja, cuéntame el cuento)
Grupo control, nina PO1GCF Grupo experimental, nifia PO2GEF
Relato de la nifia: Relato de la nifa:

2

“la cenicienta se fue a un baile y Anastacia  “no puedo, no sé...”
y Giselle estuvieron enojadas de que
afuera tenia su calabaza y los ratones
se convirtieron en tres caballos y
luego se casaron y luego sale Ariel”

Parametro obtenido: Parametro obtenido:
Manipulacién del medio simbélico sin Indiferencia al medio simbdlico (puntaje=1)
relacién al objetivo de la tarea (puntaje= 2)
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Como muestra la tabla 37, en el ejemplo de ejecucidon de la nifia PO1GCF, su expresién no
se relaciond con el objetivo de la tarea llegando incluso a perderlo a pesar de que sus
expresiones verbales fueron fluidas, por lo que se ubicé en el parametro manipulacién del
medio simbdlico (lenguaje como medio externo e interno) sin relacion al objetivo. En el
caso de la nifia del grupo experimental PO2GEF, a pesar de la motivacidon dada por la
evaluadora, la nifia no respondié adecuadamente, por lo que su ejecucion se ubicé como

indiferencia al medio simbdlico.

Para cerrar la parte del andlisis cualitativo de los indicadores con diferencias
estadisticamente significativas en el pre-test, se describen las caracteristicas de
desempeiio de los nifios del grupo experimental en el Unico indicador donde presenté
puntaje significativo a favor. Este indicador fue nivel de ejecucion en el plano perceptivo
concreto (escala: puntaje minimo y maximo 2-6), con una media de 11 en el parametro de
ejecucidn correcta, mientras que en el grupo control la media fue de 2.5; las tareas que
incluye este plano son: cinco, dibujo de palabras, y tarea seis, dibujo de alimentos para
una carta. Un aspecto importante a mencionar es que, a pesar de que los dibujos de los
nifios presentaban carencia y/o incluso ausencia de rasgos esenciales de la imagen
(caracteristicas analizadas en la categoria de funcidn simbdlica con sus respectivos
parametros para la actividad gréafica), los nifios lograron realizar dibujos con algunos
rasgos distintivos de acuerdo a la instruccién, ademas de denominarlos adecuadamente
en relacion a su imagen y campo semantico, esto se observd especialmente en la tarea
seis, dibujo de alimentos para carta, cuyas puntuaciones obtenidas por los nifios del
grupo experimental en el pardmetro nivel de ejecucién, fueron las que determinaron en

gran medida las diferencias en los puntajes entre los grupos.

La tabla 38 muestra ejemplos de los dibujos de los nifios en la tarea seis, dibujo de

alimentos para carta, del plano perceptivo concreto.
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Tabla 38. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos control y experimental en el
plano perceptivo concreto, categoria nivel de ejecucién, grupos control y experimental.

Plano perceptivo concreto
Tarea 6. Dibujo de alimentos para carta a mama

Grupo control, nifia PO4GCF Grupo experimental, nifia PO3GEF

-
’-—.) £ ¢.Gate ™

@ 4 mange
La nifia denominé sus dibujos: La nifia denominé sus dibujos:
1. Torta; 2. Sopa; 3. Meldn; 4. Hotcakes; 1, sopa; 2, platano; 3, uva; 4, mango; 5, fresa; 6,
5. Mameluco; 6. Manzana; 7. Silla galleta; 7, café
Parametro obtenido: Parametro obtenido:
Ejecucion incorrecta (puntaje=1) Ejecucion correcta (puntaje=3)

Nota: la numeracion y la escritura de los nombres de los dibujos fueron realizadas por la evaluadora.

En la tabla 38 se observa que los dibujos de los nifios presentan caracteristicas
particulares propias de cada grupo. En el caso de los ejemplos del grupo control, las
ejecuciones se caracterizaron por ser desorganizadas, al grado de que los nifios llegaban a
perder el objetivo de la tarea realizando dibujos perseverativos, aun cuando presentaban
ejecuciones graficas y verbales abundantes, estas gradualmente se alejaban de los

objetivos propuestos.

A manera de resumen, el analisis de los resultados de la evaluacién evidencian un pobre
desarrollo de la funcién simbdlica en los diferentes planos evaluados en el pre-test, lo
cual se relaciona con las caracteristicas descritas en cuanto al grado de apropiacidon de los
medios simbdlicos por parte de los nifios, las escasas posibilidades de realizar las tareas
de manera independiente, la posibilidad de aceptar la ayuda del evaluador durante las
ejecuciones, la imposibilidad o no acceso a las tareas evaluadas y por las caracteristicas
de sus expresiones verbales durante sus ejecuciones. Dadas estas condiciones y de

acuerdo al disefio de la investigacion, se procedid a la aplicacién del programa de juego
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de roles dirigido a estimular el desarrollo de la funcién simbdlica en el grupo

experimental.

4.4 Cuarta seccion: evaluacidn post-test con los grupos experimental y control.
Los resultados obtenidos de la evaluacién de la funcién simbdlica en el post-test, con los

grupos experimental y control se presentan en el siguiente orden.

- Primera comparacion cuantitativa y cualitativa post-test: El caso donde ambos
grupos (experimental y control) tuvieron mismos puntajes de funcion simbdlica en
el pre-test

- Segunda comparacién cuantitativa y cualitativa post-test: El caso donde ambos
grupos (experimental y control) eran distintos en los indicadores de la funcién
simbdlica en el pre-test.

- Tercera comparaciéon cuantitativa: condiciones de desarrollo de la funcidon
simbdlica intra-grupo, después de que el grupo experimental participd en el
programa de juego.

a) Primera comparacion cuantitativa y cualitativa post-test: El caso donde ambos grupos
(experimental y control) tuvieron mismos puntajes de funcion simbdlica en el pre-test

Los resultados obtenidos en la evaluacién pre-test arrojaron que, de los 19 indicadores
analizados, fueron 12 indicadores del desarrollo de la funcién simbdlica donde los grupos
experimental y control presentaron puntajes similares, esto es, no presentaron diferencias

estadisticamente significativas entre los grupos.

La tabla 39 muestra el total de los 19 indicadores del desarrollo de la funciéon simbdlica
analizados, muestra los 12 indicadores donde los grupos obtuvieron los mismos puntajes en
la evaluacién pre-test y muestra también los 7 indicadores donde los grupos experimental y

control obtuvieron puntajes distintos.
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Tabla 39. Concentrado sintético de indicadores del desarrollo de la funcién simbélica:
Indicadores con puntajes iguales e indicadores con puntajes distintos entre los
grupos experimental y control en el pre-test.

Plano de desarrollo de la funcion simbdlica

Categorias Perceptivo Perceptivo
de analisis Materializado concreto esquematizado Verbal
Funcion
simbdlica Ctrl=Expe Ctrl=Expe Ctrl=Expe Ctrl=Expe
Zona de
desarrollo Ctrl=Expe Ctrl=Expe Control Ctrl=Expe
Uso medio
simbdlico Ctrl=Expe Ctrl=Expe Control Control
Expresion
verbal No aplica Control Control Ctrl=Expe
Nivel de Ctrl=Expe Experimental Control Ctrl=Expe
ejecucion

Ctrl=Expe, muestra los indicadores del nivel de desarrollo de la funcidn simbdlica
con iguales condiciones de desarrollo entre los grupos.

La pregunta obligada después de realizar el post-test es, ¢ estos indicadores del desarrollo de
la funcidon simbdlica analizados en el pre-test, presentan aun los mismos puntajes en el post-

test?

Los resultados del andlisis comparativo de Wilcoxon en el post-test, entre los puntajes de los
grupos experimental y control, revelan que ahora existen diferencias estadisticamente
significativas en los 19 indicadores analizados, siendo estos favorables al grupo

experimental; mientras que para el grupo control resultaron sélo 7 indicadores a favor.

La tabla 40 presenta los resultados del analisis comparativo para muestras relacionadas de

Wilcoxon de los resultados de la evaluacidn post-test entre los grupos experimental y

control.
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Tabla 40. Medianas y medias de los efectos de la aplicacion del programa de juego de roles en los
grupos experimental (26 nifios) y control (31 nifios), y resultados del andlisis comparativo

Wilcoxon entre las ejecuciones de ambos grupos en el post-test.

Planos de desarrollo de la funcion simbdlica

Perceptivo
Materializado Perceptivo concreto esquematizado Verbal
Categoria
de Grupos Md Media Wilcoxon Md Media Wilcoxon  Md Media Wilcoxon Md Media  Wilcoxon
andlisis
Funcién
simbdlica
CtrlPre 8 7.74 4 4.39 13 1194 2 1.81
-1.56 -0.65 -0.92 -2.81%*
CtrlPos 9 8.42 4 4.61 12 1232 2 2.35
ExpPre 6 6.73 5 4.65 12 1137 2 1.62
-4.36%** -3.78%** -4.04%** -3.90%**
ExpPos 12 11.38 6 6.12 16 15.38 3 2.96
Zona de
desarrollo
CtrlPre 6 5.42 6 4.74 9 8.84 1 1.19
-0.50 -0.87 -2.25% -0.77
CtrlPos 6 6.35 5 4.42 8 8.13 1 1.35
ExpPre 4 6.55 5 4.50 75 7.74 1 1.15
-4.38%** -3.25%** -4, 22%** -2.98%*
ExpPos 10.5 10.77 6 5.88 12 11.50 2 2.0
Uso de
medio
simbdlico
CtrlPre 9 9.71 6 5.35 13 13.06 2 2.03
-2.96** -0.71 -2.93** -2.55%
CtrlPos 12 11.68 6 5.55 15 14.84 3 2.58
ExpPre 8 8.27 6 5.15 9.5 9.62 1 1.42
-4.29%** -4,35%** -4.46%** -4,32%%*
ExpPos 16 15.27 8 7.58 18 18.08 3 3.27
Expresion
verbal
CtrlPre 9 8.06 8 7.58 3 2.81
—_— -0.65 -0.45 -2.27%
CtrlPos . 9 8.32 8 7.68 3 3.61
No aplica
ExpPre 8 7 7.5 6.62 3 2.46
_ -4.35%** -4.00%** -4.19%**
ExpPos 9 9 9.5 09.23 5 4.62

Nota: CtrlPre=Control Pre-test, CtrIPos=Control Post-test, ExpPre=Experimental Pre-test, ExpPos=Experimental Post-
test; *p<.05; **p<.01; ***p<.001

Los resultados muestran que hubo efectos positivos de la aplicacion del programa de

juego en el grupo experimental, lo cual se reflejé en los puntajes obtenidos en las tareas

de evaluacidn aplicadas, donde las ejecuciones de los nifos de este grupo fueron mejores

en comparacion con las ejecuciones de los ninos del grupo control.

La siguiente tabla muestra la continuacién de los resultados del analisis Wilcoxon de la

evaluacidn post-test para la categoria nivel de ejecucidn en los cuatro planos evaluados.
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Continuacion tabla 40. Medianas y medias de los efectos de la aplicacion del programa de juego
de roles en los grupos experimental (26 nifios) y control (31 nifios), y resultados del andlisis
comparativo Wilcoxon entre las ejecuciones de ambos grupos en el post-test.

Planos de desarrollo de la funcion simbdlica

Perceptivo
Materializado Perceptivo concreto esquematizado Verbal
Categoria
de Grupos Md Media Wilcoxon Md Media Wilcoxon Md Media Wilcoxon Md Media Wilcoxon
andlisis
Nivel de
ejecucion
CtrlPre 6 6.68 2 2.39 9 8.71 1 1.06
-0.39 —_— — -1.79 ——— -1.44
CtrlPos 6 6.48 4 3.77 -4.11%** 8 7.94 1 1.29
ExpPre 4 5.62 4 3.69 8 7.69 1 1
-4.29%** -2.82%* —————— -4.48%** -3.27%*
ExpPos 10 10.65 4 431 12 12.19 1 1.85

Nota: CtrlPre=Control Pre-test; CtrlPos=Control Post-test; ExpPre=Experimental Pre-test, ExpPos=Experimental Post-
test; *p<.05; **p<.01; ***p<.001

A partir de los resultados del post-test se observa que de los 12 indicadores donde ambos
grupos partieron con puntajes iguales, esto es, con iguales condiciones de desempeno en las
tareas evaluadas (cifras en la tabla 40 con cuadro remarcado en tono gris), en el post-test se
obtuvieron diferencias estadisticamente significativas a favor del grupo experimental en
todos ellos; mientras que para el grupo control de esos mismos 12 indicadores, sélo hubo
cambios favorables en comparacién con su condicién inicial, en 2 indicadores (cifras en la
tabla 40 con cuadro remarcado en tono azul). Los resultados indican que los cambios
favorables mayores se observaron para el grupo experimental, lo cual se puede atribuir a los

efectos de la aplicacion del programa de juego de roles.

A continuacion se presentan los ejemplos mas ilustrativos de las ejecuciones de los nifios en
cada uno de los planos de la evaluacién pre-test, donde ambos grupos presentaban iguales
puntajes, pero que en la evaluacidén post-test, el grupo experimental obtuvo diferencias
significativas a favor. En los ejemplos de ejecucion de las tareas se puede apreciar un mejor

desempeiio por parte de los nifios del grupo experimental.

Uno de los indicadores con cambios positivos al grupo experimental se ubicd en las tareas
del plano materializado en la categoria funcion simbdlica (escala: puntaje minimo y maximo
4-12), donde los nifios del grupo experimental tienen mejor desempefio con una media de

ejecucidn correcta de 20.25, a diferencia de la media de 8.5 del grupo control en el post-test.

170



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

La tabla 41 muestra los puntajes obtenidos en ambos grupos en las tareas que comprende el
plano materializado con sus categorias correspondientes; la tabla 42 muestra ejemplos de

ejecucién de los nifios.

Tabla 41. Medias y medianas del desempefio de los nifios del grupo control (31 nifios) y
experimental (26 nifios) en las tareas de evaluacion del plano materializado en la
evaluacidn de la funcidn simbdlica pre y post-test.

Plano materializado, tareas 1, 2, 3, 4

Parametros de andlisis

Categoria 1. Nifios que no 2. Nifos que 2. Nifos que
de proponen proponen: proponen 'y
. Grupos  Evaluacion uso concreto sustituyen
andlisis no reflexivo reflexivamente
Md Media Md Media Md Media
Funcion Ctrl
simbdlica Pre-test 11 10.5 11.5 12 7.5 8.5
Post-test 6.5 6.5 6.5 14.75 10.5 9.75
Expe
Pre-test 12.5 12.75 9 8.75 3.5 4.5
Post-test 0O 0.5 3 12 13 22.5

Tabla 42. Ejemplos de ejecuciones de nifios de los grupos experimental y control en el
plano materializado, tareas uno y dos, prey post-test, en la categoria funcién simbdlica.

Plano materializado

Grupo control

Grupo experimental

Pre-test Post-test Pre-test Post-test
Tareas Nifia PO1GCF Nifio POSGEF
Tarea 1.Proponer un “Nosé;a
juego con el objeto hacer un “No sé, a “No sé” “A las espadas”
pluma dibujo” hacer letras”
Nifia PO6GCF Nifio P12GEF
“A una “A hacer “A “A coser, puede
Tarea 2. Proponer otro  inyeccion, dibujos” escribir” ser una agujay
juego con el mismo inyectamos a cosemos”

objeto

una muneca”

Como se observa en el caso de la nifia Po1GCF del grupo control, ain en el post-test sigue
presentando un desempefio basado en el uso funcional del objeto, puntuado con valor 2, lo
mismo que para la nifia PO6GCF. En el caso de los nifios del grupo experimental, ellos
lograron ejecutar la tarea sustituyendo el objeto y proponiendo un juego, desempefio

puntuado con valor 3.
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Otro de los indicadores con cambios positivos favorables al grupo experimental se ubicé en
las tareas del plano perceptivo concreto, en la categoria uso del medio simbdlico, donde los
nifios del grupo experimental obtuvieron una media de ejecucion con puntuacién correcta
de 15 a diferencia de la media de 12.5 para el grupo control en el post-test (escala: puntaje
minimo y maximo 2-8). La tabla 43 muestra ejemplos los resultados de ambos grupos en las
tareas cinco y seis que comprende el plano perceptivo concreto con sus categorias

correspondientes.

Tabla 43. Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental
(26 nifios) en funcidn a su desempenio en la categoria uso de medio simbdlico en el plano
perceptivo concreto, pre y post-test.

Plano perceptivo concreto, tareas 5 y 6

Parametros de andlisis

Uso de 1. Nifos con 2. Nifios que 3. Nifos que 4. Niflos con
medio indiferencia  solo manipulan con  ejecucion
simbdlico manipulan sin  relacion al reflexiva
relacion a objetivo
objetivo
Md Media Md Media Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 15 15 9 9 18.5 18.5 2 2
Post-test 5 5 3.5 35 21 21 1.5 1.5
Expe
Pre-test 4 4 5.5 55 14 14 2 2.5
Post-test O 0 0 0 2 2 24 24

Las tablas 44 y 45 muestran ejemplos de ejecucidn de nifios de ambos grupos en las tareas
cinco y seis que comprende el plano perceptivo concreto en la categoria uso del medio

simbdlico.

Como muestran los ejemplos de ejecucidon de las tablas, el nifio P12GCM del grupo control
no mejord en la evaluaciéon post-test en comparacion con la nifia P26GEF del grupo
experimental, quien realizé un dibujo con sentido para ella, ademas de apreciarse el inicio de
la actividad de representacidon por medio de la escritura de algunas letras. Cabe mencionar

gue ninguno de los nifios en ambos grupos accedian a la escritura como tal.
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Tabla 44. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos control y experimental en el
plano perceptivo concreto, tarea cinco, categoria uso del medio simbdlico.

Plano perceptivo concreto
Tarea 5. Dibujo de palabra: enfermedad
Grupo control, nifio P12GCM
Pre-test Post-tets

El nifio sélo dijo: “eso es enfermedad” El nifo solo dijo: “las manzanas tienen un
gusano, unas naranjas que tienen un gusano”
(no argumenta nada mas sobre su dibujo)

Parametro obtenido en su ejecucidn: Parametro obtenido en su ejecucion:
Dibujo que no corresponde con la Dibujo que no corresponde con la instruccion
instruccion (valor= 2) (valor=2)

Grupo experimental, nifa P26GEF

Pre-test Post-tets

La nifia dijo que: La nifia dijo que dibujé:

“el oso es enfermedad” “una enfermera con su gorrito de enfermera

No explicé mas sobre su dibujo y la palabra enfermedad (letras que escribio
en su dibujo)

Parametros obtenidos en su ejecucidn: Parametros obtenidos en su ejecucidn:

Dibujo que no corresponde con la Dibujo no integrado con argumento (valor=3;
instruccién (valor=2; y manipulaciéon del vy uso reflexivo del medio simbélico (valor=4)
medio simbdlico sin relacién al objetivo

de la tarea (valor=2)

Otro aspecto a destacar es que en la gran mayoria de los casos, los nifios decian no saber

que significaban las palabras desarrollo y paciencia, por lo que sélo se retoman los
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ejemplos de la palabra y frase que fueron mds accesibles para ellos: enfermedad y fiesta
alegre. Este aspecto ha sido considerado en las puntuaciones cuantitativas para esta tarea
(tarea cinco), dado que el protocolo de evaluacidn incluye cuatro palabras a dibujar en
esta tarea. En la calificacion de las ejecuciones de los nifios se tomdé como criterio que el
nino dibujara por lo menos tres palabras para obtener la puntuacidn de ejecucion
correcta, equivalente al valor de calificacion 3=ejecucidn correcta; mientras que cuando
los ninos sdélo dibujaran dos o una palabra, la puntuacién obtenida era 1=ejecucidn

incorrecta.

Tabla 45. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos control y experimental en la
tarea cinco del plano perceptivo concreto, en la categoria uso del medio simbdlico,
en ambos grupos.

Plano perceptivo concreto
Tarea 5. Dibujo de palabra: fiesta alegre

Grupo control, nifio P02GCM
Pre-test Post-test

El nifio dice que dibujé: El nifio dice que dibujé:
“1. Luces, 2. Una casa con puerta y dice “una fiesta alegre”
que ahi salen”

Parametro obtenido: Parametro obtenido:

Manipulacién del dibujo como medio Manipulacién del dibujo como medio
simbdlico sin relacién al objetivo de la simbdlico con relacién al objetivo de la tarea
tarea (valor=2) (valor=3)
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Continuacion tabla 45. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios de los grupos control y
experimental en la tarea cinco del plano perceptivo concreto, en la categoria uso del medio
simbdlico, en ambos grupos.

Grupo experimental, niiio P14GEM
Pre-test Post-tets

El nifo dice que dibujé: “tubos y que eso El nifio dice que dibujé: “un pastel con

es fiesta” velitas, una nifia con gorro de fiesta, un cartel
que dice feliz cumpleafios, las gelatinas y
panes”

Parametros obtenidos en su ejecucidn: Parametros obtenidos en su ejecucidn:

Dibujo que no corresponde con Dibujo reflexivo (presencia de rasgos

instruccidn (valor=2); y manipulacién del esencialesy cuando el nifio explica su dibujo)

medio simbdlico (valor=2) (valor=4); y uso reflexivo del dibujo como
medio simbdlico (valor=4)

Cabe mencionar que como rasgo cultural de estos nifios, en relacidn a la palabra fiesta
alegre, cuando ellos decian que dibujaban tubos o lona se refieren al hecho de que en su
localidad las fiestas se realizan en el patio de su casa o en la calle, colocando carpas o
lonas sobre tubos. Aun cuando los dibujos de los nifios, tanto en esta tarea como en la
tarea seis, no presentaban las caracteristicas suficientes propias de cada imagen, las
ejecuciones muestraron un mejor desempefio en los niflos que participaron en el
programa de juego, incluso en el argumento verbal que los nifios hacian de sus
ejecuciones graficas, lo cual hace evidente la posibilidad que ahora ellos tienen para
emplear la actividad grafica como un medio de representacidn y sustitucidon de objetos y

acciones con un motivo y un objetivo.

Otro indicador de aquellos donde se reflejaron los cambios favorables al grupo
experimental se ubicd en el indicador funcion simbdlica en el plano perceptivo

esquematizado, donde el grupo experimental obtuvo una media de ejecucion correcta de
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21, y el grupo control obtiene media de 11, esto sdélo en las tareas 7. Dibujo de ruta de
casa a la tienda mas cercana, y tarea 8. Dibujo de lugares de la ciudad (escala: puntajes
minimo y maximo esperados, 2-8). Las diferencias de los puntajes en los pardmetros de
ejecucion se presentan en la tabla 46, y las tablas 47 y 48 muestran ejecuciones de los

nifos del grupo control y experimental respectivamente.

Tabla 46. Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental
(26 nifios) en funcidn a su desempeiio, categoria funcién simbdlica, plano perceptivo
esquematizado, pre y post-test.

Plano perceptivo esquematizado, tareas 7 y 8

Parametros de andlisis

1. Nifios que 2. Niiios con 3. Nifios con dibujo no 4. Nifios con dibujo
Categoria no acceden dibujos sin integrado, con no integrado, con
de andlisis  Grypos  Evaluacion correspondencia argumento guiado argumento
con la instruccion espontdneo
Funcién Md  Media Md Media Md Media Md Media
simbdlica
Ctrl
Pre-test 8.5 8.5 3.5 3.5 13.5 13.5 5.5 5.5
Post-test 11.5 11.5 5 5 9.5 9.5 5 5
Expe
Pre-test 4 4 9.5 9.5 11 11 15 1.5
Post-test 1.5 1.5 1.5 1.5 115 11.5 115 11.5

Tabla 47. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios del grupo control en el plano perceptivo
esquematizado, tarea siete, categoria funcién simbdlica, pre y post-test.

Plano perceptivo esquematizado
Tarea 7. Dibujo de ruta de la casa a la tienda mds cercana
Grupo control, nifio POBGCM
Pre-test Post-test

2 .
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El nifio dice que dibujé: 1. Casa y 2. El nifio dice que dibujé: 1. El sefior tines, 2.

Tienda, pero que no sabe cual es la ruta Tienda, 3. Camino; no explica ni sefiala la ruta
0 camino

Parametro obtenido: Parametro obtenido:

Dibujo no integrado y sin argumento Dibujo que no corresponde con la instruccion

(valor=2) (valor=1)

176



4

“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego’

Continuacion tabla 47. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios del grupo control en el plano
perceptivo esquematizado, tarea siete, categoria funcién simbdlica, pre y post-test.

Grupo control, nino P13GCM
Pre-test Post-test
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1
El nifio dice que dibujé: El nifio dice que dibujé:
1. Casa; no explica mas 1. Casa, 2. Cama, 3. Pantaldon (perdié el
objetivo)
Parametro obtenido: Parametro obtenido:
Dibujo que no corresponde con la Dibujo que no corresponde con la instruccion
instruccién (valor=1) (valor=1)

Tabla 48. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios del grupo experimental en el plano perceptivo
esquematizado, tarea siete, categoria funcidn simbdlica, pre y post-test.

Grupo experimental, nina P12GEF
Pre-test Post-test

La nifia dice que dibujo: La nifia dice que dibujo:
“su casa”; no sefald cual es el dibujo 1. La casa, 2. La tienda; explico la ruta
correspondiente y no explico la ruta. sefialando punto de partida y llegada; dibujo

la flecha como signo que indicaba la
direccion de la ruta.

Parametro obtenido: Parametro obtenido:
Dibujo no integrado y sin argumento Dibujo reflexivo (valor=4)
(valor=2)
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Como caracteristica general de las ejecuciones de los nifios del grupo control, se observé
que intentaban realizar la tarea pero perdian el objetivo de la misma, por lo que sus
dibujos no correspondian con la consigna dada, ademas de que estos no presentaban las
caracteristicas esenciales y diferenciales minimas de los objetos, lo cual se pudo observar
sobre todo en el caso del nifio P13GCM en el pre-test. En el caso de la nifia P12GEF en su
dibujo en el pre-test no representd la ruta y sélo comentaba que era una casa sin dar mas
explicacion, ya en el post-test se observd que representd la ruta y dibujé una flecha para

representar la direccidén de la misma, ademads de que explicé los elementos de su dibujo.

Continuacion tabla 48. Ejemplos de ejecuciones graficas de nifios del grupo experimental en el
plano perceptivo esquematizado, tarea siete, categoria funcién simbdlica, pre y post-test.

Grupo experimental, nifio PO4GEM

AL

El nifio no accedio a la tarea El nifio: “sefiald con su dedo la ruta y la
explico” (1. Casa; 2. Ruta).

Parametro obtenido en su ejecucidn: Parametro obtenido en su ejecucidn:

No accede a la tarea (valor=1) Dibujo reflexivo sefialando punto de partida,
de llegada y la ruta con signos graficos
(valor=4)

En el caso del nifio PO4GEM en el post-test logré la representacidn de la ruta agregando la
flecha y argumentando su dibujo, el nifio presentd una ejecucién correcta a diferencia de
la primera evaluacidon donde no accedid a la tarea pese a las ayudas proporcionadas por

la evaluadora.

Un indicador mas donde se reflejan los con cambios favorables y contundentes al grupo
experimental, se ubicé en la tarea 13 del plano verbal, en el grupo experimental fueron

10 nifios quienes lograron la ejecucién correcta, mientras que en el grupo control sdlo
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fueron 4. Las diferencias se pudieron observar en el nimero de niflos que obtuvieron los
puntajes mas altos en las categorias de analisis: funcidén simbdlica y zona de desarrollo, en
la tabla 49 se observa el nUmero de nifos que accedieron a las tareas segun las categorias
y pardmetros correspondientes, y en la tabla 50 se muestran ejemplos de desempefiio de

nifos de ambos grupos.

Tabla 49. Nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental (26 nifios) en funcidn
a su desempefio en la categoria funcion simbdlica, en el plano verbal, pre y post-test.

Plano verbal, tarea 13

Parametros de andlisis

1. Niflos 2. Nifios que no 3. Nifios que no 4. Nifios

que no asumen el rol; asumen rol; que asumen
Categorias acceden  hacen relato de  hacen relato el rol del
de andlisis otros temas; coherente sobre personaje
Grupos pierden el cuento
objetivo
Funcién Numero Numero de Numero de Numero de
simbdlica de nifios nifios nifios nifios
Ctrl
Pre-test 10 18 2 1
Post-test 2 20 5
Expe
Pre-test 11 14 1 0
Post-test 1 11 2 12
Zona de 1. Niflos que no 2. Nifios que 3. Nifios que
desarrollo acceden a la ejecutan con ejecutan de forma
tarea (NA) ayuda la independiente
tarea (ZDP) (ZDA)
Numero de nifios Numero de nifios Numero de nifios
Ctrl
Pre-test 28 0 3
Post-test 25 1 5
Expe
Pre-test 24 0 2
Post-test 12 2 12

Los ejemplos de la tabla 50 evidencian como los nifnos del grupo experimental se
desempeiiaron mejor en el plano verbal, tarea que implicaba mayor grado de
complejidad en comparacién con el resto de las tareas del instrumento de evaluacién. Un
aspecto interesante a resaltar es la cantidad de nifios del grupo control que se ubicaron
en el pardametro 2: Nifos que no asumen el rol, los nifios expresaron relatos de otros

temas perdiendo el objetivo segln la consigna.
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Tabla 50. Ejemplos de desempeiio de los nifios del grupo control (31 nifios) y experimental (26
nifios) en la tarea 13 asumir el rol del personaje en el cuento del plano verbal, pre y post-test.

Plano verbal
Tarea 13. Asumir el personaje del cuento (como si tu fueras ...... cuéntame el cuento)

Grupo control, nifia P30GCF
Pre-test Post-test
Relato de la nifia: Relato de la nifia, cuento los cochinitos:

“El lobo estaba afilando sus ufas para “Dijo au, y los cochinitos se asustaron y

agarrar a la caperucita y luego la fueron a revisar y era el lobo esperando
caperucita iba caminando y le dijo hijita a que llegara, hasta que llegara se los
hijita y que la agarra y luego la comia vivos”

caperucita cuando agarraron al lobo
dijo no lo maten y que lo matan”

Parametro obtenido: Parametro obtenido:
No asume el rol; hace relato de vida de No asume el rol; hace relato de vida de
otros temas olvidando el objetivo (valor=2). otros temas olvidando el objetivo (valor=2).

Grupo experimental, nifa P23GEF
Pre-tets Post-test
Relato de la nifia, cuento la gallina: Relato de la nifia:

“Una gallina puso un huevo y la gallina que “Yo iba con mi abuelita a dejar galletas, el
lo agarra y la mamd que lo guarda y lobo se viste de abuelita, llegué a la casa
mafiana se lo van a comer” y era el lobo, se levanta rdpido, yo abro

el ropero y estd mi abuelita y el lobo se
fue corriendo”

Parametro obtenido: Parametro obtenido:
No asume el rol; hace relato de vida de Asume el rol del personaje (valor=4)
otros temas olvidando el objetivo (valor=2)

En el post-test, se observd que los nifios del grupo control a pesar de que presentaban un
vocabulario amplio expresandose con sustantivos y oraciones desplegadas, no se
expresaban de manera coherente y en relacion a las consignas de las tareas, caracteristica
de que los nifios aun no han desarrollado la actividad voluntaria. Estos resultados nos
llevan a inferir que, ademas de que el programa de juego contribuyé en la formacién de la
funcién simbdlica en los nifios del grupo experimental, también contribuyé de forma
positiva en la formacion de su actividad voluntaria, aspecto que la misma maestra de
grupo corrobord con sus comentarios en relacion a que los nifios permanecian mas

atentos a sus indicaciones en el salon de clases.
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b) Sequnda comparacion cuantitativa y cualitativa post-test: El caso donde ambos grupos
(experimental y control) eran distintos en los indicadores de la funcion simbdlica en el pre-
test.

Los resultados mostraron que de los siete indicadores donde ambos grupos partieron en
condiciones de desarrollo desigual en la funcidn simbdlica, seis indicadores con
diferencias estadisticamente significativas a favor del grupo control y un solo indicador
con diferencia favorable al grupo experimental, en la evaluacién post-test se obtuvieron
diferencias estadisticamente significativas a favor del grupo experimental en los siete
indicadores; mientras que para el grupo control de los seis indicadores con ventaja en el
pre-test, ahora sélo obtuvo ventaja en tres de ellos, aunado al indicador nivel de
ejecucién del plano perceptivo concreto al igual que el grupo experimental. La tabla 51
muestra los cambios en los puntajes obtenidos en los siete indicadores identificados en la

evaluacidn post-test.

Tabla 51. Resultados de los indicadores de andlisis de la funcién simbdlica donde los puntajes
eran distintos en el pre-test y sus puntajes resultantes en la evaluacién post-test.

Planos de Indicadores Diferencias Cambios de
desarrollo de con estadisticamente Ventaja los Ventaja
la funcion diferencias  significativas en para el indicadores para el
simbdlica en el pre- el pre-test grupo: en el post- grupo
test test
Perceptivo Expresion -3.16%* -4.35%**  Experimental
concreto verbal
-4.22*%**  Experimental
Zona de -2.00*
desarrollo -2.25% Control
Perceptivo Uso de -4, 25%** -4.46***  Experimental
esquematizado medio
simbdlico Control -2.93**  Control
Expresion -1.96* -4.00%**  Experimental
verbal
-4.48%**  Experimental
Nivel de -2.02*
ejecucion
-4.32%**  Experimental
Plano verbal Uso de -2.87**
medio -2.55% Control
simbdlico
-2.82%* Experimental
Perceptivo Nivel de -4.94%x* Experimental
concreto ejecucion -4,11***  Control

*p<.05; **p<.01; ***p<.001
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Los resultados nuevamente indican que los nifios del grupo experimental fueron
beneficiados en el desarrollo de la funcién simbdlica al participar en el programa de juego
de roles, superando al grupo control incluso en aquellos indicadores cuyos puntajes
evidenciaban mayor ventaja en comparacion al grupo experimental en el pre-test. Un
aspecto importante a resaltar es en cuanto al plano perceptivo concreto, en el indicador
nivel de ejecucion, donde a pesar de que el grupo experimental obtuvo diferencias
significativas a favor desde el pre-test, en la evaluacion post-test obtiene una p<.01 ;
mientras que el grupo control en el pre-test no presentaba ninguna ventaja en este
indicador pero si la obtiene en el post-test con una p<.001; esto quiere decir que ambos
grupos presentaron mejores ejecuciones, no obstante el nivel de significancia estadistica
es mayor para el grupo control. Este fue el Unico indicador donde el grupo control obtiene
una mayor ventaja reflejada en mayor cantidad tareas con ejecucion correcta. La tabla 52
muestra las medianas y medias obtenidas por ambos grupos en el pre y post-test en el

indicador nivel de ejecucion del plano perceptivo concreto, en las tareas cinco y seis.

Tabla 52. Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y
experimental (26 nifos) en su desempefio en las categorias del pardmetro nivel de
ejecucién del plano perceptivo concreto, pre y post-test.

Plano perceptivo concreto, tareas 5y 6

Categoria Parametros de andlisis
de andlisis
Nivel de Grupos Evaluacion 1. Nifios con 2. Nifios que 3. Nifios que
ejecucion ejecucion ejecutan con ejecutan
incorrecta ayuda correctamente
Ctrl Md Media Md Media Md Media
Pre-test 27.5 275 1 1 2.5 2.5
Post-test 16 16 2.5 25 125 12.5
Expe
Pre-test 15 15 0 0 11 11
Post-test 11 11 0 0 15 15

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental

Cabe mencionar que el indicador “nivel de ejecucion” alude al nivel de calificacion de las
ejecuciones desde el punto de vista puramente cuantitativo de acuerdo a nuestras
categorias de evaluacidn establecidas. El hecho de que el grupo control obtuviera mayor

nivel de significancia estadistica en este indicador, podria justificarse por dos razones.
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Una de ellas es por la manera en que fue calificada la tarea cinco, dibujo de palabras:
enfermedad, desarrollo y paciencia, y frase: fiesta alegre; donde sélo en el caso de que el
nifo dibujara tres de esas palabras independientemente de las caracteristicas del dibujo,
la puntuacion obtenida era con valor=3 (ejecuciéon correcta). No obstante, las
caracteristicas propiamente cualitativas de los dibujos hechos por los nifios se
consideraron en la categoria funcidon simbdlica con sus respectivos pardmetros de
puntuacion: 1-no accede; 2-no corresponde dibujo con instruccién; 3-dibujo no integrado
con argumento guiado, 4-dibujo no integrado con argumento espontaneo y 5-dibujo
reflexivo. Por lo anterior, la ventaja aparente que el grupo control obtiene en el indicador
nivel de ejecucidn es puramente cuantitativa. Desde el punto de vista cualitativo, las
diferencias entre grupos se obtuvieron con un valor significativo de p<.001 (-3.78***) a
favor del grupo experimental. Estos resultados ya han sido demostrados con los dibujos
de los nifos de la tarea cinco, dibujo de palabras en la tabla 44. En esta tarea se observa
mayor riqueza de rasgos esenciales en los dibujos de los nifios de este grupo, en
comparacion con el grupo control. Estos hallazgos son de gran relevancia a favor de la
riqueza de informacidon que aporta el analisis de tipo cualitativo a nuestros resultados,
apoyando la idea de que la medicién como tal y el hecho de etiquetar en base a esas
medidas cuantitativas no siempre refleja las condiciones reales de desempefio de los
ninos. Los resultados resaltan la importancia de implementar analisis de tipo cualitativo
en cualquier tipo de tareas de evaluaciéon con el fin de enriquecer los resultados y no sélo
determinar las ejecuciones en base al criterio de ejecucién correcta o incorrecta. Dicho
criterio no aporta aquellos indicadores del desarrollo en una funcién o habilidad
psicoldgica determinada en los nifios. No obstante, tampoco se descarta la posibilidad de
establecer un criterio diferente de puntuacién para la tarea cinco del instrumento

aplicado, dibujo de palabras, en oportunidades futuras.

La segunda razén que puede justificar las diferencias estadisticas entre los puntajes
obtenidos en el pre-tets en el plano perceptivo concreto, categoria nivel de ejecucién, en
el grupo control en comparacidon con el post-test, puede ser el hecho de que el grupo
control superara en si mismo sus propios puntajes, razén condicionada por el tiempo
transcurrido entre ambas evaluaciones, tiempo durante el cual los menores mantuvieron

una dindmica de trabajo con la presencia y direccién de la educadora en las actividades
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educativas tradicionales. Dichas actividades incuyeron el recortado, pegado de figuras y el
trabajo en la realizacidon de planas, lo que en cierta forma implicaria la formacién del
habito motor de realizar algun tipo de ejecuciones graficas en los ninos. Ademas, cabe
mencionar que esta dindmica de trabajo fue habitualmente llevada a cabo por la
educadora del grupo, mientras que en el grupo experimental la educadora titular también
se desempefiaba en el cargo de directora técnica de la institucion preescolar, situacion

gue restaba tiempo de dedicacién al trabajo con los nifios.

En resumen, la aplicacidon del programa de juego de roles favorecié el desarrollo de la
funcién simbdlica en los nifios del grupo experimental, aun en esos indicadores donde el
grupo control llevaba ventaja en el desempeno de tareas y planos evaluados desde el pre-

test.

c) Tercera comparacion cuantitativa: condiciones de desarrollo de la funcion simbdlica
intra-grupo, después de que el grupo experimental participé en el programa de juego.

Una vez mas se resalta que los nifios del grupo experimental, quienes participaron en el
programa de juego de roles, evidenciaron el incipiente desarrollo de la funcién simbélica
en los cuatro planos evaluados con el instrumento aplicado, en comparacién con el grupo
control donde aln los nifos no presentaban los indicadores propios del desarrollo de
dicha funcién. Un aspecto importante a considerar es el resultado de las tareas donde se
requiri6 del uso de medios simbdlicos internos (tareas nueve, 10, 11, 12) del plano
perceptivo esquematizado, donde fue evidente que los nifios de ambos grupos aun no
han desarrollado los procesos psicoldgicos que sustentan su adecuada ejecucion, hallazgo
gue no se reflejé6 como tal en la comparaciéon entre puntajes y grupos, debido a que se
sumaron los puntajes brutos de estas cuatro tareas. Los resultados se comentan a

continuacion.

El uso de medios internos, especificamente el lenguaje, fue requerido para las tareas
nueve, ¢Qué oracion es mas larga? y 10. ¢{Qué palabra es mas larga?, tareas complejas
para los nifilos de ambos grupos, lo cual desde el punto de vista psicolégico puede

justificarse por el hecho de que aun no han conformado la imagen objetal de manera
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estable, ademas de que el lenguaje adn se encuentra en proceso de interiorizacion,
caracteristicas propias del desarrollo psicolégico del nifio en la edad preescolar. No
obstante, estas tareas nos proporcionan informacidon sobre las posibilidades de los

menores de emplear medios simbdlicos en el plano interno.

Asi por ejemplo en el post-test, la nifia del grupo control P27GCF en la tarea nueve, {Qué
oracidn es mas larga?, de las dos opciones de oracién a elegir cdmo respuesta: 1) Nuestro
pais es México y 2) Vivimos en Puebla, la menor eligié la segunda argumentando: “porque
fui a Puebla y es grande”; o en el caso de la nifia PO2GEF del grupo experimental, quien
eligié la primera opcién argumentando: “porque mi mamd dijo que naciera en México”.
En los ejemplos se observa que las ejecuciones de ambas nifas son incorrectas, no
obstante el grupo control obtuvo una media de 31 en ejecucién incorrecta en esta tarea;
mientras que el grupo experimental obtuvo una media de 12, en el mismo parametro en

el post-test.

En el caso de la tarea 10. ¢{Qué palabra es mas larga? 1) Tren o 2) Automovil; en la
evaluacidon post-test el grupo experimental obtuvo una media de 26, en ejecucién
incorrecta, mientras que para el grupo control fue de 29, esto es que sélo dos nifios del
grupo control lograron el nivel de comprensién de la palabra a partir de un plano mas
generalizado; a diferencia del grupo experimental donde la comprension de los nifios fue
a partir del plano concreto de la palabra. Asi por ejemplo, en el grupo control el nifio
P25GCM respondid: “automovil porque es el nombre mds largo”, en el caso del grupo
experimental el nifio P13GEM respondid: “tren porque ya fui a ver el tren”. Por tanto, los
resultados obtenidos no reflejaron diferencias estadisticamente significativas en este tipo

de tareas entre los grupos.

En el caso de las tareas 11. ¢Cdmo saber qué mesa es mas larga?, y 12. iDe qué otra
forma podemos saberlo?, los resultados del post-test favorecieron al grupo experimental
con una media de ejecucién correcta de 16, mientras que el control obtuvo media de 3;
resultados que indican que el programa de juego logré estimular algunas habilidades del
pensamiento matematico, como la medicién y comparacion. No obstante, los puntajes de

ejecucidon correcta especificamente para la tarea nimero 12, no fueron satisfactorios,
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dado que el grupo experimental obtuvo una media de 6, y el grupo control obtuvo media
de 2. Asi por ejemplo, en el grupo experimental la respuesta del nifio P20GEM a la
pregunta 11, fue: “midiendo”, y para la pregunta 12, respondié: “comprando una regla”;
en el grupo control el nino PO3GCM en la pregunta 11, respondié: “porque estd mds
grande”, y en la pregunta 12, respondié: “comprdndote otra”. Esto indica que aun cuando
el grupo experimental mejoré en su desempeio en el post-test, las habilidades del

pensamiento matematico aun deben ser estimuladas en la actividad de todos estos nifios.

En resumen, pese a que los nifios del grupo control ejecutaron la mayoria de las tareas
del instrumento aplicado, sus ejecuciones no alcanzaron el nivel de ejecucién reflexiva o
correcta en la mayoria de los casos, por lo que no se evidenciaron cambios sustanciales
entre los resultados del pre y post-test; en comparacidn con el grupo experimental donde

si se obtuvo una mayor cantidad de jecuciones correctas y reflexivas.

Para cerrar con el apartado de resultados en la figura 4 se muestran los niveles de
ejecucién logrados por los nifios del grupo control en cada uno de los planos evaluados,

en el pre y post-test.

Figura 4. Porcentajes de ejecucién incorrecta, con ayuda y correcta, obtenidos por el grupo
control (31 nifios) en cada uno de los planos de desarrollo de la funcion simbdlica
en el pre y post-test.
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En la figura 4 se observa que los nifios del grupo control se desempenaban mejor en el
plano materializado en el pre-test, con una media de 10 en ejecucién correcta, mientras
gue en la evaluacién post-test alcanzaron una media de 12 para este mismo plano, y de
12.5 para el plano perceptivo concreto. Los minimos cambios que logré el grupo control
en el post-test, sélo se observaron en los planos: materializado y perceptivo concreto, en

comparacion con la evaluacién pre-test.

En el caso del grupo experimental, los nifios se desempefiaban mejor sélo en el plano
perceptivo concreto, con una media de ejecucién correcta de 11 en el pre-test; mientras
gue en el post-test obtuvieron mayores puntajes de ejecucién correcta en los cuatro
planos evaluados, siendo aun mejor la ejecucién de los nifios en el plano materializado y
perceptivo concreto. La figura 5 muestra los puntajes obtenidos por los menores en cada
uno de los planos de evaluacién de desarrollo de la funcién simbdlica, en el pre y post-

test.

Figura 5. Porcentajes de ejecucién obtenidos por el grupo experimental (26 nifios) de acuerdo a
los pardmetros ejecucidon incorrecta, ejecucidn correcta con ayuda y ejecucidon correcta en cada
uno de los planos de desarrollo de la funcion simbdlica en el pre y post-test.
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Los resultados que ilustra la figura 5 nuevamente apoyan la eficacia del programa de

juego de roles. Los nifios del grupo experimental le llevaron ventaja al grupo control en la
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evaluacidn post-test, reflejado en mejor desempefio y mayor cantidad de ejecuciones
correctas en las tareas de evaluacion de los cuatro planos, asi como en mayor riqueza de
caracteristicas cualitativas. Los nifios del grupo experimental tuvieron mayor porcentaje
de ejecuciones correctas principalmente en el plano materializado, seguido del plano

perceptivo concreto, perceptivo esquematizado y finalmente el verbal.

Los hallazgos apoyan nuevamente la hipétesis de investigacidn sobre la efectividad de la
aplicacion del programa de juego en la estimulacion del desarrollo de la funcién
simbdlica, en los nifios participantes. Sin embargo, el porcentaje de ejecucion correcta
mas bajo se obtuvo en el plano verbal, por lo que se puede inferir que la aplicacién
completa del programa de juego durante el tiempo necesario para ello, podria influir en
la obtencién de porcentajes mas altos de ejecuciones correctas, en los cuatro planos

evaluados.
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CAPITULO V
DISCUSION

La funcidén simbdlica en el desarrollo psicoldgico infantil.

En la psicologia histdrico-cultural se ha sefialado que el desarrollo del comportamiento
mediatizado implica la asimilacién de los aspectos semidticos del idioma, por lo que su
nivel de desarrollo se encuentra correlacionado con el desarrollo intelectual del nifio
(Salmina y Filimonova, 2001; Salmina, 1988; Salmina, 2010). La posibilidad del nifio para
representar objetos ausentes a través del uso de simbolos y signos, caracteriza la
presencia de la funcién simbdlica en el desarrollo psicoldgico infantil. Su desarrollo se
refleja en la posibilidad del nifio para dominar los medios, especificamente los signos y los
simbolos, como instrumentos que modifican cualitativamente la vida psicolédgica del ser

humano (Salmina, 1988; Vigotsky, 1995a).

El uso consciente de los signos y los simbolos constituye uno de los principales
indicadores de su desarrollo en la edad preescolar. Otro indicador de su desarrollo, se
encuentra en el analisis mismo de sus propias etapas de adquisicién, estas son: la
sustitucidn, la codificacion, la esquematizacion y la modelacién (Salmina, 2010; Solovieva
y Quintanar, 2012). La etapa de la modelacidn constituye una de las mas complejas, por lo
gue se ha sefialado que su adquisicién corresponde propiamente a la edad escolar

(Talizina, 2000).

Resultados en relacion a la teoria de formacion por etapas de las acciones mentales y a las
etapas de adquisicion de la funcion simbdlica.

A partir de los resultados obtenidos en la evaluacidn pre-test, se identificé un nivel bajo
de desarrollo de la funcién simbdlica en el total de los nifios que conformaron la muestra
de estudio. Estos resultados, revelaron los indicadores del desarrollo de la funcién
simbdlica en los nifios de los grupos experimental y control, en los planos: materializado,

perceptivo concreto, perceptivo esquematizado y plano verbal.

En el plano materializado, en la evaluacion pre-test, los resultados mostraron un nivel

bajo de desarrollo de la funcidn simbdlica en los nifios de ambos grupos. La imposibilidad
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de sustituir un objeto por otro en su ausencia, fue el principal indicador del pobre
desarrollo de dicha funciéon. Se ha sefialado que el nifio que soluciona un problema sdlo
con determinado material objetal y no puede solucionarlo con ningin otro material, no
separa el contenido de la forma del problema, lo cual habla de la formacién pobre o
insuficiente del plano simbdlico (Salmina, 2010). Desde el punto de vista cualitativo, las
ejecuciones de los nifios evaluados tuvieron como principal caracteristica la imposibilidad
de llevar a cabo la sustitucién de un objeto por otro en su ausencia, caracteristica
observada en el grupo control (22 casos) y en el experimental (21 casos). Asi por ejemplo
los nifios sélo proponian un juego con el objeto “pluma” a partir del uso concreto o
funcional, o bien, no proponian juego. Los resultados de la evaluacion pre-test indicaron
que los nifios no lograban ubicarse en la primera etapa de desarrollo de la funcidn

simbdlica: la sustitucion.

Otra caracteristica del pobre desempeno de los nifios evaluados en todas las tareas del
plano materializado en el pre-test, fue en la categoria: zona de desarrollo del nifio, donde
obtuvieron un alto promedio de ejecucion en el parametro: niflos que no acceden a las
tareas, tanto en el grupo experimental (22) como en el grupo control (21.5), aun con la
ayuda proporcionada por las evaluadoras. La caracteristica mas evidente del bajo
desempeiio, se obtuvo en la categoria: uso del medio simbdlico en la actividad, donde el
mayor puntaje promedio de ejecucidn se ubicd en el parametro indiferencia de los nifos
hacia los medios simbdlicos, en el grupo experimental (8.25) y control (6.75), o bien, la
manipulacién de los medios simbdlicos sin relacidn con el objetivo de la tarea, en el grupo
experimental (11.75) y grupo control (12.75). El desempefio de los menores con estas
caracteristicas se reflejaron en altos promedios de ejecucién incorrecta, en ambos grupos

(experimental, 20.75; control, 20.25).

El insuficiente desarrollo de la funcion simbdlica en los nifios evaluados, coincide con los
hallazgos de estudios previos donde se ha sefalado que durante la etapa preescolar el
nifo, en lugar de manipular los objetos de manera inespecifica, lo cual caracteriza a las
etapas mas tempranas del desarrollo, se esperaria logre utilizar los medios simbdlicos de
manera objetiva (Galperin, 1995a; 1995b). La interaccién y manipulacién objetiva del nifio

con los objetos, prepara el surgimiento de la distincién entre los que es un objeto real y
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su representaciéon desde edades tempranas (DelLoache et al., 1998). No obstante, sélo en
el proceso de asimilacion de las acciones con los objetos, estas se separan del objeto en el
que fueron primariamente asimiladas, conllevando a la transferencia de estas acciones a
otros objetos; sobre esta base se forma su generalizacidn, preparando el surgimiento de
la funcion simbdlica (Elkonin, 1987). De esta forma los nifios acceden a nuevos sistemas
de significacidn, operando con realidades ausentes (Piaget, 1977; Ruiz de Velasco y Abad,

2011; Palacios, 2009).

En la evaluacion post-test en el plano materializado, se observé que los nifios del grupo
experimental, lograron desarrollar el juego de roles como una cadena de acciones
desplegadas utilizando diversos signos y simbolos. Los logros en la estimulaciéon del
desarrollo de la funciéon simbdlica en los nifios del grupo experimental se reflejaron,
desde el punto de vista cuantitativo, en mayor promedio de ejecuciones correctas y
reflexivas (22.5), en comparacidon con el grupo control (8.5). Desde el punto de vista
cualitativo los nifios del grupo experimental (promedio 22.5) lograron sustituir objetos,
representar acciones, gestos, expresiones corporales y expresiones faciales y emocionales
con los objetos propuestos (Ej. El nino P12GEF usando el objeto “pluma” propuso jugar a:
“coser, puede ser una aguja y cosemos”). Los resultados cualitativos se correlacionaron
con los mas altos promedios de ejecucidon de forma independiente por parte de los nifios
del grupo experimental (21), en comparacién con el grupo control (8.5); ademas en este
ultimo grupo se observé un alto promedio de ninos (20.5) que no accedieron a las tareas
del plano materializado, alin con la ayuda proporcionada por las evaluadoras; en

comparacion con el grupo experimental (2.5).

Después de que los nifios del grupo experimental participaron en las actividades de juego
de roles, lograron realizan acciones de sustitucién, usaron los medios simbdlicos de
manera reflexiva, propusieron sus propios signos y ejecutaron mayor cantidad de tareas
de forma independiente. Esto es, los nifios lograron la transferencia de acciones
determinadas a otros objetos, parecidos pero no idénticos (Elkonin, 1987). Estudios
previos (Wolf y Gardner, 1981; Lewis y Cols., 2000) sefalan que este tipo de acciones
conducen a los origenes de la representacién mental de lo imaginado, caracteristicas de la

funcién semantica en dos aspectos, la representacion y la simbolizacién, esta ultima
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relacionada con cualquier tipo de produccidn para significar algiin aspecto del mundo, de
ahi la estrecha relacién entre la actividad practica y el lenguaje. Por su parte Elkonin
(1980), sefiala que gracias a la “sustitucién”, la accién pierde su cardcter concreto y su
aspecto técnico operacional, haciéndose plastica y transmitiendo Unicamente su
significado general. Durante la realizacion de los juegos se presenté claramente dos veces
la simbolizacién: 1) en el paso de la accion de un objeto a otro, al sustituirlo, y 2) cuando
el nifio asume el rol en el juego. Por tanto, el programa de juego favorecioé la formacion

de la funcién simbdlica en el nivel de sustitucion en el plano materializado.

Los resultados obtenidos en las tareas que se incluyen en el protocolo de evaluaciéon de la
funcién simbdlica en el plano perceptivo concreto en el pre-test, también revelaron
insuficiente desarrollo. Desde el punto de vista cuantitativo los nifios del grupo
experimental presentaron promedios bajos de ejecucidon reflexiva (0.5), mientras que en
el grupo control ningun nifio logré realizar las tareas bajo este parametro. Desde el punto
de vista cualitativo las ejecuciones tenian caracteristicas particulares. Los dibujos de los
ninos de ambos grupos presentaron pobreza de rasgos caracteristicos de la imagen
correspondiente, por lo que el promedio mas alto de ejecucién se ubico en el pardmetro
de dibujo no integrado con argumento guiado por el evaluador, tanto en el grupo
experimental (promedio 8) como en el grupo control (promedio 9). Los resultados
revelaron el insuficiente desarrollo de las imdagenes internas en ambos grupos. El
insuficiente desarrollo de la funcion simbdlica también se constatd en las categorias zona

de desarrollo, uso del medio simbdlico, expresiones verbales y nivel de ejecucion.

Un aspecto mas a resaltar es torno a la categoria de analisis: expresiones verbales, donde
se identificaron diferencias estadisticamente significativas en el pre-test en el pardmetro:
expresion de oraciones con relacién al objetivo; fue bajo el promedio de ejecuciones en
este parametro en el grupo experimental (1), en comparacién al grupo control (12.5), la
diferencia fue favorable al grupo control. Otro indicador donde se encontraron

diferencias fue en el nivel de ejecucidn, en este caso favorable al grupo experimental.

En la evaluacién post-test del plano perceptivo concreto, se identificaron cambios

sustanciales en todos los indicadores del desarrollo de la funcién simbdlica en el grupo
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experimental, incluso en aquellos donde habia diferencias estadisticamente significativas
en el pre-test, entre ellos el pardmetro expresidon verbal, favorables antes al grupo
control. Otro indicador donde los grupos presentaron puntajes distintos en el pre-test,
fue en el indicador nivel de ejecucién favorable al grupo control; en la evaluacién post-
test los puntajes para este indicador reflejaron que ambos grupos, experimental (p<.01) y
control (p<.001), puntuaron mayor cantidad de ejecuciones correctas en las tareas de
este plano. Los resultados obtenidos en el indicador nivel de ejecucién pueden ser
justificados por la forma en que se puntuaron las tareas, o bien, por las diferencias
enmarcadas en el reforzamiento de las actividades tradicionales en la institucion
preescolar por parte de la educadora titular del grupo control (dibujo, iluminado, llenado
de planas). La posibilidad de verificar estas justificaciones o inferencias sobre las
diferencias estadisticas obtenidas entre los grupos, implicaria la realizacion de una prueba

de hipétesis derivada de los resultados obtenidos.

En sintesis, la evaluacion pre-test reveld el insuficiente desarrollo de la funcién simbdlica,
especificamente en las acciones de la esquematizacion, comprendida como la posibilidad
de los nifios de representar objetos, fenédmenos y situaciones con ayuda de modelos,
acciones para las cuales el nifio deberia comprender la correspondencia entre las
propiedades espaciales y geométricas del referente y del representante, denominados
“sistemas iconicos” (Salsa, 2004; Salsa y Peralta, 2009; Lieben y Downs, 1992). Por tanto,
las acciones perceptivas en forma de esquemas o modelos no se llevaban a cabo de

manera eficiente en los nifios de ambos grupos en el pre-test.

Los resultados en la evaluacidn post-test, revelaron mejorias cualitativas y cuantitativas
en el desempefio de los nifios del grupo experimental en las tareas del plano perceptivo
concreto, lo cual apoya la confirmacién de la hipdtesis de investigacién, sobre la
efectividad del uso de las actividades de juego de roles en la formacidn de la funcién
simbdlica en el plano perceptivo concreto. Los nifios evidenciaron mayores posibilidades
para llevar a cabo la representacién de simbolos y signos tanto externos (dibujos,
esquemas) como internos (imagenes, lenguaje, conceptos), a través de acciones

perceptivas (dibujos de esquemas) y de respuestas verbales, como posibilidad para
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representar objetos y fendmenos con modelos abstractos (Talizina, 1988; Salmina, 2010;

Solovieva y Quintanar, 2012).

Las caracteristicas cualitativas de los resultados obtenidos en el plano perceptivo
concreto en el pre-test, se asemejan con los resultados obtenidos en el plano perceptivo
esquematizado. En este plano, especificamente en la categoria: funcidon simbdlica, los
mas altos promedio de ejecucién de los nifios se ubicaron en el pardmetro: dibujo no
integrado con argumento espontaneo en el grupo experimental (11) y control (13.5), esto
es, los nifios no empleaban eficientemente los medios simbdlicos graficos para la
realizacion de acciones con el uso de esquemas, evidencidndose nuevamente el
insuficiente desarrollo de las imagenes internas. Caracteristicas particulares de los
resultados obtenidos en este plano también se hallaron en las categorias (zona de
desarrollo, uso del medio simbdlico, expresion verbal y nivel de ejecucién) donde hubo
diferencias estadisticamente significativas entre los grupos en la evaluacién pre-test,

todas ellas a favor del grupo control.

En la evaluacién post-test, el grupo experimental superd en mayores puntajes de ejcucion
correcta al grupo control. Las ventajas cuantitativas y cualitativas en las ejecuciones de los
nifios del grupo experimental, las obtuvieron incluso en aquellas cuatro categorias (zona
de desarrollo, uso del medio simbdlico, expresidén verbal, nivel de ejecuciéon) donde las
diferencias estadisticamente significativas estaban a favor del grupo control en el pre-
test. Aln cuando este ultimo grupo también presenté puntajes altos de ejecucidn
correcta en las categorias: zona de desarrollo (p<.05) y uso del medio simbdlico (p<.01),
en el post-test, las diferencias contundentes se presentaron en el grupo experimental

(p<.001).

Las ejecuciones de los nifios del grupo experimental en la evaluacién post-test,
principalmente en tareas gréficas, mostraron dibujos en correspondencia con Ia
instruccién de la tarea, dibujos integrados con la representacion del punto de partida y
llegada argumentando sus dibujos de manera independiente. Incluyeron Ia
representacion grafica del signo “flecha” y explicaron su uso a partir de sus propios

dibujos (Ej. Dibujo de la “ruta” de la nifia P12GEF, mostrado en la seccién de resultados de
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la tarea siete; la nina dibujo una flecha para sefialar la direccidén de la ruta de su casa a la
tienda mas cercana). La inclusién del signo grafico “flecha”, indica el uso de signos
graficos como medio de “acentuacidon” o “fijacién especial” de lo que es mds importante
para el nifo en su dibujo, con lo cual la imagen que se forma adquiere sentido para el
nifio y se funde con el concepto (Liublinskaia, 1971). El ejemplo de ejecucién de P12GEF
reflejé la posibilidad de la nifia de acceder al nivel de las acciones de simbolos y signos de:
esquematizacién y codificacion, pues con la ayuda de la flecha la menor organizd su
propio movimiento, reflexiond, reguld y verificd toda su ejecucién, segun la indicacidn

dada por la evaluadora.

A partir de los resultados del post-test se puede inferir que el programa de juego de roles
tuvo un efecto positivo en los nifios del grupo experimental, quienes lograron emplear los
medios de signos y simbolos graficos con determinada intencién, contenido y significado.
La posibilidad de operar en este nivel de acciones es un indicador de la interaccién que
tuvieron con los objetos en la actividad practica, como lo fueron las situaciones creadas a
partir de los juegos realizados en el grupo, donde los nifios se guiaron con el uso de sus
propios signos, por ejemplo se utilizé una figura de color verde para indicar “abierto” en
el juego del hospital (ver bitdcora de juego, anexo numero 3, sesion numero 39), figura de
color rojo para indicar “cerrado”, o bien, los “nifios-doctores” realizaban sus propios
signos graficos (dibujos) para que los “nifios-pacientes” supieran a qué consultorio
dirigirse: consultorio de nifios, de mujeres o de hombres. Este tipo de caracteristicas de
ejecucidon indican la posibilidad de los nifios de realizar acciones en los niveles de

esquematizacién y de codificacion (Salmina, 2010).

Se comprueba la efectividad de la aplicacién del programa de juego de roles en la
formacién de la funcién simbdlica en el nivel de las acciones de: sustitucion, codificacién y
esquematizacién, en los planos materializado, perceptivo concreto y perceptivo
esquematizado. Los nifios del grupo experimental lograron traducir una instruccion o el
planteamiento de un problema, al idioma de un modelo concreto y, al mismo tiempo,
abstracto, en el cual todas las relaciones posibles del problema a solucionar aparecieron

simultaneamente ante el nifio (Salmina, 2000).
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Un aspecto sustancial a resaltar sobre la actividad grafica, a partir de los dibujos de los
nifos de ambos grupos, es la necesidad de orientar su desarrollo en la edad preescolar,
dadas las implicaciones que esta tiene para la conformacién estable de la imagen objetal
y para la adquisicion de la escritura formal en la edad escolar. Estudios previos confirman
la importancia del uso de la actividad grafica durante la etapa preescolar, como primer
nivel de representacion del signo escrito (Vigotsky, 1995a; Liublinskaia, 1971, Galperin,

1995a; Mata, 2011; Solovieva y Quintanar, 2012).

En este mismo plano, en el grupo de tareas que implicaban respuestas verbales de los
nifos y la representacion de simbolos y signos en el nivel interno (imagenes, lenguaje,
conceptos), en la evaluacién pre-test los nifios presentaban dificultades para responder
de manera adecuada a las preguntas de acuerdo a la consigna de las tareas. El puntaje
promedio en la categoria funcién simbdlica en el pardmetro: ejecucién no reflexiva fue de
0.75, para el grupo control, en comparacion con el grupo experimental, donde ni un solo
nifio logro puntuar en este mismo parametro. Puntajes promedios altos se identificaron
en la categoria uso del medio simbdlico, en el parametro: indiferencia al medio simbdlico,
en el grupo experimental fue de 21.5 y en el grupo control fue de 9.75; esto es, los nifios
no usaban de manera eficiente el medio simbdlico interno, dando respuestas no
relacionadas a las preguntas del evaluador, o bien, respondian “no sé”, incluso no
respondian nada. Este tipo de ejecuciones, revelaban que los nifios tenian dificultad para
representar situaciones imaginarias, objetos o acciones sin estar presentes (Vigotsky,
1995a; 1995b; 1996; Salmina y Filimonova, 2001; Salmina, 2010). Las ayudas dadas a los
ninos por parte de las evaluadoras, no resultaron efectivas para que ellos respondieran de

forma correcta a las preguntas, en ambos grupos.

En la evaluacidon post-test del grupo de tareas que implicaban respuestas verbales de los
nifos, las mejores respuestas se presentaron en el grupo experimental, reflejado en el
mas alto promedio de ejecucién correcta (9), a diferencia del grupo control (1.75). Las
expresiones verbales de los menores contenian frases coherentes a las preguntas hechas
por la evaluadora (Ej. En la tarea 11. ¢Cémo podemos saber cuando una mesa es mas
larga?, el nino P20GEM del grupo experimental dijo: “midiendo”; el nifio PO3GCM del

grupo control respondid: “porque estd mds grande”. En la tarea 12. ¢De qué otra forma
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podemos saberlo?, el mismo nifno del grupo experimental respondié: “comprando una

regla”; el mismo nifio del grupo control respondid: “comprdndote otra mesa”).

No obstante las mejorias en los puntajes y en las ejecuciones de algunos nifios, en las
tareas que implican respuestas verbales del plano perceptivo esquematizado, revelaron
que los niflos aun no logran conformar e interiorizar el significado convencional del tipo
de palabras y frases que incluyen las consignas de este tipo de tareas (Ej. tarea 9. ¢Como
saber que oracidon es mas larga?). Sin embargo, desde el punto de vista psicoldgico los
estudios experimentales sefalan que este tipo de tareas pueden resultar de gran
complejidad para los nifios de edad preescolar, dado que el desarrollo de los menores
esta en dependencia de las caracteristicas sociales y culturales que le rodean, las cuales
influyen en el desarrollo del lenguaje y en el desarrollo de las imagenes internas

(Solovieva, Quintanar y Lazaro, 2006).

Los resultados obtenidos en el grupo experimental en el post-test, revelan que los nifios
aun no logran conformar e interiorizar el significado convencional del tipo de palabras
gue contienen las preguntas del plano perceptivo esquematizado, asi como las palabras
desarrollo y paciencia del plano perceptivo concreto. Se confirma que el significado de las
palabras no sélo posee propiedades pragmaticas sino también culturales, compartidas
por los miembros de una cultura, quienes proporcionan los medios y significados
necesarios sobre los que posteriormente surgen y se desarrollan los significados
convencionales y simbdlicos (Vigotsky, 1995; Solovieva y Quintanar, 2009; Palacios, 2009).
Los hallazgos de la investigacién coinciden con estudios previos donde se refiere que, la
comprensién y utilizacién de imagenes, es un proceso lento y complejo en el que

confluyen aspectos cognitivos, sociales y educativos (Salsa, 2004; Salsa y Peralta, 2009).

Los resultados de la investigacién aportan los indicadores del tipo y caracteristicas de
ejecuciones, que los nifios de edad preescolar de procedencia sub-urbana pueden
presentar en las tareas donde se requiere la representacion de simbolos y signos en el
nivel interno, lo que, a su vez, hace evidente la necesidad de implementar estrategias y

programas dirigidos hacia la estimulacién del desarrollo de las imagenes internas, de la
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actividad grafica y de la funcion simbdlica, desde el primer grado de preescolar de una

manera habitual, organizada, sistematizada y prolongada.

El cuarto y ultimo plano de desarrollo de la funciéon simbdlica evaluado fue el plano
verbal. Este plano sélo incluyé la tarea 13. Asumir el rol del personaje de un cuento, se
evalud la posibilidad de los menores para emplear medios simbdlicos internos (imagenes,

lenguaje) relacionados a un objetivo determinado.

Los resultados de la evaluacién pre-test mostraron que de las cuatro categorias de analisis
aplicadas a los resultados (funcién simbdlica, zona de desarrollo, uso del medio simbdlico
y expresion verbal), en la categoria uso del medio simbdlico, se obtuvieron diferencias
estadisticamente significativas a favor del grupo control. Estas condiciones cambiaron en
el post-test, especificamente en la categoria: uso del medio simbdlico, donde aun cuando
el grupo control tuvo un mejor desempeiio en la tarea 13 (p<.05), el grupo experimental
se desempefio aun mejor, en la misma categoria (p<.001). En las otras tres categorias
(funcidn simbdlica, zona de desarrollo y expresiéon verbal) en la evaluacién post-test,
ambos grupos mejoraron su desempefio. Sin embargo, nuevamente el grupo
experimental obtuvo el puntaje con mayor nivel de significancia estadistica (categorias:
funcién simbdlica p<.01; expresion verbal p<.001), en comparacién con el grupo control
(categorias: funcion simbdlica p<.01; expresion verbal p<.05); mientras que en la
categoria zona de desarrollo las diferencias sélo se presentaron a favor del grupo

experimental.

Desde el punto de vista cualitativo en la evaluacién post-tets, nuevamente en la categoria
funcién simbdlica (parametro: asume el rol del personaje) en el grupo experimental
fueron 12 nifios los que lograron asumir el rol, mientras que en el grupo control sdlo
fueron 4 ninos. Asi mismo, fueron 12 nifos de este primer grupo los que lograron la
ejecucién independiente, en comparaciéon con el grupo control donde sélo 5 realizaron la

tarea sin ayuda de la evaluadora.

Los resultados de la evaluacién post-test en el plano verbal nuevamente confirman la

eficacia de la aplicaciéon del programa de juego, casi el 50% de los ninos del grupo
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experimental lograron asumir el rol del personaje del cuento, en comparacién con la
evaluacién pre-test donde ninguno lo logrd. Estos hallazgos indican sobre la posibilidad de
los nifos de emplear medios simbdlicos internos (imagenes, lenguaje) con un fin
determinado. No obstante, el resultado ideal seria que el total de los nifios del grupo
experimental lograran el desarrollo de la funcion simbdlica en el plano verbal, por lo que
se considera indispensable para estudios posteriores sobre esta linea de investigacion, la
aplicacion del programa de juego hasta su tercera etapa, con el propdsito de consolidar el

uso de los medios simbélico internos (imagenes, lenguaje).

Efecto del programa de juego para el desarrollo de la funcién simbdlica en los nifios del
grupo experimental.

Los hallazgos de la investigacién confirman que el programa de juego de roles basado en
la metodologia del experimento formativo, cuyas bases se encuentran en la metodologia
propuesta por Galperin (1995a), en la teoria de la actividad (Talizina, 1988; 2000; 2009;
Leontiev, 1984), en la teoria del desarrollo del juego de Elkonin (1980, 1986, 1987, 1989),
integrando los conceptos del desarrollo psicolégico infantil a partir de la propuesta
historico-cultural, favorecié la estimulacion del desarrollo de la funcién simbdlica en el
grupo de nifios que participaron en el programa. Se confirma que el juego, actividad
rectora en la edad preescolar, es la actividad que promueve el desarrollo psicoldgico e
intelectual del nifio, dado que incluye diferentes tipos de formaciones psicoldgicas:
imagenes, representaciones, conceptos y conocimientos (Elkonin, 1980; Elkonin, 1986;

Elkonin, 2010; Liublinskaia, 1971; Vigotsky; 1996; Poddyakov, 2010; Venguer, 2010).

El éxito del programa de juego aplicado para la formacion de la funcion simbdlica, se
sustenta en la organizacién de las sesiones de juego como cadena organizada de acciones
a partir de sus elementos estructurales invariantes: el motivo (objetivo), el objeto de la
accion (ideal o material), la base orientadora de la accion, las operaciones y sus medios de
ejecucion (Leontiev, 1981; 1984; Galperin, 1995a; 1987; Talizina, 2000; 2009; Quintanary
Solovieva, 2008). La metodologia basada en el método formativo aporta los lineamientos
esenciales sobre los cudles es posible, no sélo observar y registrar un fendmeno
determinado, sino ademas crear las estrategias adecuadas para formar y/o corregir las

habilidades psicolégicas determinadas en un momento determinado de la vida de los
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nifos, independientemente de sus condiciones sociales y econdmicas, dado que los
programas de juego se estructuran sobre los eslabones invariantes de la actividad
(planeacién, verificacion y control), considerando las caracteristicas particulares y

culturales propias de una comunidad.

Estudios previos demuestran que la organizacién de las acciones en el juego es de suma
importancia para que el nifo comprenda el papel de la simbolizacién (Elkonin, 1980). En
el juego se presenta con absoluta claridad el convencionalismo de los modos ludicos de
accion con los objetos, situacidon hacia la cual el nifio dirige su atencién por entero y
pareciera que las peculiaridades reales del objeto no las tomard en cuenta. El
convencionalismo del uso Iudico de los objetos insertos en el juego, conduce al nifio a su
denominacién convencional, a la sustitucidon. Por tanto, la palabra contiene para el nifio
un sistema de acciones y, al mismo tiempo, contiene la peculiaridad del objeto o el
fenédmeno al que refiere la palabra misma. Las posibles acciones del nifio con la palabra
(denominacion del objeto y su sustitucién), son una imagen de la accién con el objeto o
fenédmeno denominado. De esta forma, el juego permite que las acciones evolucionen,
haciéndose mas sintéticas y abreviadas (Lukov, 1937). En el juego se hace posible que el

nifio represente, en el plano interno, todo lo que observa (Salmina, 2010).

Un aspecto mas a resaltar es la orientacién que el adulto dio a los nifios durante el juego.
En el sentido amplio de la palabra, el adulto fue el portador de los modos de uso de los
objetos y las formas de comportamiento de acuerdo al rol. La orientacién y la modelacién
practica fueron desplegadas con apoyo en las acciones de juego, sobre todo en la primera
etapa del programa, estas ayudas constituyeron el medio accesible para que los nifios se
orientaran en los objetivos, motivos, aplicacion de reglas y en el uso de simbolos y signos.
Gradualmente los nifios desempefiaban su rol sin la orientacidon desplegada (Ej. En la
etapa Il del programa, sesién namero 48, en el juego la “fonda”, las coordinadoras sélo
dieron la orientacién y ayuda a los nifios en los casos necesarios; el anexo niumero 3
muestra la bitdcora). Es asi como, la aplicacién del concepto de zona de desarrollo
proximo, provee una de las herramientas con la cual los especialistas en psicologia y
pedagogia pueden orientar el desarrollo y el aprendizaje hacia las formaciones nuevas

(Vygotski, 1982).
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Se puede concluir que el programa de juego influyé positivamente en la formacion de la
funcién simbdlica en las etapas de: sustitucidn, codificacién y esquematizacién. Etapas
gue, a su vez, constituyen los tipos de actividad que los niflos de edad preescolar pueden
realizar con los medios de signos y simbolos, prepardndolos para la adquisicién de las
acciones internas y externas con los condensadores semidticos: los signos y los simbolos.
Las condiciones de la actividad de juego contribuyeron preparando a los nifios en el paso
de los signos culturales externos al plano interno, donde el nifio aprendié a modificar y a
transformar las situaciones del mundo real, de su propia conducta y de su mundo interno.
Los resultados constatan que el origen de los simbolos, como imagenes que representan
un concepto, estaria en la comunicacién no verbal, en las acciones corporales y en el uso
de los objetos, con lo que los nifios acceden a nuevos sistemas de significacion (Piaget,

1977; Ruiz de Velasco y Abad, 2011; Palacios, 2009; Elkonin, 1980).

A partir de los resultados obtenidos se obtuvieron los datos acerca de paso progresivo del
nifno, a través de la participacion en la actividad de juego, de una simple sustitucion
aislada hacia la posibilidad de codificar y esquematizar su propia actividad. El objetivo de
la investigacién fue logrado. Los hallazgos obtenidos también coinciden con otros
estudios donde se ha implementado la metddica del juego de roles para la estimulacion
de otras neoformaciones en la edad preescolar (Garcia, 2005; Gonzalez-Moreno et al.,
2009; 2011; Lazaro et al., 2009; Torres, 2011), para la atencién o correccion de distintos
sindromes neuropsicolégicos, entre ellos el trastorno por déficit de atencién (Solovieva,
Quintanar y Bonilla, 2003; Quintanar et al., 2006; Solovieva, Quintanar y Flores, 2002;
Sifuentes, 2012), asi como para estimular el desarrollo general del nifio y de su
aprendizaje escolar (Bozhovich, 1976; Rogoff, 1990; Hervas, 2008; Ramirez y Roblizo,
2007; Villalobos, 2009).
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Conclusiones
Se favorecioé la formacién de la funcién simbdlica en los modos de accién con
signos y simbolos de: sustitucién, codificacién y esquematizacion, principalmente
en los planos materializado, perceptivo concreto y perceptivo esquematizado,
favoreciendo la introduccién de los nifios hacia la realizacién de las acciones en el

plano verbal.

Se favorecid la formacién de la actividad de juego de roles en los nifios
participantes, como una cadena de acciones orientadas y organizadas hacia

objetivos especificos: desempenfiar el rol y desplegar el juego.

Se favorecié la formacién de la actividad de juego en los nifios participantes en sus
elementos invariantes: planeacion, ejecucion y verificacion; los cuales se incluyen
en cualquier tipo de actividad, considerando los motivos e intereses de los
menores en la edad preescolar: jugar. Para la organizacién de la actividad de juego
se resalta la importancia de la participacion del adulto en su organizacion y

direccion.

Los resultados revelaron que el insuficiente desarrollo de las imagenes internas,
no favorecid el desarrollo éptimo de la funcidn simbdlica de acuerdo a las etapas

de la formacidn de las acciones mentales, principalmente en el plano verbal.

Los resultados inducen a reflexionar sobre la importancia del compromiso que
tiene la educacién en la edad preescolar, la cual deberia centrar sus objetivos
hacia la estimulacién del desarrollo psicoldégico infantil, garantizando el
surgimiento de las neoformaciones de la edad preescolar, asi como del desarrollo

intelectual del nifio y de su éxito escolar en la escuela primaria.

Considerar a la actividad de juego de roles, actividad rectora en la edad
preescolar, como una alternativa de trabajo psicopedagdgico eficiente, sobre la
cual se puede dirigir la formacién de los aspectos psicoldgicos basicos de esta
edad, asi como la formacidn de los precursores del desarrollo de otras funciones y
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procesos psicolégico mds complejos, entre ellos la adquisicion de la lecto-escritura

y de las matematicas.

La implementacidn de estrategias de trabajo psicopedagdgico puede ser exitosa, si
se sustenta sobre un modelo de desarrollo psicoldgico infantil y en el empleo de
una base tedrico-metodoldgica en la conformacién de los métodos de ensefianza y
de aprendizaje, aspectos que constituyen las principales aportaciones de los

resultados de la investigacion.

Los resultados de la investigacion destacan la importancia de realizar investigacion
educativa, integrando los conocimientos de la psicologia del desarrollo y del
método formativo de la perspectiva histdrico-cultural, la cual provee un enfoque
sistémico del desarrollo infantil sobre el que es posible organizar la ensefanza y el

aprendizaje de los nifios en todas las etapas de su formacién académica.

La aportacion tedrica de la investigacidn refuerza las bases teérico-metodoldgicas
del enfoque histérico-cultural, como un modelo que puede responder a las
necesidades de estudio e investigacién en el campo de la psicologia, la educacién
y disciplinas afines. La aportacién metodoldgica implica la orientacidn sobre como
implementar el método formativo para el disefio de programas psicopedagdgicos,
asi como de correccion y/o intervencién durante el desarrollo infantil y la
educacion formal. La aportacion practica se relaciona con la posibilidad de
implementar el programa de juego a poblaciones mucho mds amplias de
instituciones publicas y privadas, asi como en la aplicacién del juego hacia la
estimulacion del desarrollo de otras formaciones psicolégicas, como las imagenes

internas.

La implementacion exitosa del método formativo a través de la actividad de juego
de roles, sdlo es posible con la formacién tedrico-metodolégica y experiencia
practica, por parte de los especialistas en psicologia en la escuela histdrico-

cultural.

203



“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Limitaciones de la investigacion
La principal limitacion se relaciona con el tipo de disefio de la investigacidn, al
tratarse de un disefio cuasi-experimental con grupo control, en primera instancia
s6lo beneficid a los niflos que conformaron el grupo control. No obstante, las
implicaciones practicas de los resultados pueden beneficiar a grupos de nifios de

diversas instituciones de educacién preescolar.

El programa de juego no incluyd acciones dirigidas a la formacidén de las imagenes
internas y ni de la actividad grafica, reflejado en las caracteristicas de los dibujos
de los nifios, situacion que condicioné que la funcion simbdlica no se formara de
manera eficiente en el plano verbal. Por lo que seria conveniente implementar
programas de juego de roles que incluyan las estrategias adecuadas para la

formacién de las imagenes internas y de la actividad grafica.

Dada la coordinacion entre las actividades propias del programa curricular del
preescolar y las actividades del programa de juego, el tiempo dedicado a este
ultimo no fue el suficiente para aplicarlo hasta su conclusién, situacién que no

permitié formar la funcién simbdlica en el plano verbal de manera 6ptima.

Sugerencias

Replicar el estudio en otras poblaciones de nifios preescolares, incluso en
poblaciones de nifios con desventajas socio-culturales en su desarrollo, con el fin
de beneficiarlos a través del uso de estrategias psicopedagdgicas que favorezcan
su desarrollo psicoldgico y la preparacion de su ingreso a la escuela. Todo esto
puede enriquecer y reorientar las acciones del sistema educativo en el logro de
una de las metas que la educacién debe alcanzar en el nivel preescolar: que los
nifios superen las discrepancias en su desarrollo cognitivo al concluir su educacion

preescolar.

Implementar el uso de actividades de juego, bajo la perspectiva tedrico-

metodoldgica histdrico-cultural, como una alternativa de trabajo psicopedagdégico
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orientado al logro de otra de las metas fundamentales del sistema educativo en

Meéxico en el nivel de preescolar: ofertar una educacion de calidad.

Fortalecer el trabajo de los profesionales en la educacién mediante cursos de
capacitaciéon y formacién docente, que faciliten los conocimientos bdsicos sobre el
desarrollo psicolégico infantil, asi como de los estudios experimentales sobre la

implementacién de eficientes estrategias de ensefianza-aprendizaje.

Implementar la actividad de juego de roles en las actividades de los nifios desde el
primer grado, como parte esencial de las actividades académicas de las
instituciones de preescolar, con el propdsito de interiorizar las formaciones
psicolégicas propias de esta edad, influyendo positivamente en su preparacion

para el ingreso a los estudios de primaria.
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ANEXO1

Ficha de identidad

Preescolar “Emiliano Zapata”
San Pablo del Monte, Tlaxcala
Datos de Identidad del Nifio(a)

Nombre:

Fecha de nacimiento: Sexo:

Edad: ‘ Lateralidad: Escolaridad:
Madre | Edad: Escolaridad:

Padre | Edad: Escolaridad:

Antecedentes significativos en el desarrollo:

Diagnostico previo (psicoldgico, neuroldgico, psiquiatrico):

Tratamiento y/o terapias (psicoldgico, farmacoldgico, lenguaje, psicomotricidad, etc.):

Observaciones:

Fecha:
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Anexo 2

BENEMERITA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE PUEBLA
) FACULTAD DE PSICOLOGIA ]
MAESTRIA EN DIAGNOSTICO Y REHABILIACION NEUROPSICOLOGICA

Protocolo para la evaluacion de la funcién

simbdlica en nifios preescolares

Nombre: Sexo: Edad:
Fecha de nacimiento: Escolaridad:
Lateralidad: Fecha de evaluacion: Evaluador:

. Plano materializado

1) Se le pide al nifio que proponga cualquier juego con el objeto “pluma”.

2) Se le pide que proponga otro tipo de juego con el mismo objeto.

3) Se le comenta al nifio que faltan signos de transito y que los carros no pueden circular.
Se le pregunta al nifio, ;como se puede solucionar este problema?
(Material: carros). Registrar que propone y con qué objetos.

4) Se le pide al nifio que proponga “signos” especiales para sefialar diversos lugares en la
ciudad (utilizando diversos objetos). Registrar que propone y con qué objetos.
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I1. Plano perceptivo concreto.

5) Se le pide al nifio dibujar las siguientes palabras. Ayuda: repetir la palabra

a) Enfermedad. ¢Por qué dibujaste eso?
b) Fiesta alegre. ¢Por qué dibujaste eso?
c) Desarrollo. ¢Por qué dibujaste eso?
d) Paciencia. ¢Por qué dibujaste eso?

6) Se le dice al nifio: Sin escribir nada, solo con dibujos, prepara una carta para tu mama,
sobre lo qué te gustaria para comer el dia domingo. Ayuda: recordar su comida favorita
y pedirle que la dibuje.

I11. Plano perceptivo esquematizado.
7) Dibuja en esté hoja la ruta de tu casa a la tiendita mas cercana.

Registrar: si mantiene el objetivo o no, corroborar la ruta con el nifio.

8) Dibuja en esta hoja los lugares que hay en la ciudad.

9) ¢Coémo podemos saber cual oracion es mas larga que otra?

e Vivimos en Puebla
e Nuestro pais es México

10) ¢Como podemos saber qué palabra es mas larga que otra?

e Tren
e Automovil
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11) ;Como podemos saber cuando una mesa es mas larga que la otra?

12) ¢ De qué otra forma?

IV. Plano verbal
¢ Te sabes el cuento de caperucita roja?
13) Cuéntame el cuento: “Como si ta fueras caperucita roja....”

Si el nifio no lo conoce, se le pregunta qué cuento se sabe y que lo narre como si él
mismo fuera el personaje (se registra si el nifio accede, se apropia del personaje o no).

Ayuda: se le recuerda al nifio “como si tu fueras...”

Observaciones generales en cuanto a su comportamiento y lenguaje (vocabulario, formas
de expresion oral, anticipado, cansado, callado, serio, etc.).
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Anexo 3

Bitacora de sesiones de juego de roles

Etapa l. Juego de roles materializado (apoyo en objetos concretos-atributos del rol)

Juego “transporte publico”

Sesiones de trabajo: 1, 2
Primera ejecucion

Categorias presentes

Primeramente se explicé a los nifios el motivo por el cual ibamos a ir a su saldn
de clases (3 adultos que aplicarian el programa), que asistiriamos 4 dias a la
semana para jugar con ellos, que para lograr divertirnos jugando era
importante la participacion de todos, etc. La aceptacion por parte de los nifios
fue inmediata hacia la actividad y hacia los adultos (ellos nos identificaron
como 3 maestras) que nos presentamos en ese momento con los nifios.

Planeacidn del juego

Se llevod a cabo en casi en una hora; los nifios solo se mantuvieron atentos a las
indicaciones por unos minutos al inicio de la explicacidon de la planeacién del
juego; la mayoria de los nifios se levantaban de sus lugares, se empujaban,
hablaban, salian del salén de clases, pedian salir al bafio constantemente,
querian comer su lunch y, en general no atendian a las indicaciones del adulto
sobre el juego propuesto.

Ejecucidn del juego

Se llevd a cabo por aproximadamente 10 minutos, no se logré la realizacidn
del juego con la participacion completa de todos los roles asignados. Los nifios
jugaban entre si con acciones diferentes a las relacionadas con el juego del
transporte; algunos nifios se negaban a realizar su rol; otros nifios querian
tomar el rol que no les correspondia; pedia salir al bafio; salian del saldn; fue
necesario llevar a cabo la regulacidn y direccién directa con varios nifios del
grupo debido a que se distraian con facilidad y obstaculizaban la ejecucidén del
rol de otros nifios en el juego. Dificultad para comprender el uso del medio
simbdlico.

Verificacién del juego

Durante la charla de verificacion con todo el grupo, los nifios no comprendian
a qué se refiere el “rol” en el juego propuesto. La mayoria de los nifios decian
que todos hicieron bien su juego (rol), mientras que otros nifios, comentaban
que querian jugar a otra cosa o salir a los juegos del jardin de la escuela. En
este momento no les resulta interesante comentar si cada nifio realizd su rol
de manera adecuada. Tiempo aproximado de verificacion 20 min.

Reorganizacién del juego

La mayoria de los nifios expresan el deseo de cambiar de rol; otros de no
querer jugar; otros nifios se dispersan nuevamente, por lo que los adultos
asignan los roles.

Ejecucion del juego

Algunos nifios se empujan entre si, no esperan su turno, avientan y juegan el
material propuesto, en general no asumen su rol con base a las observaciones
hechas en la verificacidn y reorganizacion del juego. El tiempo de juego fue de
aproximadamente 12 minutos.

= Asume el rol: nunca

= Iniciativa en el juego:
no propone; retoma
iniciativa del adulto

= Uso de objetos:
esporadico sin relacidn
con el rol

= Uso de medio
simbdlico: no utiliza
(fichas, figuras
geométricas, papeles
de colores, sefiales de
transito)

= Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto

= Expresion verbal: sin
relacién con el rol

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 60 °
Ejecucion: 10 °
Verificacion: 20°

= Zona de desarrollo: no
acceden.
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Juego “escuela”

Sesiones de trabajo: 3, 4
Primera ejecucion de este juego

Categorias presentes

Planeacidn

La planeacion se llevo a cabo por aproximadamente 40 minutos; pese a que
los nifios asisten a la escuela, aun no acceden a la planeacidon organizada
temporalmente de acuerdo a las actividades que se realizan en la escuela, fue
necesaria la direccidn constante del adulto para la orientacion del nifio en el
tiempo y en el espacio y la orientacién en la identificacidn general de los roles
en funcidn del trabajo que cada uno desempefia en la escuela; algunos nifios
no participan de manera voluntaria para asumir un rol; el adulto propone la
mayoria de los roles y los asigna a los nifios; algunos de ellos expresan que no
les gusta jugar a la escuela. Dificultad para comprender el medio simbdlico.

Ejecucion del juego

Se lleva a cabo en un tiempo aproximado de 12 minutos; los nifos se distraen
con facilidad; juegan entre si alejados de su rol; 2 nifios expresan querer ir al
bafio; otros nifios ya quieren salir a recreo; otros quieren comer. No se
orientan en lugar, tiempo ni en las acciones correspondientes a realizar de
acuerdo al plan de actividades para el dia en la escuela; en la instruccion dada
por una nifia (rol de la maestra) a los alumnos (demas nifios): “dibuja a tu
mama” algunos nifios dibujan otros dibujos (objetos) y un nifio expresa no
querer dibujar.

Verificacion del juego

Durante la verificacion algunos nifios expresaron no querer jugar a la escuela;
otras niflas expresaron no querer llevar a cabo el rol asignado en la sesién
previa; se reflexiona sobre la importancia de que cada uno de los roles se lleve
a cabo para que la escuela funcione como tal durante 15 minutos
aproximadamente.

Reorganizacidn del juego

Se retoman los roles asignados previamente a los nifios con el fin de que cada
uno corrija su desempefio de acuerdo a lo comentado en la discusion de
verificacion.

Ejecucion del juego

No todos los nifios mejoran su desempefio en el rol; la realizacién del juego se
lleva a cabo en aproximadamente 10 minutos; los nifios expresan no les gusta
jugar a la escuela; desean salir a jugar al patio de la escuela. En cuanto los
adultos comentan que el juego termind quieren salir del saldn; otros quieren
comer y, en su gran mayoria, los nifios no colaboran en la organizacion del
material y mobiliario del saldn para finalizar la actividad.

Asume el rol: nunca

Iniciativa en el juego:
no propone; retoma
iniciativa del adulto

Uso de objetos:
esporadico sin relacion
con el rol

Uso de medio
simbdlico: no utiliza
(fichas, figuras
geométricas, papeles
de colores, senales de
transito)

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto

Expresion verbal:
esporadica

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 40
Ejecucién: 11°
Verificacion: 157

Zona de desarrollo: no
acceden
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Juego “doctor”

Sesiones de trabajo: 5,6,7,89, 10
Primera ejecucion de este juego

Categorias presentes

Planeacidn

Se realiza planeacion del juego, se les explica a los nifios las acciones de cada
rol especifico haciendo énfasis en las caracteristicas esenciales del personaje,
vestimenta, instrumentos, frases. Posteriormente se reparten los roles y se
procede a jugar. Tiempo aproximado para la planeacion 40 minutos.

Ejecucion del juego

La realizaciéon del juego el cual se presenta de manera cadtica al principio, sin
embargo, con la regulacion del adulto mejoran las acciones de los nifios en
relacion al rol que desempefian. Realizacidon durante 15 minutos.

Verificacion

Se realiza la verificacidn del juego del doctor preguntandole a los nifios si fue
realizado correctamente vy si se respetaron las acciones de cada rol, los nifios
se muestran participativos manifestando que no salié bien el juego ya que
varios de ellos no cumplieron con lo que les tocaba hacer, durante la
verificacién todos los nifios querian hablar no respetando el turno de cada
compaiiero. Tiempo de verificacion 30 minutos.

Reorganizacidn del juego

Se hace énfasis en las acciones que le corresponden a cada rol del juego del
doctor, los nifios se muestran entusiasmados, todos manifiestan querer ser el
doctor, por lo que se seleccionan los roles al azar; sin embargo no se puede
llevar a cabo el juego debido a que se traslado a los nifios al salén donde se
impartiria la platica de salud dental para ellos. El juego se suspendio.

Ejecucion

De acuerdo a la planeacién y asignacién de los roles del dia anterior se
propone jugar a los nifios y se observa el desarrollo de dicha actividad; se
percibe una mayor organizacidn, la mayor parte de los nifios actua de acuerdo
a su rol, sin embargo tienden a perder el objetivo durante el juego, algunos de
ellos manifiestan querer cambiar de rol ya que no les gustd el que les tocg,
otros nifios se mantienen atentos y participan de manera organizada. Tiempo
de juego 20 minutos. El medio simbdlico no lo usan con plena reflexion.

Verificacion

Se realiza la verificacion del juego del dia anterior resaltando los objetivos del
juego del doctor, los nifios mencionan que el juego no salié “bonito”, debido a
que ellos mismos platicaban, no estaban en su lugar, y no hacian lo que les
correspondia, que la mayoria de ellos queria ser el doctor y no respetaban el
rol que se les asignd. El coordinador hizo énfasis en aquellas conductas
indeseables que era necesario modificar y resaltar las acciones
correspondientes a cada rol del juego. Tiempo aproximado 25 minutos.

Reorganizacién y ejecucion del juego

Se propone jugar nuevamente, se asignan de nuevo los roles al azar, se
observa una mayor organizacion en el juego, sin embargo no llega a ser
satisfactoria, puesto que aun no desempefian su rol adecuadamente,
mostrando distracciones, pérdida del objetivo y el uso inadecuado de los
medios simbdlicos propuestos. Tiempo 30 minutos.

= Asume el rol: a veces

= Iniciativa en el juego:
no propone; retoma
iniciativa del adulto

= Uso de objetos:
esporadico en relacion
con el rol.

= Uso de medio
simbdlico: no utiliza
(fichas, figuras
geométricas, papeles
de colores)

= Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

= Expresion verbal: sin
relacion con el rol.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 40 °
Ejecucion: 21°
Verificaciéon: 27°

Zona de desarrollo: no
acceden
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Juego “mercado”

Sesiones de trabajo: 11, 12, 13
Primera ejecucion de este juego

Categorias presentes

Planeacidn

Se llevo a cabo por tiempo aproximado de 40 minutos, la mayoria de los nifios
escuchan las indicaciones sdlo al inicio de las mismas participando con sus
comentarios sobre lo que se puede comprar en el mercado, no obstante, lo
hacen de manera desorganizada sin seguir la orientacidn del adulto. Algunos
nifios hablan sobre otros temas no relacionados al juego, otros juegan, se
levantan de su lugar, se tiran al piso, los adultos organizan y regulan a los
nifios de manera constante. El uso de dibujos en la organizacién del juego
resultd poco efectivo para la planeacion, no todos los nifos los atendieron y
asimilaron.

Ejecucidn del juego

Se inicié organizando pequefios grupos de compradores y determinado los
todos los roles. Algunos nifios participaron voluntariamente para asumir un
rol, otros no levantaron la mano para pedir rol, otros comentaban no querer
jugar, particularmente el nifio XRC expresd no querer jugar y al momento de
iniciar el juego lloraba y volvia a repetir no querer jugar. El juego se llevd a
cabo aproximadamente en 15 minutos, durante los cuales fue necesario llamar
la atencién de algunos nifos que manipulaban la “mercancia a vender”, otros
se levantaban de sus “puestos” para ver que habia en otro “puesto del
mercado”; a los nifios que se les asigno el rol de compradores fue necesario
regularlos en forma verbal constantemente debido a que platicaban y/o
jugaban con objetos proximos a ellos y con sus demds compafieros. Los
medios simbdlicos se redujeron de tres a uno, los nifios no lograron asimilar
completamente su uso de acuerdo al juego y a las instrucciones del
coordinador.

Verificacion

Se llevé a cabo por 15 minutos aproximadamente, los nifios participaron
comentando lo que se hizo durante el juego, quién jugd bien, quién se levanté
y no hizo lo que le tocaba, quién intentaba comer la “mercancia” a vender,
quién no quiso jugar y, comentaron que querian jugar de nuevo, no obstante,
los nifios querian cambiar de rol en esta ocasion, otros si aceptaron asumir el
mismo rol de la sesién anterior.

Reorganizacidn del juego

La mayoria de los nifios solicitaba el rol de vendedor y no el rol de comprador,
se levantaban de sus lugares para pedir esto a los coordinadores, para algunos
nifios si se realizé6 cambid de rol atendiendo a su solicitud y/o por inasistencia
de los nifios que tenian un rol especifico en la sesién anterior. Tiempo 20
minutos.

Ejecucidn del juego

La planeacidn con apoyo en el pizarrdn es poco efectiva ya que los nifios
atienden mas a las instrucciones verbales. El nifio que lloré (XRC) en la sesidn
anterior si participd solicitando el rol de vendedor. Los nifios ya no
manipularon de manera azarosa la “mercancia”. Las compras se realizan por
parejas de nifios y nifias, una pareja por vez, sin embargo los nifios que
esperan su turno para comprar se levantan, piden cambiar de rol, no atienden
a la forma en la que estan comprando los nifios compradores, estos ultimos
aun requieren ayuda para dirigirse al vendedor y comprar, algunos no pagan,
otros se quieren llevar toda la “mercancia de un solo puesto”. Es necesario el
acompafamiento y direccion del adulto con cada pareja de nifios en turno

= Asume el rol: a veces

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto

= Uso de objetos: uso
esporadico sin relacion
con el rol; uso
esporadico en relacion
con el rol.

= Uso de medio
simbdlico: a veces
utiliza el propuesto
por el adulto (figuras
geométricas de
colores).

= Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

= Expresion verbal:
esporadica.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 30 °
Ejecucion: 15°
Verificacion: 22

Zona de desarrollo: no
acceden; ZDP.
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para comprar. Los nifios se regulan mejor al momento de entregar la
“mercancia” para guardarla y entregarla al adulto. 15 minutos.

Verificacién del juego

En esta ocasion llegaron sélo 15 nifos, se logré llevar a cabo la verificacion por
un tiempo aproximado de 30 minutos, se comento sobre los hechos que
desorganizaron nuestro juego. Aproximadamente 2 nifios comentaron que el
juego no salia bien porque otros nifios se la pasaban jugando a otra cosa y que
se portaban mal. Otra nifia comentd que no se podia jugar asi porque otros
nifios tomaban las mercancias para vender y se las querian comer.

La coordinadora siempre orientd la discusion de los nifios hacia la reflexion de
las acciones que no permitian llevar a cabo el juego sefialando también que
esto no es posible verlo y hacerlo en la vida real, los niflos comentaron algunas
acciones consecuentes a este tipo de acciones, por ejemplo, una nifia comentd
“si el policia no cuida el supermercado entonces los rateros se pueden llevar
las mercancias y ya no tenemos que vender”.

Los nifios permanecieron atentos evidenciando interés por la discusion vy
expresando la importancia de desempefiar su rol para llevar a cabo el juego.
La coordinadora les propone volver a realizar el juego y los nifios se
entusiasman comentando que ahora si realizaran el rol que les toque para la
siguiente vez. Se dibuja un plan en el pizarrén del juego para el siguiente dia.

Juego “mercado”

Sesion de trabajo: 14
Segunda repeticidn de este juego

Categorias presentes

Planeacion

Se inicia con el recordatorio del plan del juego elaborado el dia anterior. Los
niflos participan comentando los pasos a seguir dentro del plan apoyados en la
secuencia de los dibujos de este en el pizarrdn. Se observa mejor comprensién
de los medios simbdlicos (dibujos, fichas, figuras geométricas). Tiempo 25
minutos.

Ejecucion del juego

Al inicio nuevamente todos los niflos expresan querer vender, no obstante,
aceptan finalmente el rol asignado por el adulto. Se le regula de manera
especial al nifio GIOV quién no sigue el plan del juego y en la mayoria de las
sesiones se dedica a jugar y empujar a sus companeros. Nuevamente el nifio
XRC no acepta jugar y poco a poco se va separando del grupo, durante la
realizacidn del juego gradualmente el nifio se va acercando a sus comparieros
que estdn jugando y sdlo observa. El juego fue mejor organizado, los
compradores se acercaron a comprar por turnos siendo necesaria la direccién
y regulacion verbal constante de los adultos, los nifios lograron mejorar sus
expresiones verbales en relacidn al juego por iniciativa de los adultos (“buenos
dias”, “écuanto cuesta?”, “me da por favor”, etc.), atienden a los signos
especificos de abierto (color verde) y cerrado (color rojo). El juego se realizé
organizadamente por casi 15 minutos.

Verificacién

Al final los mismos nifios comentaron de forma espontdnea quienes no
realizaron el rol adecuadamente y la mayoria ayudaron a guardar el material.
Todavia se observa que algunos nifios se distraen en la actividad. Tiempo 10
minutos.

Asume el rol: a veces;
estable con ayuda.

Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto

Uso de objetos:
esporadico en relacion
con el rol.

Uso de medio
simbdlico: a veces
utiliza el propuesto
por el adulto (figuras
geométricas, dibujos,
fichas)

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
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Planeacion: 25 °
Ejecucién: 15’

Verificacion: 10°

= Zona de desarrollo: no

acceden; ZDP.

Juego “transporte publico”

Sesiones de trabajo: 15, 16, 17
Segunda repeticidn de este juego

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Se propone el juego, algunos nifios comentan que ya lo hicimos, otros
comentan que no quieren jugar, otros dicen si querer participar, se les motiva
a realizar el juego nuevamente para que cada vez salga mejor. Los nifos
aceptan en su mayoria. Se elabora el plan del juego por pasos apoyado en
dibujos en el pizarrén. La gran mayoria de los nifios permanecen en sus
lugares, existen 4 casos de nifios que es necesario regularlos verbalmente de
manera constante. Se concluye la planeacién, todos revisamos los pasos del
juego con apoyo en los dibujos. Planeacién 35 minutos. Algunos nifios toman
roles por iniciativa propia (6 nifios), con otros es necesario asignarles el rol (10
nifios). En esta ocasidn faltaron aproximadamente 10 nifios, entre ellos el nifio
que llora (XRC).

Ejecucion del juego

La realizacién fue mas ordenada en base al plan dibujado del juego. Se separd
a los nifios segun los roles que iban a desempeiiar, dichos roles se fueron
introduciendo gradualmente en el juego y por turnos, de manera que cada
uno de los nifios del resto del grupo podia observar el desempefio del nifio-rol
en turno, algunos comentaban “asi no lo hagas”, “di gracias”, “siéntate en tu
lugar”, etc. No obstante, todavia algunos nifios (5) contindan jugando vy
distrayendo a los demas nifios. Nuevamente el nifio GIOV requiere orientacion
dirigida y constante. El juego se llevd a cabo por 15 minutos
aproximadamente. Los roles de mejor desempefio fueron el chofer y la gran
mayoria de pasajeros pese a que, de estos nifios, varios comentaron querer
jugar al mercado y no al transporte. Al final todos regresaron a su lugar y
esperaban la verificaciéon del mismo, lo cual se les indico seria para otro dia.
Los nifios identifican y comprenden varios signos simbodlicos (sefiales de
transito, semaforo, figuras geométricas).

Verificacién

Se realizd sdlo la verificacion del juego, en esta sesion llegaron los 10 nifios
que faltaron la sesidn previa, fue necesario explicarles el juego y decir que su
participacion también era importante. Se realizd el plan en pizarrén como
medio de recuerdo para los nifios sobre la secuencia de nuestro juego para
verificarlo en orden, no obstante algunos nifios se saltan a la parte final sin
comentar los errores cometidos por los jugadores en la parte inicial del juego.
Se les orienta en el plan, se realiza verificacidn dirigida con cada unos de los
roles que participaron, los nifios se motivan a decir tanto las acciones que
observaron correcta como las incorrectas por parte de los roles. Algunos nifios
justifican sus acciones incorrectas durante el juego comentando que pasd eso
porque otros nifios(as) los estaban molestando y, comentan “por su culpa no
me salié”. Se retoma la importancia de que cada uno debe hacer lo que le
corresponde para que nuestro juego quede “bonito”. Otros nifios comentan

Asume el rol: a veces;
estable con ayuda.

Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; retoma
iniciativa de los nifos.

Uso de objetos:
esporadico en relacion
con el rol.

Uso de medio
simbdlico: gradual uso
estable de los medios
propuestos (sefiales de
transito, semaforo,
figuras geométricas,
fichas).

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto, tendencia
hacia juego dirigido
con minima
intervencion del
adulto.

Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 35
Ejecucion: 157
Verificacién: 20°

Zona de desarrollo: no
acceden y ZDP.
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gue no todos ayudan a acomodar las cosas en el salén. Varios nifios piden salir
al bafio en la hora de la verificacidn de cada rol. Se comenta de manera
especial el comportamiento de GIOV, los nifios expresan todo lo observado en
él, GIOV no acepta, no comenta nada y sélo se rie. Tiempo de verificacién 30
minutos.

Planeacidn y ejecucién del juego

Se inicia siguiendo el plan dibujado en pizarrén previamente. Se orienta a los
nifios en el seguimiento del plan, preparacion del material e inicio del juego.
En esta ocasion el nifio GIOV no asiste. El nifio XRC toma la iniciativa de tomar
el papel del chofer; aproximadamente 5 niflos expresan el rol que desean
realizar, algunos se retoman, otros se asignan a los niflos de manera dirigida
sobre todo a aquellos que no participan activamente. El juego se lleva a cabo
por un tiempo aproximado de 15 minutos; todavia se requiere regular a los
nifios que olvidan su rol y se dedican a jugar. No obstante, el juego se lleva a
cabo de manera mas organizada que en la sesidén previa. Se evidencia la
comprensién de los medios simbdlicos, incluso algunos nifos llegan a
identificar las figuras geométricas y sus colores.

Verificacién del juego

Aproximadamente 20 nifios participan expresando las actividades realizadas
adecuadamente, otros comentan sobre las principales fallas de los nifios que
no asumieron correctamente el rol, otros comentan que “al no hacer bien el
rol puede haber accidentes y las personas se pueden lastimar”. La verificacion
fue mucho mas provechosa que en la sesidn previa. Los nifios que realizaron
bien su rol, aproximadamente 8, recibieron una estrellita y el reconocimiento
de sus compafieros. Tiempo 10 minutos.

Nota: este dia nos despedimos de los nifios pues las actividades de juego se
suspendieron hasta la segunda semana de enero, esta fue la indicacién de la
directora del preescolar con el fin de que los nifios y su maestra lleven a cabo
las actividades correspondientes a los festejos del mes de diciembre.

Juego “doctor”

Sesiones de trabajo: 18, 19, 20, 21
Segunda repeticidn de este juego

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Se realiza la planeacion y elaboracién de estrategias para el juego del doctor,
haciendo énfasis en las acciones que corresponden a cada rol de manera
secuencial y los pasos durante el desarrollo del juego, asi mismo, los alumnos
participan en la creacion del plan, se utiliza el modelado del rol por parte de
las coordinadoras del juego para destacar las formas de expresidn, vocabulario
y turnos en el didlogo, esto se hizo tanto para el rol del doctor como para el de
los pacientes. Los nifios participan colocando los medios simbdlicos bajo la
direccién del adulto (tarjetas de colores para indicar el turno de los
pacientes). Tiempo de planeacion 40 minutos.

Ejecucion del juego

Se comentan en forma oral, conjuntamente con los nifios, la secuencia de
pasos de la planeacion del juego elaborada en la sesidn previa. Se inicia con la
participacion directa de las coordinadoras del programa desempefiando un
rol, con el fin de modelar a los nifios la secuencia de acciones, expresiones y
desempefio en general (los nifios asignaron rol a las coordinadoras). La
participacion de los nifilos es activa y entusiasta cuando observan a las

= Asume el rol: a veces;
estable con ayuda.

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto

= Uso de objetos:
esporadico sin relacion
con el rol;
gradualmente a uso
esporadico en relacion
con el rol.

= Uso de medio
simbélico:
gradualmente se
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coordinadoras jugar. En general, la mayoria de los nifios lleva a cabo su rol adn
con ayuda y la regulacidén constante pues la atencién de los nifios se orienta
hacia la novedad y caracteristicas de los objetos concretos (juguetes)
empleados para el desempenio del rol del doctor; usan los medios simbdlicos
para esperar su turno con ayuda. Se observa dificultad para que los nifios
digan las expresiones verbales propias de cada rol. Tiempo de juego 15
minutos.

Verificacion del juego

La verificacién se realiza por cada rol, todos los nifios comentan sobre el
desempefio de cada uno. Se comenta que algunos niflos que desempefiaron el
rol de doctores estaban jugando con los objetos sin atender al paciente, otros
nifios(as) lo desempefiaron adecuadamente; se comentan los aspectos
generales a mejorar y su importancia para la vida real. Los nifios comentan de
manera espontdnea que es importante que los médicos hagan bien su trabajo
para curar a las personas. Es necesaria la regulacion verbal del adulto durante
la verificacion pues varios nifios participan en voz alta a la vez. Tiempo 20
minutos.

Reorganizacién y ejecucion del juego

Se inicia con la revisién del plan elaborado previamente (10 minutos). Se
retoma la mayoria de los roles por iniciativa de los nifios, no obstante aun
sigue siendo necesario reorientar sus acciones de acuerdo a su rol. Una nifa
(LU) no participa en esta ocasidn y se aisla de los nifios. Aln es necesaria la
orientacion de las coordinadoras en la realizacién de la secuencia de acciones
y formas de expresion de los nifios de acuerdo a los roles que desempefian.
Los nifios acceden a la regulacion del adulto, aprenden el uso funcional y
denominacion de los objetos (juguetes) que corresponden al rol de médico, los
manipulan activamente por lo que se les reorienta al desempefio de su rol. Al
final del juego todos los nifios a una sola voz expresan a la nifia LU el deseo de
que participe y juegue con todos la proxima vez. Tiempo de juego 18 minutos.

observa uso estable de
los medios propuestos
(figuras geométricas,
dibujos, fichas)

Realizacion del juego:
gradualmente se
presenta desplegado
con alta intervencion
del adulto.

Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 25 °

Ejecucién: 16’
Verificacién: 20°

Zona de desarrollo:
ZDP

Juego “cine”

Sesiones de trabajo: 22, 23
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Los nifos participan en la organizacidn del plan, varios de ellos expresan el
paso nimero uno de este de manera correcta: preparar el material qué se
necesita; otros niflos se adelantan a la parte de realizaciéon del juego, la
coordinadora les ayuda a corroborar la secuencia del plan. Después 2 nifios
comentan adecuadamente el paso siguiente del plan: repartir los roles; todos
participan siendo necesario regular los turnos de cada uno. Se invita
individualmente a la nifla LU que dibuje a uno de los roles participantes en el
plan, la nifia accede. Muchos nifios participan de manera voluntaria
comentando lo que no se puede hacer en el cine, como llevar mascotas, meter
celulares o comida al cine, no hacer ruido, etc. Se concluye el plan en 30
minutos. Los nifios muestran entusiasmo por este juego.

Nota: en esta ocasidn la maestra de grupo y maestra practicante estuvieron
presentes en la planeacion como observadoras pasivas.

Ejecucidn del juego

El juego del cine fue interesante y motivante para la mayoria de los nifios, no
obstante algunos de ellos no se mantuvieron con una conducta regulada por
todo el tiempo que durd la pelicula “el transporte publico”; fue de interés para

Asume el rol: a veces;
estable con ayuda.

Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto

Uso de objetos:
esporadico sin relacion
con el rol; esporadico
en relacién con el rol.

Uso de medio
simbdlico: a veces
utiliza el propuesto
por el adulto (figuras
geométricas, sefiales
impresas, figuras de
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ellos el equipo utilizado (proyector y computadora) por lo que en pequefios
momentos abandonaban su rol y con orientacion del adulto lo retomaban. La
nifia LU no desempefia adecuadamente su rol por el tiempo de duracion de la
pelicula (11 minutos), es necesaria la regulacion constante de las
coordinadoras para ella de manera individual. Los nifios proponen algunas
sefiales de lo que no se debe hacer en el cine (dibujan un teléfono celular en el
pizarrdn). El uso de los objetos durante el juego no siempre estuvo en relacion
con el tema del mismo (toman materiales que se encuentran dentro del
salén), con la reorientacién del adulto dejan esos objetos en su lugar. La
mayoria de los nifios desempefian su rol pero manifestando expresiones
verbales no siempre en relaciéon a este. Comprenden el uso de medios
simbdlicos propuestos, tales como sefiales impresas de lo que no debe
hacerse, figuras de colores, numeros, figuras geométricas, fichas. Tiempo 18
minutos.

Verificacion

Al finalizar la pelicula los nifios solicitan ver otra a una sola voz, al darles la
indicacion de que termind el juego no todos ellos aceptan el fin, se les
comenta nuevamente que se debe concluir, entonces ayudan a poner el
material en su lugar. En este momento la regulacién verbal del adulto es
importante debido a que los nifios se distraen facilmente. Varios nifios
comentar querer jugar de nuevo este juego. Tiempo 18 minutos.

colores, fichas)

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

Expresion verbal:
esporadica, en
relacion con el rol y
con ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 30 °
Ejecucién: 18’
Verificacién: 18’

= Zona de desarrollo:

ZDP

Juego “mercado”

Sesiones de trabajo: 24, 25, 26
Tercera ejecucidn

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Se realiza la planeacion, se delimitaron los roles destacando las acciones de
cada uno, asi mismo se enfatizaron las caracteristicas y los campos semanticos
del mercado revisando cada uno (frutas: manzana, pera, papaya, mango, etc.;
verduras: elote, calabaza, chile, cebolla). Los nifios por iniciativa propia
proponen tomar un rol determinado, se les comenta que a los mas quietos se
les dara la oportunidad de escoger su rol, el resto es asignado por el adulto y
los nifios lo asumen, en algunos casos los nifios requieren ayuda del adulto
para permanecer en la actividad. El adulto propone usar flechas indicadoras de
la entrada y salida del mercado. Tiempo 30 minutos.

Realizacién del juego

La planeacién previa se repasa rapidamente, se procede a jugar, cada alumno
retoma su rol y se delimitan sus acciones durante el mismo. La mayoria de los
alumnos participaron de manera entusiasta empleando los medios simbdlicos
propuestos (figuras de papel de colores, fichas, nimeros impresos). Aun falta
consolidar las expresiones verbales de cortesia en relacién al rol, el adulto
dirige constantemente a los nifios durante el juego tanto en la secuencia
organizada de acciones requeridas como en las formas de expresion esperadas
de acuerdo a la actividad. Algunos nifios manipulan los materiales por
curiosidad, esto es, sin relacion al rol y con relacién al rol. Tiempo 17 minutos.

Verificaciéon del juego

Se observé desobediencia por parte de los nifios durante su participacion, la
mayoria de ellos permanecieron inatentos por lo que se reviso rapidamente el
rol que desempefiaba cada uno y se concluyd dicha actividad. La verificacion
como secuencia organizada de acciones no se llevd a cabo, los nifios hacian
expresiones no relacionadas al juego y a los roles, esto se atribuye en cierta

Asume el rol: a veces;
estable con ayuda.

Iniciativa en el juego:
no propone; retoma
iniciativa del adulto

Uso de objetos:
esporadico sin relacion
con el rol; esporadico
en relacién con el rol.

Uso de medio
simbdlico: a veces
utiliza el propuesto
por el adulto (figuras
de papel de colores,
fichas, nimeros
impresos)

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

Expresion verbal:
esporadica.

Partes funcionales de
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manera a la novedad del material empleado en el juego, el cual atractivo para
la mayoria de ellos. La direccidn y ayuda del adulto fue constante para tratar
de que los nifios se mantuvieran en esta actividad. Tiempo 15 minutos.

la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 30
Ejecucidn: 17
Verificacion: 15

= Zona de desarrollo:
ZDP

Juego “cine”

Sesiones de trabajo: 27, 28, 29
Segunda ejecucioén del juego

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Se realiza la planeacion haciéndose énfasis en las acciones de cada rol y en sus
expresiones verbales, algunos roles fueron: director de cine, los taquilleros, los
vendedores de dulces y palomitas, acomodador de visitantes, policia y
visitantes al cine). Cada nifio por iniciativa propia participa describiendo una
caracteristica del cine y las normas de comportamiento dentro de éste. La
participacion es activa, los nifios son regulados por los adultos para esperar su
turno y participar, ellos aceptan la regulacion por lo que cada vez el juego se
vuelve mas organizado. Tiempo 30 minutos.

Nota: Después de la planeacion se llevo a cabo una reunién con la maestra
titular del grupo, Psic. de apoyo de USAER, directora y supervisora de zona
escolar de San Pablo del Monte. Se comentdé nuevamente el proyecto,
objetivos, metodologia y avances del trabajo en grupo hasta este momento.

Ejecucion del juego

Se revisa rapidamente el plan del juego de cine y posteriormente se lleva a
cabo el juego, cada nifio asume el rol que se le asignd, la mayoria de ellos
cumple con el rol que, en su mayoria fueron asignados por la coordinadora, sin
embargo aun pierden el objetivo dejandose llevar por sus propios intereses,
manipulan objetos en relacidn y sin relacién con su rol, no obstante los medios
simbdlicos fueron usados adecuadamente (sefiales impresas, fichas, figuras
papel de colores, nimeros impresos, figuras geométricas), excepto el de
“silencio en la sala”. Las expresiones verbales de los nifios son diversas (no
estables en relacidn a su rol), la direccion del adulto es constante. Finalmente
se termina el juego y se deja pendiente la verificacidon. Tiempo 15 minutos.

Verificacion del juego

Se realiza la verificacién del juego del cine, se observd mayor cooperacidn
durante la sesidn, sin embargo aun permanecieron inatentos algunos nifos,
por lo tanto se recalcé la importancia de realizar lo que a cada uno le
corresponde dentro del juego para que salga “bonito”, cada nifio aporté ideas
para mejorar el juego y el comportamiento dentro del salén. Tiempo 25
minutos.

= Asume el rol: a veces

= Iniciativa en el juego:
no propone; retoma
iniciativa del adulto

Uso de objetos:
esporadico sin relacién
con el rol; esporadico
en relacién con el rol.

Uso de medio
simbdlico: a veces
utiliza el propuesto
por el adulto (sefiales
impresas, fichas,
figuras de papel de
colores, nimeros
impresos, figuras
geométricas)

Realizacion del juego:
dirigido con alta
intervencion del
adulto.

Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 30 °
Ejecucion: 157
Verificacién: 25

= Zona de desarrollo:
ZDP
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Juego “bomberos”

Sesiones de trabajo: 30, 31, 32
Primera ejecucion

Categorias presentes

Plan del juego
Se lleva a cabo la planeacion, se destacan los aspectos esenciales de cada rol,

los niflos describen caracteristicas, simbolos y sefales del juego, se delimitan
los roles, la participacion de los nifios es activa y espontanea, incluso algunos
de ellos dibujan en el pizarrén los materiales requeridos por los bomberos. En
esta ocasidn se realiza analisis fonoldgico de la palabra bombero, intentando
con ello repasar las grafias con sus caracteristicas fonoldgicas. La direccién del
adulto sigue siendo importante durante toda la actividad, se alcanzé un
tiempo de 35 minutos en la sesion.

Ejecucidn del juego

Se revisan rapidamente los roles y se escogen a los nifos para desempefiarlos,
varios roles fueron asignados a iniciativa de los mismos nifios, posteriormente
casi todos participan en el juego de manera activa y entusiasta, proponen
acciones dentro del mismo; se observa que la mayoria acceden con mayor
facilidad a la regulacion del adulto manteniéndose en las acciones organizadas
secuencialmente para desarrollar el juego, algunos nifios proponen el uso de
colores como signos especiales para indicar la funcionalidad de dos carros de
bomberos, todo esto facilita el logro del objetivo. Las expresiones verbales de
los nifios son en relacién al rol, no obstante, en ocasiones el adulto las dirige.
Los nifos se mantienen atentos al momento en que los toca participar, en
algunos instantes asumen su rol de manera estable y sin ayuda del adulto. Una
nifia sugiere que una mesa represente el trampolin donde las personas de la
casa que se estd incendiando puedan saltar. Tiempo 18 minutos.

Verificacion

Se lleva a cabo la verificacidn del juego del bombero, cada nifio participa en la
reflexiéon del propio comportamiento y también de sus compaiieros, asi
mismo, participan proponiendo nuevos simbolos que se incluirdn
posteriormente en el juego. La intervencion del adulto sigue presente, los
nifios acceden favorablemente. Tiempo 25 minutos.

= Asume el rol: estable y
con ayuda

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; retoma
iniciativa de los nifos.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus medios simbolicos
(fichas, figuras de
papel de colores,
numeros impresos,
figuras geométricas,
sefiales de entrada y
salida)

= Realizacion del juego:
dirigido con minima
intervencion del
adulto; desplegado
con minima
intervencion del
adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 35’
Ejecucion: 18°
Verificacién: 25

= Zona de desarrollo:
ZDP
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Juego “bomberos”

Sesiones de trabajo: 33, 34
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Planeacidn del juego

Se lleva a cabo la planeacién con introducciéon de signos numéricos para
indicar casas y orden en que los bomberos acudiran al incendio. También se
realiza analisis fonoldgico de palabras relacionadas con el juego: bomberos,
casa, fuego, agua, casco, fin (a solicitud de la maestra de grupo a manera de
repaso de las grafias y de su representacién gréfica). Los nifios participan
activamente en la planeaciéon dibujando los materiales a emplear en el
pizarron comentando espontdaneamente lo que se requiere de acuerdo al
tema del juego. Tiempo 25 minutos.

Ejecucidn del juego

Se inicia con una rapida revisiéon del plan previo del juego, se procede a
escoger y delimitar roles y posteriormente se lleva a cabo el juego, los nifios
participan activamente, se observa que la mayoria de los ellos asume el rol
con mayor seriedad haciendo conciencia de la importancia de su rol dentro del
juego. Todos reconocen y emplean los medios simbdlicos (fichas de color,
numeros, letras, flechas) propuestos para el juego. Las expresiones verbales
son adecuadas al juego, sélo en ocasiones el adulto las dirige en los nifios. El
juego es mas desplegado pero aun con la direccion del adulto. Una nifia
propone que se debe dar la direccidn del preescolar para que los bomberos
puedan llegar, otra nifia propone la accion de saltar al trampolin para no
qguemarse en el incendio, otros niflos hacen expresiones gestuales simbdlicas
de grito y llamada de auxilio. En el momento de dar la indicacion del fin del
juego, los nifios paran e intentan empezar a recoger el material, el adulto los
dirige en esto. Tiempo 18 minutos.

Verificacion

Las condiciones del juego favorecieron la realizacion de la verificacion al
finalizar el juego, la mayoria de los nifios se regulan con la indicacién de
levantar la mano para comentar sobre nuestro juego esperando su turno, a
pocos nifios fue necesario recordarles la regla para hacer su comentario al
grupo. Se felicita a los nifios. La verificaciéon fue dindmica y rapida. Tiempo 15
minutos.

= Asume el rol: estable
con ayuda; estable sin
ayuda

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
uso estable de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (fichas de
color, nUmeros
impresos, letras,
flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 25 °
Ejecucion: 18°
Verificacién: 15°

= Zona de desarrollo:
ZDP y ZDA.

Juego “fonda”

Sesion de trabajo: 35
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeacidn

La planeacion fue dinamica con la participacidén de los nifios, en esta ocasidn
casi todos accedieron a la indicacidon de levantar la mano cuando quisieran
participar oralmente en la planeacidn; la gran mayoria de los nifios querian
participar eligiendo su propio rol, las coordinadoras del juego aceptaron la
propuesta de algunos nifios y en otros casos se asignaron los roles no por falta

= Asume el rol: estable
con ayuda; estable sin
ayuda

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
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de iniciativa de algunos de ellos, sino mds bien para hacerlos participar
activamente de acuerdo a las caracteristicas de los propios roles. Se muestran
los medios simbdlicos a emplearse (fichas, hojas de papel con dibujos como
menu, figuras de colores, flechas) tiempo 25 minutos.

Ejecucion

Durante el juego los nifios se mostraron entusiasmados, todos realizaron su
rol, solo algunos nifios (2 nifios lava platos) dejaron por un momento su rol y
posteriormente lo retomaron con la intervencion del adulto. Los 2 nifios que
realizaron el rol de chef fueron los que mejor desarrollaron su rol, incluso uno
de ellos realizd juego simbdlico representando las acciones de preparar la
comida solicitada por los meseros, llenando el vaso de agua vy sirviendo una
taza de café con las acciones secuencialmente organizadas. Todos los nifios
comensales realizaron, al menos por breves momentos, acciones simbdlicas de
comer empleando objetos que sustituian a los alimentos (cajas, figuras, vasos,
fichas, numeros), de igual manera accedieron a los medios simbdlicos
propuestos. Las expresiones verbales fueron adecuadas al momento de pedir
su comida, el adulto interviene minimamente a la hora de que los comensales
debian de pagar su cuenta. Los objetos en general fueron empleados
adecuadamente en relacion a los roles y al juego. Tiempo 17 minutos.

Verificacion

La verificacion logré realizarse en la misma sesion. En primer lugar todos los
nifos participaron acomodando el material en su lugar. De manera especial el
nifio URI empezd a cantar la cancidon del candadito con el fin de que sus
compafieros guardaran silencio y se sentaran en su lugar (el nifio asumio la
posicion de regulador de sus propios compaiieros), los nifios se regulan por la
cancion y guardan silencio. Al verificar los roles, varios nifios levantan la mano
para comentar; los nifios que no lograron hacer su mejor rol aceptan la critica
de sus compafieros. Todos acordamos realizar nuevamente el juego con mejor
desempefio. Tiempo 15 minutos.

adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccion del adulto;
uso estable de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
vasos, fichas, dibujos,
nuimeros)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacién con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 25’
Ejecucion: 177
Verificacién: 15°

= Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.

Juego “fonda”

Sesion de trabajo: 36
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Planeacion

Se llevd a cabo con participacion activa de los nifios, quienes ya conocen los
pasos de como organizar el juego. Los nifios levantan la mano para solicitar los
roles, en esta ocasidn la mayoria fueron asignados por las coordinadoras ya
gue muchos de los nifios solicitan desempefiar el mismo rol. La planeacidon fue
rapida los nifios ya saben qué hacer para prepararse, solicitan a las
coordinadoras los medios simbdlicos ya conocidos (flechas, figuras de colores,
cajas, fichas, palitos de conteo, hojas de papel), en esta ocasidn se agregd una
tarjeta con numero a cada mesa y a cada mesero. Todos se ubican en la
posicion de su rol y a la cuenta de 3, por parte de los mismos nifios, se inicié el
juego. Tiempo 19 minutos.

Ejecucion

Tanto el inicio como gran parte del juego fueron ordenados, todos los nifios
estaban en su rol, sélo en la parte final del juego el nifio IRV (lavaplatos)
abandond su puesto y rol, este nifio regresd a su lugar cuando la coordinadora

= Asume el rol: estable
con ayuda; estable sin
ayuda

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
uso estable de manera
independiente.

= Uso de medio
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del juego se lo indicd. La mayoria de los nifios realizan acciones simbdlicas con
los objetos utilizados como sustitutos de alimentos. La nifia MAR dejé su papel
de mesera para ir al bafio, al tardarse mucho en el bafio el jefe de meseros
asumio el rol para atender la mesa que quedé sin atencion de esta mesera. El
nifio GIO-MAN por un momento también abandoné su rol por ayudar a los dos
nifios chef a preparar la comida, cuando se le recordd su rol regresé sin ningun
problema. El nifio ARM al solicitar la cuenta al mesero para pagar $ 9.00
comenta que no le alcanza, que sélo tiene $ 5.00, lo cual es correcto, entonces
el mesero le solicita que pague sélo los $ 5.00, esta accion reflexiva de ambos
nifios es importante en relacion a la verificaciéon y comparacion de la cantidad
de pesos (fichas) que tienen y las que faltan. La intervencion del adulto es
minima, las expresiones de los nifios son acordes al juego, incluso algunos
nifos comensales que estdn en una mesa hacen comentarios como si
estuvieran entablando una conversacion entre ellos, o bien, compartiendo su
comida, todo esto por iniciativa propia. Al terminar el juego los nifos
participan ordenadamente entregando y acomodando el material empleado.
Tiempo de juego 20 minutos.

Verificacién

Los nifios saben que es lo que se tiene que hacer en esta parte, algunos
intentan ayudar a acomodar el material y otros intentan sentarse en su lugar,
nuevamente el niflo URI inicia con la cancidn del candadito regulando a sus
compafieros para que guarden silencio, los nifios acceden, inicia la verificaciéon
de los roles, en su mayoria todos fueron realizados mucho mejor que en la
sesidn pasada, excepto por la nifia-mesera que se fue al bafio y se tardd y el
nifio-mesero que dejé su rol por preparar comida con los chef. Los nifios
identifican mejor los nimeros graficos que se emplearon para numerar mesas
asi como la cantidad de fichas proporcionadas para pagar su comida. Tiempo
16 minutos.

simbélico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
vasos, fichas, dibujos,
numeros)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 19°
Ejecucion: 20’
Verificacion: 16°

= Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.

Juego “estética (peluqueria)”

Sesiones de trabajo: 37, 38
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeacion

Nuevamente se lleva a cabo con la participacidén activa de los nifios, sobre
todo de las nifias a quienes les entusiasma jugar a pintarse las ufias, arreglarse
el cabello, etc. Todos comentan que roles se pueden llevar a cabo y se auto-
proponen. Finalmente se les concede el rol deseado a aquellos nifios que
levantan la mano ordenadamente, en su mayoria fue asi. Al resto de los nifios
el rol les fue asignado por las coordinadoras. Se prepara el material, algunas
nifias proponen usar palitos de colores para representar los colores de esmalte
de ufas. Todos esperan ordenadamente la iniciacion del juego. Pese a que
este fue un juego nuevo, los nifios participan en la planeacion con expresiones
verbales en relacidn a los roles. Planeacién 22 minutos.

Ejecucion

Los nifios peluqueros y estilistas esperan ordenadamente a sus clientes en el
salon de belleza, ellos realizaron sus propios signos para indicar a que
personas podian atender; por ejemplo las nifias manicuristas dibujaron ufias
de colores; no obstante a la otra nifia manicurista fue necesario proponerle el
tipo de signo dibujando el contorno de su propia mano sobre la hoja. Otros
prepararon dibujos de nifias y/o nifios como sefiales indicadoras de a qué
personas estaba dirigido el servicio (silla y peluguero o estilista). Los nifios en
su mayoria lograron orientarse con las sefiales para saber a qué silla dirigirse.
Se realiza el conteo de fichas (monedas) conjuntamente con los nifios con el

= Asume el rol: estable
sin ayuda

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
uso estable de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores)

234




“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

rol de clientes para preparar su dinero y pagar en la caja por su arreglo en la
estética. El nifio ARM con rol de peluquero realiza movimientos y sonidos
simbdlicos para simular la maquina rasuradora al estar cortando el pelo a un
cliente, también de manera espontdnea toma un aro y lo usa como espejo
donde su cliente puede observar el corte de su cabello. Las expresiones
verbales de los nifios son en relacidn al rol desempefiado. El uso de diferentes
objetos es estable y en relacidn con el rol. En general a los nifios se les observa
participativos y comprometidos con su rol. Tiempo 20 minutos.

Verificacion

En esta ocasidon a la mayoria de los nifios se les hizo un reconocimiento verbal
por parte de las coordinadoras (y por algunos de los mismos nifios) por haber
llevado a cabo su rol correctamente, hubo algunos casos donde se comento
que el rol podia mejorar para que el juego también fuera mas divertido. Todos
los nifios participan procurando esperar su turno para hablar y, en su caso, las
coordinadoras regulaban la espera y toma del turno de los nifios. Tiempo 14
minutos.

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda; constante,
estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 22’
Ejecucién: 20’
Verificacién: 14

= Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.

Juego “hospital”

Sesidn de trabajo: 39
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeacion

Fue mas rdpida que en el juego del doctor, los nifios se orientan con el plan
del juego dibujado en el pizarrén y por indicaciones de la coordinadora;
identifican mejor los roles y sus acciones correspondientes. Conocen y
emplean mejor el material (algunos instrumentos de exploracion médica) en
comparacién a juegos previos. Ellos mismos comentan qué acciones deben
hacerse como médico o como enfermo, etc. Tiempo 20 minutos.

Ejecucion

Los nifios paramédicos esperan pacientemente su turno en su lugar; el inicio
del juego se sefiala con una figura de color verde, la asistente del hospital
lleva a los pacientes la sala de espera; los médicos llaman a los pacientes por
turno, los cuales se indicaron a los nifios mediante fichas de colores. La
interaccion y expresiones entre médico, enfermera y paciente son mds activas
y espontaneas. En cada consultorio (3 mesas) las enfermeras y médicos
preparan signos graficos para dar a conocer qué tipo de pacientes pueden
atender, ellos hacen dibujos de: nifios, mujeres, hombres. Durante su
trayecto de salida del hospital un paciente se desmaya, entonces llegan los
paramédicos a auxiliarle, el paciente sigue desmayado, entonces llega un
médico con su enfermera lo atienden en ese momento, al no reaccionar el
paciente el médico (GIO-MAN) expresa “ya se murid” e intenta retirarse de ese
lugar, entonces la coordinadora del juego le comenta que eso no puede ser
que su deber es atenderlo que debe ser un buen médico, el nifio vuelve al
paciente e intenta revisarlo nuevamente, el paciente desmayado reacciona, da
las gracias y los paramédicos lo acompafian a la salida del hospital. Todas estas
acciones fueron espontaneas. Se felicita al médico por su trabajo. El resto de
los nifios son espectadores desde el lugar que ocupan de acuerdo a su rol. Se
finaliza el juego cuando el coordinador muestra a los nifios una figura de
color rojo; todos los nifios colaboran para guardar el material. Por indicacién
de una coordinadora se sientan en su lugar y esperan la indicacion para salir al

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
uso estable de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores; flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol;
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recreo. Tiempo 21 minutos.

Verificacién

Todos los nifios participan en la verificacion del juego del dia previo, la
mayoria de levanta la mano para dar su opinion sobre los roles que se van
revisando. Se reconoce y felicita el trabajo realizado por todos de acuerdo a su
rol. Tiempo 15 minutos.

constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 20’
Ejecucion: 227
Verificacion: 15

= Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.

Juego “hospital”

Sesion de trabajo: 40
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Reorganizacidn con planeacién

Se propone jugar nuevamente retomando el plan previo, varios nifios toman
un rol por iniciativa propia, también en su gran mayoria al momento tomar el
rol los nifios ya saben que tienen que hacer y se preparan para ello con la
ayuda de las coordinadoras. Tiempo 20 minutos.

Ejecucion

A la cuenta de tres se inicia el juego, los nifios atendiendo a la sefial de abierto
empiezan a ingresar al hospital, toman su turno y estan atentos en la sala de
espera, la asistente los va llamando al consultorio donde seran atendidos;
pocos nifios que desempefian el papel de pacientes son los que aun requieren
de orientacion del adulto sobre todo en las expresiones verbales, el resto de
los nifios juegan en forma organizada. Los médicos manipulan adecuadamente
el material de exploracidon en relacion con las acciones correspondientes, una
enfermera de manera espontanea sugiere a un nifio ir a la camita (que se
encuentra en el salén de clases) para que el médico le revise el estomago;
cuando algin médico no tiene el instrumental adecuado se dirige al médico de
al lado y le pide prestado el instrumento que necesita, la enfermera lo
devuelve y ayuda a escribir la receta. Los pacientes pagan la consulta y dan las
gracias de manera adecuada. La realizacion del juego es estable con minima
intervencion del adulto. Tiempo 20 minutos.

Verificacion

Los nifios participan en la verificaciéon de cada uno de los roles, todos ellos
reflexionan sobre la importancia de hacer bien lo que le toca a cada rol. Se
felicita a los nifos y se les coloca una estrellita en la frente. Tiempo 12
minutos.

Nota: De acuerdo al desempefio de los nifios se considera que es momento de
pasar a la etapa Il del programa de juego.

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

Uso de objetos: uso
estable de manera
independiente.

Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores, flechas)

Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

Expresion verbal: en
relacién con el rol;
constante, estable e
independiente.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 20’
Ejecucion: 20°
Verificacién: 12°

= Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.
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Juego “mercado”

Sesion de trabajo: 41, 42
Tercera ejecucion

Categorias presentes

Planeacion

Se realiza la preparacion del juego, se distinguen las sefales de cada puesto y
los compradores preparan su dinero. Los nifos identifican los roles y se ubican
en sus lugares correspondientes sin ningun problema. Tiempo 16 minutos.

Ejecucion

Durante esta actividad los nifios se manifestaron inquietos, querian pasar a
cada puesto de manera desordenada, por lo que se tuvo que regular
nuevamente la actividad del los niflos por medio del lenguaje; cada nifio tuvo
que realizar una lista en dibujo de lo que requeria comprar en el mercado y
posteriormente pasaba a cada puesto a surtir su lista, al llegar, el nifio
saludaba y preguntaba por el precio del producto, los encargados le
respondian el precio y le preguntaban qué cantidad deseaba llevar, le daban el
producto y cobraban la cantidad requerida; finalmente los nifios compradores
se despedian y salian del mercado siguiendo las sefales correspondientes. Por
ultimo, ante la sefial de cerrado los nifios recogian su material y lo entregaban
a las coordinadoras. Tiempo 25 minutos.

Verificacién

Durante la sesidon se comento sobre el desempeiio de cada nifio durante el
juego. Los preescolares se mostraron participativos comentando su punto de
vista, mencionaban aquellos aspectos que les parecié que salieron bien y
aquellos en los cuales requirieron una mayor atencién. Se felicité a los nifos
que realizaron su rol adecuadamente, finalmente se les organizé para salir a
desayunar de manera ordenada. Tiempo 20 min.

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone

= Uso de objetos: uso
estable de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores, flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacién con el rol;
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 16’
Ejecucion: 257
Verificacién: 20°

Zona de desarrollo:
ZDPy ZDA.

Juego “circo”

Sesion de trabajo: 43
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeacidn
Dada la variedad y complejidad de los roles, se dedica una sesién de trabajo
s6lo a la planeacion.

La propuesta de este juego es muy motivante para los nifios. Participan
verbalmente en la planeacion, realizan dibujos de los materiales a emplear en
el juego. Se les recuerda que deben esperar su turno para participar

= Asume el rol: estable
con ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto
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levantando la mano. En el paso 2 del plan: repartir los roles, muchos de los
nifios quieren asumir un rol de manera voluntaria, en algunos casos se atiende
a su peticidn en otros se asigna el rol, sobre todo a los nifios que no siempre
levantan la mano de forma espontaneamente. Se orienta a los nifos
individualmente y/o en grupitos, segln el rol, ejemplo en el caso del mago
équé trucos de magia hacen? ¢Como se realizan las acciones? ¢Qué palabras
dice?, etc., lo mismo se hace con los demas roles (acrébatas, domador de
leones, payasitos) a manera de ayudarles a preparar su nimero para la
funcién de circo. Se concluye la planeacién después de la orientacidn precisa
para cada rol. Los nifios proponen algunos medios simbélicos (entrada y salida
del circo con flechas, abierto y cerrado con circulos de color rojo y verde)
Tiempo 40 minutos.

Uso de objetos:
estable con direccion
del adulto.

Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus medios (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores, flechas)

Realizacion del juego:
s6lo fue planeacion.

Expresion verbal: en
relacion con el rol con
ayuda.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 40
Ejecucién: 20
Verificacion: 20

Zona de desarrollo:
ZDP.

Juego “circo”

Sesién de trabajo: 44
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Planeacidn
Se recuerda rapidamente el plan previo, se prepara el material y se organiza a
los nifios con sus respectivos roles. Tiempo 16 minutos.

Ejecucion

Los nifios se muestran entusiasmados en el juego. Se inicia a la cuenta de tres,
se abre el circo, los nifios empiezan a pasar a la taquilla a comprar sus boleto
atendiendo a los signos especiales para ubicar su lugar (figura, nimero de
asiento), los niflos esperan que inicie la funciéon sentados en su lugar. El
director del circo da la bienvenida, va anunciando los nimeros preparados por
los payasitos, acrébatas, mago y leones; pese a que el nifio (IRV), quien dirige
en esta ocasidn y presenta problemas articulatorios de lenguaje, se muestra
motivado y seguro al presentar los nimeros de la funcidn, las expresiones del
director del circo fueron propuestas por el adulto. Los nifios espectadores
participan diciendo “bravo”, aplaudiendo y sonriendo. Todos los nifios
realizan su rol siendo aun dirigidos por las coordinadoras, quienes les
indicaban en qué momento aparecer y presentar su numero. En el momento
del tiempo de receso durante la funcién los nifios se acercan a la dulceria, se
les indica que se formen para comprar en orden, los nifios acceden. En cuanto
el director anuncia la tercera llamada para continuar la funcién, los nifos
espectadores regresan a su lugar y realizan acciones simbdlicas de comer

Asume el rol: estable
con ayuda.

Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone.

Uso de objetos: uso
estable con la
direccién del adulto.

Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores, flechas)

= Realizacion del juego:
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helado, refresco y palomitas que compraron en la dulceria. El juego fue
desplegado en secuencia de acciones organizadas pero con la intervencion del
adulto. Tiempo 25 minutos.

Verificacién

Cada vez se realiza de manera mas rapida con la participacidon de los nifios,
quienes se interesan en el desempefio adecuado de los roles para que el juego
salga bien. Ellos mismos proponen repetir el juego para el dia siguiente. Dos
nifios comentan que si cada quien hace lo que le toca entonces el juego sera
mas divertido. Tiempo 11 minutos.

desplegado con alta
intervencion del
adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 28’
Ejecucion: 25°
Verificacién: 10°

Zona de desarrollo: ZDP;
ZDA.

Juego “circo”

Sesion de trabajo: 45, 46
Tercera ejecucidn

Categorias presentes

Planeacidn

Se reorganizé el juego con nueva asignacion de roles, todos los nifios
participan solicitando desempefiar alguno, en la mayoria de los casos se les
asigna el rol solicitado por ellos mismos. Se elabora el plan entre todos.
Tiempo 15 minutos.

Ejecucion

Todos inician el juego a la cuenta de tres, los nifios compran sus boletos en la
taquilla, el asistente les ayuda a ubicar su lugar segun el medio simbdlico
indicado en su boleto (figura, color). En esta ocasion el director del juego
(XRC), nifio que en las sesiones iniciales del juego sdélo lloraba y no queria
participar, asume su rol de manera adecuada agregando cierto tono
emocional a sus expresiones verbales al momento de anunciar los nimeros
del circo. La domadora y sus leones realizaron excelentemente su nimero; el
mago dijo las palabras magicas al aparecer un conejo, su asistente lo apoyo en
los momentos de hacer magia. Todos los espectadores asistieron en el
momento adecuado a la dulceria y esperaron su turno para comprar,
preguntan cuanto es, cuentan las monedas (fichas) y pagan. A la indicacion del
director del circo de la tercera llamada los nifios que aun estan en la dulceria
se apresuran a tomar su lugar. Las encargadas de la dulceria cumplieron su rol
permaneciendo sentadas en su lugar correspondiente aun cuando la funcion
de circo habia comenzado. El juego se llevd a cabo de manera desplegada con
minima intervencién del adulto. Una caracteristica observada en esta sesion
fue que una de las encargadas de la dulceria durante la funcién en un
momento dado aplaudid, a lo que su compafiera vendedora le comento: “no
aplaudas, a nosotras no nos toca aplaudir porque estamos vendiendo dulces”.

Al concluir la funcién todos los nifios participaron acomodando el material,
siendo necesaria la regulacion verbal de la coordinadora para que regresaran a
su lugar y esperaran la indicacidn de la maestra practicante para salir a recreo.
Tiempo 30 minutos.

Verificacién
Se llevé a cabo para cada uno de los roles, todos los nifios participaron de
manera oral con la direcciéon de la coordinadora. Los niflos expresaban que

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
fichas, dibujos,
numeros, palitos de
colores, flechas,
diversos objetos del
salén)

= Realizacion del juego:
desplegado con altay
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
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fallé a cada uno de los personaje, en general comentan sobre si hablan mucho
durante el juego, si se distraen y juegan con el material durante la realizacion;
no obstante varios nifios reconocen que el juego salid bien haciendo
comentarios sobre lo curioso o gracioso que realizaron los personajes, por
ejemplo del mago y de la domadora de leones, quienes representaron su rol
de manera divertida. Los nifios se orientaron adecuadamente ante los medios
simbdlicos usados asi como en aquellas sefiales del director del circo que
indicaban el inicio y la continuacién de la funcién. Al finalizar la verificacidn
todos aplaudimos la realizacién de este juego. Tiempo 18 minutos.

promedio:
Planeacidn: 15’
Ejecucion: 30°
Verificacién: 18’

Zona de desarrollo: ZDP;
ZDA.

Etapa Il. Juego de roles sin materializaciéon con apoyo en objetos

en situaciones desplegadas.

Juego “bomberos”

Sesion de trabajo: 47
Tercera ejecucion

Categorias presentes

Planeacion

Este juego se convirtiéd en uno de los favoritos de los nifios. Todos participan
en voz alta en la planeacion, la regulacion y direccidn del adulto sigue siendo
importante en este momento del juego, no obstante, no es alta direccién del
adulto. Para la asignacién de roles, los nifios se auto-proponen para asumirlos,
los roles en su gran mayoria fueron asignados a peticidon de los mismos nifios.
Se les llama en orden de acuerdo a rol a despefar para recoger su material
para jugar, los nifios se acercan en orden y esperan su turno. Tiempo 15
minutos.

Ejecucion

La nifa LU, quien en algunas sesiones previas se negaba a jugar, participa
activamente en su rol de bombera accediendo a la regulacién del adulto
cuando le dice que frases debe decir a los miembros de la familia donde apagé
el incendio “tengan cuidado, para la préxima no dejen cosas en la lumbre para
que no tengan un incendio”. Los nifios mecanicos emplean adecuadamente los
signos para indicar los carros de bomberos que funcionan asi como el material
dado para desempeiiar su rol, reparan los carros que no funcionan empleando
diversos objetos como sustitutos de herramientas, ademas realizan acciones
simbdlicas de reparacién del carro propuesto por ellos (una mesa), realizan
expresiones verbales espontdneas como “hay que apurarnos”. Las nifias
telefonistas atienden constantemente las llamadas de auxilio, dando la
indicacion al jefe de bomberos del sitio a donde debe dirigirse el carro; los
nifios se orientan con los signos propuestos sobre el carro que funciona
adecuadamente (circulo verde) y con los signhos numéricos que corresponden a
los bomberos que deben acudir a apagar el incendio, los bomberos 1, 2,y 3
acuden primeramente; 3 bomberos que se encuentran en la oficina central se
distraen, cuando la coordinadora del juego les da indicacion de volver al juego,
lo hacen inmediatamente. Los nifios que estaban en la casa que se incendid
agradecen a los bomberos su ayuda. Cuando todos los bomberos han acudido
a apagar los incendios reportados, la nifia con el rol de portera de la central
coloca la sefal de cerrado, todos los nifios en este momento entregan su
material de trabajo; a la cuenta de 3 por parte de la coordinadora los nifios
acomodan todo en su lugar y ellos mismos también se sientan en su lugar
habitual. El juego fue desplegado y estable con minima intervencién del adulto
y casi independiente. Tiempo 30 minutos.

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos (cajas,
figuras de colores,
numeros, palitos de
colores, flechas,
diversos objetos del
salén)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda; constante,
estable e
independiente.

= Partes funcionales de

la actividad, tiempo
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Verificacion

Los nifios levantan la mano para tomar el turno y comentar sobre la
realizacion del juego, actividad regulada por el adulto. Se felicita a los nifios
que, en su mayoria, realizaron bien su rol, entre ellos la nifia LU quien
participd como bombera. Tiempo 10 minutos.

promedio:
Planeacidn: 15’

Ejecucion: 30°
Verificacion: 10°

Zona de desarrollo: ZDP;
ZDA.

Juego “fonda”

Sesidn de trabajo: 48
Tercera ejecucion

Categorias presentes

Planeacion

Este es otro juego de los favoritos de los nifios. La planeacion se lleva a cabo
rapidamente con la participacion de todos pues ya conocen la dindmica. Se
atiende a su solicitud para desempefiar los roles; se preparan los medios
simbdlicos empleando figura y nimero para ubicar a los comensales en las
mesas de la fonda. Los nifios se guian adecuadamente con el plan del juego
realizado en el pizarrén. Tiempo 15 minutos.

Ejecucion

Los nifios se desempefian adecuadamente de acuerdo a su rol; se evidencia
mayor manipulacién de los objetos por parte de ellos de acuerdo al objetivo
del juego; se presenta mayor sustitucién de objetos asi como de acciones
simbdlicas acompanadas de sonidos producidos por los propios nifios, por
ejemplo cuando el chef prepara un café produce sonidos con la boca mientras
realiza las acciones de su preparacién. Los nifios meseros se muestran muy
dedicados para atender la mesa que les corresponde, presentan la carta a los
clientes quienes realizan acciones simbdlicas como de leer la carta del menu
(hoja de papel con el dibujo del menu o alimentos que se servian en la fonda);
uno de los meseros solicita ayuda a otro mesero para atender su mesa debido
a que en ella tiene a 5 comensales, el mesero le ayuda sin descuidar su mesa
asignada, donde sélo hay un comensal. Todos los comensales realizan acciones
simbdlicas de comer, tomar agua, llamar al mesero con sefiales para pedir algo
mds y para pedir la cuenta, el mesero les da una nota con el nimero de pesos
(fichas) que deben de pagar, los comensales pasan a la caja y pagan contando
sus monedas, se retiran dando las gracias.

Durante la ejecucién del juego las coordinadoras orientan a los nifios en los
casos necesarios, por ejemplo para contar el dinero (fichas) para pagar, asi
como a los meseros y el encargado de la caja para recibir el pago
correctamente. Tiempo de ejecucidn 30 minutos. Los nifios realizaron acciones
y expresiones espontdneas, el juego fue desplegado con minima intervencién
de las coordinadoras.

Verificacién

Cuando la coordinadora del juego da la indicacidon de atender a la sefal de
cerrar la fonda, los nifios ayudan a recoger el material y lo entregan. En este
momento los nifios se dispersan y distraen pero ante la instruccién verbal de
la coordinadora, todos inmediatamente regresan a su lugar. Se verifica cada
uno de los roles, se felicita a aquellos que se desempefaron adecuadamente y
se reflexiona sobre aquellos casos donde los nifios aln necesitan realizar
mejor su rol. Tiempo 12 minutos.

Al final varios nifios expresan querer jugar a la peluqueria para el siguiente dia.

= Asume el rol: estable
cony sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto;
estable y de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; proponen
sus propios medios
(cajas, figuras de
colores, numeros,
palitos de colores,
flechas, platos)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal: en
relacion con el rol y
con ayuda; constante y
estable.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 15’
Ejecucion: 30°
Verificacion: 12°

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

241




“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Juego “estética (peluqueria)”

Sesidn de trabajo: 49
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Planeacion

Se realiza el juego solicitado por los nifios. Se elabora el plan con su
participacion en voz alta. La coordinadora del juego elige a los nifios que
quieren asumir un rol, siendo elegidos aquellos que estan sentados, callados y
levantando la mano. Se preparan los medios simbdlicos, algunos propuestos
por las coordinadoras y otros propuestos por los nifios, ejemplo: cada nifio
que sera peluquero dibuja su propia sefial de cortar el pelo a nifias o nifos,
etc. Tiempo 15 minutos.

Ejecucion

Ante la sefial de abierto, los nifios se forman para esperar su turno y ser
atendidos, la asistente va introduciendo a los clientes a la silla donde seran
atendidos siguiendo la sefial dibujada por cada peluquero. Las manicuristas
también elaboran sus propios signos para indicar su lugar de trabajo dentro
del salén, imaginando que es la estética. El nifio cajero (BRY) también junto
con la coordinadora elabora el signo para indicar la caja donde pagaran los
clientes, este nifio cajero participa adecuadamente, siendo uno de los casos de
aquellos nifios que inicialmente no accedia al rol ni al juego. La nifia LU que
debe barrer la estética, en algunos momentos del juego debe ser regulada por
las coordinadoras para mantenerse activamente en su rol, no obstante, su
desempefio es mas estable. En su gran mayoria, los nifos realizan mejor su rol,
el juego es entretenido y divertido para ellos. Ante la indicacion de cerrar la
estética los nifios colaboran para entregar y guardar el material. Tiempo 30
minutos.

Verificacién

En esta ocasion casi a todos los nifios del grupo se les reconoce su adecuada
participacion, excepto en el caso de LU, a quién se le induce a reflexionar
sobre sus acciones, sus mismos compafieros le dicen que es lo que no debe
hacer en el juego y que puede hacerlo mejor. La secuencia de acciones del
juego fue organizada y con minima intervencion del adulto. Tiempo 12
minutos.

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus propios medios
(cajas, figuras de
colores, numeros,
palitos de colores,
flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado minima
intervencion del
adulto.

= Expresion verbal:
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 15’
Ejecucion: 30°
Verificacién: 117

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

Juego “fonda”

Sesion de trabajo: 50
Cuarta ejecucién

Categorias presentes

Nota: ésta sesidn de juego fue sometida a votacidn de los nifios, se propuso el
juego de bomberos o el de fonda, todos participaron levantando la mano, la
mayoria voto por el juego de fonda.

Planeacidn
Dos nifios elegidos por las coordinadoras, aquellos que se desempefiaron
mejor en los juegos previos, participaron también como coordinadores, con la

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
propone.

= Uso de objetos: uso
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ayuda del adulto preguntan a sus companeros que se debe hacer en el primer
paso del plan, que se debe hacer después, etc.; los nifios coordinadores
acceden a las indicaciones dadas por el adulto. El resto de los nifios participa
en la planeacidn, siendo necesaria la intervencién y regulacion verbal de la
coordinadora para que escucharan las indicaciones de sus compafieros.
Tiempo 15 minutos.

Ejecucion

Ante la sefal de inicio del juego, circulo color verde, se abre la fonda, los
comensales esperan su turno para entrar a comer. El asistente va dirigiendo a
los comensales a su mesa correspondiente, los meseros atienden una mesa de
acuerdo al signo grafico y numérico que se les asignd, presentan la carta a los
comensales, quienes guiandose por el dibujo de los alimentos piden la comida
deseada, realizan acciones simbdlicas de comer, llamar al mesero, pedir mas
comida y pedir la cuenta. El chef y su cocinero se muestran muy dedicados a
atender los pedidos de los meseros, realizan acciones simbdlicas de preparar
los alimentos manipulando activamente el material en relacién al objetivo del
juego. Un nifio comensal, al terminar de comer intenta salir de la fonda sin
pagar, entonces la mesera que lo estaba atendiendo lo alcanza y le dice que
debe pagar lo que comid y le dice que regrese a la caja, el nifio comensal
regresa y en ese momento el nifio policia verifica que el cliente pague lo que
consumio, el comensal paga al cajero ante la presencia de la mesera y el
policia, finalmente el comensal sale de la fonda. La secuencia de acciones fue
espontdnea en los nifios. Ante la sefial de cerrar, los nifios concluyen las
acciones que en ese momento realizan, ayudan a recoger y acomodar el
material. A la cuenta de tres regresan a tomar su lugar habitual en el salon de
clases. El juego fue desplegado, los nifilos tomaron iniciativa realizando
acciones simbdlicas de manera estable y sin direccion del adulto. Tiempo 30
minutos.

Verificacion

Los nifios participan comentando sobre cada rol, cdmo se realizd, de manera
especial se comenta la accidon del comensal que pretendia irse sin pagar, los
nifios comentan que “eso no debe hacerse”, que “se debe pagar porque si no
el policia los puede detener”. Se felicita a los niflos que realizaron
adecuadamente su rol. Tiempo 10 minutos.

estable con diferentes
objetos de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus propios medios
(cajas, figuras de
colores, niUmeros,
palitos de colores,
flechas, platos)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal:
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 15°
Ejecucion: 30°
Verificacion: 10°

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

Juego “costureros”

Sesion de trabajo: 51, 52
Primera ejecucion

Categorias presentes

Planeaciodn inicial

Durante la sesidon se propone a los nifios un nuevo juego llamado “Los
costureros”. Se inicia preguntando a los nifios si conocen a un costurero, équé
hacen los costureros?, ¢qué material o cosas necesitan para trabajar? Los
niflos se muestran entusiasmados y comienzan a mencionar varios objetos
necesarios para trabajar en la costura, una vez descritos, se pregunta équé
personas trabajan con los costureros? A lo cual, los nifios comienzan a
mencionar a las personas que cortan y cosen la ropa; se describe lo que hacen
y posteriormente se hace hincapié en las personas que miden la ropa,
introduciendo la nocién de medicion, por lo que algunos nifios pasan a medir
su propia estatura, otros miden las mesas y el pizarrdn. Se concluye la sesién
organizando qué material y qué roles se utilizaran en la siguiente sesion.
Tiempo 45 minutos.

Se retoma planeacion

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= |niciativa en el juego:
propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
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Se retoma la planeacién previa; la mayoria de los roles fueron dados solicitud
espontdnea de los nifios. Segun el rol a desempefiar cada nifio participa en la
preparaciéon del material y de las condiciones de espacio y mobiliario, los nifios
esperan el momento de iniciar el juego. La regulacion verbal del adulto en la
planeacidn sigue siendo necesaria. Se recuerda a los nifios la importancia de
medir y lo que se puede medir: espacios, altura, telas, etc., en este caso para
poder elaborar adecuadamente una prenda. Tiempo 14 minutos

Ejecucion

Al momento de indicar la sefal de abierto, los nifos inician el juego. Los
clientes entran con el costurero para solicitar una prenda, el encargado
muestra el catdlogo de prendas, eligen. El costurero toma medidas al cliente,
mide la tela y la corta (acciones simbdlicas con apoyo en objetos), la pasa a la
seccidn de costura, posteriormente pasa a la seccidon de planchado, finalmente
pasa a la seccion de entrega; los clientes reciben su prenda, pagan y se retiran
del lugar. Esta secuencia de acciones la realizan varios clientes que solicitaban
diversas prendas, la secuencia es estable y organizada con minima
intervencion del adulto. Los nifios realizan acciones simbdlicas (cortar, coser,
planchar) por propia iniciativa. A los nifios les gusta el juego y les llama la
atencién usar los materiales y medios simbdlicos propuestos. Muchos nifios
que se encuentran elaborando las prendas juegan en silencio asumiendo su rol
sin ayuda del adulto. Se emplean papeles con secuencia numérica para indicar
el turno de los clientes para solicitar sus prendas, fichas de colores para
representar el dinero; el portero coloca la seiial de cerrado y el juego termina.
Los nifios participan para acomodar el material en su lugar. Tiempo 32
minutos.

Verificacién

Se verifica el desempefio de cada uno de los nifios en su rol, se comenta en
particular los casos que en algun nifio se distrajo; en su gran mayoria los nifos
desempefiaron adecuadamente el rol. Todos participan en la verificacidn, se
reconoce y felicita a los nifios por su participacién. Tiempo 10 minutos.

sus propios medios
(cajas, figuras de
colores, niUmeros,
palitos de colores,
flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal:
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 14’
Ejecucion: 32°
Verificacién: 10°

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

Juego “costureros”

Sesion de trabajo: 53, 54
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Nota: esta fue la primera sesidon de juego después del periodo vacacional de
semana santa, por ello el trabajo se dedicé sélo a la planeacion y a la
interaccién con los nifios comentando sobre sus vacaciones.

Planeacion

Se propuso el juego a los nifios, se elabora el plan en el pizarrén, los nifios
participan mencionando los materiales necesarios para jugar, de manera
particular se comenta sobre el uso de la cinta métrica, épara qué sirve?, iqué
se puede medir?, é{por qué es importante medir las prendas a realizar por los
costureros?, etc., a los nifos les llama la atencion el uso de la cinta y solicitan
medirse con ella; varios nifios participan midiendo la mano de sus
compaiieros, les resulta interesante ver que algunos nifios tienen la mano mas
pequeia y otros mas grande. Comentan que es importante medir para saber
de qué tamafio se deben comprar la ropa en las tiendas. Algunos nifios
intentan medir brazos y piernas de sus compafieros. Se organizan pequefos
grupos donde los nifios usan la cinta métrica, otros usan la regla para medir.
Posteriormente se comentan los roles necesarios para el juego. Se concluye el
plan, se organizé a los nifos para que salieran a desayunar. Tiempo 30
minutos.

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus propios medios
(cajas, figuras de
colores, numeros,
palitos de colores,
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Ejecucion

Se retoma el plan realizado el dia previo; se reparten los roles, los nifios
permanecen en su lugar levantando la mano para solicitar el rol deseado. La
gran mayoria de los roles son dados por las coordinadoras a solicitud de los
nifios. A la cuenta de tres se inicia el juego, los nifios estan atentos a la seial
de abierto (circulo verde), los clientes comienzan a entrar por turnos, expresan
querer que se les haga una prenda, los encargados del primer médulo del
almacén de costureros le muestran un catalogo donde escoger su prenda, la
eligen y entonces los nifios con rol de medidores toman las medidas segun la
prenda solicitada, anotan un signo numérico como sefial de medida con ayuda
del adulto. Posteriormente pasan al médulo de cortadores, los nifios cortan la
tela segun la medida indicada en el papel, la pasan al mddulo de los nifios que
van a coser las prendas. Después pasan la prenda al médulo de planchadores,
finalmente pasa al mddulo de donde serd colgada en un gancho para ser
entregada al cliente. Todo este proceso lo debe seguir el cliente hasta que le
entreguen su prenda hecha.

El nifio XRC, solicitd el rol de planchador y lo desempefié de manera adecuada
permaneciendo en el lugar designado. La nifia LUP, quien se negaba al inicio
de las sesiones a jugar, ahora solicitd rol y desempefié las acciones
correspondientes sin levantarse de su lugar. Todos los nifilos se muestran
entusiasmados con este juego. Se anticipa que pronto se cerrara el lugar y que
todos los clientes deberan salir ante la sefial de cerrado. El portero coloca la
sefial de cerrado y concluye el juego. Tiempo 30 minutos

Verificacién

Los nifios que desempefiaron rol entregaron su material por mesa de trabajo.
Al final comentan que el juego les gustd; la coordinadora induce a la
verificacidén de cada uno de los roles, se comentan los casos en que los nifios
se distrajeron momentdneamente pero que al recordarles el rol, lo retomaron
sin dificultad. Se organiza a los nifios para que salgan a desayunar. Tiempo 10
minutos.

fichas, flechas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal:
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 25’
Ejecucion: 357
Verificacion: 10°

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

Juego “escuela”

Sesion de trabajo: 55
Segunda ejecucién

Categorias presentes

Planeacidn

Los nifios se entusiasman por este juego. De manera conjunta se elabora el
plan en el pizarrén, algunos comentan que los materiales necesarios para
jugar ya estan en el salén: mesas, sillas, pizarrén, lapices, colores, libros,
cuadernos, mochilas. Posteriormente se identifican los roles para este juego,
los nifos los proponen y desde este momento la mayoria de los nifios levantan
la mano solicitando uno u otro rol, incluso el rol de intendente de la escuela
que en la primera ejecucidn nadie quiso hacer, en esta ocasion varios nifos lo
solicitaban; la coordinadora va repartiendo los roles tratando de atender a la
solicitud de los nifios, no obstante los ellos aceptan con facilidad cualquier rol
asignado. Cada nifio recibe el material para desempefiar su rol y a la cuenta de
tres se inicia. Tiempo 15 minutos.

Ejecucion

Se inicia con la revisidn del horario y actividades programadas en la escuela,
apoyados en un reloj con manecillas mdviles. Los nifios participan
identificando la actividad a realizar de acuerdo al programa y ubican la hora
determinada con las manecillas del reloj, la coordinadora orienta al nifio en
esta tarea, el resto de los niflos participan comentando si la ubicacidn de las

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= Iniciativa en el juego:
propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto y
de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus propios medios
(figuras de colores,
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manecillas es correcta o no. Se realizan la actividad programada, la maestra da
las instrucciones, los nifios alumnos escuchan y siguen las instrucciones con
minima regulacion por parte de las coordinadoras. En general se observa que
todos los niflos desempefian su rol; la nifia intendente se dedica a barrer,
incluso ella misma comenta que debe barrer después del recreo porque los
nifios tiran basura; los nifios alumnos permanecen en su lugar esperando la
indicacion de la maestra. El nifio XRC director y la nifia alumna LUP,
desempefian su rol de manera activa con minima regulacién de las
coordinadoras. El nifio maestro de musica al dar su clase y con ayuda de la
coordinadora, logran que los nifios entonen una cancién de forma organizada.
Al final del dia de actividades escolares al sonar el timbre los nifios toman sus
propias mochilas y simulan que salen de la escuela para abordar el transporte
escolar, a la cuenta de tres se abrochan el cinturén de seguridad, la nifia
chofer da la indicacién de que el autobus estd por arrancar, les avisa a los
nifos pasajeros que pasaran por un tope, los nifios simulan un salto desde su
lugar al pasar por el tope, la nifia chofer indica que han llegado y que los nifios
pueden bajar, la coordinadora ayuda a organizar a los nifios para que bajen en
orden, el juego termina. Tiempo 30 minutos.

Verificacién

Se verifica cada uno de los roles, los nifios participan comentando las acciones
correctas en cada rol y algunos casos donde se observd distraccidon. No
obstante, el juego realizado superd las expectativas de las coordinadoras
sobre todo en comparacién a la primera vez que se llevd a cabo. Los nifios se
mostraron entusiasmados, interesados y contentos con este juego,
comentaron nuevamente la importancia de que cada nifio hiciera su rol para
que todo saliera bien. Tiempo 15 °

numeros, letras,
flechas, palitos de
colores, cajas, fichas)

= Realizacion del juego:
desplegado con
minima intervencién
del adulto.

= Expresion verbal:
constante, estable e
independiente.

= Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacidn: 15’
Ejecucion: 35
Verificacién: 15

= Zona de desarrollo:
ZDP; ZDA.

Juego “representacion del cuento: Blanca Nieves”

Sesion de trabajo: 56
Primera ejecucion (sesion de cierre)

Categorias presentes

Planeacion

Se propone a los nifios la lectura de un cuento y la representacion del mismo,
todos muestran interés y motivacion, desde este momento algunos nifios
levantan la mano solicitando ser determinado personaje del cuento de “Blanca
nieves y los siete enanos”. Se les indica que alin no es momento de repartir los
roles; se organiza el plan en el pizarrén con cada uno de los pasos; se lee el
cuento breve mientras los niflos estan sentados escuchando, se muestran las
imagenes del cuento a los nifios pasando el libro por sus lugares.
Posteriormente se reparten los roles, los nifios solicitan asumir los personajes,
incluso los de animalitos y flores. A todos los nifios les toca asumir un
personaje, a la cuenta de tres se inicia la representacion del cuento. Tiempo
20 minutos.

Ejecucion

Todos los nifios estan listos para entrar en accidn segun la historia leida, la
direccidén de la representacion la realiza la coordinadora mientras los nifios van
desempefiando las acciones segun la historia; incluso algunos nifios trataban
de regular a sus compaiieros en el momento en que observaban que no
realizaban con mayor énfasis su personaje, por ejemplo una nifia que era
conejito y estaba en el bosque con la nifia Blanca Nieves, le decia: “Blanca
Nieves debes de llorar mas y hacer que te limpias los ojos con las manos”; otra
nifia comentaba “si yo fuera blanca nieves lloraria mas”; los nifios con rol de
animalitos del bosque consolaban a Blanca Nieves. Todos se regulan con las

= Asume el rol: estable
con y sin ayuda.

= |niciativa en el juego:
retoma iniciativa del
adulto; retoma
iniciativa de los nifios;
propone.

= Uso de objetos: uso
estable con diferentes
objetos con la
direccién del adulto y
de manera
independiente.

= Uso de medio
simbdlico: uso estable
de los medios
propuestos; propone
sus propios medios
(figuras de colores,
numero, flechas,
acciones simbdlicas)
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instrucciones y medios simbdlicos empleados. Al concluir el cuento todos
dijeron: “colorin colorado el cuento se ha acabado”. Los nifios en orden
entregan el material. Tiempo 35 minutos.

Verificacion

Se retoma el desempefio de cada nifio segun su rol; algunos comentan que se
puede hacer la representacidn de otros cuentos. En general se llevd a cabo de
manera coherente con la narracidn de la historia. Se lleva a cabo el analisis de
los personajes “buenos”, “malos” y de lo que se debe hacer o no en la vida
real segin el modelo de las acciones de los personajes, los nifios participan de
manera reflexiva. Tiempo 15 minutos.

Se hace el cierre de las actividades de juego en el grupo.

= Realizacion del juego:

desplegado con
minima intervencién
del adulto.

Expresion verbal:
constante y estable.

Partes funcionales de
la actividad, tiempo
promedio:
Planeacion: 20’
Ejecucion: 40°
Verificacion: 15°

= Zona de desarrollo:

ZDP; ZDA.
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Anexo 4

Programa de actividades de Juego de Roles Sociales

(Solovieva y Quintanar, 2012)

Consideraciones iniciales.

Todas las actividades del programa se realizan en forma grupal. En todas ocasiones se
proporcionan todas las ayudas necesarias (verbales y no verbales) por parte del adulto.
Los juegos se pueden repetir en muchas ocasiones: también es posible regresar mas
adelante a los juegos ya realizadas anteriormente. Se deben de utilizar objetos y juguetes
diversos propios de la institucién preescolar sin pretender un uso excesivo. Durante la
introduccidn y realizacidon de las actividades de juego temadtico de roles se utilizaran
diversas estrategias de simbolizacién para sefializacidon de rutas, turnos, ordenacién de
acciones, indicacion de elementos de espacio, anotaciones simbdlicas, etc. En el
programa se utilizardn los temas siguientes para los juegos: “transporte publico”,

n u A o u

“escuela”, “doctor”, “fonda o restaurante”, “bomberos”, “mercado”, “costureros”, “cine”,

n u

transporte publico”, “circo”.

En cuanto a la propia organizacién del juego de roles, los coordinadoress comentaran con
los nifos todos los detalles del juego a realizar en voz alta: cual es el tema, quiénes son
los personales, que accién desempena cada de los personajes, cdmo se visten, qué dicen,
para qué sirve lo que hacen, qué objetos se necesitan para jugar. Estos detalles se
expresan verbal y graficamente a los ninos. Los aplicadores deben orientar

constantemente a los nifios en la actuacidn correspondiente de su rol.

Etapas y actividades.

Etapa |. Juego de roles materializado.

En esta etapa el nifio ya retoma el rol, pero aun requiere de uso de objetos concretos. El
mismo actua en el rol del “médico”, pero aun no sabe jugar sin objetos (sustitutos) que le

ayuden a representar sus acciones.

1. Eleccién (propuesta) del tema.

2. Identificacidn de personajes con sus caracteristicas.
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w

. Materializacién de personajes (objeto, ropa, etc.).

4. Preparacion del espacio para el juego (parque, oficina, calle: distribuciéon de
objetos).

. Preparacién de objetos maximos que son necesarios para el juego.

. Preparacion de frases de cortesia que se van a utilizar.

. Preparacién de otras frases y oraciones que se van a utilizar.

. Preparacion de gestos y posturas de los personajes del juego.

O 00 N O U

Determinacion y muestra de estrategias y formas de simbolizacion (ruta,
ordenacidn, turnos en el juego, ubicacidon de lugares, ubicaciéon especial de

elementos especificos, etc.).

Etapa 1l. Juego de roles sin materializacion con apoyo en objetos en situaciones

desplegadas.

El indicador del paso del nifio a esta etapa del desarrollo del juego es la posibilidad, por
primera vez, de retomar uno u otro rol social: madre, hija, cocinera, chofer, etc. El juego
se realiza con roles sociales, pero los niflos aun se apoyan en algun tipo de objetos
concretos (platos y trastes para el juego de cocina, jeringas y algoddn de juguete para el

juego del hospital, etc.).

1. Eleccién (propuesta) del tema. Eleccion mas independiente de los nifios.

2. Identificacidon de personajes con sus caracteristicas.

3. Preparacién del espacio para el juego con menor participacion del adulto
(parque, oficina, calle: distribucién de objetos).

4. Preparacién de objetos minimos que son necesarios para el juego.

5. Determinacidon, muestra de estrategias y formas de simbolizacion (ruta,
ordenacion, turnos en el juego, ubicacidon de lugares, ubicacion especial de

elementos especificos, etc.).

Etapa lll. Juego de roles independiente.

Se trata de la etapa mas avanzada en el desarrollo del juego. En esta etapa los nifios ya no
requieren de objetos concretos (o a un minimo de objetos) para la realizacidn de los roles

sociales. Por ejemplo, el juego de capitan de barco y pasajeros se puede realizar sin
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necesidad de tener la imagen de un barco, en cuyo lugar puede participar la mesa de

trabajo, el escritorio o todo el salén de trabajo.

1. Eleccién (propuesta) del tema. Eleccion mas independiente de los nifios.

2. Identificacidn de personajes con sus caracteristicas.

3. Preparacién del espacio para el juego (independiente por parte de los nifios).

4. Eleccion independiente y el uso de estrategias y formas de simbolizacién (ruta,
ordenacion, turnos en el juego, ubicacion de lugares, ubicacién especial de

elementos especificos, etc.).

Orientacidn en el juego
En todas las etapas de utiliza la base orientadora para las acciones verbales (A) y no
verbales (B), base orientadora para las acciones simbdlicas en el juego (C) y la base

orientadora para la distribucion de roles en juegos (D).

A. Base orientadora para la realizacidn de acciones verbales en el juego. Cada juego

incluye las acciones verbales y no verbales. En las situaciones de juego es necesario
utilizar frases de cortesia, hacer preguntas y contestarlas de manera enfocada al contexto
y al rol. Este lenguaje debe ser comprendido por los demds participantes y debe
corresponder a la situacidn y al momento dado del juego. Es evidente, que en las etapas
iniciales de organizaciéon de juego de roles, el adulto les proporciona a los ninos los
ejemplos de palabras, frases y oraciones que se pueden utilizar en el juego. Los nifios
retoman este material verbal por imitacion, animacidn y ayudas, en las cuales el adulto
inicia la palabra y frase, mientras que los nifios la retoman y desarrollan. En el nivel
superior del desarrollo de la actividad de juego, los nifios trabajan de acuerdo a la

orientacién propia para la ejecucidon de las acciones verbales en el juego.

Se sugiere realizar la presentacion de la base orientadora de accidon por medio de
preguntas que se le hacen al nifo. Se sugiere un orden de etapas por grado de dificultad
de uso de preguntas para la orientacién.

1) Preguntas de 2 opciones. Ejemplo: éLas personas van al hospital para curarse o

para leer libros?
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2) Preguntas, a las que solo se puede contestar “si” o “no”. Ejemplo: ¢El nifio tiene
gue saludar al doctor?

3) Preguntas con mas de 2 opciones. Ejemplo: ¢Podrian venir al hospital las
personas que estan enfermas, personas para dejar a jugar alli a sus hijos o
personas que quieren ver peliculas?

4) Preguntas abiertas. ¢Qué hace un doctor en el hospital?

B. Base orientadora para la realizacion de acciones no verbales en el juego. Todos los

juegos incluyen un circulo amplio de diversas acciones no verbales. Inicialmente, se trata
de acciones objetales y simbdlicas, las cuales deben ser formadas en la etapa preescolar
temprana. Las acciones mds complejas se incluyen gradualmente por muestra o imitacion
o sugerencias verbales del adulto. En general, todos los juegos con reglas, juegos con
instrucciones, juegos deportivos sirven como una base amplia de preparacién y desarrollo

de diversas acciones practicas y simbélicas del nifio.

C. Base orientadora para la realizacion de acciones simbdlicas en el juego. La parte

importante de la orientacion no verbal se relaciona con el uso de signos y simbolos
(medios externos en el plano materializado y perceptivo) durante el juego. Esto requiere
una elaboracién previa, explicacién a los nifos del significado de cada signo que se va a
utilizar en el juego. En todos los casos el adulto debe incluir a los nifios en la elaboracién
y produccién de los signos. Es necesario mostrar y explicar constantemente el contenido
de las acciones simbdlicas concretas dentro del contenido de cada uno de los juegos que

se van a utilizar.

D. Base orientadora para la distribucidon de roles en el juego. La distribucion de roles se

puede realizar de manera siguiente: 1) por instrucciones concretas del adulto, 2) por el

medio de azar y 3) por eleccién y propio deseo de los nifos.

1) La distribucion de roles por instrucciones del adulto representa el nivel mas
elemental. En este caso, el adulto se orienta en las posibilidades reales y el nivel del
desarrollo de los nifios, tomando en cuenta el desarrollo motor, verbal, personal. Se

puede aplicar como el nivel inicial de orientacion para el juego o como estrategia especial
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en grupos con dificultades especificas en el desarrollo. El adulto distribuye roles de
acuerdo a las posibilidades y preparacién de cada uno de los nifios. De cualquier manera,
el adulto debe variar, en cada sesién, la distribucidén de los roles en base a los avances y
caracteristicas individuales (deseos y comportamientos) de los nifios. Por ejemplo, el rol
mas complejo se le debe asignar al nifo que estd preparado para la realizacion de las
acciones correspondientes. El rol que requiere de mayor responsabilidad puede ser util
para el menos responsable (mds conflictivo) de todos los nifios debido a que lo pone en la

situacion de responsabilidad obligatoria (juez del juego, etc.).

2) La distribucion de roles por azar es excelente medio para orientar a los nifios a
través de utilizacién del medio externo. A partir de las investigaciones de Vigotsky
(19842), se sabe que la situacion del azar es el modelo de materializacién de la eleccidn
voluntaria del sujeto. Se recomienda utilizar las formas variadas de azar: conteo comun,
dados, eleccién de fichas de color o forma determinada con ojos cerrados, ganador o
perdida de alguna accién en el juego con reglas (quién contesta mas rapidamente, quién

se acuerda primero, quién trae primero, etc.).

3) La distribucidon de roles de acuerdo a las opiniones propias de los nifios
representa el nivel superior en el desarrollo de la actividad voluntaria y sefiala la
existencia de la base orientador totalmente independiente para la realizacién de la
actividad de juego. Dicha distribucién debe ser justa y se debe de realizar a través de
conversacion preparatoria en el colectivo de nifios. Todos como miembros iguales del
colectivo tienen derecho de opinar y de elegir el rol propio. Esta forma de conversacion
prepara la actividad misma de juego y, ademas, desarrollo la posibilidad de someterse,

por voluntad propia, a las reglas externas sociales del colectivo.
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Anexo 5

ORGANIZACION DE LAS ACTIVIDADES DEL JUEGO DE ROLES

(Solovieva y Quintanar, 2012)

JUEGO “TRANSPORTE PUBLICO”

ROLES Conductor, El cobrador, Pasajeros y agente vial o policia, persona
discapacitada

SIMBOLIZACION e Fichas de colores para indicar el alto o el avance del microbus.
(Rojo esta avanzando y las los pasajeros no pueden bajar;
Verde, el microbus esta estacionado y los pasajeros pueden
descender)

e Sonido (silbato) para indicar la parada de los pasajeros.

e Distintas figuras geométricas que indican el lugar o asiento en
el microbus.

e Sefiales para indicar el lugar de personas discapacitadas

e Sefiales de alto, avance o precaucidn (circulos verde, rojoy
amarillo)

ACCIONES e El microbus comienza su recorrido mientras sube pasajeros a
lo largo del trayecto.

e (Cada pasajero hace la parada al microbus.

e Los pasajeros suben al microbus, pagan su pasaje y toman
asiento en el lugar correspondiente dependiendo de la figura
que se les otorgue, respetando la seiial de personas
discapacitadas.

e La persona discapacitada tomara su asiento en el lugar
indicado para él.

e Durante el recorrido el chofer debera respetar las sefiales de
transito que el agente vial (policia) realice.

e (Cada pasajero va pidiendo la parada conforme a las sefiales.

OBJETOS Sillas, Distintas figuras geométricas, fichas de colores, silbato, lugares

reservados para discapacitados.

Objetos que materializan roles: Volante, dinero ficticio, estrella para
indicar agente vial (policia) etc.

JUEGO “LA ESCUELA”
ROLES Directora, Maestro(a) de grupo, Maestro de educacion fisica,

Alumnos, Personal de la tienda (cooperativa escolar) e Intendente.

SIMBOLIZACION e Circulos de color rojo y verde para sefialar la entrada o no, de
los alumnos.

e Fichas de colores que significan el turno para revision de
tareas de los alumnos por parte del maestro.
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e Seiales que indiquen guardar silencio mientras los alumnos
estan en clase.

e Silbato para indicar el momento de salir al recreo

ACCIONES e Entrada de los nifios al salén en orden y sentarse en sus
respectivos asientos.

e Saludo o frase del dia

e La maestro (a) imparte la clase a sus alumnos (cambiando el
rol del maestro cada dia)

e El maestro revisa tareas en el orden en que vayan finalizando
los alumnos.

e Los alumnos salen al recreo (al sonido de la campana o
silbato).

e Los alumnos regresan a clases (al sonido de la campana o
silbato) y anotan la tarea.

e Los alumnos salen de la escuela

OBJETOS Mesas, sillas, hojas de papel, lapices, fichas de colores, sefial para

indicar silencio, silbato o campana.

JUEGO “DOCTOR”
Doctor, enfermera, recepcionista, encargada de la caja, encargada de
la farmacia, encargada de la caja de farmacia, encargada de entregar
ROLES la medicina.
Pacientes: dolor de estomago, cabeza, pies, manos, brazos, ojos,
piernas.

La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (bata blanca, lentes, gorro); mas adelante esto se evita.
Fichas de colores significan el turno de entrada de pacientes.
Recepcionista tiene orden externo (orden de colores elaborado).

Cada paciente recibe una ficha.

Recepcionista llama a los pacientes por orden de colores que tiene en
SIMBOLIZACION la mesa. Los pacientes entran por turnos sefialando su ficha.

Uso de fichas para orden de la llegada de los pacientes. Cdmo orden
se utiliza una serie de colores (de tonos tenues a los tonos oscuros),
de tamafios desde el chico hasta el grande, etc.

Se deben de utilizar diversos variantes de ordenacién.

Los nifios elaboran la regla del orden.

Se distribuyen las fichas.

Los pacientes se ponen en fila en sus asientos en el pasillo de acuerdo
a este orden.

Entrada del paciente. Uso de turnos.

Preguntas y saludos.

Ubicarse en la sala de espera.

Revisidn del paciente. Ayuda la enfermera.

ACCIONES Receta y sugerencias.

Pago de la consulta.

Despedida y entrada del siguiente paciente.

Paso a la farmacia, compra y pago del medicamento.

Despedida.
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OBJETOS Mesa, hojas de papel, lapiz, sillas, fichas de colores, objetos que
materializan roles: lentes del doctor, jeringa, algoddn, estetoscopio,
curitas, vendas, gasas para cubrir los ojos, bufanda que tapa la
garganta del paciente, bastdn del paciente, etc.

JUEGO “CINE”

Taquilla, asistentes, distribuidor de asientos, el que controla recibe los
boletos de entrada a la sala de cine, vendedores en la dulceria, policia,
ROLES etc.

La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (gorro, del chofer o conductor); mas adelante esto se evita.
Fichas de doble simbolizacidn: color forma; cifra y color; cifray forma;
SIMBOLIZACION | color y objeto; etc. Significan ubicacion de fila y asiento. Ejemplo: fila
roja asiento circulo. Las filas y sillas estdn marcadas: filas con color,
sillas con forma. Los espectadores buscan su propio asiento, o bien, el
distribuidor de asiento los ayuda a encontrar su asiento. Cada
espectador recibe una ficha.

Compra de boletos.

Entrada al cine.

ACCIONES Ubicacion de asientos por fichas.

Ayuda y verificaciéon mutua.

Presentacion de de la pelicula

Salida organizada del cine.

OBJETOS Sillas, fichas con doble simbolizacion, escena, etc.

JUEGO “MERCADO”

Diversos vendedores: carnicero, frutas, verduras, tortillas, quesos,
aguas frescas.

Cobradores en cada puesto

ROLES Compradores

Acomodadores de autos

La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (mandiles)

Fichas de colores significan el turno de los compradores.

El ayudante del encargado del puesto tiene orden externo (orden de
colores elaborado).

Cada comprador recibe una ficha.

SIMBOLIZACION | Ayudante llama a los compradores por orden de colores. Los
compradores pasan por turnos sefialando su ficha.

Uso de fichas para orden de de la compra. Cdmo orden se utiliza una
serie de colores (de tonos tenues a los tonos oscuros), de tamafios
desde el chico hasta el grande, etc.

Se deben de utilizar diversos variantes de ordenacidn.

Los nifos elaboran la regla del orden.

Se distribuyen las fichas.

Los compradores se ponen en fila de acuerdo a este orden.
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Llegada del comprador, saludo y toma de turno.

Comenta con el encargado del mercado donde esta el puesto de lo
ACCIONES que quiere comprar.

El cliente compra.

El ayudante del puesto cobra.

Despedida del comprador.

Paso del siguiente comprador.

OBIJETOS Mesa, hojas de papel, lapiz, sillas, fichas de colores, objetos que
materializan roles: mandil, dinero (monedas y billetes), canasta o
bolsa para las compras

JUEGO “BOMBEROS”

Persona que pide ayuda a los bomberos, telefonista, jefe de
ROLES bomberos, diversos bomberos, conductor del carro de bomberos,
mecanico, supervisor, médico.

Atributos: casco, gabardina o impermeable, botas, cubre bocas.

Fichas de colores significan el turno de los bomberos.

El supervisor tiene orden externo (orden de colores elaborado) de
como irdn abordando los bomberos en el carro.

Cada bombero recibe una ficha.

Supervisor llama a los bomberos por orden de colores. Los bomberos
SIMBOLIZACION | pasan por turnos sefialando su ficha.

Uso de fichas para orden de abordar el carro de bomberos. Cémo
orden se utiliza una serie de colores (de tonos tenues a los tonos
oscuros), de tamafios desde el chico hasta el grande, etc.

Se deben de utilizar diversos variantes de ordenacion.

Los nifios elaboran la regla del orden.

Se distribuyen las fichas.

Los bomberos se ponen en fila de acuerdo a este orden.

Llamar por teléfono a la central de bomberos.

El telefonista responde y anota la direccidon a donde acudir.

El jefe de bomberos enciende la alarma, forma a los bomberos en fila
y les da su ficha de turno.

El mecanico revisa el carro de bomberos.

El conductor revisa su carro y se prepara para salir.

ACCIONES Los bomberos suben al carro en orden segun la ficha.

El supervisor revisa que el carro esté listo, lleve agua, mangueras y
que todos los bomberos suban en orden.

El supervisor verifica que el carro salga de la central de bomberos.

Los bomberos apagan el incendio y regresan a la central.

El supervisor verifica que entre el carro y que todos los bomberos
estén bien.

Si algin bombero esta herido o quemado debera pasar al médico. El
médico lo explora y le da indicaciones.

OBJETOS Mesa, teléfono, libreta, lapiz, carro, mangueras, agua, fichas de
colores, objetos que materializan roles y objetos para simbolizar
objetos presentes (cascos, mangueras, agua, fuego, escalera, carro).
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JUEGO “FONDA” (RESTAURANTE)

Meseros, cocineros, lava platos, encargado de caja.

Diversas personas y/o familias que llegan a comer (comensales).
ROLES La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (mandil, charola, libreta de apuntes, gorro de cocinero).
Fichas de colores significan el turno de entrada de los comensales.
Recepcionista tiene orden externo (orden de colores elaborado).

Cada comensal recibe una ficha.

Recepcionista llama a los comensales por orden de colores que tiene
SIMBOLIZACION en la mesa. Los comensales entran por turnos sefalando su ficha.

Uso de fichas para orden de la llegada de los clientes. Cbmo orden se
utiliza una serie de colores (de tonos tenues a los tonos oscuros), de
tamafios desde el chico hasta el grande, etc.

Se deben de utilizar diversas variantes de ordenacion.

Los nifnos elaboran la regla del orden.

Se distribuyen las fichas.

Los clientes se ponen en fila en sus asientos en el pasillo de la fonda
acuerdo a este orden.

Entrada del cliente. Uso de turnos.

Preguntas y saludos con el mesero.

El mesero toma la orden de la comida.

Otro mesero prepara la mesa.

ACCIONES El cocinero prepara la comida.

Otro mesero sirve la comida.

Otro mesero lleva la cuenta a la mesa.

El cliente pasa a la caja a pagar la comida.

Despedida y salida de la fonda.

Entrada del siguiente cliente.

Mesa, sillas, fichas de colores, objetos que materializan roles: mandil,
OBJETOS gorro de cocinero, libreta, lapiz, dinero (monedas y billetes), platos,
vasos, cucharas, alimentos.

JUEGO “ESTETICA O PELUQUERIA”

Recepcionista, peluqueros, maquillistas, manicuristas, personal de
limpieza, cajero, personal de seguridad, clientes, etc.

ROLES La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (tijeras, peine, espejo, barniz de ufias, limas, mofios); mas
adelante esto se evita.

Fichas de colores significan el turno de entrada de los clientes.
Recepcionista tiene el orden externo (orden de colores elaborado).
Cada cliente recibe una ficha.

SIMBOLIZACION Recepcionista llama a los clientes por orden de colores que tiene en la
mesa. Los clientes entran por turnos sefialando su ficha.

Como orden se utiliza una serie de colores (de tonos tenues a los
tonos oscuros), de tamanos desde el chico hasta el grande, etc.

Se deben de utilizar diversos variantes de ordenacion.

Los nifos elaboran la regla del orden.
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Se distribuyen las fichas.
Los clientes se ponen en sus asientos en la sala de espera de acuerdo
a este orden.

Llegada de clientes de acuerdo a lafila.

Eleccion del corte de pelo que desean.

Los peluqueros reciben a los clientes, preguntan el corte de pelo que
ACCIONES desean.

El peluquero muestra el espejo al cliente.

Cliente y peluquero verifican el corte de pelo.

El peluquero da la nota de pago al cliente

El cliente paga en la caja, verifica su cambio

Variantes: juego de maquillaje y manicure para las niias.

OBJETOS Cuadros de cartén, fichas para la sefalizacidn, pedazos de papel,
tijeras, espejo, fichas, batas de papel.

JUEGO “COSTUREROS”

Costurero, el que toma medidas, el que muestra los disefios (revistas),
el que cobra las prendas hechas, varios clientes, etc.

ROLES Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (hilos, agujas, tijeras, cintas de medir); mas adelante esto se
evita.

Determinacién de una regla del disefio. Por ejemplo: solo se pueden
unir los angulos (picos) de los cuadros que son del mismo color
SIMBOLIZACION | (cuadro rojo con el pico del otro cuadro rojo). Si son los lados de los
cuadros, se pueden unir los lados (cuadro rojo con el lado del cuadro
verde).

Se determina, qué disefios se usarian para qué prenda.

Estas reglas se pueden variar, con ayuda del pedagogo.

Ordenacién de la fila de clientes de acuerdo a un parametro (color,
tamanfo). Realizacion de la seriacién.

Llegada de clientes de acuerdo a lafila.

Eleccion de ropa que necesitan.

Elaboracién del disefio.

ACCIONES Medicidn de lo largo y lo ancho de cada prenda.

Prueba de vestimenta nueva.

Modificaciones de los disefios.

Variantes: disefio de abrigos, vestidos, faldas, pantalones, blusas,
chaquetas, gorros, etc. (uso de palabras novedosas para nifios,
revisiéon de revistas de moda y fotografias como ejemplos).

OBJETOS Bloques de colores, cuadros de cartén, fichas para la sefializacién,
tiras de papel, tijeras, espejo, hilos, seguros, adornos para las prendas.

JUEGO “EL HOSPITAL”

Médico, enfermera, recepcionista, pacientes etcétera.

La cantidad de roles depende de la cantidad de participantes.
ROLES Inicialmente los roles pueden ser materializados con ayuda de sus
atributos (bata blanca, lentes, gorro); mas adelante esto se evita.
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Las fichas de colores significan el turno de entrada de los pacientes.
La recepcionista tiene orden externo (orden de colores elaborado).
Cada paciente recibe una ficha. La recepcionista llama a los pacientes
por el orden de colores que tiene en la mesa. Los pacientes entran por
turnos sefalando su ficha.

SIMBOLIZACION Uso de fichas para el orden de llegada de los pacientes. Como orden
se utiliza una serie de colores tonos tenues a colores oscuros, de
tamafio chico a grande, etcétera.

Deben utilizarse diversas variantes de orden.

Los nifos elaboran la regla del orden.

Se distribuyen las fichas.

Los pacientes se ponen en fila en sus asientos en la sala de espera de
acuerdo con este orden.

Entrada del paciente. Uso de turnos.
Preguntas y saludos.

ACCIONES Revisidn del paciente. Ayuda de la enfermera.
Receta y sugerencias.

Despedida y entrada del siguiente paciente.

Mesa, hojas de papel, lapiz, sillas, fichas de colores.
OBJETOS Objetos que materializan roles: anteojos de médico, bufanda que tapa
la garganta del paciente, baston del paciente, etcétera.
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Anexo 6

Descripcidn cualitativa de los resultados de la evaluacidn del desarrollo de la funcién simbélica de los nifios del grupo
EXPERIMENTAL (28 nifios) en el pre-test.

Nifios/ Categorias - Prin’ci;.)ales
Nifias Planos de desarrollo de la funcion simbdlica caracteristicas en la
Materializado Perceptivo concreto Perceptivo esquematizado Verbal ejecucion

La nifia realiza correctamente Realiza correctamente las Sélo realiza correctamente | No accede La nifla accede a

sélo la tarea 3. Proponer signos tareas 5. Dibujo de la tarea 7. Dibujo de ruta. algunas tareas

con objetos concretos. enfermedad, fiesta alegre y Los dibujos realizados no materializadas y
PO1GEF | Propone signos de manera la tarea 6. Dibujar carta. son integrados pero si graficas; dibujos con

adecuada a partir del material El dibujo no es integrado presenta argumento de los caracteristicas

proporcionado por el adulto pero si presenta argumento. | mismos; la nifia se dibuja. esenciales minimas.

Ejecuta correctamente las tareas | En la tarea 5. Dibujo de Logra la ejecucion de la Hace relato | Accede principalmente

3. Proponer signos de transito; 4. | palabras, realiza los dibujos tarea 7. Dibujo de ruta; la simple de a tareas materializadas

Proponer signos para sefialar de enfermedad y fiesta ejecucion es reflexiva. Enla | sobre otros | y graficas; ejecuciones
PO2GEF | lugares de la Cd. alegre; tarea 6. Dibujo de tarea 8. Dibujo lugares de temas. con caracteristicas

En ambas tareas los signos que carta; los dibujos no son Cd., su ejecucién también esenciales minimas.

propone signos reflexivamente a | integrados pero con tiene la caracteristica de ser

partir del material argumento sobre los dibujo reflexivo.

proporcionado. mismos.

Ejecuta tareas 1, proponer juego | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza las tareas 7. Dibujo | Hace relato | Accede principalmente

con objeto y 2. Proponer otro palabras y 6. Dibujo de carta; | de ruta; la ejecucion es congruente | atarea materializadas

juego; logrando la sustitucion. los dibujos no son integrados | reflexiva. Tarea 8. Dibujo de | entre y graficas; ejecuciones
PO3GEF | Tareas 3. Proponer signos de pero si con argumento de la | lugares de la Cd.; el dibujo personajes | con algunas

transito y 4. Proponer signos nifa. no es integrado pero con pero no caracteristicas

para sefalar lugares de la Cd.; argumento. asume el esenciales y

propone signos reflexivamente. rol. diferenciales de los

objetos
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El nifio no logra realizar ninguna No accede aun con la ayuda No accede a las tareas. No asume No accede a ninguna
de las tareas de este plano. del evaluador; intenta el rol. tarea. Las ayudas del
PO4GEM dibujar la palabra evaluador no
enfermedad de la tarea 6.; el resultaron efectivas
dibujo no corresponde con la para el nifio.
tarea.
La nifia no accede a las tareas. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de No asume Realiza mayor cantidad
palabra fiesta alegre, el ruta, presenta dibujo no el rol. de tareas de los planos
dibujo no es integrado; tarea | integrado con argumento; perceptivo concreto y
PO5GEF 6. Dibujo de carta; presenta tarea 8. Dibujo lugares de esquematizado.
dibujo no integrado con Cd.; ejecuta dibujo no Dibujos con los
argumento guiado. integrado con argumento. minimos rasgos
esenciales.
Logra la ejecucion de las 4 tareas | En la tarea 5. Dibujo de En tareas 7. Dibujo de ruta, | No asume Logra realizar tareas
gue integran este plano, palabras: enfermedad y y 8. Dibujo de lugaresde la | el rol; de planos
realizando acciones de fiesta alegre; tarea 6. Dibujo | Cd.; en su ejecucién presenta materializado,
sustitucidon y proponiendo signos | de carta; sus dibujos no son presenta dibujo no relato perceptivo concreto y
PO6GEM | de manera reflexiva. integrados pero si presenta integrado con argumento. | sobre otro | esquematizado.
argumento. tema Dibujos con minimos
llegando a | rasgos esenciales de la
perder el imagen.
objetivo.
Ejecuta tarea 4. Proponer signos | En la tarea 5. Dibujo de La ejecucion de la tarea 7. No asume Ejecuta tareas de
especiales para lugares de Cd., palabras: enfermedad y Dibujo de ruta, es no el rol; hace | planos materializado,
ejecuta proponiendo signos fiesta alegre, tarea 7. Dibujo | reflexiva; el dibujo no es relato perceptivo concreto y
PO7GEM | reflexivamente. de carta; los dibujos no son integrado con argumento sobre otros | esquematizado. Los
integrados pero el nifio hace | sobre los mismos. temas dibujos carecen de
argumento sobre ellos. llegando a rasgos esenciales de la
perder el imagen.
objetivo.
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POSGEM

No accede a las tareas.

Sélo realiza la tarea 6. Dibujo
de carta, su ejecucién no
corresponde con la palabray
su imagen.

No accede a las tareas.

No asume
el rol.

Sélo accede a una
tarea del plano
perceptivo concreto;
no es reflexiva.

PO9SGEF

No accede a las tareas.

Sélo realiza la tarea la 6.
Dibujo de carta; el dibujo es
no integrado con argumento
guiado por el evaluador.

Ejecuta tarea 8. Dibujo de
lugares de la Cd., no
obstante, el dibujo no es

integrado y sin argumento.

No asume
el rol.

Sélo accede a tareas
del plano perceptivo
concreto y una del
plano perceptivo
esquematizado. No
logra ejecuciones
reflexivas.

P10GEF

No accede a las tareas.

En la tarea 5. Dibujo de
palabra fiesta alegre, su
ejecucioén es dibujo integrado
con argumento.

No accede a las tareas.

No asume
el rol; hace
relato
sobre otro
tema.

Sélo ejecuta una tarea
del plano perceptivo
concreto, no es
reflexiva; carencia de
rasgos esenciales de la
imagen.

P11GEF

Ejecuta la tarea 4. Proponer
signos especiales para lugares
de Cd., emplea el material para
nombrar los lugares.

Sélo ejecuta la tarea 6.
Dibujo de carta, la ejecucién
corresponde con la
instruccién, dibujos
perseverativos

No accede a las tareas.

No asume
el rol;
presenta
relato de
otros
temas

Las ejecuciones que
logra no son
reflexivas; dibujos que
no corresponden con
la palabra indicada.

P12GEF

Sélo realiza la tarea 1. Proponer
juego; la ejecucidn refleja el uso
concreto del objeto, mas no
logra la sustitucién.

Sélo ejecuta la tarea 5.
Dibujo de palabra fiesta
alegre; tarea 6. Dibujo de
carta; ejecuciones no
integradas con argumento.

No accede a las tareas.

No asume
el rol;
comenta
que no
sabe.

Sélo realiza tareas de
planos materializado y
perceptivo concreto.
Los dibujos no
presentan rasgos
esenciales.
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Logra ejecutar las tareas 3. Sélo ejecuta la tarea 5. Dibujo | Realiza la tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta tareas de
Proponer signos de transito, 4. | de palabras: enfermedad y ruta; el dibujo no es el rol. No planos materializado,
P13GEM | Proponer signos especiales; las | fiesta alegre, y tarea 6. Dibujo | integrado pero si presenta | expresa perceptivo concretoy
ejecuciones son reflexivas. de carta; las ejecuciones argumento sobre el mismo. | nada. esquematizado; los
graficas no son integradas dibujos carecen de
pero si presenta argumento. rasgos esenciales de la
imagen.
No accede a las tareas. Ejecuta la tarea 5. Dibujo de Realiza tareas 7. Dibujo de | No asume Ejecuta tareas del
palabra fiesta alegre; tarea 6. ruta y 8. Dibujo lugares de | el rol; hace | plano perceptivo
P14GEM Dibujo de carta, la ejecucion Cd., las ejecuciones en relato concretoy
es no integrada con ambas tareas no son sobre otros | esquematizado;
argumento. integradas pero si presenta | temas. dibujos con rasgos
argumento. esenciales minimos.
No accede a las tareas. Sélo ejecuta la tarea 6. Dibujo | No accede a las tareas. No asume Ejecuta sélo una tarea
P15GEF de carta; ejecucidén con dibujo el rol; hace | en plano perceptivo
no integrado pero con relato concreto; dibujo con
argumento. sobre otros | rasgos esenciales
temas minimos.
No accede a las tareas. Sélo ejecuta tareas 5. Dibujo Tarea 7. Dibujo de ruta, el No asume Ejecuta tareas de
de palabra enfermedad y 6. dibujo es no integrado pero | el rol. plano perceptivo y
P16GEF Dibujo de carta; los dibujos no | con argumento; en tarea 8. esquematizado;
son integrados aun cuando Dibujo de lugares; el dibujo ejecuciones con
presenta argumento. no es integrado y sin rasgos esenciales
argumento. minimos en sus
dibujos.
No accede a las tares. Realiza la tarea 6. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Ejecuta una tarea del
carta, realiza dibujo no el rol; hace | plano perceptivo
P17GEF integrado con argumento relato concreto, los dibujos
espontaneo. sobre otro | no presentan rasgos
tema. esenciales de la

imagen.
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No accede a las tareas. Realiza tarea 5. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Sus dibujos
palabra fiesta alegre, el dibujo rol; no practicamente no
P18GEM no corresponde con la expresa corresponden con las
instruccién; tarea 6. Dibujo de nada. palabras indicadas.
carta, dibuja a la madre,
dibujo integrado pero si
presenta argumento.
Ejecuta tarea 4. Proponer signos | Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de No asume Ejecuta tareas de
para sefialar lugares, proponey | palabras enfermedad y fiesta ruta; tarea 8. Dibujo de el rol; no planos concreto,
P19GEM | emplea los signos de manera alegre, tarea 6. Dibujo de lugares Cd., los dibujos no expresa perceptivo concreto y
reflexiva carta; el dibujo no es son integrados pero si nada. esquematizado; las
integrado pero si presenta presenta argumento ejecuciones no son
argumento. durante la ejecucion. reflexivas; pobreza de
rasgos de la imagen.
Ejecuta tareas: 1. Proponer Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de No asume Ejecuta diversas
juegoy 2. Proponer otro juego, | palabra fiesta alegre, el dibujo | ruta; tarea 8. Lugares de el rol; hace | tareas,
realizando sustitucion; tarea 4. | no corresponde con la Cd.; los dibujos no son relato principalmente las
P20GEM | Proponer signos para sefialar indicacion; tarea 6. Dibujo de | integrados pero si presenta | sobre otros | graficas y del plano
lugares de Cd.; los propone de | carta; los dibujos no son argumento. temas. materializado; sus
manera reflexiva. integrados pero si presentan dibujos no presentan
argumento. los rasgos propios de
la imagen.
No accede a las tareas. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de No asume Ejecuta mayormente
palabras enfermedad y fiesta ruta, el dibujo es no el rol; hace | tareas graficas; los
P21GEF alegre, el dibujo no es integrado con argumento; relato dibujos presentan
integrado pero con tarea 8. Lugares de Cd,, la simple de rasgos esenciales
argumento; tarea 6. Dibujo de | ejecucidn es reflexiva. sobre otros | minimos propios de la
carta, no integrado con temas. imagen.

argumento guiado.
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No accede a las tareas. Intenta hacer el dibujo de No accede a las tareas. No asume No accede a ningln
sandia en la tarea 6. Dibujo de el rol; no plano de ejecucién,
P22GEF alimentos para carta, este no accede. aun con las ayudas
presenta rasgos propios. proporcionadas.
No accede a las tareas. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de No asume Ejecuta en planos
palabra enfermedad, y tarea 6. | ruta; la ejecucién no es rol; hace perceptivo concreto y
Dibujo de carta; los dibujos no integrada pero presenta relato esquematizado. Sus
P23GEF son integrados pero si presenta | argumento. simple dibujos no presentan
argumento, incluso espontdneo sobre otros | caracteristicas
en la tarea 6. temas. suficientes en relacién
al objetivo de las
tareas.
No accede a las tareas. No accede a las tareas. No accede a las tareas. No asume En los intentos de
rol; hace ejecucién de tareas
relato pierde el objetivo; en
P24GEF sobre otros | las tareas graficas
temas de realiza trazos
manera no | fragmentadosy
coherente. | repetitivos.
No accede a las tareas. Realiza tarea 6. Dibujo de carta, | Realiza tarea 9. Dibujo No asume En las tareas gréficas
pero no su dibujo no es lugares de Cd., la ejecucion | el rol; no que logra ejecutar, no
P25GEF integrado, practicamente no no es integrada pero si expresa hay presencia de
corresponde con la palabra presenta argumento. nada. rasgos propios de la
indicada. imagen.
No accede a las tareas. No accede a las tareas. No accede a las tareas. No asume En tareas graficas, sus
el rol; intentos de dibujo
P26GEF expresa fueron trazos
oracién desintegrados y
sobre otro repetitivos.
tema.
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En la tarea 4. Proponer
signos especiales, sélo
menciona objetos en

En la tarea 5. Dibujo de
palabra fiesta alegre, el dibujo
no corresponde con la

En la tarea 7. Dibujo de ruta,
realiza dibujo no integrado y
sin argumento.

No asume
rol; expresa
relato

Los dibujos que
intentd realizar no
presentan rasgos

P27GEF | relacidn a la tarea palabra; en tarea 6. Dibujo de sobre otros | propios de la imagen,
carta, no es integrado pero temas. son desorganizados y
presenta argumento repetitivos. Llega a
espontaneo. perder el objetivo de
las tareas.
Ejecuta tarea 4. Proponer En tarea 5. Dibujos de En la tarea 8. Dibujo de ruta, | No asume En general los intentos
signos especiales para palabras enfermedad y fiesta realiza trazo no integrado el rol; de ejecucion fue en
P28GEM | lugares de Cd., los propone | alegre, no corresponden con con argumento. expresa tareas gréficas; los
reflexivamente usando el la palabra; tarea 6. Dibujo de relato dibujos son
material propuesto. carta, los trazos no son sobre otros | estereotipadosy sin
integrados pero si presenta temas. rasgos esenciales de la

argumento.

imagen.
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Anexo 7

Descripcidn cualitativa del desempeiio de los nifios segun las categorias zona de desarrollo y uso del medio simbélico en la actividad de los
nifios del grupo EXPERIMENTAL (28 nifios) en el pre-test.

Pre-test

Zona de desarrollo:

Grado de apropiacion del medio simbdlico en la actividad: caracteristicas de

Nifios/ actual (ZDA) su uso
Nifias préximo (ZDP)
no accede (NA)

PO1GEF | Accede a la ZDP. La ayuda fue efectiva en los planos Manipula los medios simbdlicos en relacidn a las tareas que logré ejecutar sélo
donde logra ejecutar tareas. con la ayuda del adulto; presenta pocas expresiones verbales durante sus

ejecuciones

PO2GEF | Accede a la ZDP; la ayuda dada fue repeticién de En las tareas que logra ejecutar manipula los medios simbdlicos en relacion al
consigna, efectiva en los planos: materializado, objetivo de las mismas; expresiones verbales acompafian sus ejecuciones.
perceptivo concreto y esquematizado.

PO3GEF | Accede a la ZDP: repeticidn de consignas. La mayoria | La nifia manipula los medios simbdlicos en relacidn a los objetivos de las tareas
de las tareas las ejecuta a partir de la ZDA gue logra ejecutar. Presenta expresiones verbales durante sus ejecuciones.

PO4AGEM | No accede a las tareas evaluadas aln con la ZDP Durante la evaluacidn se observé indiferencia del nifio hacia los medios
proporcionada simbdlicos. No hay expresiones verbales.

POS5GEF | Accede a la ZDP: repeticién de consignas y La nifia evidencia manipulacidn de los medios simbdlicos en relacién a los
motivacion verbal, en los planos donde si ejecuta objetivos de las tareas que logra ejecutar. Expresiones verbales minimas en
tareas relacién a tareas

PO6GEM | Accede a ZDP: repeticion de consigna en los planos Manipula los medios simbdlicos en relacion a los objetivos de las tareas que
donde si ejecuta tareas logra ejecutar. Expresiones verbales minimas

PO7GEM | No accede a ningun tipo de las ayudas dadas por el En general, el nifio manipula los medios simbdlicos propuestos en relacidén con
adulto el objetivo de las tareas que logra ejecutar. Expresiones verbales escasas.

PO8GEM | No accede a las ayudas dadas por el adulto El nifio muestra indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos.

Expresiones verbales ausentes.
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PO9GEF | Las tareas que realiza lo hace a partir de ZDP, en el La nifia muestra indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos.
resto de las tareas no accede aun con la ayuda Expresiones verbales ausentes.
P10GEF | No accede ala ZDP ni a las tareas; logra sélo dos La nifia muestra indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos. No hay
tareas del plano materializado con ayuda expresiones verbales.
P11GEF | Sdlo en aquellos casos donde si logra la tarea accede | La nifia manipula los medios simbdélicos propuestos en relacién a la tarea.
a ZDP; en el resto de las tareas no accede ni a la Presencia de expresiones verbales sin relacién a la tarea, las cuales
tarea ni a la ZDP desorganizan sus acciones.
P12GEF | Accede a ZDP en tareas que si ejecuta; en el resto no | La nifia muestra indiferencia hacia los medios simbélicos propuestos.
accede a ZDP Expresiones verbales minimas
P13GEM | Accede a ZDP: repeticion de consigna; en las tareas El nifio manipula los medios simbdélicos en relacién al objetivo de las tareas.
gue no ejecuta no accede a la ZDP Expresiones verbales minimas.
P14GEM | Tareas que logra ejecutar, lo hace a partir de su ZDA; | El nifilo manipula los medios simbdlicos en relacidn al objetivo de las tareas, en
en el resto de tareas no accede aun con ZDP otras manipula sin relacion a la tarea (plano materializado). Expresiones
verbales minimas.
P15GEF | Ejecuta tarea del plano perceptivo concreto sin La nifia manipula los medios simbdlicos sin relacién con el objetivo de la tarea.
ayuda; en el resto de las tareas aun con ayuda no Sus expresiones verbales son minimas.
accede
P16GEF | Las tareas que logra ejecutar es a partir de la La nifla manipula los medios simbdlicos sin relacién con el objetivo de la tarea.
constante ZDP, dada por el adulto; en el resto de las | Expresiones verbales ausentes durante sus ejecuciones
tareas NA
P17GEF | Las tareas que logra realizar, lo hace sin ayuda; en el | Manipula los medios simbdlicos en relacidn al objetivo de la tarea, sin embargo
resto la nifla NA aun con las ayudas esto no es constante durante la evaluacion.
Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones
P18GEM | En las tareas que ejecuta, lo hace sin ayuda; en el Manipula los medios simbdlicos sin relacién al objetivo de las tareas.
resto de las tareas pese a las ayudas dadas el nifio Presencia de expresiones verbales sin relacién con el objetivo de las tareas
NA durante su ejecucién
P19GEM | Las tareas que ejecuta, es a partir de ZDA; en el resto | Manipula los medios simbdlicos en relacidn al objetivo de las tareas.
de las tareas NA aun con ayuda dada por el adulto Expresiones verbales siempre en relacion con el objetivo de las tareas
P20GEM | Sus ejecuciones son en ZDA, en el resto de las tareas | Manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas.

aun con las ayudas dadas por el adulto NA

Las expresiones verbales estan relacién con el objetivo de las tareas
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P21GEF | Las tareas que logra ejecutar es a partir de la ZDA; en | En las tareas que ejecuta correctamente, logra manipular los medios simbdlicos

el resto de las tareas aun con la ayuda dada por el en relacion al objetivo de la tarea.
adulto NA Expresiones verbales en relacidn a sus ejecuciones.
P22GEF | No realiza tareas aun con las ayudas dadas por el Presenta indiferencia hacia los signos propuestos al iniciar la evaluacion,

adulto durante la evaluacidn. En todas las tareas NA posteriormente manipula algunos de ellos sin relacién a la tarea.
Expresiones verbales minimas en relacién a las tareas.

P23GEF | Las tareas que logra realizar, las logra en ZDP; en el En las tareas que logra ejecutar con ayuda manipula medios simbdlicos en
resto de las tareas NA adn con las ayudas del adulto relacion al objetivo.
Expresiones verbales minimas en relacién a objetivo de las tareas evaluadas.

P24GEF | NA a las tareas ni a las ayudas dadas por el adulto Intenta manipular los medios simbdlicos propuestos pero lo hace sin relacién al
durante la evaluacién. objetivo de la tarea.
Expresiones verbales repetitivas y sin relacién al objetivo de las acciones.
P25GEF | Las tareas que logra realizar, lo hace en ZDA; en el Manipula los medios simbdlicos sin relacién al objetivo de las tareas.
resto NA aun con las ayudas dadas por el adulto Expresiones verbales minimas en relacién a las tareas y acciones.
P26GEF | NA a las tareas aun con las ayudas dadas por el Presenta indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos para la tarea.
adulto Expresiones verbales ausentes
P27GEF | NA a las tareas aun con las ayudas dadas por el Presenta indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos para ejecutar las
adulto tareas.
Expresiones verbales ausentes.
P28GEM | Las tareas del plano concreto las realiza con ayuda; Presenta indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos, excepto en el
en el resto de las tareas NA auln con las ayudas dadas | plano concreto donde si manipula los signos en relacién a las dos tareas que
por el adulto ejecuta.

Expresiones verbales ausentes.
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Anexo 8

Descripcion cualitativa de los resultados de la evaluacién del desarrollo de la funcidn simbdlica de los nifios del grupo EXPERIMENTAL

(total 26 nifos; 2 nifias no concluyeron el ciclo escolar) en el post-test.

Categorias Principales
Nifios/ Planos de desarrollo de la funcién simbdlica .
o = caracteristicas en la
Ninas . . . Perceptivo . . .
Materializado Perceptivo concreto , Verbal ejecucion
esquematizado
PO1GEF La nifia no concluyé el ciclo escolar.
Ejecuta correctamente las 4 Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecucidn correcta de Asume el Accede a tareas
tareas. Sustituye objetos, palabras, sélo dibuja las tareas 7. Dibujo de ruta; personaje del | materializadas,
propone signos reflexivamente | palabras enfermedad y fiesta | 8. Dibujo lugares de Cd.; cuento, relata | graficas y verbales;
PO2GEF | a partir del material alegre. Ejecuta tarea 6. 11. Coémo saber qué mesa | de manera dibujos con presencia
proporcionado. Dibujo de carta; los dibujos es mas larga; las organizada. de caracteristicas
son reflexivos. ejecuciones son correctas esenciales.
y reflexivas.
Ejecuta correctamente todas las | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza tarea 8. Dibujo de | No asume el Accede a mayor
tareas; sustituye objetos y palabras fiesta alegre, ruta; 7. Dibujo de lugares | rol; hace cantidad de tareas; los
propone signos haciendo uso enfermedad; la ejecucién es | de la Cd.; tarea 11. Mesa | relato dibujos aun carecen
PO3GEF | reflexivo de ellos. reflexiva; tarea 6. Dibujo de mas larga que otra; las congruente de caracteristicas
carta; el dibujo no es ejecuciones son entre el esenciales de la
integrado pero presenta reflexivas. personajeyla | imagen.
argumento espontaneo. historia.
Ejecuta tareas 3. Proponer Ejecuta tareas 5. Dibujo de Accede a tareas 7. Dibujo | No asume el Accede a mayor
signos de transito; 4. Proponer palabras fiesta alegre, de ruta; 8. Lugares de Cd., | rol; hace cantidad de tareas en
signos especiales para lugares enfermedad; tarea 6. Dibujo | 12. De qué otra forma relato sobre comparacion a
POAGEM | de la Cd.; propone signos de alimentos para carta; los | saber de mesa mas larga; | otros temas. evaluacioén inicial.

reflexivamente a partir del
material propuesto.

dibujos no son integrados en

cuanto a rasgos pero
presenta argumento sobre
ellos.

tarea 10. ¢Qué palabra es
mas larga? las
ejecuciones son
reflexivas.

Dibujos con
caracteristicas
esenciales minimas,
casi ausentes.
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Ejecuta correctamente todas las | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza tareas 7. Dibujo No asume el Realiza mayor
tareas, excepto tarea 1. palabras fiesta alegre, de ruta; 8. Dibujo lugares | rol; hace cantidad de tareas de
Proponer juego con pluma. enfermedad, y tarea 6. de Cd., y 12. De qué otra | relato sobre los planos
PO5GEF | Sustituye objetos y propone Dibujo de alimentos para forma medir mesa; otro tema. materializado,
signos reflexivamente a partir carta; los dibujos no son ejecuta reflexivamente. perceptivo concreto y
del material propuesto. integrados pero si presenta esquematizado.
argumento espontaneo. Dibujos con rasgos
esenciales minimos.
Logra la ejecucion de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de En tareas 7. Dibujo de No asume el Logra realizar tareas
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, ruta; 8. Dibujo de lugares | rol; hace de diversos planos.
realiza acciones de sustituciény | enfermedad, y tarea 6. de la Cd., los dibujos son relato sobre Mayores ejecuciones
PO6GEM | propone signos de manera Dibujo de alimentos para reflexivos; tarea 11. Mesa | otro tema. reflexivas. Dibujos con
reflexiva. carta; los dibujos no son mas larga; las ejecuciones minimos rasgos
integrados con argumento. son correctas reflexivas. esenciales propios de
Carencia de rasgos la imagen.
esenciales de la imagen.
Ejecuta las tareas sustituyendo | Ejecuta tarea 5. Dibujo de La ejecucidn de la tareas | Asume el Mayores ejecuciones
objetos, excepto tarea 1. Donde | palabras: enfermedad y 7. Dibujo de ruta; 8. personaje del | reflexivas; dibujos con
propone uso concreto del fiesta alegre, y tarea 6. Dibujo de lugares de la cuento; hace rasgos esenciales
PO7GEM | objeto; en el resto de las tareas | Dibujo de carta; los dibujos Cd.; 11. ¢Cémo saber de relato minimos propios de la
propone signos de manera no son integrados pero si mesa mas larga?, las coherente. imagen.
reflexiva. presentan argumento. ejecuciones son
reflexivas.
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo No asume el Ejecuta mas tareas de
tareas que integran este plano; | palabra fiesta alegre; y 6. de ruta; el dibujo es rol; hace forma correctay
PO8GEM | realiza acciones de sustituciony | Dibujo de alimentos para reflexivo; en tarea 11. relato sobre reflexiva. Dibujos con
propone signos de manera carta; presenta dibujo no ¢Como saber de mesa otro tema. carentes de rasgos

reflexiva.

integrado con argumento.

mas larga?, la ejecucién
también es reflexiva.

esenciales de la
imagen.
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Logra la ejecucion de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza tareas 7. Dibujo No asume el Mayor ejecucion de
tareas que integran este plano; | palabra enfermedad, y 6. derutay 8. Dibujo de rol; hace tareas en plano
PO9GEF | realiza acciones de sustitucién | Dibujo de carta; los dibujos lugares de la Cd.; relato sobre materializado.
Y propone signos de manera no son integrados pero presenta dibujos no otro tema. Dibujos con carentes
reflexiva. presenta argumento. integrados, si presenta rasgos esenciales
argumento. propios de la
imagen.
P10GEF La nifia no concluyé el ciclo escolar
Logra la ejecucion de las tareas | Ejecuta tarea 5. Dibujo de Realiza tareas 7. Dibujo Asume el Accede a mayor
que integran este plano, palabra fiesta alegre, y 6. de ruta; el dibujo es personaje; cantidad de tareas;
P11GEF | excepto tarea 4. Proponer Dibujo de alimentos para reflexivo; tarea 12. Otra hace relato ejecuciones
signos especiales; realiza carta; los dibujos no son forma de medir mesa; la | coherente reflexivas; dibujos
acciones de sustitucion y integrados pero si presenta ejecucion es reflexiva. sobre el carentes de rasgos
propone signos argumento. cuento. esenciales.
reflexivamente.
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo Asume el Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, de ruta, 8. Dibujo lugares | personaje del | cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciéon | enfermedad, y tarea 6. delaCd., 12. Otraforma | cuento; hace ejecuciones
P12GEF | y propone signos de manera Dibujo de alimentos para de medir mesa; las relato sobre el | correctasy
reflexiva. carta; los dibujos no son ejecuciones son mismo. reflexivas; dibujos
reflexivos pero la nifia si reflexivas; dibujo con aun carentes de
hace argumento sobre ellos. | mas rasgos rasgos esenciales
caracteristicos. propios de la imagen
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo No asume Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, de ruta, 8. Dibujo lugares | personaje; cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciéon | enfermedad, y tarea 6. de la Cd., los dibujos no hace relato ejecuciones
P13GEM | y propone signos de manera Dibujo de alimentos para son integrados pero si simple sobre correctasy
reflexiva. carta. Los dibujos no son con argumento; en tarea | otro tema. reflexivas; dibujos

integrados pero si presenta
argumentos sobre ellos.

11. Cémo saber de mesa
mas larga; la ejecucién es
reflexiva.

aun carentes de
rasgos esenciales
propios de la imagen
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Logra la ejecucion de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume el Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, ruta, 8. Dibujo lugares de | personaje; cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciény | enfermedad, paciencia; los la Cd., los dibujos no son hace relato ejecuciones
P14GEM | propone signos de manera dibujos son reflexivos; tarea | integrados pero si con sobre toro correctasy
reflexiva. 6. Dibujo de alimentos para argumento; tarea 11. temas. reflexivas; excepto
carta; el dibujo no es ¢Cémo saber de mesa en tarea 13 del plano
integrado con argumento mas larga?, 12. Otra verbal. Los dibujos
espontdneo. forma de medir mesa; las carentes de rasgos
ejecuciones reflexivas. esenciales.
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | Asume el Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, ruta, 8. Dibujo lugares de | personaje del | cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciény | enfermedad; tarea 6. Dibujo | la Cd., los dibujos no son | cuento; hace mayores ejecuciones
P15GEF | propone signos de manera de alimentos para carta; los | integrados pero si con relato sobre el | correctasy
reflexiva. dibujos no son integrados argumento. En tarea 11. mismo de reflexivas; dibujos
pero si con argumento. Coémo medir mesa; la forma aun carentes de
ejecucion es flexiva. coherente. rasgos esenciales
propios de la imagen
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | Asume el Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras fiesta alegre, ruta, 8. Dibujo lugares de | personaje del | cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciéony | enfermedad; 6. Dibujo de la Cd.; los dibujos no son | cuento; hace mayores ejecuciones
propone signos de manera alimentos para carta; dibujos | integrados pero si con relato correctas y
P16GEF | reflexiva. no integrados pero si con argumento; en tarea 11. coherente reflexivas; dibujos
argumento. ¢Coémo saber de mesa entre el aun carentes de

mas larga? ; la ejecucién
es reflexiva.

personajey las
situaciones,
pero
gradualmente
pierde
coherencia.

rasgos esenciales
propios de la
imagen.
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Logra la ejecucidn de las tareas
gue integran este plano;
excepto tarea 3. Proponer
signos de transito; realiza

Ejecuta tareas 5. Dibujo de
palabras fiesta alegre,
enfermedad; 6. Dibujo de
alimentos para carta; los

Ejecuta tarea 7. Dibujo de
ruta, 8. Dibujo lugares de
la Cd., los dibujos no son
integrado pero si con

Asume el
personaje del
cuento; hace
relato

Accede a mayor
cantidad de tareas;
mayores ejecuciones
reflexivas; dibujos

acciones de sustitucion y dibujos no son integrados argumento; tarea 11. coherente aun carentes de
P17GEF | propone signos de manera pero si con argumento; el Otra forma de medir entre el rasgos esenciales
reflexiva. trazo grafico es mesa; la ejecucion es personajey las | propios de la
desorganizado con minimos | reflexiva. situaciones, imagen; trazo grafico
rasgos esenciales. pero desorganizado.
gradualmente
pierde
coherencia.
Sélo ejecuta las tareas 1. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Sélo responde a la tarea No asume el Ejecuta mayor
Proponer juego con objeto palabra fiesta alegre; 6. 9. Qué oracion es mas personaje; cantidad de tareas
pluma; 3. Proponer signos de Dibujo de alimentos para larga; la ejecucion no es hace relato de | en plano
P18GEM | transito; 4. Proponer signos carta; sus dibujos no son completamente reflexiva. | otro tema de materializado; los
especiales; accede a la integrados pero si con forma dibujos
sustitucion, logrando proponer | argumento; los dibujos casi incoherente. practicamente no
signos con ayuda del evaluador. | no corresponden con la corresponden con la
palabra indicada. palabra indicada;
pobreza de imagen.
Logra la ejecucién de las tareas | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume el Accede a mayor
gue integran este plano; palabras fiesta alegre, ruta, 8. Dibujo lugares de | personaje; cantidad de tareas;
excepto tarea 4. Proponer enfermedad, paciencia; 6. la Cd., los dibujos no son hace relato mayores ejecuciones
P19GEM | signos especiales; en general, Dibujo de alimentos para integrados pero si con simple sobre correctasy
realiza acciones de sustituciéony | carta; los dibujos no son argumento; tarea 11. otro tema. reflexivas; dibujos

propone signos de manera
reflexiva.

integrados pero si con
argumento.

éComo saber de mesa
mas larga?; la ejecucion
es reflexiva.

carentes de rasgos
esenciales propios
de la imagen.
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Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume el Accede a mayor
tareas que integran este plano; | palabras enfermedad, fiesta | ruta, 8. Dibujo lugares de | rol del cantidad de tareas;
realiza acciones de sustituciény | alegre; 6. Dibujo de la Cd., los dibujos no son | personaje; mayores ejecuciones
P20GEM | propone signos de manera alimentos para carta; los integrados peri si con hace relato correctas y
reflexiva. dibujos no son integrados argumento; tarea 11. sobre otro reflexivas; dibujos
pero el nifio si hace ¢Como saber de mesa tema de forma | carentes de rasgos
argumento. mas larga?; la ejecucion coherente esenciales propios
es reflexiva. de la imagen.
Logra la ejecucion de las tareas | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | Asume el rol Ejecuta diversas
gue integran este plano; palabras fiesta alegre, ruta, es dibujo no del personaje; | tareas de todos los
excepto tarea 4. Proponer enfermedad, paciencia; 6. integrado con hace relato planos; ejecuciones
P21GEF | signos especiales para sefalar Dibujo de alimentos para argumento; tarea 11. simple de otro | correctasy
lugares de Cd.; realiza acciones | carta; los dibujos no son ¢Como saber de mesa tema. reflexivas; dibujos
de sustitucién y propone integrados y con argumento. | mas larga?; la ejecucién aun con minimos y
algunos signos de manera es reflexiva. casi ausentes rasgos
reflexiva. esenciales propios
de laimagen.
Logra la ejecucién de las 4 Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 6. Dibujo No accede, no | Accede a tareas de
tareas que integran este plano; | palabras enfermedad vy fiesta | de ruta; le ejecucién es asume el rol diversos planos;
realiza acciones de sustituciéony | alegre; tarea 6. Dibujo de reflexiva; tarea 7. Dibujo | del personaje | excepto el verbal;
P22GEF | propone signos de manera alimentos para carta.; los lugares de la Cd.; dibujos | del cuento. dibujos con rasgos

reflexiva.

dibujos no son integrados
pero si con argumento.

no integrados pero si con
argumento; tarea 12.
Otra forma de medir
mesa; la ejecucion es
reflexiva.

esenciales minimos
de la imagen con
relacidn al objetivo
de las tareas.
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Logra la ejecucién de las 4

Ejecuta tareas 5. Dibujo de

Ejecuta tareas 7. Dibujo

Asume el rol;

Ejecuta mayor

tareas que integran este plano; | palabras enfermedad vy fiesta | de ruta, se dibuja ella hace relato cantidad de tareas
realiza acciones de sustituciény | alegre; tarea 6. Dibujo de misma; el dibujo es coherente de forma reflexiva;
propone signos de manera alimentos para carta; los reflexivo; 9. Dibujo sobre el dibujos con rasgos
P23GEF | reflexiva. dibujos no son integrados, lugares de la Cd.; el cuento. esenciales minimos
presenta argumento. dibujo no es integrado propios de la
pero si con argumento; imagen.
11. ¢Cémo saber de mesa
mas larga?; ejecucion
reflexiva.
Ejecuta correctamente las Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo No asume el Accede a tareas de
tareas de este plano, excepto palabras enfermedad y fiesta | de ruta; el dibujo es rol del diversos planos;
tarea 3. Proponer signos de alegre; los dibujos son integrado y con personaje del | dibujos con rasgos
transito; realiza acciones de reflexivos; tarea 6. Dibujo de | argumento; tarea 8. cuanto; hace esenciales minimos
P24GEF | sustituciony propone signos de | alimentos para carta; los Dibujo lugares de la Cd., relato sobre con relacién al
manera reflexiva. dibujos no son integrados dibujos no integrados y otros temas. objetivo de las
pero presentan argumento. | sin argumento; tarea 11. tareas.
¢Cémo saber de mesa
mas larga?; ejecucion
reflexiva.
Ejecuta correctamente las Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo Asume el rol Ejecuta mayor
tareas de este plano, excepto palabra fiesta alegre; el de ruta; el dibujo no es del personaje | cantidad de tareas
tarea 1. Proponer juego con dibujo no corresponde con la | integrado con del cuento; correctasy
P25GEF | objeto pluma; realiza acciones instruccion; tarea 6. Dibujo argumento; tarea 11. hace relato reflexivas; dibujos
de sustitucidn y propone signos | de alimentos para carta; los ¢Cémo saber de mesa simple de la aun con ausencia de
de manera reflexiva. dibujos son integrados con mas larga?; la ejecucion historia. rasgos esenciales,

argumento espontaneo.

es reflexiva.

incluso estos no
corresponden ala
palabra indicada.
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Ejecuta correctamente las Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo Asume el rol Mayor cantidad de
tareas de este plano; realiza palabras enfermedad y fiesta | de ruta; 8. Dibujo lugares | del personaje; | ejecuciones
acciones de sustitucion y alegre; tarea 6. Dibujo de de la Cd.; los dibujos no hace relato reflexivas; dibujos
P26GEF | propone signos de manera alimentos para carta; los son integrados y con coherente del | auln sin rasgos
reflexiva. dibujos no son integrados y argumento; tarea 12. cuento. esenciales propios
con argumento. Otra forma de medir de la imagen.
mesa; ejecucion es
reflexiva.
Ejecuta correctamente las En la tarea 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo Asume el rol Ejecuta mayor
tareas de este plano; realiza palabras fiesta alegre, de ruta; 8. Dibujo lugares | del personaje; | cantidad de tareas
acciones de sustituciony enfermedad; tarea 6. Dibujo de la Cd.; dibujos no hace relato correctas en los
P27GEF | propone signos de manera de alimentos para carta; los integrados con coherente del | diferentes planos;
reflexiva. dibujos no son integrados y argumento; tarea 11. cuento. dibujos aun con
con argumento. ¢Como saber de mesa rasgos esenciales
mas larga?; la ejecucion minimos propios de
es reflexiva. la imagen.
Ejecuta correctamente las En tarea 5. Dibujo de palabras | Ejecuta tareas 7. Dibujo No asume rol Ejecuta mayor
tareas de este plano, excepto | enfermedad y fiesta alegre; de ruta; 8. Dibujo lugares | del personaje; | cantidad de tareas
P28GEM | tarea 1. Proponer juego con tarea 6. Dibujo de alimentos de la Cd.; los dibujos no hace relato correctas y
objeto; realiza acciones de para carta; los dibujos no son | son integrados y con simple del reflexivas; dibujos
sustitucidn y propone signos integrados pero si con argumento. cuento. sin rasgos esenciales

de manera reflexiva.

argumento.

de la imagen.
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Anexo 9

Descripcion cualitativa del desempefio de los nifios segun las categorias zona de desarrollo y uso del medio simbélico en la actividad, de los nifios
del grupo EXPERIMENTAL (total 26 nifios; 2 nifias no concluyeron el ciclo escolar) en el post-test.

Post-test
Zona de desarrollo:
Nifios/ actual (ZDA) Grado de apropiacion del medio simbdlico en la actividad:
Ninas proximo (ZDP) caracteristicas de su uso
no accede (NA)
PO1GEF
La nifia no concluyé el ciclo escolar.

PO2GEF | Accede a las tareas a partir de la ZDA en todos los Emplea los medios simbdlicos reflexivamente en relacién al objetivo de las

planos. tareas; usa el semaforo. Expresiones verbales claras (oraciones) y coherentes

acompafan sus ejecuciones.

PO3GEF | Accede a las tareas a partir de la ZDA en todos los La nifia manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los

planos. objetivos de las tareas. Usa flechas. Presenta expresiones verbales (oraciones)

fluidas durante sus ejecuciones.

POAGEM | Accede a las tareas evaluadas a partir de ZDA y con Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a las tareas. Usa

ZDP. semaforo. Presencia de expresiones verbales (sustantivos) durante ejecuciones.
POS5GEF | Accede a las tareas evaluadas a partir de ZDA en Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacion a los objetivos de las
todos los planos. tareas que logra ejecutar. Usa flechas. Expresiones verbales (oraciones) fluidas
en relacion a tareas.
PO6GEM | Accede a las tareas en ZDA y ZDP: repeticidn de Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacion a los objetivos de las
consigna y motivacion verbal. tareas. Usa semaforo. Expresiones verbales (sustantivos) minimas durante sus
ejecuciones en las tareas.
PO7GEM | Accede a las tareas a partir de la ZDA. Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién al objetivo de las

tareas que logra ejecutar. Usa flechas. Expresiones verbales (sustantivos y
oraciones) minimas pero coherentes con sus ejecuciones.
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POSGEM Accede a las tareas en ZDA y ZDP: Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién con el objetivo de las tareas.
repeticidon de consigna y Expresiones verbales (sustantivos) minimas pero coherentes.
motivacion verbal.
PO9GEF Accede a las tareas a partir de ZDP: Manipula los medios simbdlicos reflexivamente propuestos en relacion con el objetivo de las
repeticidon de consigna y tareas. Usa flecha. Expresiones verbales (sustantivos) minimas y coherentes con sus acciones en
motivacion verbal. las tareas que ejecuta.
P10GEF La nifia no concluyé el ciclo escolar.
P11GEF Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas que logra
ZDA. ejecutar. Usa semdaforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a tareas que ejecuta.
P12GEF Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas que logra
ZDA. ejecutar. Usa flechas. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacion a tareas y acciones que
realiza.
P13GEM Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas que logra
ZDA. ejecutar. Usa flecha. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a tareas.
P14GEM Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas. Usa flecha
ZDA. y semaforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a tareas y acciones que realiza.
P15GEF Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas. Usa flecha
ZDA y ZDP: motivacién y repeticidn y semaforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacion a sus acciones.
de consignas.
P16GEF Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas. Usa flecha
ZDA. y semaforo. Expresiones verbales (oraciones) poco fluidas en relacion a sus acciones.
P17GEF Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacion a los objetivos de las tareas.

ZDA y ZDP: motivacién y repeticién
de consignas.

Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacion a sus acciones.
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P18GEM En las tareas que logra acceder, lo | Manipula los medios simbdlicos en relacidn al objetivo de las tareas con ayuda; la ejecucion aun no
hace a partir de la ZDP. es reflexiva. Expresiones verbales minimas (sustantivos), con dificultades de pronunciacién.
P19GEM Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas. Usa semaforo. Expresiones
ZDA y ZDP: motivacién y repeticidon verbales fluidas (oraciones) en relacidn con el objetivo de las tareas y acciones.
de consignas.
P20GEM Accede a las tareas a partir de la Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a los objetivos de las tareas. Usa
ZDA y ZDP: motivacién y repeticién flecha. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a tareas.
de consignas.
P21GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, logra manipular los medios simbdlicos reflexivamente en
ZDA. relacion al objetivo. Usa semaforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a sus
ejecuciones.
P22GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, logra manipular los medios simbdlicos reflexivamente en
ZDA y ZDP. relacién al objetivo. Usa flecha. Expresiones verbales (oraciones) escasas en relacion a sus
ejecuciones.
P23GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente manipula los medios simbélicos de forma reflexiva en
ZDA. relacién al objetivo. Usa flecha y seméforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a
sus acciones.
P24GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, logra manipular los medios simbélicos en relacién al
ZDA y ZDP: motivacion y repeticidn objetivo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a sus ejecuciones.
de consignas.
P25GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, manipula los medios simbdlicos de forma reflexiva en
ZDA. relacidn a su objetivo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacidn a sus ejecuciones.
P26GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, manipula los medios simbdlicos de forma reflexiva en
ZDA. relacidn a su objetivo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacidn a sus ejecuciones.
P27GEF Accede a las tareas a partir de la En las tareas que ejecuta correctamente, manipula los medios simbdlicos de forma reflexiva en
ZDA y ZDP: motivacion y repeticidén | relacidn a su objetivo. Usa flecha y semaforo. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacién a
de consignas. Sus ejecuciones.
P28GEM Accede a las tareas a partir de la

ZDA.

En las tareas que ejecuta correctamente, manipula los medios simbdlicos de forma reflexiva en
relacidn a su objetivo. Usa flecha. Expresiones verbales (oraciones) fluidas en relacion a sus
ejecuciones.
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Anexo 10

(31 nifios) en el pre-test.

Descripcion cualitativa de los resultados de la evaluacion del desarrollo de la funcion simbdlica de los nifios del grupo CONTROL

Categorias
Nifios/ Planos de desarrollo de la funcion simbdlica Principales caracteristicas
Ninas Materializado Perceptivo concreto Perceptl_vo Verbal en la ejecucion
esquematizado
La nifa no accede a realizar Realiza las tareas 5. Dibujo Sélo realiza la tarea 7. No asume Logra acceder a algunas
ninguna tarea de este plano, de fiesta alegre y la tarea 6. Dibujo de ruta y 8. Dibujo | rol; hace tareas gréficas; sus dibujos
aun con la ayuda dada por el Dibujar alimentos para carta; | de lugares de ciudad; los | relato presentan carencia de
PO1GCF | evaluador los dibujos no son integrados | dibujos no son integrados | simple de caracteristicas esenciales
y con argumento. con argumento, el cual es | otros minimas propias de la
desorganizado. temas, imagen.
llega a
perder el
objetivo.
Ejecuta las tareas 4. Proponer | Ejecuta la tarea 6. Dibujo de | Logra la ejecucion de la La nifia Accede a diferentes tareas
signos para sefalar lugares en | alimentos para carta; el tarea 8. Dibujo lugares de | asume el de diversos planos; sus
la Cd.; propone signos dibujo no es integrado con Cd., su dibujo no es personaje ejecuciones graficas
PO2GCM | reflexivamente. argumento espontaneo. integrado y con sobre un presentan caracteristicas
argumento espontaneo. relato esenciales minimas propias
simple de la imagen.
sobre otro
tema.
No accede a las tareas, aun Realiza el dibujo de palabra Realiza la tarea 7. Dibujo | No asume Accede principalmente a
con la ZDP dada por el fiesta alegre de la tarea 5; de ruta; ejecucion el tareas graficas. Sus dibujos
PO3GCM | evaluador. tarea 6. Dibujo de alimentos | reflexiva; tarea 8. Dibujo personaje; | presentan caracteristicas
para carta; los dibujos no son | lugares de Cd.; los dibujos | no accede esenciales minimas en

integrados y con argumento
espontdneo.

no son integrados y con
argumento.

relacién al objetivo.
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Realiza las tareas 2. Proponer | Realiza la tarea 6. Dibujo de | No accede a las tareas. No asume Accede a tareas del plano
otro con objeto, haciendo uso | carta, los dibujos no son personaje; | materializado
PO4GCF | concreto del objeto; tarea 4. integrados y con argumento hace relato | principalmente; sus dibujos
Proponer signos para lugares espontaneo; presenta trazos sobre otros | no corresponden a las
de la Cd., nombra objetos a perseverativos en sus temas, palabras indicadas.
partir del material dibujos. pierde el
proporcionado. objetivo.
Ejecuta tarea 3. Proponer El dibujo de la palabra fiesta | Realiza tarea 7. Dibujo de | No accede; | Realiza tareas de los
signos de transito; el uso de alegre de la tarea 5, no es ruta: dibujo no integrado | no expresa | diferentes planos, excepto
PO5GCF | los medios simbdlicos no es integrado y con argumento; | con argumento; tarea 9. nada. el verbal. Sus dibujos no
reflexivo. tarea 6. Dibujo de alimentos | Dibujo lugares de Cd., los corresponden a las
para carta, los dibujos no dibujos no corresponden palabras indicadas.
corresponden con las con las palabras
palabras correspondientes. determinadas.
Logra la ejecucién de las 4 En la tarea 5. Dibujo de En tareas 7. Dibujo de No asume Logra realizar tareas de
tareas que integran este palabras: enfermedad, fiesta | ruta, la ejecucién es el todos los planos de
plano; realiza acciones de alegre y paciencia, los reflexiva. En la tarea 8. personaje; | evaluacidn. Sus dibujos
sustitucidn, propone signos de | dibujos no son integrados y Dibujo de lugares de la hace relato | presentan rasgos
PO6GCF | manera reflexiva. con argumento; tarea 6. Cd., los dibujos no son verbal esenciales minimos de los
Dibujo de alimentos para integrados pero si con sobre otros | objetos.
carta; dibujos no integrados | argumento. Tareas 11. temas.
pero si con argumento Mesa mds larga que otra
espontaneo. y 12. Otra forma de
medir; las ejecuciones
son reflexivas.
Ejecuta tareas: 1. Proponer En la tarea 5. Dibujo de En las ejecuciones de las No asume Ejecuta tareas de los
juego, 3. Proponer signos de palabras: enfermedad, fiesta | tareas 7. Dibujo de ruta; el rol; hace | diferentes planos; excepto
transito, 4. Proponer signos alegre y paciencia; tarea 6. tarea 8. Dibujo lugares de | relato verbal. Sus dibujos
PO7GCF | especiales para senalar Dibujo de alimentos para Cd.; presenta dibujos no congruente | presentan rasgos
lugares de Cd.; logra la carta; ejecuta dibujos no integrados pero si con entre esenciales minimos.
sustitucidn y propone signos integrados pero si con argumento. personajey
de forma reflexiva. argumento. cuento.
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No accede a las tareas. Sélo realiza la tarea 6. Dibujo | Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Sélo ejecuta tareas
de alimentos para carta; los ruta; los dibujos no son el rol; no graficas; sus dibujos no
PO8GCM dibujos no son integrados, integrados, no accede. corresponden con la
presenta argumento guiado | corresponden con la instruccion de las tareas;
por el evaluador. palabra pero si presenta pobreza de la imagen
argumento. correspondiente.
Accede a las tareas 1. Sélo realiza la tarea 5. Dibujo | Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Accede a diversas tareas;
Proponer juego; tarea 2. de palabra enfermedad; su ruta; tarea 8. Dibujo de el rol; hace | excepto plano verbal; sus
Proponer otro juego; logrando | dibujo no es integrado pero lugares de la Cd., los relato dibujos no corresponden
PO9GCM | la sustitucion con los objetos. | si con argumento. dibujos no corresponden | simpley con la palabra indicada;
con la palabra pero si poco pobreza de imagen interna.
hace argumento. coherente
sobre otros
temas.
No accede a las tareas. No accede a las tareas. No accede a las tareas. No asume No accede a las tares de
P10GCF el rol del ningun plano de ejecucion.
personaje. | No realiza dibujos.
Ejecuta sdlo la tarea 4. Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Logra acceder a diversas
Proponer signos especiales palabra enfermedad y fiesta | ruta; tarea 8. Dibujo de el rol; no tareas de los planos,
para lugares de la Cd., la alegre; dibujos no integrados | lugares de Cd.; las accede. excepto del verbal; los
P11GCM | ejecucion es reflexiva. con argumento; tarea 6. ejecuciones no son dibujos carecen de rasgos
Dibujo de alimentos para integradas pero si con esenciales, incluso no
carta; dibujos que no argumento. corresponden a la palabra
corresponden con la palabra. indicada.
No accede a las tareas. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume No accede al plano
palabra enfermedad y fiesta | ruta; la ejecucion es rol; hace materializado; sus dibujos
P12GCM alegre; tarea 6. Dibujo de reflexiva; tarea 8. Dibujo | relato presentan rasgos
alimentos para carta; los lugares Cd.; los dibujos no | sobre otro | esenciales y diferenciales
dibujos no corresponden con | son integrados pero si tema. minimos de la imagen.

las palabras.

con argumento.
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No accede a las tareas, aln Realiza la tarea 6. Dibujo de No accede a las tareas de | No asume No accede a plano
con la ayuda del evaluador. alimentos para carta; los este plano; intenta hacer | rol; hace materializado. En plano
dibujos no corresponden con | dibujos pero no relato verbal pierde el objetivo.
P13GCM la palabra indicada. corresponden con las sobre otros | Sus dibujos no
instrucciones y palabras temas de corresponden con la
indicadas. forma palabra; pobreza de
coherente. | imagenes internas.
Realiza tarea 4. Proponer Ejecuta la tarea 5. Dibujo de | Realiza tareas 7. Dibujo No asume Ejecuta tareas diversas, no
signos para lugares de Cd.; palabra enfermedad; tarea de ruta; la ejecucion no el rol; hace | accede al plano verbal;
P14GCM | propone sélo nombrando 6. Dibujo de alimentos para es integrada pero si con relato dibujos con carencia de
objetos sin manipular el carta; dibujos no integrados | argumento. sobre otro | rasgos y/o no
material propuesto por la pero si con argumento. tema. corresponden con la
evaluadora. palabra.
Realiza tarea 4. Proponer Ejecuta tarea 5. Dibujo de En las tarea 7. Dibujo de No asume No todas las ejecuciones
signos para sefalar lugares de | palabra enfermedad y fiesta | rutay tarea 8. Dibujar el rol; hace | son reflexivas; dibujos con
P15GEF | Cd.; proponiendo de manera | alegre; tarea 6. Dibujo de lugares de la Cd.; los relato ausencia de rasgos
reflexiva. alimentos para carta; los dibujos no son integrados | sobre otros | esenciales propios de la
dibujos no son integrados pero si con argumento. temas. imagen.
pero si con argumento.
Realiza tareas 3. Proponer Ejecuta tareas 6. Dibujo de No accede a las tareas. No asume No todas las tareas que
signos de transito; tarea 4. carta, el dibujo no es el rol; no ejecuta son reflexivas; los
P16GCF | Proponer signos para seiialar integrado con argumento dice nada. | dibujos practicamente no

lugares de la Cd.; en ambas
tareas propone medios
reflexivamente.

espontdneo; dibujos pobres
de rasgos.

corresponden con la
palabra indicada.
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Ejecuta las 4 tareas que Realiza la tarea 5. Dibujo de | Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Las tareas que ejecuta son
incluye este plano; logra hacer | palabras enfermedad, fiesta | rutay tarea, dibujo no el rol; hace | reflexivas; excepto en
sustitucion de objetos y alegre y desarrollo; tarea 6. integrado con relato no plano verbal; los dibujos
emplea los signos propuestos | Dibujo de alimentos para argumento; tarea 8. coherente | carecen de rasgos
P17GCM | de manera reflexiva. carta; los dibujos no son Dibujo lugares de la Cd., sobre otro | esenciales de la imagen,
integrados pero si con no corresponden con la tema. incluso no corresponden a
argumento; hay pobreza de palabra dada; Tarea 12. la palabra que representan.
rasgos de la imagen. Otra forma de medir una
mesa; la respuesta del
nifo es correctay
reflexiva
No accede a las tareas. Realiza tarea 5. Dibujo de Logra la realizar la tarea No asume No accede a todas las
enfermedad; tarea 6. Dibujo | 7. Dibujo de ruta; tarea 8. | el rol; hace | tarea, no todas las
de alimentos para carta; son | Dibujo lugares de la CD.; relato ejecuciones son reflexivas;
P18GEM dibujos no integrados con los dibujos son sobre otro | los dibujos carecen de
argumento. desintegrados con tema, rasgos esenciales de la
argumento. pierde el imagen.
objetivo.
Ejecuta las 4 tareas que Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta en la gran mayoria
comprende este plano. Ensus | palabras fiesta alegre; tarea | ruta; tarea 8. Dibujo de el rol; hace | de las tareas de manera
P19GCF | ejecuciones realiza sustitucion | 6. Dibujo de alimentos para lugares de Cd.; ejecucién | relato reflexiva, principalmente
y propone signos de manera carta; presenta dibujo no no integrada con simple no en plano materializado.
reflexiva. integrado con argumento. argumento, dibujos con coherente Ejecuciones graficas con
rasgos minimos de la sobre otro | pobreza de rasgos.
imagen. tema.
Ejecuta tarea 2. Proponer Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Algunas tareas que ejecuta
otro juego con objeto; realiza palabras enfermedad y ruta, el dibujo es el rol; hace | son reflexivas; en tareas
sustitucidn con el objeto. fiesta alegre; ejecucion no reflexivo. relato graficas sus dibujos no
P20GCF integrada con argumento; sobre su corresponden con la
tarea 6. Dibujo de alimentos vida palabra indicada; presenta
para carta; los dibujos no cotidiana. pobreza de imagen interna.

corresponden con la palabra.
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Ejecuta tareas 1. Proponer Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta mayormente tareas

juego, 2. Proponer otro juego | palabras enfermedad y fiesta | ruta de forma reflexiva; el rol; hace | del plano materializado,

con el objeto; 3. Proponer alegre, sus dibujos no son tarea 8. Lugares de Cd., relato con ejecucién reflexiva. Los
P21GCM | signos de transito y 4. integrados y con argumento; | los dibujos no simple dibujos no tienen la riqueza

Proponer signos para senalar tarea 6. Dibujo de alimentos | representan la palabra sobre otro | de rasgos y/o no

lugares. En sus ejecuciones para carta; los dibujos no indicada. tema. corresponden con la

hace sustitucién y propone corresponden con la palabra. palabra indicada.

signos reflexivamente.

Ejecuta tarea 4. Proponer Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Realiza tareas de diversos

signos especiales para lugares | palabras enfermedad y fiesta | ruta; el dibujo es el rol; no planos, excepto en el

de Cd.; ejecucién sélo alegre de manera reflexiva; reflexivo; tarea 8. Dibujo | dice nada. verbal; en general sus

P22GCM | nombrando los objetos sin dibujos no integrados con lugares de la Cd.; sus ejecuciones son reflexivas
manipularlos. argumento; tarea 6. Dibujo ejecuciones no son pero presenta dibujos con
de alimentos para carta; los integradas pero si con carencia de rasgos propios
dibujos no corresponden a la | argumento. de la imagen.
palabra correspondiente.

No accede a las tareas. Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta tareas de diversos
palabra enfermedad y fiesta | ruta, dibujo no integrado | rol; hace planos; los dibujos no
alegre; dibujos no integrados | con argumento; dibujo relato presentan caracteristicas

P23GCM y con argumento; tarea 6. gue carece de sobre otro | esenciales de los objetos,
Dibujo de alimentos para caracteristicas distintivas | tema. en algunos casos no
carta; dibujos que no de laimagen. corresponden con la
corresponden con la palabra. palabra correspondiente.

Ejecuta tarea 3. Proponer Accede a la tarea 6. Dibujo Realiza tarea 8. Dibujo de | No asume Accede a varios planos

signos de transito; propone de alimentos para carta; los | ruta; la ejecucidn no es el rol; no evaluados excepto al

signos de manera reflexiva. dibujos no corresponden con | integrada y con dijo nada. verbal. Los dibujos no

P24GCF la palabra que los denomina. | argumento; tarea 11. corresponden a la palabra,

¢Coémo saber qué mesa es
mas larga?; la respuesta
es reflexiva.

no hay rasgos propios de la
imagen.
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No accede a la tarea 1. Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume La mayoria de las tareas

Proponer juego con objeto; no | palabra enfermedad; tarea ruta; tarea 8. Dibujo el rol; hace | realizadas fueron del plano

realiza sustitucién; en el resto | 6. Dibujo de alimentos para lugares de Cd.; los dibujos | relato materializado; Los dibujos

P25GCM | de las tareas de este plano carta; los dibujos no son no son integrados y con simple presentan rasgos

propone signos integrados pero si con argumento; rasgos incoherent | esenciales minimos.

reflexivamente. argumento; pobreza de esenciales minimos en los | e sobre el
rasgos de la imagen. dibujos. cuento.

Realiza tarea 1. Proponer Realiza tarea 6. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No accede | Realiza tareas de diversos

juego con objeto; realizando alimentos para carta; los ruta; la ejecucion es a la tarea; planos, excepto verbal; no

P26GCF | sustitucion; en tarea 4. dibujos no corresponden con | reflexiva, dibujo con no dijo todas sus ejecuciones son

Proponer signos especiales; la palabra. insuficientes rasgos nada. reflexivas; dibujos sin

propone signos de manera esenciales de la imagen. rasgos esenciales de la

reflexiva. imagen.

En la tarea 3. Proponer signos | En la tarea 5. Dibujo de En la tarea 7. Dibujo de No asume Ejecuta reflexivamente

de transito; y tarea 4. palabras enfermedad y fiesta | ruta, realiza la tarea de el rol; hace | tareas de diversos planos.

P27GCF | Proponer signos especiales alegre; tarea 6. Dibujo de manera reflexiva. relato Los dibujos presentan las
para lugares de la Cd.; alimentos para carta; los coherente | caracteristicas minimas de
propone signos de forma dibujos no son integrados del cuento. | acuerdo a laimagen.
reflexiva en ambas tareas. pero si con argumento.

No accede a las tareas. En la tarea 5. Dibujo de En la tarea 7. Dibujo de No asume En general accede a tareas
carta, los dibujos no ruta; dibuja de forma el rol; sélo | graficas de los planos
corresponden con la palabra | reflexiva pero sin riqueza | dice el correspondientes, dibujos

P28GEM gue representan. de rasgos de la imagen; nombre de | que no corresponden a la
tarea 8. Dibujo de lugares | un palabra indicada; pobreza
de Cd.; los dibujos no son | programa de imagen interna.
integrados pero si con de
argumento. television.
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No accede a ninguna tarea de | Realiza tarea 5. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume No manipula el material en
este plano palabra fiesta alegre y tarea | ruta; el dibujo es rol; hace relacién a los objetivos de
6. Dibujo de alimentos para reflexivo; en tarea 8. relato a las tareas. Accede a
P29GCM carta; los dibujos no son Dibujo lugares Cd.; los nivel de algunas tareas gréficas,
integrados pero si con dibujos no son integrados | oracidn dibujos sin riqueza de
argumento. pero si con argumento. sobre otro | rasgos esenciales propios
tema. de la imagen.
Sélo ejecuta la tarea 1. Realiza tarea 5. Dibujo de No accede a las tareas de | No asume Logra algunas ejecuciones
Proponer juego con objeto; palabras enfermedad y fiesta | este plano el rol; hace | gréficas; los dibujos
ejecucion dirigida al uso alegre y tarea 6. Dibujo de relato presentan caracteristicas
P30GCF | concreto o funcional del alimentos para carta; los simple no esenciales minimas y/o no
objeto. dibujos no son integrados coherente corresponden a la palabra;
pero si con argumento. sobre otro | pobreza de imagen interna.
tema.
Realiza tarea 1. Proponer Realiza tarea 6. Dibujo de Realiza tarea 8. Dibujo de | No asume Ejecuta principalmente
juego con objeto y tarea 2. alimentos para carta; el lugares de la Cd.; realiza el rol; hace | tareas graficas, con
P31GCF | Proponer otro juego; dibujo no es integrado pero | dibujos no integrados con | relato facilidad pierde el objetivo.
realizando sustitucion de los si con argumento, casi no argumento, estos sobre otro Dibujos que no
objetos con ayuda de la corresponde imagen con la practicamente no tema. corresponden con la

evaluadora.

palabra.

corresponden con la
palabra.

palabra indicada; pobreza
de imagen de los objetos.
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Anexo 11

Descripcion cualitativa del desempefio de los nifios segun las categorias zona de desarrollo y uso del medio simbdlico en la actividad de los nifios
del grupo CONTROL (31 nifios) en el pre-test.

Pre-test

Zona de desarrollo:

Nifios/ actual (ZDA) Grado de apropiacion del medio simbdlico en la actividad:
Nirias proximo (ZDP) caracteristicas de su uso
no accede (NA)

SO1GCF Accede a la ZDP en las tareas que logra ejecutar. En Manipula los medios simbdlicos en relacidn a las tareas que logré ejecutar con
otras tareas no accede aun con la ayuda dada por la | la ayuda del adulto. Presencia de expresiones verbales, llegando a perder el
evaluadora. objetivo en relacién a sus acciones y a las tareas evaluadas.

S02GCM En las tareas que logra ejecutar lo logra a partir de En las tareas que ejecuta, manipula los medios simbélicos en relacién al
ZDA; en el resto de las tareas no accede a la ZDP objetivo de las mismas. Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones.
proporcionada por el adulto.

SO03GCM Las tareas que ejecuta es a partir de la ZDP; en el Se evidencia indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos para las
resto de las tareas NA aln con las ayudas dadas por | tareas. Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones.
el adulto.

SO4GCF Las ejecuciones que logra son a partir de la ZDP Durante la evaluacidn manipula los medios simbélicos en relacidn al objetivo de
proporcionada por el adulto; en el resto de las tareas | las tareas. Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones.

NA aln con la ayuda proporcionada por el adulto.

SO5GCF Las tareas que realiza son ejecuciones a partir de la La nifia evidencia manipulacidn de los medios simbdlicos en relacién a los
ZDP; en el resto de las tareas NA, aun con la ayuda objetivos de las tareas que logra ejecutar. Expresiones verbales minimas
dada por el evaluador. durante sus ejecuciones.

SO06GCF Accede a ZDP: repeticidén de consigna en los planos Uso reflexivo de los medios simbdlicos en relacion a los objetivos de las tareas.
donde si logra ejecutar las tareas. Expresiones verbales presentes pero con dificultades de articulacion.

SO7GCF En el plano material realiza las tareas a partir de la Uso reflexivo de los medios simbdlicos. Expresiones verbales presentes durante

ZDA. El resto de las tareas logra la ejecucion a partir
de la ZDP.

sus ejecuciones con dificultad para pronunciar la /r/.
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S08GCM Sélo en la tarea del plano materializado accede a la El nifio muestra indiferencia hacia los medios simbdlicos propuestos.
ZDP. En el resto de las tareas y planos aun con la Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones.
ayuda del evaluador NA.

S09GCM Las tareas que realiza en plano materializado es a Manipula los medios simbdlicos propuestos en relacidn a objetivos de las
partir de la ZDA, en el resto de las tareas ejecuta a tareas. Presencia de expresiones verbales en relacién a objetivos durante sus
partir de ZDP. ejecuciones.

S10GCF No realiza tareas auln con las ayudas dadas por el Presenta indiferencia hacia los signos simbdlicos propuestos al iniciar la
adulto durante la evaluacidn. En todas las tareas NA. | evaluacién, posteriormente manipula algunos de ellos sin relacion a la tarea.

Expresiones verbales minimas en relacién a las tareas que realiza.

S11GCM El nifio ejecuta tareas a partir de la ZDA, en el plano | Manipula los medios simbdlicos propuestos en relacion a las tareas. Presencia
perceptivo esquematizado ejecuta en ZDP, en plano | de expresiones verbales también en relacién a la acciones que logra ejecutar.
verbal NA adn con la ayuda del evaluador.

S12GCM Realiza tareas del plano materializado en ZDA, en el El nifio emplea los medios simbdlicos propuestos en relacién al objetivo de las
resto de las tareas y planos, las ejecuta a partir de la | tareas. Expresiones verbales también en relacion a objetivos.

ZDP.

S13GCM | Accede a ZDP en las dos tareas que logra ejecutar; El nifio manipula los medios simbélicos sin relacion al objetivo de las tareas,
en el resto de las tareas NA auln con la ayuda dada llegando a perder el objetivo. Expresiones verbales minimas durante sus
por el adulto. acciones.

S14GCM | Tareas que logra ejecutar en plano materializado, lo | El nifio manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas.
hace a partir de su ZDA; en el resto de tareas que Presencia de expresiones verbales durante sus acciones.
ejecuta lo hace en ZDP.

S15GCM Las tareas que logra ejecutar en los diferentes El nifio manipula los medios simbdlicos en relacién con los objetivos de las
planos de evaluacién es a partir de la ZDP. tareas. Expresiones verbales minimas durante sus ejecuciones.

S16GCF Ejecuta tareas de planos materializado y perceptivo | La nifia manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas.
concreto en ZDP; en el resto de las tareas aun con Sus expresiones verbales son minimas durante sus ejecuciones.
ayuda NA.

S17GCM En mas del 60% de las tareas que logra realizar en Uso reflexivo de los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas.

los diferentes planos evaluados, lo hace a partir de la
ZDP.

Presencia de expresiones verbales durante sus ejecuciones
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S18GCF En la tarea del plano materializado ejecuta a partir En general manipula los medios simbdlicos en relaciéon al objetivo de las tareas.
de ZDA, en el resto de las tareas ejecuta a partir de Presencia de expresiones verbales durante sus ejecuciones.
la ZDP.

S19GCF Todas las tareas que ejecuta en plano materializado | Uso reflexivo de los medios simbdélicos en relacién al objetivo de las tareas.
son a partir de ZDA; en el resto de las tareas ejecuta | Expresiones verbales minimas en relacién a objetivos de las tareas que logra
con ZDP. realizar.

S20GCF Sus ejecuciones en plano materializado son a partir Manipula los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas.
de ZDA; en el resto de las tareas ejecuta a partir de Expresiones verbales abundantes llegando a perder relacién con el objetivo de
la ZDP sus acciones y objetivos de las tareas.

S21GCM Mds del 50% de las tareas que logra ejecutar es a Manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas.
partir de la ZDA; en el resto lo realiza a partir de la Expresiones verbales en relacidn a sus ejecuciones.

ZDP.

S22GCM Realiza tareas a partir de la ZDP en todos los planos, | Manipula los medios simbdélicos en relacion al objetivo de las tareas.
excepto en el verbal donde NA a la tarea aun con la Expresiones verbales en relacidn a sus ejecuciones.
ayuda.

S23GCM Las tareas que logra realizar son ejecuciones a partir | En las tareas que logra ejecutar manipula los medios simbdlicos en relacién a
de la ZDP. En el resto de las tareas NA aun con la los objetivos de las mismas. Expresiones verbales minimas con dificultades
ayuda del adulto. articulatorias pero relacion a las tareas y acciones que realiza.

S24GCF Las tareas que logra ejecutar son a partir de la ZDP; Manipula los medios simbdlicos propuestos sin relacién al objetivo de la tarea.
en el resto de las tareas sus ejecuciones no son las Expresiones verbales minimas en relacion a las tareas evaluadas.
esperadas y no accede a la ZDP.

S25GCM Las tareas del plano materializado las ejecuta a partir | Manipula los medios simbélicos en relacién al objetivo de las tareas.
de la ZDA; en el resto de las tareas de otros planos Expresiones verbales en relacidn a sus acciones y a las tareas.
ejecuta a partir de la ZDP.

S26GCF Las tareas que logra ejecutar, lo hace a partir de la Manipula los medios simbdlicos propuestos para las tareas en relacion a los
ZDP; en el plano verbal no se beneficia de laayuday | objetivos de las mismas. Expresiones verbales minimas durante sus acciones.
por tanto NA.

S27GCF La mayoria de tareas que logra ejecutar la nifia en Usa los medios simbélicos de manera reflexiva e independiente. Expresiones
todos los planos evaluados, lo hace a partir de la verbales en relacion a sus ejecuciones y tareas.

ZDA.
S28GCM Las tareas que logra ejecutar son a partir de la ZDP; Manipula los medios simbdlicos sin relacién al objetivo de las tareas.

en el resto de las tareas NA.

Expresiones verbales minimas con dificultades articulatorias.
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S29GCM Las tareas que logra ejecutar son a partir de la ZDP; Manipulacién de los signos propuestos sin relacién a sus acciones y a los
en el resto de las tareas NA. objetivos de las tareas. Presenta expresiones verbales minimas en relacién a sus
acciones.
S30GCF Las tareas que logra ejecutar son a partir de la ZDP; Evidencia indiferencia hacia los medios simbdélicos propuestos. Expresiones
en el resto de las tareas NA. verbales minimas en relacidn a las tareas que realiza.
S31GCF Logra la ejecucion de tareas a partir de la ZDP; en el Manipulacién de los medios simbdlicos sin relacion a los objetivos, la ZDP
resto de las tareas NA, incluso pierde el objetivo con | conlleva al nifo sélo a manipularlos en relacidn a los objetivos. Expresiones
facilidad cuando el adulto no le proporciona verbales abundantes y desorganizadas.
orientacién o ayuda.
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Anexo 12

Descripcion cualitativa de los resultados de la evaluacidn del desarrollo de la funcidn simbdlica de los nifos del grupo
CONTROL (31 nifios) en el post-test.

Categorias Principales
Nifios/ Planos de desarrollo de la funcion simbdlica .
o = caracteristicas en la
Ninas . 1. . Perceptivo . ..
Materializado Perceptivo concreto , Verbal ejecucion
esquematizado
Sélo ejecuta tarea 4. Proponer Realiza la tarea 6. Dibujar Ejecuta tareas 7. Dibujo No accede; | No logra la sustitucion;
signos especiales para sefalar alimentos para carta; los de ruta es reflexivo; y presenta ejecuta tareas graficas
lugares de la Cd.; propone signos dibujos no son integrados tarea 8. Dibujo de lugares | relato no con rasgos esenciales
PO1GCF | con uso reflexivo. pero si con argumento. de ciudad; los dibujos no | coherente minimos.
son integrados pero si sobre otros
con argumento. temas.
Ejecuta correctamente las tareas Ejecuta la tarea 6. Dibujo de | Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta mayor cantidad
de este plano; realiza acciones de alimentos para carta; los ruta, 8. Dibujo de lugares | rol del de tareas del plano
PO2GCM | sustitucidn y propone signos de dibujos no son integrados de la Cd.; las ejecuciones | personaje, | materializado; dibujos
manera reflexiva. pero si con argumento. son reflexivas, no hace relato | sin riqueza de rasgos
integradas pero si con simple del esenciales propios de la
argumento. cuento. imagen.
Ejecuta correctamente las tareas 3. | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo No asume Accede principalmente
Proponer signos de transito; 4. palabras enfermedad y fiesta | de ruta, es reflexivo; el rol; hace | a plano materializado y
PO3GCM | Proponer signos para sefialar alegre; tarea 6. Dibujo de tarea 8. Dibujo de lugares | relato perceptivo
lugares de Cd.; no realiza acciones | alimentos para carta; los de la Cd.; dibujos no sobre otro | esquematizado; dibujos
de sustitucidn; manipula algunos dibujos no son integrados integrados pero si con tema. sin caracteristicas
signos reflexivamente. pero si con argumento. argumento. esenciales minimas.
Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tarea 6. Dibujo de No accede a realizar No accede; | No accede a las tareas
transito; la ejecucion es reflexiva. alimentos para carta; los ninguna tarea de este hace relato | de evaluacion; dibujos
POAGCF dibujos no corresponden con | plano. simple no no reflexivos, sin rasgos
las palabras coherente. | esenciales de la imagen.

correspondientes.
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Ejecuta tareas 1. Proponer juego Ejecuta tarea 6. Dibujo de No ejecuta tareas en este | No asume No accede a la mayoria
con objeto; 2. Proponer otro juego | carta; los dibujos no son plano. el rol; hace | de las tareas; dibujos sin
PO5GCF | con objeto; logra la sustitucidn. integrados pero si con relato no rasgos esenciales y
argumento. coherente | diferenciales propios de
sobre el la imagen.
cuento.
Ejecuta tareas 2. Proponer otro Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 9. Dibujo Asume el Ejecuta tareas de
juego con objeto pluma; 4. palabras: enfermedad, fiesta | de lugares de la Cd., el rol del diversos planos; sus
Proponer signos especiales para alegre y paciencia; 6. Dibujo | dibujo es desintegrado personaje dibujos carecen de
sefialar lugares de Cd.; sustituye y de alimentos para carta; los | pero con argumento; del cuento; | rasgos esenciales
PO6GCF | propone signos reflexivamente. dibujos son integrados y con | tarea 12. Otra forma de hace relato | propios de la imagen.
argumento. medir mesa, la ejecucién | simple sin
es reflexiva. completa
relacién
con la
historia.
Ejecuta tareas 1. Proponer juego Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecucion de la tarea 7. No asume Ejecuta tareas de los
con objeto; 3. Proponer signos de palabras: enfermedad, fiesta | Dibujo de ruta; presenta el rol; hace | diferentes planos. Las
PO7GCF | transito, 4. Proponer signos alegre; 6. Dibujo de dibujo reflexivo. relato ejecuciones son
especiales. Logra sustituir objetos; | alimentos para carta; sus simple reflexivas; dibujos sin
manipula los medios simbdlicos de | dibujos no son integrados sobre otro | rasgos esenciales
forma reflexiva. pero presenta argumento. tema. propios de la imagen.
No accede a las tareas. No accede a las tareas; sus No accede a las tareas; No accede No accede a ninguna
dibujos no corresponden con | sus dibujos no a la tarea; tarea. Sus dibujos no
la palabra indicada. corresponden a la palabra | hace relato | corresponden con la
PO8GCM indicada. simple no instruccion de las
coherente mismas; presenta
sobre el pobreza de imagen de
cuento. los objetos.

294




“Formacién de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Ejecuta tareas 1. Proponer juego; Ejecuta tarea 6. Dibujo de No accede a las tareas. Asume el Ejecuta mas tareas en
3. Proponer signos de transito; 4. alimentos para carta; los rol del plano materializado;
Proponer signos especiales para dibujos no corresponden con personaje; | dibujos carentes de
sefialar lugares de la Cd.; sustituye | laimagen correspondiente. hace relato | rasgos esenciales
PO9GCM | objetos y propone signos de forma simple propios de la imagen.
reflexiva. corto sin
expresar la
historia en
base al
cuento.
Ejecuta tareas 4. Proponer signos Ejecuta tareas 5. Dibujo de No accede a ninguna No asume Ejecucion de minimas
para sefialar lugares de Cd.; palabra fiesta alegre; tarea 6. | tarea de este plano. el rol del tareas; dibujos sin
manipula signos en relacién a Dibujo de alimentos para personaje; | rasgos esenciales
P10GCF | objetivos de la tarea con ayuda. carta; los dibujos no hace relato | propios de la imagen.
corresponden con la palabra. simple sin
relacién al
cuento.
Realiza la tarea 3. Proponer signos | Ejecuta tarea 6. Dibujo de No ejecuta ninguna No asume Ejecuta sdlo dos tareas;
de transito; no sustituye objetos; alimentos para carta; dibujo | tarea. el rol del en el resto no accede;
P11GCM | uso de medio simbdlico de forma no integrado pero si con personaje; | sus dibujos no
reflexiva en la tarea. argumento, pobreza de hace relato | corresponden con la
rasgos graficos incoherent | palabra dada; pobreza
e del de rasgos de la imagen.
cuento
No accede a las tareas. Realiza tarea 6. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Los dibujos que realiza
alimentos para carta; el el rol del no corresponden con la
dibujo no corresponde con la personaje; | imagen de la palabra;
P12GCM palabra que representa. hace relato | presenta pobreza de
sobre otro | imagen de los objetos.
tema,
pierde el
objetivo.
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No accede a las tareas de este Realiza las tareas 5. Dibujo No accede a las tareas de | Asume el Los dibujos no
plano. de palabra fiesta alegre; 6. este plano. rol del corresponden ala
Dibujo de alimentos para personaje; | palabraindicada; llega a
P13GCM carta; la ejecucidn no es hace relato | perder el objetivo de
integrada pero si con incoherent | sus ejecuciones.
argumento. e sobre
otro tema;
pierde el
objetivo.
Ejecuta tarea 4. Proponer signos Ejecuta tarea 6. Dibujo de No accede a las tareas de | No asume Ejecuta minima
para sefialar lugares de Cd., alimentos para carta, la este plano. el rol del cantidad de tareas. Los
P14GCM | propone signos reflexivamente con | ejecucidn no es integrada personaje; | dibujos no
ayuda. No sustituye objetos. ero si con argumento hace relato | corresponden a la
guiado; dibujo sin rasgos coherente | imagen de la palabra
esenciales de laimagen sobre otro | indicada; pobreza de
correspondiente. tema. imagen de los objetos.
Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tareas 5. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Mayor ejecucién de
transito; tarea 4. Proponer signos palabra fiesta alegre; dibujo el rol; hace | tareas graficas; sus
P15GEF | especiales para seialar lugares de no integrado pero con relato corto | dibujos no presentan los
Cd.; sus ejecuciones son reflexivas. | argumento; tarea 6. Dibujo y sin rasgos esenciales, no
de alimentos para carta; sus coherencia | corresponden con la
dibujos no corresponden con sobre otro | imagen dada. No
la palabra correspondiente. tema. sustituye objetos.
Realiza tareas 3. Proponer signos Ejecuta tareas 5. Dibujo de No accede a ninguna No asume Puede acceder a tareas
de transito; los propone de manera | palabra enfermedad; 6. tarea de este plano. el rol; hace | graficas; los dibujos no
P16GCF | reflexiva. Dibujo de alimentos para relato sin presentan rasgos
carta; sus dibujos no son coherencia | esenciales de la imagen;
integrados pero si con sobre otro | pobreza de imagen de
argumento. tema. los objetos.
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Ejecuta las tareas 3. Proponer Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo Asume el Las ejecuciones que
signos de transito; 4. Proponer palabras enfermedad, fiesta | de ruta; tarea 8. Dibujo rol; hace logra son reflexivas pero
P17GCM | signos especiales para sefialar alegre; los dibujos no son lugares de la Cd.; dibujos | relato con dibujos que carecen
lugares de la Cd.; sus ejecuciones integrados pero si con no integrados pero si con | simple sin de rasgos esenciales de
son reflexivas. argumento; dibujos carentes | argumento. En tarea 10. coherencia | laimagen; pierde el
de rasgos esenciales. Qué palabra es mas larga; | sobre otro | objetivo en algunas
la respuesta es reflexiva. | tema. tareas.
No accede a ninguna tarea. No Realiza tareas 5. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Accede a tareas graficas;
sustituye objetos. Manipula medios | enfermedad; el dibujo no es el rol; dibujos sin rasgos
P18GEM | simbdlicos sin relacién a los integrado pero si con expresa esenciales; presenta
objetivos. argumento; 6. Dibujo de relato sin pérdida de los objetivos
alimentos para carta; los coherencia | de las tareas.
dibujos no corresponden con sobre otro
la palabra correspondiente. tema.
Ejecuta las tareas 3. Proponer Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo Asume el Accede a tareas graficas
signos de transito; 4. Proponer palabras enfermedad y fiesta | de ruta; tarea 8. Dibujo rol del y la tarea de plano
signos para sefalar lugares de Cd.; | alegre; dibujos no integrados | de lugares de Cd.; los personaje. | verbal; sus dibujos no
P19GCF | manipula los medios simbdlicos de | y con argumento. Tarea 6. dibujos no son integrados presentan rasgos
forma reflexiva. Dibujo de alimentos para pero si con argumento. esenciales; algunos
carta; son dibujos que no dibujos no corresponden
corresponden con la palabra. con la palabra indicada.
Ejecuta tareas 3. Proponer signos Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta tareas de
de transito; los propone palabras enfermedad, fiesta | ruta, es reflexivo; tarea 8. | el rol; hace | diversos planos, excepto
P20GCF | reflexivamente. alegre, paciencia; tarea 6. Dibujo de lugares de Ia relato sin el verbal. Dibujos sin
Dibujo de alimentos para Cd., son dibujos no coherencia | rasgos esenciales
carta; los dibujos no son integrados pero si con del cuento. | propios de laimagen.
integrados y con argumento. | argumento.
Accede a las tareas 4. Proponer Ejecuta tarea 5. Dibujo de No accede a las tareas. No asume Accede a tareas del
signos para sefalar lugares de la palabra fiesta alegre; el el rol; hace | plano materializadoy
P21GCM | Cd.; propone signos empleandolos | dibujo no es integrado, con relato corto | tareas gréficas; los
de manera reflexiva. argumento y carencia de sobre el dibujos carecen de
rasgos. cuento. rasgos esenciales.
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Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza tareas 8. Dibujo No asume Realiza tareas de
transito; los propone de forma palabras enfermedad y fiesta | lugares de la Cd., dibujo el rol; hace | diversos planos, excepto
reflexiva. alegre; la ejecucioén reflexiva. | no integrado con relato en el verbal; ejecuciones
P22GCM Tarea 6. Dibujo de alimentos | argumento. Tarea 11. coherente reflexivas; dibujos con
para carta; son dibujos no ¢Como saber que mesa es | sobre un carencia de rasgos
integrados pero si con mas larga?, la ejecucién programa propios de la imagen.
argumento. es reflexiva. de
television.
Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tareas 7. Dibujo No asume Ejecuta tareas del plano
transito y 4. Proponer signos para palabra enfermedad y fiesta | de ruta; es reflexivo; el rol; hace | materializado,
sefialar lugares Cd.; manipula los alegre; son dibujos no tarea 8. Dibujo de lugares | relato no perceptivo concreto y
P23GCM | medios simbdlicos de forma integrados con argumento; de la Cd., los dibujos no coherente | esquematizado; sus
reflexiva. tarea 6. Dibujo de alimentos | corresponden con las sobre un ejecuciones son
para carta; los dibujos no palabras; tarea 11. programa reflexivas; dibujos sin
corresponden con la palabra | ¢Como saber que mesa es | de rasgos esenciales
correspondiente. mas larga?; la respuesta television. propios de la imagen.
es reflexiva.
Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tareas 5. Dibujo de Ejecuta tarea 8. Dibujo de | No asume Ejecuta mayor cantidad
transito; propone signos de palabras enfermedad y fiesta | lugares de la Cd.; los el rol; hace | de tareas graficas;
P24GCF | manera reflexiva. alegre; 6. Dibujo de dibujos no son integrados | relato dibujos con ausencia de
alimentos para carta; dibujos | y con argumento. simple rasgos esenciales
no integrados con sobre una propios de la imagen.
argumento. pelicula.
Ejecuta tareas 4. Proponer signos Ejecuta tareas 5. Dibujo de Realiza tarea 10. Palabra No asume Ejecuta tareas del plano
especiales; no sustituye objetos; palabra enfermedad y fiesta | mas larga; la ejecucidn es | el rol; hace | materializado; los
P25GCM | propone signos reflexivamente. alegre; dibujos no integrados | correcta y reflexiva. relato dibujos presentan rasgos
con argumento. Tarea 6. simple esenciales minimos y/o
Dibujo de alimentos para relacionado | no corresponden con la
carta; los dibujos no a otros palabra que
corresponden con la palabra. temas. representan.
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Ejecuta todas las tareas de este Realiza tarea 6. Dibujo de Realiza tarea 7. Dibujo de | No asume Realiza mayor cantidad
plano, excepto tarea 2. Proponer alimentos para carta; la ruta; la ejecucion es el rol del de tareas del plano
otro juego con objeto pluma; ejecucion es reflexiva; reflexiva; realiza dibujos personaje; | materializado; sus
P26GCF | emplea los signos propuestos de presenta dibujos sin rasgos sin rasgos esenciales expresa ejecuciones son
manera reflexiva. esenciales propios de la propios de la imagen relato no reflexivas; realiza dibujos
imagen coherente | sin rasgos esenciales
sobre una propios de la imagen.
pelicula.
Ejecuta tarea 4. Proponer signos Ejecuta tarea 6. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta algunas tareas
especiales para seialar lugares de alimentos para carta; los ruta; ejecucioén reflexiva; el rol; hace | de forma reflexiva;
la Cd.; la ejecucidn es reflexiva. dibujos no son integrados y en tarea 8. Dibujo de relato dibujos con minimas
P27GCF carecen de rasgos esenciales | lugares de la Cd.; los simple no caracteristicas esenciales
de la imagen; presenta dibujos no integrados coherente | delaimagen.
argumento verbal. pero si presenta del cuento.
argumento.
Ejecuta tarea 3. Proponer signos de | Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Ejecuta mayor cantidad
transito, la ejecucion es reflexiva. palabra fiesta alegre; los ruta, la ejecucion es el rol del de tareas graficas; los
dibujos son integrados con reflexiva; y tarea 8. personaje; | dibujos carecen de los
P28GEM argumento; en tarea 6. Dibujo de lugares de la hace relato | rasgos esenciales
Dibujo de carta; los dibujos Cd.; los dibujos no son no propios de la imagen
no corresponden con la integrados y con coherente | correspondiente.
palabra correspondiente. argumento. del cuento.
No accede a ninguna tarea. Intenta ejecutar tareas 5. No accede a las tareas de | No accede | Accede a algunas tareas
Dibujo de palabras: este plano. a la tarea. graficas, los dibujos no
enfermedad y fiesta alegre, presentan los rasgos
P29GCM los dibujos no corresponden esenciales de la imagen;

con la palabra; en tarea 6.
Dibujo de alimentos para
carta; los dibujos son
integrados con argumento.

el menor sélo manipula
el material propuesto
cony sin relacién a las
tareas propuestas.
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No accede a las tareas. Realiza tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Logra algunas
palabras enfermedad y fiesta | ruta, la ejecucion es el rol del ejecuciones graficas; los
alegre; y tarea 6. Dibujo de reflexiva; y tarea 8. personaje; | dibujos presentan
alimentos para carta; los Dibujo de lugares de Cd., | hace relato | caracteristicas esenciales
P30GCF dibujos no son integrados la ejecucion no es no minimas de la imagen.
pero si presentan integrada y con coherente
argumento. argumento; los dibujos no | sobre un
presentan los ragos cuento.
esenciales y diferenciales
de laimagen.
Ejecuta tarea 1. Proponer juego Ejecuta tarea 5. Dibujo de Ejecuta tarea 7. Dibujo de | No asume Accede a algunas tareas
con objeto pluma; logra la palabra enfermedad con ruta, el dibujo es el rol del graficas; sus dibujos
sustitucidn y hace uso reflexivo del | ayuda, el dibujo no es realizado es desintegrado | personaje; | carecen de rasgos
P31GCF objeto. integrado y con argumento; | y no reflexivo. hace relato | esenciales de laimagen,
en tarea 6. Dibujo de no incluso algunos no
alimentos para carta, los coherente | corresponden con la
dibujos no corresponden con sobre el imagen de la palabra
la palabra a dibujar. cuento. correspondiente.
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Anexo 13

Descripcion cualitativa del desempeiio de los nifios segln las categorias zona de desarrollo y uso del medio simbélico en la actividad de los nifios del
grupo CONTROL (31 nifios) en el post-test.

Post-test

Zona de desarrollo:

Nifios/ actual (ZDA) Grado de apropiacion del medio simbdlico en la actividad:
Nirias proximo (ZDP) caracteristicas de su uso
no accede (NA)
Accede en ZDA en el plano materializado; en el resto | Manipula los medios simbdlicos reflexivamente en relacién a las tareas que logra
SO1GCF | de tareas NA aun con la ayuda del evaluador. ejecutar. Usa semaforo. Presenta expresiones verbales (oraciones), llegando a
perder el objetivo en relacion a las tareas de evaluacién.
Ejecuta tareas en ZDA y ZDP en los planos | Manipula los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas. Usa
S02GCM | materializado y perceptivo concreto; en el resto de | semaforo. Expresiones verbales (oraciones) con y sin relacién a los objetivos de
tareas no accede aun con la ayuda proporcionada. las tareas de evaluacion.
Ejecuta tareas en ZDP en el plano materializado; en el | Manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas con ayuda.
SO03GCM | resto de tareas NA aln con la ayuda del evaluador. Usa semaforo. Expresiones verbales (oraciones) con y sin relacién a los objetivos
de las tareas de evaluacion.
SO4GCF | Logra ejecutar tareas en ZDA; en el resto NA auln con | Manipula los medios simbdlicos con y sin relacidon al objetivo de las tareas.
la ayuda del evaluador. Expresiones verbales (oraciones) minimas con y sin relacién a las tareas.
Logra realizar tareas a partir de la ZDA; en el resto de | Manipula los medios simbdlicos con y sin relaciéon al objetivo de las tareas.
SO5GCF | las tareas NA, aun con la ayuda dada por el evaluador. | Expresiones verbales (oraciones) minimas con y sin relacidon a las acciones y
tareas de evaluacion.
Logra realizar tareas a partir de la ZDA; en el resto de | Uso reflexivo de los medios simbdlicos en relacion a los objetivos de las tareas.
SO6GCF | las tareas NA, aun con la ayuda proporcionada por el | Expresiones verbales (oraciones) en relacidn al objetivo de las tareas evaluadas,
evaluador. presencia de dificultades articulatorias.
En el plano material realiza las tareas a partir de la | Manipulacion de los medios simbdlicos con y sin relacion a las tareas.
SO7GCF | ZDA. En el resto de las tareas NA a pesar de la ayuda | Expresiones verbales en relacion al objetivo de las tareas. Usa letrero “no pase”.

dada por el evaluador.

Expresiones verbales (oraciones) con relacion a las tareas de evaluacion.
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S08GCM

Sélo en la tarea del plano materializado ejecuta en
ZDA. En el resto de las tareas y planos aldn con la
ayuda del evaluador NA.

El nifio manipula los medios simbdlicos sin relacidon a los objetivos de la tarea.
Expresiones verbales (oraciones) con y sin relacién al objetivo de las tareas
evaluadas, presencia de dificultades articulatorias.

S09GCM

Las tareas que realiza en plano materializado son a
partir de ZDA, en el resto de las tareas NA aun con la
ZDP.

Manipula los medios simbélicos propuestos en relaciéon a objetivos de las tareas.
Presencia de expresiones verbales (sustantivos y oraciones) en relacion a los
objetivos de las acciones y tareas evaluadas.

S10GCF

NA a la mayoria de las tareas aun con la ZDP
proporcionada por el evaluador.

Manipula los medios simbdlicos en relacidn al objetivo, sélo en la tarea que logra
realizar. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) reducidas con y sin
relacidn al objetivo de las tareas evaluadas.

S11GCM

Sélo accede a una tarea en el plano materializado y
una tarea en el plano perceptivo concreto en ZDA, en
el resto NA aun con la ayuda dada por el evaluador.

Manipula los medios simbdélicos con relacién al objetivo de las tareas que logra
ejecutar. Expresiones verbales (sustantivos, oraciones) con y sin relacién a los
objetivos de las tareas evaluadas.

S12GCM

Ejecuta una tarea a partir de la ZDA en el plano
perceptivo concreto, en el resto NA aun con la ZDP.

El nifio emplea los medios simbdlicos sin relacidon al objetivo de las tareas.
Expresiones verbales (sustantivos, oraciones) con y sin relacion a las tareas.

S13GCM

La ejecucidn de las tareas que realiza es partir de ZDA,
en el resto de las tareas NA; la tarea verbal la ejecuta
en ZDP; en el resto NA aun con la ayuda dada por la
evaluadora.

El nifo manipula los medios simbdlicos sin relacion al objetivo de las tareas,
llegando a perder el objetivo. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) con
y sin relacidn a las tareas evaluadas.

S14GCM

La ejecucidn de las tareas que realiza es partir de ZDA,
en el resto de tareas NA, aun con la ZDP.

El nifo manipula los medios simbdlicos con relacién a las tareas. Expresiones
verbales (sustantivos y oraciones) reducidas con y sin relacién a las tareas.

S15GCM

La ejecucion de algunas tareas en los diferentes
planos es a partir de la ZDA y ZDP, en el resto NA aun
con la ayuda del evaluador.

El nifio manipula los medios simbdlicos en relacién con los objetivos de las
tareas. Usa semaforo. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) con y sin
relacidn a los objetivos.

S16GCF

Ejecuta tareas de planos materializado en ZDA; en el
resto de las tareas NA aln con la ayuda del evaluador.

La nifia manipula los medios simbdlicos con y sin relacion a los objetivos de las
tareas. Expresiones verbales (oraciones) reducidas con y sin relacion a los
objetivos de las tareas evaluadas.

S17GCM

La ejecucidn de las tareas que logra es a partir de ZDA,
en el resto de las tareas NA aun con la ZDP.

Manipula los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas.
Presencia de expresiones verbales (oraciones) con y sin relacidn al objetivo de las
tareas evaluadas.
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Sélo las tareas del plano perceptivo concreto las

Manipula los medios simbélicos sin relacidn al objetivo de las tareas. Presencia

S18GCF | realiza en ZDA; en el resto no accede aun con la ZDP | de expresiones verbales (oraciones) con y sin relacién con los objetivos.

proporcionada por el evaluador.

En plano materializado ejecuta tareas en ZDA y ZDP; | Uso reflexivo de los medios simbdlicos en relacion al objetivo de las tareas. Usa
S19GCF | en el resto de los planos lo hace con ZDP donde | flecha. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) en relacion a objetivos de

ejecuta correctamente; en el resto de tareas NA. las tareas evaluadas.

La ejecucion de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdlicos con vy sin relacidn al objetivo de las tareas. Usa
S20GCF | ZDA; en el resto de las tareas no accede aun con la | semaforo y flecha. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) abundantes

ZDP. cony sin relacién a las tareas, incluso llega a perder el objetivo de las tareas.
S21GCM | La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdélicos en relacién al objetivo de las tareas.

ZDA; en el resto de las tareas no accede aun con la | Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) en relacidn a sus ejecuciones.

ZDP.

La ejecucidn de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdlicos con y sin relacién a los objetivos de las tareas.
S22GCM | ZDA; en el resto de las tareas no accede aln con la | Expresiones verbales (oraciones y sustantivos) en relacion a los objetivos de las

ZDP. tareas evaluadas.

La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbélicos en relaciéon al objetivo. Expresiones verbales
S23GCM | ZDA; en el resto de las tareas no accede aun con la | (sustantivos y oraciones) con y sin relacién a las tareas evaluadas y con

ZDP proporcionada por el adulto. dificultades articulatorias.

La ejecucidn de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdlicos en relacién a las tareas. Usa flecha. Expresiones
S24GCF | ZDA; en el resto de las tareas no accede aun con la | verbales (sustantivos y oraciones) en relacidn a las tareas evaluadas.

ZDP proporcionada por el adulto.

Las tareas del plano materializado las ejecuta a partir | Manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas. Expresiones
S25GCM | de la ZDA; en el resto de las tareas de otros planos NA | verbales (sustantivos y oraciones) en relacion a las tareas evaluadas.

aun con la ZDP proporcionada por el evaluador.

La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdlicos en relacién al objetivo de las tareas. Expresiones
S26GCF | la ZDA y ZDP; en el resto de las tareas NA aln con la | verbales (sustantivos y oraciones) con y sin relacion a las tareas evaluadas.

ayuda dada por el evaluador.

La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdlicos con y sin relacién al objetivo de las tareas. Usa
S27GCF | la ZDA y ZDP; en el resto de las tareas NA aln con la | semaforo. Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) con y sin relacidn a las

ayuda dada por el evaluador.

tareas evaluadas.
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La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de

Manipula los medios simbdlicos con y sin relacidn al objetivo de las tareas.

S28GCM | la ZDA y ZDP; en el resto de las tareas NA aln con la | Expresiones verbales (sustantivos y verbos) reducidas con dificultades
ayuda dada por el evaluador. articulatorias con y sin relacién a las tareas evaluadas.
La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipulacidn de los signos propuestos con y sin relacidon a los objetivos de las
S29GCM | la ZDP; en el resto de las tareas NA aun con la ayuda | tareas. Expresiones verbales (sustantivos) reducidas con y sin relacion a las tareas
dada por el evaluador. evaluadas.
La ejecucién de tareas que logra realizar es a partir de | Manipula los medios simbdélicos con y sin relacidon a los objetivos de las tareas.
S30GCF | la ZDP; en el resto de las tareas NA aun con la ayuda | Expresiones verbales reducidas (sustantivos) con y sin relacién a las tareas
dada por el evaluador. evaluadas.
Logra la ejecucion de tareas a partir de la ZDA y ZDP; | Manipulacion de los medios simbdlicos con y sin relacion a los obijetivos.
S31GCF | en el resto de las tareas NA aun con la ayuda del | Expresiones verbales (sustantivos y oraciones) con y sin relacion a los objetivos

evaluador.

de las tareas evaluadas, presenta dificultades de pronunciacién.
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Apéndice 1

Juegos realizados, caracteristicas y cambios en la actividad de juego de los nifios del

grupo experimental durante la aplicacidn del programa de juego de roles

Se presenta la secuencia de juegos realizados, segun las categorias y parametros de
analisis que guiaron el registro de la bitdcora del juego. Se enfatiza en el tema del juego,
en el numero de sesiones requeridas para su realizacién y en el nUmero de sesién donde
se presentan cambios en el desempefio de los nifios durante los juegos.

La secuencia de presentacion de las actividades de juego, esta en relacién a las categorias

de analisis, la secuencia es la siguiente:

- Categoria 1: asume el rol en el juego

- Categoria 2: iniciativa en el juego

- Categoria 3: uso de objetos

- Categoria 4: uso de medio simbdlico

- Categoria 5: realizacion del juego

- Categoria 6: expresién verbal

- Categoria 7: partes funcionales de la actividad en el juego

- Categoria 8: zona de desarrollo

Categoria 1. Asume el rol en el juego.

Se valord la posibilidad de los nifios de desempeiar el rol determinado de forma
espontanea o por asignacion del adulto durante el juego. La tabla 1 muestra el nimero de
sesion y juego donde se presentan los cambios en los pardmetros obtenidos por el grupo

seguln su desempefio en los juegos.

Una de las principales caracteristicas observadas en el grupo fue que en la primera sesion
los nifios no atendian a las indicaciones de las coordinadoras del juego, los nifios se
levantaban de su lugar sin participar incluso en la planeacion del juego, la cual era una

actividad totalmente dirigida.
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Tabla 1. Numero de sesidn de juego donde los nifios presentan cambios en su
desempeno en relacidn a los parametros de analisis de la categoria asume el rol.

Categoria: asume el rol (parametros)

Numero de 1.Nunca 2.A veces 3. Estable con 3.Estable sin
sesion ayuda Ayuda
1,2 Transporte
5a10 Doctor
11a14 Mercado
30a34 Bomberos

Los roles fueron asignados dada la ausente iniciativa de los nifios para participar; en el

momento de la ejecucion del juego, los nifios realizaban acciones diferentes al rol

asignado, se negaban a desempefiar su rol, se distraian con facilidad o expresaban querer

ir al bano. Gradualmente la situacion cambio, de tal forma que por la sesién nimero 11

los nifios lograban asumir el rol de manera estable con ayuda; en las sesiones del juego de

bomberos (sesiones 30 a 34), los nifos se desempeiiaron sin ayuda de las coordinadoras

del juego y de manera estable.

Categoria 2. Iniciativa del nifio en el juego.

Se valord la posibilidad de los nifios de proponer acciones en relacidn a los roles segun el

tipo de juego a desempefiar. La tabla 2 muestra el nimero de sesién y juego donde se

presentan los cambios del desempeno de los nifios en esta categoria.

Tabla 2. Numero de sesidn donde los nifios presentan cambios en su
desempefio en los juegos en relacidn a los parametros de analisis de la
categoria iniciativa en el juego.

Categoria: iniciativa en el juego (parametros)

Numero 1. No propone 2.Retoma 3. Retoma Ia 4. Propone
de iniciativa iniciativa de

sesion del adulto otro nifio
1,2 Transporte Transporte

11a14 Mercado

15a17 Transporte

30a34 Bomberos
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Segun la tabla, se observa que aun cuando los nifios no proponian de forma espontdnea
ningln tipo de acciéon a realizar durante el primer juego realizado, si aceptaban las
propuestas de las coordinadoras. En las sesiones 30 a 34 en el juego de bomberos, los
nifios ya proponian acciones a realizar, como las de reparar al carro de bomberos, o bien
proponian el uso de objetos especificos para incluirlos en este, por ejemplo una nifia
sugiere que una mesa represente el trampolin donde las personas pueden saltar de una
casa que se esta incendiando y ella misma salta, mostrando el tipo de accién a realizar a

sus compaferos.

Categoria 3. Uso de objetos.
Esta categoria se relaciona con la posibilidad de que los nifios empleen diversos objetos
para cubrir su rol o acciones necesarias dentro del juego. La tabla 3 muestra el nimero de

sesidn y juego donde se presentan cambios de esta categoria.

Tabla 3. Numero de sesidon de juego donde los nifios presentan cambios en su desempefio
en relacion a los parametros de andlisis de la categoria uso de objetos durante el juego.

Categoria: uso de objetos por parte de los niios durante el juego (parametros)

Numero 1.Nousa 2.Esporadico 3. Esporadico 4. Estable con 5. Estable e
de sin relacion relacionado direccion del independiente
sesion con el rol con el rol adulto
1,2 Transporte
11a14 Mercado Mercado
30a34 Bomberos Bomberos
49 Estética

En esta categoria, aun cuando los niflos no dejaron de usar objetos desde la primera
sesion, ellos hacian uso esporadico de estos en relacidon a objetivos segun el tema del
juego. Lo nifios, practicamente lo que hacian era manipular los objetos explorando sus
caracteristicas fisicas. Gradualmente se presentaron cambios en este parametro, en la
sesion numero 49, los nifios en el juego de la estética seleccionan y usan el material util,
por ejemplo para el rol de peluguero, tomaban palitos de madera empledndolos como
tijeras para cortar el cabello a los nifios que eran clientes, dejando a un lado el resto de

los materiales no utiles para el desempefio de este rol.
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Categoria 4. Uso de medio simbdlico.

Revela la posibilidad de los nifios de desempefiarse a acuerdo al uso de signos y medios
externos dentro de los juegos, asi como de emplear objetos para representar a otros en
su ausencia. La tabla 4 muestra el nimero de sesidon y juego donde se presentan cambios

en esta categoria.

Tabla 4. Numero de sesiones donde los niflos presentan cambios en su
desempeno durante los juegos, en relacién a los parametros de analisis de la
categoria uso de medios simbdlicos.

Categoria: posibilidad de los nifios para usar medios simbdlicos (parametros)

Numero 1. Noutiliza 2. Aveces utilizael 3. Uso 4. Propone sus
de propuesto por el estable propios medios

sesion adulto
1,2 Transporte

11a14 Mercado

22a23 Cine

27a29 Cine

30a34 Bomberos

A partir del juego del cine los nifios sélo en algunas ocasiones se desempenaban de
acuerdo a los signos propuestos, por ejemplo: “silencio en la sala”, ya que a pesar de la
presencia de este tipo de medio simbdlico, los nifios hacian comentarios que no tenian
relacion con el tema del juego, esto es no empleaban el medio simbdlico. En la segunda
repeticion del juego del cine los niflos comienzan a emplear de manera estable los medios
simbdlicos y, en la sesidén numero 30, los nifios propusieron sus propios medios, como
fueron el uso de figuras de colores como signos especiales para indicar cuando un carro

de bomberos funcionaba o no.

Categoria 5. Realizacion del juego.
Revela la posibilidad de los nifios para realizar el juego de acuerdo al plan elaborado,
ejecutando las acciones correspondientes del rol. La tabla 5 muestra el nimero de sesién

y juego donde se presentan cambios en esta categoria.
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Tabla 5. Numero de sesiones de juego donde los nifios presentan cambios en su desempefio,
en relacion a los parametros de analisis de la categoria realizacion del juego.

Categoria: posibilidad de los nifios para realizar el juego (parametros)
Numero 1. Dirigido con 1. Desplegado 2. Dirigido con 4. Desplegado

de alta con alta minima con minima
sesion intervencion del intervencion intervencion intervencion del
adulto del adulto del adulto adulto

1,2 Transporte

27 a29 Cine

30a34 Bomberos

35a36 Fonda

Nuevamente a partir del juego del cine y bomberos, sesiones 27 a 30, los nifios
comienzan a presentar cambios relacionados a esta categoria, situacién totalmente
evidente en el juego de la fonda, donde ademadas los nifios juegan con entusiasmo
manifestando acciones creativas en relacion al rol, por ejemplo un nifio que realizé el rol
de chef realizaba diversas acciones para preparar la comida, llenaba los vasos con agua o
servia una taza de café con acciones desplegadas y organizadas haciendo sonidos con su

boca simulando los sonidos de los liquidos al servirlos.

Categoria 6. Expresion verbal.
Relacionada a la cantidad de expresiones verbales, su coherencia y relacién con los
objetivos y acciones durante el desempefio de los juegos. La tabla 6 muestra el numero

de sesidon y juego donde se presentan cambios en las expresiones verbales de los nifios.

Aun cuando no se presentd la situacién de ausencia de expresiones verbales por parte de
los nifos, en las primeras sesiones y juegos si se observé minima produccion verbal, fue
hasta la sesiones 24 a 26 donde los nifos con la ayuda del adulto hacian expresiones en
relacion a sus acciones, por ejemplo en el juego del mercado los nifos decian: “buenos
dias”, écuanto cuesta?, “me da por favor”, etc., otro ejemplo es el caso de la nifia LU,
quien al desempaniar su rol de bombero dice a las nifios que hicieron el rol de victimas del
incendio: “tengan cuidado, para la proxima no dejen cosas en la lumbre para que no

tengan un incendio”.
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Tabla 6. Numero de sesiones de juego donde los nifios presentan cambios en su desempefio,
en relacion a los parametros de analisis de expresién verbal durante el juego.

Categoria: expresion verbal de los nifios (parametros)
Numero 1. Ausente 2.Esporadica 3. Sin relacion 3. Enrelacién 5. Constante,

de sesion con el rol conelroly estable,
con ayuda independiente
1,2 Transporte
5a10 Doctor
24 226 Mercado
(segunda
repeticion)
Estética,
37, 38,47 bomberos
Estética,
49 peluqueria

Categoria 7. Partes funcionales de la actividad (tiempos para su realizacion).

Los cambios presentados en cada sesidn también se detallan en el anexo 3 (bitacora de
sesiones de juego), por lo que aqui sélo se resaltan los cambios entre los tiempos
invertidos en la realizacién de las partes estructurales invariantes de la actividad de juego

(tabla 7).

Tabla 7. Tiempos invertidos en las partes estructurales invariantes de la actividad de
juego, entre la primera y ultima sesion realizadas con los nifios participantes.

Numero de sesion y juego Planeacion Ejecucion  Verificacion
Sesion nimero 1 60 minutos 10 minutos 20 minutos
Juego: transporte

Sesidén nimero 56 20 minutos 40 minutos 15 minutos

Juego: representacion de cuento

Cabe mencionar que la ultima sesién implicé la realizacién de una actividad mucho mas
compleja desde el momento mismo de su planeacion, no obstante logrd realizarse con
éxito, los nifios se mostraron motivados y creativos, evidencidandose con claridad como
asumian su rol aceptando sus condiciones, hechos que se relacionan también con una

mejor posicién voluntaria para ser regulados por las coordinadoras del programa.
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Categoria 8. Zona de desarrollo.

Se relaciona con las posibilidades de los nifios para realizar las acciones requeridas de
forma independiente, o con la ayuda y direccién de las coordinadoras del juego, o bien,
que a los nifios no les fuera posible realizarlas. Lo que se observé fue que en las primeras
sesiones los nifios no accedian al desempefio de las acciones correspondientes, situacion
que gradualmente cambid, durante los juego del mercado (11 a 14) los nifios aceptan y se
regulan con la orientacién dada por las coordinadoras. En las sesiones del juego del circo
(sesiones 43, 44) los nifos realizan acciones con la ayuda del adulto, asi como de manera
independiente, condicidn que practicamente se mantuvo hasta el ultimo juego realizado.
El hecho de que los nifios recibieran la ayuda de las coordinadoras de manera sistematica
y estable, casi durante toda la aplicacién del programa, se atribuye a las modificaciones
gue se implementaron en los juegos mismo, como el cambio de roles, o bien, por el
hecho de implementar juegos nuevos para los nifios, sobre todo en las ultimas sesiones,

como en el caso del juego de costureros y la representacidn del cuento.

Las caracteristicas de ejecucidon de los juegos realizados, de acuerdo a las categorias
analizadas, evidencian cambios significativos en el desempeno de los nifios de acuerdo a
los objetivos de nuestro programa, asi como la evidencia de una dinamica de actividad de
juego mejor organizada y estructurada. Consideramos que estos aspectos, a su vez,
pueden favorecer de manera positiva el desarrollo de la funcién simbdlica en el grupo de

ninos que participaron en el programa.

A manera de resumen se presenta el esquema sintético con las categorias del analisis de

las sesiones de juego, primera y Ultima, con sus respectivos cambios.
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Esquema: Comparacion de las caracteristicas y pardmetros de analisis de las sesiones de juego de

roles, primera y Ultima sesidn, con los nifios que participaron en el programa de juego.

Sesién 1 Sesién 56
Juego : transporte publico / Juego: representacién de cuento

312



Apéndice 2

“Formacion de la funcion simbdlica en preescolares a través de las actividades de juego”

Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental
(26 nifios) en funcién a su desempefio en las categorias y pardmetros de analisis en la
evaluacién del desarrollo de la funcién simbdlica en el plano materializado,
pre y post-test.

Plano materializado, tareas 1, 2, 3, 4

Parametros de analisis

1. Nifios que no

2. Nifios que proponen

9. Nifios que

Categorias .
de analisis - proponen uso concreto del objeto proponen
Grupos Evaluacion reflexivamente
Funcion md Media Md Media md Media
simbolica
Ctrl
Pre-test 11 10.5 115 12 7.5 8.5
Post-test 6.5 6.5 6.5 1475 105 9.75
Expe
Pre-test 125 1275 9 875 35 45
Post-test 0 0.5 3 12 13 22.5
Zona de 1. Nifios que no 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
desarrollo acceden a la tarea con ayuda la tarea de forma
(ZDP) independiente
md Media md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 215 20.75 05 0.75 9 9.5
Post-test 20.5 21.25 1 1.25 8.5 85
Expe
Pre-test 22 21.25 0 0.25 4 45
Post-test 2.5 3 2 2 21 21
Uso de 1. Nifios con 2. Nifios que solo 3. Nifios que 4. Nifios con
mequ indiferencia  manipulan los manipulan en ejecucion
simbdlico objetos relacion al objetivo  reflexiva
Md Media Md Media Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 7 6.75 13 12.75 3 3 7.5 8.5
Post-test 25 25 7 6.25 13 135 85 8.75
Expe
Pre-test 8 8.25 105 1175 2 2 35 4.0
Post-test 0 0 1 1 3 275 22 22.5
Nivel de 1. Nifios con 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
ejecucion ejecucion incorrecta  con ayuda correctamente
Ctrl Md Media Md Media Md Media
Pre-test 215 2025 1 075 9 10
Post-test 20.5 2075 15 125 9 8.5
Expe
Pre-test 22 2075 O 0 4 5.25
Post-test 2.5 3 3 275 20 20.25

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental
(26 nifios) en funciéon a su desempefio en las categorias y pardmetros de analisis en la
evaluacidn del desarrollo de la funcion simbdlica en el plano perceptivo concreto,
pre y post-test.

Plano perceptivo concreto, tareas 5y 6

Parametros de analisis

1. Nifios 2. Nifios con 3. Nifios con 4. Nifios con 5. Nifios con
Categorias que rd‘lo dibujos sir(‘lj ) Qi?ujo r(}o Qi?ujo r;o eje;::uc_ién
Zas s 16 acceaen corresponaencia Integrado, con Integrado, con retlexiva
de analisis ~ Grupos Evaluacion con Iaﬁnstrucci(’)n argL?mento argL?mento
guiado espontaneo
Funcién Md Media Md Media Md Media Md Media Md Media
simbdlica
Ctrl
Pre-test 10 10 5 5 9 9 7 7 0 0
Post-test 8.5 85 45 45 10 10 75 75 05 0.5
Expe
Pre-test 4.5 45 6 6 8 8 7 7 5 5
Post-test 0 0 1 1 10 10 125 125 25 2.5
Zona de 1. Niflos que no 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan de
desarrollo acceden a la tarea con ayuda la tarea forma independiente
(NA) (ZDP) (ZDA)
Md Media  Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 9 9 15 15 205 205
Post-test 10.5 105 35 35 17 17
Expe
Pre-test 9.5 95 5 5 16 16
Post-test .5 5 5 5 25 25
Uso de 1. Nifios con 2. Nifios que solo 3. Nifios que 4. Nifios con
‘medio indiferencia  manipulan los manipulan en ejecucion reflexiva
simbélico objetos relacion al objetivo
Md Media Md Media Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 1.5 15 9 9 185 185 2 2
Post-test 5 5 3.5 35 21 21 1.5 15
Expe
Pre-test 4 4 55 55 14 14 25 25
Post-test 0 0 0 0 2 2 24 24

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Continuacion, medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y
experimental (26 nifios) en funcién a su desempefio en las categorias y pardmetros de
analisis en la evaluacién del desarrollo de la funcion simbdlica en el plano perceptivo
concreto, pre y post-test.

Plano perceptivo concreto, tareas 5y 6

Parametros de analisis

1. Nifios con 2. Nifios que 3. Nifios que 4. Nifios que 5. Nifios que
Categorl'as ausencja de exptres?n ) exprgsan ) EXptI'ES?] expr_esan
Ly 16 expresiones sustantivos sin oraciones sin sustantivos oraciones con
de analisis Grupo Evaluacion P relacion al relacion al relacionados al relacion al
objetivo objetivo objetivo objetivo
Expresiones Md Media Md Media Md Media Md Media Md Media
Verbales
Ctrl
Pre-test 2.5 25 1 1 2 2 13 13 125 125
Post-test .5 5 0 0 5 5 14 14 115 115
Expe
Pre-test 3 3 2 2 1 1 19 19 1 1
Post-test 0 0 0 0 O 0 13 13 13 13
Nivel de 1. Nifios con ejecucion 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
ejecucion incorrecta con ayuda correctamente
Ctrl Md Media Md Media Md Media
Pre-test 27.5 275 1 1 25 25
Post-test 16 16 2.5 25 125 125
Expe
Pre-test 15 15 0 0 11 11
Post-test 11 11 0 0 15 15

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental
(26 nifios) en funcidn a su desempefio en las categorias y pardmetros de analisis en la
evaluacidn del desarrollo de la funcion simbdlica en el plano esquematizado,
pre y post-test.

Plano perceptivo esquematizado, tareas 7y 8

Parametros de analisis

1. Nifios que 2. Nifios con 3. Nifios con dibujo 4. Nifios con dibujo no
Categorias no acceden dibujos sin no integrado, con integrado, con
de analisis Grupos Evaluacion correspondenci_q argumento guiado argumento espontaneo
con la instruccién
Funcién Md  Media Md Media Md Media  Md Media
simbélica
Ctrl
Pre-test 8.5 85 35 35 135 135 55 55
Post-test 115 115 5 5 9.5 95 5 5
Expe
Pre-test 4 4 9.5 95 11 11 15 15
Post-test 1.5 15 15 15 115 115 115 11.5
Zona de 1. Nifios que no 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan de
desarrollo acceden a la tarea con ayuda la tarea forma independiente
(NA) (ZDP) (ZDA)
Md Media  Md Media md Media
Ctrl
Pre-test 8.5 85 35 35 19 19
Post-test  17.5 175 1 1 125 12.5
Expe
Pre-test 14 14 1 1 11 11
Post-test 3.5 35 15 15 21 21
Uso de 1. Nifios con 2. Nifios que solo 3. Nifios que 4. Nifios con
medio indiferencia  manipulan los manipulan en ejecucion reflexiva
simbdlico objetos relacion al objetivo
Md Media Md Media Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 2.5 25 8 8 95 9.5 11 11
Post-test 1 1 8 8 18 18 45 45
Expe
Pre-test 3.5 35 10 10 95 9.5 3 3
Post-test 0.5 05 2 2 15 15 22 22

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Continuacion, medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y
experimental (26 nifios) en funcién a su desempefio en las categorias y pardmetros de
analisis en la evaluacién del desarrollo de la funcion simbdlica en el plano perceptivo
esquematizado, pre y post-test.

Plano perceptivo esquematizado, tareas 7y 8

Parametros de analisis

1. Nifios 2. Nifios que 3. Nifios que 4. Nifios que 5. Nifios que
Categorl'as con ) expresa}n ) exprf}san ) expresa_n expr_esan
PR Grupo Evaluacion ausenc_la de SUStantIVOS sin oramf)'nes sin SUSta!’]tIVOS oraC|_o’nes con
de analisis P expresiones  relacion al relacion al relacionados al relacion al
objetivo objetivo objetivo objetivo
Expresiones Md Media Md Media  Md Media Md Media Md Media
Verbales
Ctrl
Pre-test 3.5 35 2 2 2 2 135 135 10 10
Post-test 5 5 4 4 5 5 12 12 9.5 9.5
Expe
Pre-test 3 3 55 55 05 05 135 13.5 3 3
Post-test 0 0 05 05 1 1 6.5 6.5 18 18
Nivel de 1. Nifios con ejecucion 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
ejecucion incorrecta con ayuda correctamente
Ctrl Md Media Md Media Md Media
Pre-test 10 10 45 45 165 16.5
Post-test 19 19 1 1 11 11
Expe
Pre-test 14.5 145 1 1 10.5 10.5
Post-test 3.5 35 15 15 21 21

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Medianas y medias del nimero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental (26
nifios) en funcién a su desempeno en las categorias y parametros de analisis en la
evaluacion del desarrollo de la funcidn simbdlica en el plano perceptivo
esquematizado, pre y post-test.

Plano perceptive esquematizado, tareas 9, 10, 11, 12

Parametros de analisis

C . 1. Nifios que no 2. Nifios con ejecucion 3. Nifios con desempefio
ategorias . -
de analisis . acceden a la no reflexiva reflexivo
Grupos Evaluacion tarea
Funcién Md Media Md Media Md Media
simbélica
Ctrl
Pre-test 7 925 23 21 0.5 0.75
Post-test 2 325 265 26 2 1.75
Expe
Pre-test 4.5 65 215 1925 0 0
Post-test 0 0.75 205 19 4 6.25
Zona de 1. Nifios que no 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan de
desarrollo acceden a la tarea con ayuda la tarea (ZDP) forma independiente
(NA) (ZDA)
md Media Md Media md Media
Ctrl
Pre-test 30.5 3025 0 0.25 .5 5
Post-test 29 2925 0 0 2 1.75
Expe
Pre-test 26 26 0 0 0 0
Post-test 21 18.75 0.5 0.5 4.5 6.75
Uso de 1. Nifios con 2. Nifios que solo 3. Nifios que 4. Nifios con
‘medio indiferencia  manipulan los manipulan en ejecucion reflexiva
simbdlico objetos relacion al objetivo
Md Media Md Media Md Media Md Media
Ctrl
Pre-test 7.5 9.75 195 18.5 1 2 0.5 0.75
Post-test 2.5 325 14 175 10 85 2 1.75
Expe
Pre-test 205 215 55 45 0 0 0 0
Post-test 0 75 11 135 6 575 35 6
Nivel de 1. Nifios con 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
ejecucion ejecucion incorrecta  con ayuda correctamente
Ctrl Md Media Md Media Md Media
Pre-test 29.5 2975 0 025 1 1
Post-test 29 2925 0 0 2 1.75
Expe
Pre-test 26 26 0 0 0 0
Post-test  15.5 165 5 .5 10 9

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Numero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental (26 nifios) en funcién a su
desempeiio en las categorias y parametros de andlisis en la evaluacion del desarrollo de la
funcién simbdlica en el plano verbal, pre y post-test.

Plano verbal, tarea 13

Parametros de analisis

1. Nifios 2. Nifios que n o 3. Nifios que no 4. Nifios que
Categorias que no asumen el rol, hacen asumen rol, hacen asumen el rol del
de analisis Grupos Evaluacion acceden relato de vida o de relato coherente sobre  personaje
otros temas el cuento
Funcién Ndmero Numero de nifios Numero de nifios Ndmero de nifios
simbdlica de nifios
Ctrl
Pre-test 10 18 2 1
Post-test 2 20 5 4
Expe
Pre-test 11 14 1 0
Post-test 1 11 2 12
Zona de 1. Nifios que no 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan de
desarrollo acceden a la tarea con ayuda la tarea forma independiente
(NA) (ZDP) (ZDA)
Numero de nifios Numero de nifios Numero de nifios
Ctrl
Pre-test 28 0 3
Post-test 25 1 5
Expe
Pre-test 24 0 2
Post-test 12 2 12
Uso de 1. Nifios con 2. Nifios que solo 3. Nifios que 4. Nifios que usan
‘medio indiferencia  manipulan los manipulan en medios simbélicos
simbolico al medio  objetos sin relacién  relacion al reflexivamente
simbdlico al objetivo objetivo
NUmerode  Numero de nifios NUmero de nifios NUmero de nifios
ninos
Ctrl
Pre-test 9 13 8 1
Post-test 1 13 15 2
Expe
Pre-test 17 7 2 0
Post-test 1 1 14 10

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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Continuacién, namero de nifios del grupo control (31 nifios) y experimental (26 nifios) en
funcién a su desempefio en las categorias y parametros de analisis en la evaluacion del
desarrollo de la funcion simbdlica en el plano verbal, pre y post-test.

Plano verbal, tarea 13

Parametros de analisis

1. Nifios con 2. Nifios que 3. Nifios que 4. Nifios que 5. Nifios que
Categorias ausengia de expresqn . exprgsan ) expresa_n expr_esan
- Grupos Evaluacién expresiones SUStantIVOS sSin oramp’nes sSin SUSta!’]tIVOS oraC|_o,nes con
de analisis p relacion al relacion al relacionados al relacion al
objetivo objetivo objetivo objetivo
Expresiones NUmero NUmero de Namero de Ndmero de Ndmero de
Verbales de nifios nifios nifios nifios nifios
Ctrl
Pre-test 9 1 14 1 6
Post-test 1 0 9 1 10
Expe
Pre-test 9 1 13 1 2
Post-test 1 2 0 2 21
Nivel de 1. Nifios con 2. Nifios que ejecutan 3. Nifios que ejecutan
ejecucion ejecucion incorrecta con ayuda correctamente
Ctrl NUmero de nifios NUmero de nifios Ndmero de nifios
Pre-test 30 0 1
Post-test 26 1 4
Expe
Pre-test 26 0 0
Post-test 14 2 10

Nota: Ctrl=Control, Expe=Experimental
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