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REPORTE PAP

Presentacion Institucional de los Proyectos de Aplicacion Profesional

Los Proyectos de Aplicacion Profesional (PAP) son una modalidad educativa del ITESO en la
que el estudiante aplica sus saberes y competencias socio-profesionales para el desarrollo
de un proyecto que plantea soluciones a problemas de entornos reales. Su espiritu estd
dirigido para que el estudiante ejerza su profesion mediante una perspectiva ética y

socialmente responsable.

A través de las actividades realizadas en el PAP, se acreditan el servicio social y la opcion
terminal. Asi, en este reporte se documentan las actividades que tuvieron lugar durante el
desarrollo del proyecto, sus incidencias en el entorno, y las reflexiones y aprendizajes

profesionales que el estudiante desarrollé en el transcurso de su labor.

Resumen
En este PAP de Vida digital del periodo otofo 2020 se trabajé en el desarrollo mévil de una

aplicaciéon para monitorear e informar sobre los contagios de Covid en México. Este
proyecto es la continuacién del trabajo de alumnos del periodo de verano 2020, quienes
aportaron el disefio de la aplicacidn y parte del Backend. Nosotros, el equipo de desarrollo
movil, utilizamos esos disefios para realizar la aplicacion Monitor Covid para dispositivos

Android y publicarla en la Play Store de Google para que esté disponible para todos.

Es este documento se registra todo el trabajo realizado a lo largo del semestre en el PAP
Vida Digital. El objetivo de este reporte es evidenciar que cumplimos de forma efectiva el
plan de trabajo y objetivos establecidos en las primeras semanas del PAP.En el documento
se muestran evidencias de la aplicacion y servicios web desarrollados a lo largo del semestre

para poder hacer la liberacién de la aplicacion Monitor Covid.



1. Introduccion

1.1. Objetivos

El primer objetivo del proyecto es ayudar a las personas a mantenerse informadas durante
la pandemia. La forma en la que el PAP contribuird a cumplir esto, es continuar con el
proyecto propuesto en el periodo verano 2020 y terminar el desarrollo de la aplicacién
movil Monitor Covid.

Por otro lado, se tiene el propdsito de ayudar a la comunidad de la Zona Metropolitana de
Guadalajara (ZMG) a monitorear el bosque de la primavera haciendo uso de la tecnologia.
Ademas de la utilizacién de drones para el monitoreo del bosque, se busca mantener
informados a los interesados. Debido a esto, se desarrollard una aplicacién movil para que
las personas interesadas puedan consultar los datos recolectados desde la palma de su

mano.

1.2. Justificacion

La aplicaciéon mévil Monitor Covid tiene un gran peso en lo social para poder combatir a la
pandemia del Covid 19 que hasta el momento ha afectado la salud de mas de 25 millones
de personas alrededor del mundo y ha causado mas de 900 mil muertes. México es uno de
los paises que mas casos presentan y los contagios aun no disminuyen. Ademads de las
consecuencias que ha traido a la salud, la pandemia también ha afectado a la economia, es
por lo que se debe hacer algo para terminar con este problema y poder volver a la
normalidad lo antes posible. La aplicacién que desarrollaremos puede ser una solucién a
este problema ya que al informar a la gente de las zonas donde esta presente el virus se
pueden evitar muchos contagios. La aplicacién también servira como una guia para aquellas
personas gue no conozcan como detectar y tratar la enfermedad puedan hacerlo

facilmente.

Por otro lado, la aplicacidon de la red de sensores ayudara a todos los investigadores del

bosque de la primavera a poder recabar datos importantes sobre el estado del bosque. La



existencia del bosque es fundamental para que la ciudad pueda contar con aire limpio y

para poder tener una buena calidad de vida.

En cuanto a la parte disciplinaria esto involucra totalmente temas vistos en la carrera,
principalmente el desarrollo mévil y la administracidn de proyectos. La aplicacion serd
desarrollada en Android nativo y utilizaremos metodologias agiles para trabajar de forma

efectiva.

1.3 Antecedentes

A finales del 2019, en el mercado ahora mundialmente conocido Huanan, en Wuhan China,
una persona contrajo el virus proveniente de un animal. Ese virus ahora conocido como
Covid-19, afecté la vida de millones de personas.

Debido al mundo globalizado en el que vivimos, el virus no tardé mucho en salir de Chinay
eventualmente alcanzar cada rincédn del planeta. La rapida propagacion del virus implicé
hacer cuarentena en muchisimos paises y poner en pausa actividades de todos los sectores
econdmicos. La interrupcién de todo tipo de actividades causé impactos en los sectores
econdémico, social y politico.

(Readfearn, 2020)

En los ultimos 30 afios de su existencia el bosque de la primavera ha perdido mas patrimonio
ecoldgico que en mas de sus 140 mil afios de su existencia. En el afio pasado ocurrieron mas
de 50 incendios que dafiaron mas de 1493 hectdreas de bosque. Segln especialistas, en el
siglo pasado el dafo que causaban los incendios al bosque eran menores a mil hectareas
por afio. En 2005 se produjo un incendio de mas de 11 mil hectareas. El bosque de la
primavera cuenta con 30 mil hectdreas de areas protegida pero cada vez estas areas han
ido disminuyendo mientras que los inmobiliarios han ido aumentando y cada vez hay mas

propiedades en donde antes habia bosques.



1.4. Contexto

Solo en México, el Covid-19 contribuyd para que en el primer trimestre del aifo el Producto
Interno Bruto (PIB) cayera un 2.4% respecto al mismo trimestre del 2019 y la variacién anual
de los sectores secundario y terciario fluctuara entre los -3.4% y -1.8%.

Segun el Censo Econdmico de 2019, en México predominan las microempresas. Este tipo
de empresas se caracterizan por contar con un nimero muy reducido de empleados (entre
1y 2) lo que puede significar una debilidad en términos de capacidad financiera. Esta
debilidad hace que para este tipo de empresas sea practicamente imposible sobrellevar
contingencias como lo es la pandemia. La pobre capacidad financiera de las microempresas
fue mds que evidente ya que, miles de personas en México perdieron su trabajo o no
recibieron salario durante meses.

En términos sociales, la crisis afectard a México incrementando la brecha en términos de
aprendizaje. COmo sabemos, México es un pais en dénde la mayor parte de su poblacién
vive pobreza de alguna forma, lo que provocara que millones de personas vivan dificultades
para adaptarse a las nuevas modalidades de trabajo y escuela no presenciales.

Por otro lado, segin la ZMVM la violencia intrafamiliar aumenté un 7.2% y el nimero de
reportes de violencia familiar registr6 un aumento del 24%. Estos numeros resultan
alarmantes para todos los mexicanos por lo que es necesario tomar acciones que nos lleven
a superar la pandemia lo mas pronto posible.

Si bien la aplicacién que vamos a desarrollar no contribuye directamente a la solucion de
los problemas sefialados en los parrafos anteriores, si lo hara de forma indirecta. Cémo ya
se dijo, la aplicaciéon busca tener informados a los mexicanos, para asi poder reducir el
numero de personas contagiadas y salir de la situacion actual lo mas pronto posible.

(Rios, 2019)

El ITESO consciente de la importancia que tiene el bosque de la primavera en la vida de los
ciudadanos de Guadalajara se ha preocupado por el estado del bosque, es por eso por lo
gue se han creado proyectos como la red de sensores del PAP vida digital. Con la WSN que

ha ido creando el ITESO a través de los anos se ha aprovechado las tecnologias para poder



monitorear el estado actual del bosque en ciertos puntos del ITESO. Alumnos de diferentes
disciplinas como ingenieria en sistemas computacionales, ingenieria electrdnica, ingenieria
mecanica, disefo, entre otras, aportan sus conocimientos para que el proyecto sea mas
completo y tenga mayor impacto. Actualmente el proyecto cuenta con una red de 15 nodos
repartidos entre el ITESO y el bosque, un sitio web para consultar los datos conseguidos por
los sensores de forma organizada y entendible, y servicios web. La fase de desarrollo movil
aun no se ha comenzado, pero se cuenta con una idea de disefio que se va a revisar y

perfeccionar para después iniciar con el desarrollo de la aplicacion movil.

2. Desarrollo

2.1. Sustento tedrico y metodoldgico

POO

La programacion orientada a objetos es un paradigma de programacion que usa objetos en
sus interacciones, para disefar aplicaciones y programas informaticos. Un objeto consta de
un estado y un comportamiento.Utiliza técnicas como herencia, cohesion, abstraccion,
polimorfismo, acoplamiento y encapsulamiento.

(Vazquez, 2018)

Programacidén Funcional

La programacién funcional se centra en las funciones. En un programa funcional, todos los
elementos pueden entenderse como funciones y el cédigo puede ejecutarse mediante
llamadas de funcién secuenciales.

(1&1 IONOS Inc., 2020)

Rest API

Representational State Transfer (REST) es un estilo arquitectonico y una metodologia
utilizada para servicios web. Utiliza servicios HTTP para la comunicacién entre el cliente y el
servidor. La API rest implementa los métodos PUT, POST, GET, HEAD, DELETE, CONNECT,
TRACE y PATCH.



(Naeem, 2020)

Desarrollo Movil

El desarrollo de aplicaciones mdviles son los procedimientos y procesos establecidos que
intervienen cuando se crea software para pequefios dispositivos informaticos inaldmbricos,
como tabletas y teléfonos inteligentes.

(Feliciano, 2019)

Kotlin

Segun Android Developers, Kotlin es lenguaje de programacién Open-Source vy
estaticamente tipado que soporta dos de los paradigmas de programaciéon; POO vy
programacién funcional. Este lenguaje de programacion ofrece sintaxis similar a otros
lenguajes de programacion cémo C#, Java y Scala.

Desde el 2019, Kotlin es oficialmente soportado por Google para Desarrollo Mévil Android,
lo que significa que paso a ser el lenguaje oficial para desarrollo nativo Android.

(Google, 2019)

XML

Extensible Markup Language es un metalenguaje que permite la organizacion y el
etiquetado de documentos. Permite cambiar datos entre sistemas, guardar datos de forma
estandarizada, Android Studio lo usa para crear las vistas de sus aplicaciones.

(Pérez & Gardey, 2010)

MVVM

Model View - View Model es una arquitectura de desarrollo creada por Microsoft en 2004.
Busca el desacoplamiento entre la parte visual, la légica del negocio y todo lo que lo
relaciona. Facilita la realizacion de pruebas unitarias.

(Ortega, 2020)



Retrofit

Retrofit es un Cliente HTTP que facilita el manejo de errores en llamadas a servicios web
(REST API) para Android y Java.

(Square Inc., 2013)

Scrum

Metodologia Agil en la que se aplican de manera regularun conjunto de buenas
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado
posible de un proyecto. Estas prdacticas se apoyan unas a otras y su seleccion tiene origen
en un estudio de la manera de trabajar de equipos altamente productivos.

(ProyectosAgiles.org, 2018)

Jira Software

Jira Software es una herramienta utilizada por equipos agiles de desarrollo de Software.
Este software te permite cumplir con cuatro actividades bdsicas que se necesitan en todo
proyecto de desarrollo. La primera de ellas es la Planificacion, Jira Software te permite crear
historias de usuarios, Sprints y distribuir tareas entre todo el equipo de software. Otra cosa
gue te permite JS es priorizar y a analizar el trabajo de los integrantes de todo el equipo
mediante la creacién de tableros. De igual forma, facilita la liberacién del producto de
software en sus distintas versiones y tener un proceso de control para esto. Finalmente, JS
facilita la creacién de reportes automaticos de forma sencilla.

(Atlassian, 2020)

GitHub
GitHub es un sistema de gestiéon de proyectos y control de versiones de cddigo, asi como
una plataforma de red social disefiada para desarrolladores. GitHub utiliza Git, un sistema

de control de versiones desarrollado por Linus Torvalds.

(B. 2019)


https://proyectosagiles.org/fundamentos-de-scrum
https://proyectosagiles.org/fundamentos-de-scrum
https://proyectosagiles.org/beneficios-de-scrum
https://proyectosagiles.org/beneficios-de-scrum
https://proyectosagiles.org/historia-de-scrum

2.2. Planeacién y seguimiento del proyecto

A. Descripcion del proyecto

El proyecto que llevaremos a cabo consiste en el desarrollo de dos aplicaciones méviles.
Para el desarrollo de las aplicaciones utilizaremos la metodologia de trabajo agil SCRUM
y nos apoyaremos de Jira Software para la distribucién de tareas y monitoreo del
trabajo. El cddigo fuente de las aplicaciones estara en repositorios de GitHub privados
para que el control de versiones sea sencillo y podamos trabajar efectivamente por
separado.

Las aplicaciones serdn proyectos nativos de Android utilizando el lenguaje oficial
soportado por Google Kotlin. Para comunicarnos con los servicios web desarrollados en
verano 2020, utilizaremos el Cliente HTTP de Retrofit y lo integraremos con el patrén
arquitectéonico Model View — View Model (MVVM).

Las etapas en ambos proyectos son las siguientes:

I.  Planeacion

Il. Desarrollo

lll. Pruebas

IV. Publicacién de Aplicacién

V. Documentacion (En paralelo con las etapas 1-4)
VI.

B. Plan de trabajo

Monitor Covid
Titulo tabla: Fechas de semanas Monitor Covid.
Descripcion: Tabla donde se indica las fechas correspondientes a cada numero de

semana del plan de trabajo.

1

2-Sep-20 8-Sep-20
2 9-Sep-20 15-Sep-20
3 16-Sep-20 22-Sep-20



4 23-Sep-20 29-Sep-20
5 30-Sep-20 6-Oct-20

6 7-Oct-20 13-Oct-20
7 14-Oct-20 20-Oct-20
8 21-Oct-20 27-Oct-20
9 28-Oct-20 3-Nov-20
10 4-Nov-20 10-Nov-20
11 11-Nov-20 17-Nov-20
12 18-Nov-20 24-Nov-20

Titulo tabla: Plan de trabajo Monitor Covid.
Descripcion: Plan de trabajo de la aplicacion donde se divide por productos y las
actividades necesarias para llegar a ellos. Se especifican tiempos, responsables, tipos

de tareas y fecha en la que se trabajara.

Crear proyecto Isaac Cabrera Desarrollo 0.25 1
Configurar Build
|gu. al Isaac Cabrera Desarrollo 1 1
Variants
Importar XMLs Isaac Cabrera Desarrollo 2 1
Crear Actividades para
P Isaac Cabrera Desarrollo 1.5 1
XML
M d Agregar paleta de
aquetado | Isaac Cabrera Desarrollo 0.5 1
Aplicacién colores g
Crear.tenjlfa N Isaac Cabrera Desarrollo 1 1
aplicacién
Isaac Cabrera,
Investigacion MVVM Alessandro Desarrollo 5 1
Pallaro
Registrar aplicacion en
g P Isaac Cabrera Desarrollo 1 1
google console
. Alessandro
Refactorizar XML Desarrollo 1 1
Pallaro
. ., Al d
Animacién de carga essandro Desarrollo 1 1
Pallaro
Pantalla Carga Alessandro
View Model Desarrollo 3 9
Pallaro
Flujo a.5|.gU|ente Alessandro Desarrollo 0.95 1
actividad Pallaro
. Alessandro
Refactorizar XML Desarrollo 1 2
Pallaro
Pantall Flujo a siguiente Alessandro
anta a.‘, J . .g Desarrollo 0.25 2
Presentacion actividad Pallaro
Validar mostrar solo la Alessandro
. Desarrollo 1 9
primera vez Pallaro

10



Refactorizar XML
Validar registro previo
View Model
Registro de usuario

Flujo a siguiente
actividad

Refactorizar XML
View Model
Inicio sesién

Pantalla Registro

Pantalla Folio

Flujo a siguiente
actividad

Refactorizar XML

Pantalla Menu . .
Flujo a opciones del

menu
Refactorizar XML
Habilitar Google Maps
APl en la Google
Console
Crear API Key para
google maps
Integrar Map Fragment
View Model
Mostrar
markers/overlays con
informacion

Pantalla Mapa
General

Main Fragment XML

Fragmento preguntas
XML
Fragmento Resultados
XML
Fragmento volcer hacer

test XML
Pantalla Test

View Model
Mandar test

Mostrar resultados

Navegacioén a otras
actividades

Refactorizar XML

Pantalla Novedades Mostrar datos

View Model

Pantalla Estadisticas Refactorizar XML

Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera

Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

N W P =

0.25

0.25

0.5

O OV O N

10
10

10

10

10

11

11



Pantalla
Recomendaciones

Pantalla Hospitales

Pantalla Acerca de

Pantalla Ajustes

Repositorios

Testing

Deployment

Dialogos

Arreglar warnings y
estilo

Spinners

Revision Backend

Endpoint Usuario

Investigacidn Graficas

en Android

Creacidn de graficas

View Model

Navegacion a otras
actividades

Refactorizar XML

Integrar Map Fragment

View Model
Mostrar

markers/overlays con

informacion
Refactorizar XML

Refactorizar XML
Cerrar sesion
Repositorio Auth

Repositorio Pruebas

Repo Novedades
Repositorio Mapas

Investigacidn Retrofit

Pruebas

Investigacidn

Sign APK

Upload App to PS

Cargando
Error

App warnings

Folio

Novedades

Revisar y documentar
estado de los Servicios

Web
Controller
Modelo

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera
Alessandro
Pallaro

Isaac Cabrera

Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro
Pallaro
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo
Desarrollo

0.25

O N N N L=

10

11

11

12

12

12

12

12



Endpoint Prueba

Endpoint Datosgob

Endpoint
Recomendaciones

Endpoint Mapa

WSN App

Router
Controller
Modelo
Router

Controller

Modelo

Router

Controller

Modelo

Router

Controller

Modelo

Router

Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro
Alessandro
Pallaro

Titulo tabla: Fechas de semanas WSN App.

Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

R O W R

NN N O

Descripcion: Tabla donde se indica las fechas correspondientes a cada niumero de

semana del plan de trabajo.

25-Nov-20

1-Dec-20

13



Titulo tabla: Plan de trabajo WSN App.

Descripcidn: Plan de trabajo de la aplicaciéon donde se divide por productos y las

actividades necesarias para llegar a ellos. Se especifican tiempos, responsables, tipos

de tareas y fecha en la que se trabajara.

Maquetado
Aplicacion

Pantalla de
carga

Pantalla
menu

Pantalla
creencia

Pantalla
técnica
Pantalla

nosotros

Pantalla
Detalle
Galeria

Mapa

Crear proyecto

Configurar Build
Variants

Importar XMLs

Crear Actividades para

XML
Agregar paleta de
colores
Crear tema de
aplicacion

Investigacion MVVM

Registrar aplicacion en

google console
XML
Actividad
Animacién drone

Custom Navigation
View
Recycler Creencia,
Tecnica

View Model
Recycler Galeria
XML
Actividad
XML
Actividad
XML
Actividad
XML

Actividad
XML

Habilitar Google Maps

APl en la Google
Console
Crear APl Key para
google maps

Integrar Map Fragment

Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro

Isaac Cabrera

Alessandro Pallaro
Alessandro Pallaro
Alessandro Pallaro

Alessandro Pallaro

Isaac Cabrera

Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera
Alessandro Pallaro
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Alessandro Pallaro
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Técnica
Técnica
Técnica

Técnica

Técnica

Técnica

Profesional

Técnica
Técnica
Técnica
Técnica

Técnica

Técnica

Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica

Técnica

Técnica

Técnica

Técnica

15

0.5

[EEY
w

(o)}

N B R R R R R R R ON

0.5

N

W W W wWwwWwwww wN W
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View Model
Mostrar

markers/overlays con

Pantalla
Detalle Nodo

Contacto

informacion
Floating Menu
XML
Filtros

Investigacion Graficas

Graficas
XML
Actividad
Enviar correo

Investigacién Retrofit

Repositorio

Pruebas

Liberacion

Implementacion

Pruebas
Investigacion
Sign APK

Upload App to PS

Isaac Cabrera

Isaac Cabrera

Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera
Isaac Cabrera

Alessandro Pallaro

Alessandro Pallaro

Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro

Titulo tabla: Reuniones con el equipo.

Técnica

Técnica

Técnica
Técnica
Técnica
Profesional
Técnica
Técnica
Técnica
Técnica
Profesional
Técnica

Técnica

Profesional

Técnica

Técnica

2 3
10 4
15 4

2 4

1 5

6 5

4 5

2 6

1 6

1 6
10 5
10 6
12 7

6 8
2 8
4 8

Descripcidn: En esta tabla se lleva el registro de todas aquellas reuniones que se

tuvieron con alumnos integrantes del PAP. Se registra la fecha de la reunién, su

objetivo, duracion y los participantes.

Septiembre 3

Septiembre 6

Septiembre 8

Septiembre 8

Septiembre 10

Realizar plan de trabajo

Acordar como se trabajara en cuanto

a GitHub, Jira y Android Studio

Presentar avances personales

Definir trabajo de la semana

Trabajar en el reporte PAP

2h36m

1h27m

25m

17m

1h15m

Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,

Alessandro Pallaro
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Septiembre 11

Septiembre 15

Septiembre 15

Septiembre 17

Septiembre 22

Septiembre 22

Septiembre 24

Septiembre 24

Septiembre 28

Septiembre 28

Octubre 1

Octubre 5

Octubre 13

Octubre 20

Octubre 22

Integrar mapa en proyecto de

Android Studio

Presentar avances personales

Definir trabajo de la semana

Trabajar en el reporte PAP

Presentar avances personales

Definir trabajo de la semana

Trabajar en reporte PAP

Discutir trabajo con Backend

Presentar avances personales

Discutir sobre fallas que presenta
Backend
Planeacion para refactorizar el
Backend para la aplicacién Monitor
Covid.

Creacién del plan de trabajo para
refactorizar el Backend de la
aplicacién monitor Covid.
Refactorizar esquema de la base

datos. Definir la forma del folio.

Definir la autenticacion para el

Backend utilizando JWT

Revisar avances del proyecto,

redefinir el plan de trabajo.

Isaac Cabrera,

1h3m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
28m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
15m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
47m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
13m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
19m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
23m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
Alessandro Pallaro,
1h
Carlos Soto, Héctor
Chavez
Isaac Cabrera,
20m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
30m
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
1h Alessandro Pallaro,
Carlos Soto
Isaac Cabrera,
2h Alessandro Pallaro,
Carlos Soto
Isaac Cabrera, Carlos
1h 30m
Soto
Isaac Cabrera, Carlos
1h Soto, Héctor Chavez y
Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,
1h

Alessandro Pallaro
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Definir el funcionamiento de los Isaac Cabrera,
Octubre 30 1h
servicios web del mapa. Alessandro Pallaro
Isaac Cabrera,

Noviembre 22 Integracion YELP API en la aplicacidn 4h
Alessandro Pallaro

Titulo tabla: Reuniones con el profesor.
Descripcidn: En esta tabla se lleva el registro de todas aquellas reuniones que se
tuvieron con el profesor del PAP. Se registra la fecha de la reunidn, su objetivo,

duracién y los participantes.

Sesidn clase para presentar avances
Septiembre 8 4h Todos
(maquetado proyecto)

Sesidn clase para presentar avances

Septiembre 15 4h Todos
(refactorizado XML)
Sesidn clase para presentar avances
Septiembre 22 4h Todos
(refactorizado XML)

Profesor Luis Eduardo
Discutir sobre oportunidades de
Septiembre 25 Pérez Bernal, Isaac
mejora del Backend existente
Cabrera Cortes
Sesion clase para presentar avances
Septiembre 29 4h Todos
(Test y repositorios)
Presentamos correcciones en ciertos
aspectos de la Ul y el plan de trabajo
Octubre 6 para la refactorizacion del Backend. 1h Todos
Se propusieron nuevos cambios a ser
implementados en la Ul.
Presentamos correcciones
Octubre 13 terminadas de la Ul y avances de la 1h Todos
implementacion del Backend.
Octubre 15 Revision Reporte PAP 2h Todos
Presentamos avances sobre la

Octubre 20 2h Todos
refactorizacion del Backend para
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Octubre 22

Octubre 27

Octubre 29

Noviembre 3

Noviembre 5

Noviembre 10

Noviembre 12

Noviembre 17

Noviembre 19

Noviembre 24

Noviembre 26

aplicacién Monitor Covid. Quedamos
en iniciar los Repositorios de la
Aplicacion Movil y terminar de
documentar.

Revisar avances del reporte PAP y
reflexion sobre los proyectos.
Presentar avances de la semana
referentes a los servicios web y
clientes http con Retrofit.
Revisar avances del reporte PAP y
reflexién sobre los proyectos.
Presentamos la integracion de los
servicios web para el inicio de sesion
y registro terminada, asi como el
servicio web para el mapa.
Compartimos el trabajo por hacer,
servicio web para graficas e integrar
los otros repositorios a la aplicacidn.
Revisar avances del reporte PAP.
Presentar avances en la aplicacion
Pruebas y Estadisticas, cambios en
Ajustes y problemas con Places API
para mostrar los hospitales en el
mapa.

Revisidn Reporte PAP
Presentar avances, mapa general
terminado y presentar alternativas
para la parte de hospitales.
Revisidn Reporte PAP
Presentar version 1.0 de la aplicacidon
terminada. Pendiente hacer
liberacion de la aplicacion.
Presentar avances de reporte PAP.

Problemas con cuenta de Google.

2h

1h

2h

1h

1h

1h

1h

1h

1h

2h

2h

Todos

Todos

Ausente: Isaac Cabrera

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos

Todos
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Revisar propuesta de cartel del

equipo de disefio

C. Desarrollo de propuesta de mejora

Monitor Covid

. Maquetado Aplicacion

Se muestra el Gradle de la aplicacién, archivo en dénde se especifican las

dependencias de la aplicacion y principales configuraciones.

file Edit View Nevigate Code Analyze Refactor Huils Ryn Tools VCS Window Help
* MonitorCovid 1z app  # buildgradle A app v || OosamaungsM-GOTSU Y B 3 B & G @ & Gt ¥ v @ m OeLe Q

Android +

i
£
-

Mansger

Resource

% RegisterActivity
& SettingsActivity
& SpiasnActivity
& StatisticsActivity

iz Testactivity

% TipsActivity )
comitesc.monitorcovid :

ier “androidx. test . runner. AndraidlUnd thunner "

comiteso.monitorcovid bulldTypes {
v release {
mintfyEnavled false
proguardFiles getdefaultProguardFile('proguard-sndroid-optinize.txt'), 'proguard-rules.pro’

res

drawable

B okaep profier @ Evant Log
1422 CRIF UTF8 4spaces Git de

]

llustracion 1 Maquetado de la aplicacion

1. Pantalla Carga

Esta pantalla muestra por unos segundos para esperar a que cargue la aplicacién. Se
usé un RelativelLayout para anadir dos ImageView que generen la vista en el XML, y
en el Kotlin se agregd un Handler para mostrarlo solo unos segundos y se cambie

automaticamente.
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MONITOR
COVID-19

llustracion 2 Pantalla de inicio

1I. Pantalla Presentacion

La pantalla de presentacion muestra al usuario las funcionalidades principales de la
aplicacion. Esta pantalla solo se muestra la primera vez que el usuario entre a la
aplicacion después de descargarla. Para lograr esta vista se utilizd un
ConstraintLayout en el que se le afadieron los iconos de cada funcién como
ImageView, y sus respectivas descripciones como TextView, también cuenta con dos

botones, el primero registrarte y el segundo para iniciar sesién.

79 csan
En esta aplicacién
podras:

Cor

Continuar

llustracion 3 Pantalla de presentacion

20



Iv. Pantalla Registro

Pantalla de la aplicacién en la que el usuario se puede registrar y solicitar un folio
para poder identificarse de forma andnima. Esta pantalla utiliza un ConstraintLayout
como padre y vistas como TextView, EditText, Button, ImageButton y CheckBox.

En la imagen se muestra el cambio en el campo Sexo. Anteriormente el campo era
un campo de texto y se hizo el cambio por un Spinner para evitar que el usuario

indique un valor invélido.

Registro OoEe
Pa n de tu nformacids Registro
Para mayor proteccion de tu informacién
Edad ingresa esios dalos
Edad
Sexo
Sexo
Contraseina M
'F
Folio
F0000001
[ Acepto los séemince y
[ Aeupto los téminge y condicionas m
. . n (8] <
llustracion 4 Registro
v1.0 llustracion 5 Registro
v2.0

llustracion 6 Resultado
de registro

V. Pantalla Folio

Pantalla en la que el usuario puede iniciar sesién de forma andnima en la aplicacion.
Esta pantalla utiliza un ConstraintLayout como contenedor padre y vistas cémo

TextView, EditText, Button, ImageButton y CheckBox.
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Contrasena

llustracion 7 Pantalla de inicio de sesion

VL. Pantalla Menu

En esta pantalla el usuario puede acceder a todas las funcionalidades de la
aplicacion. Para la realizacién de esta pantalla se utilizé un ConstraintLayout general
gue contiene un ConstraintLayout por cada imagen con botdn que hay. Se utilizaron
Shapes para darle el efecto de esquina redondeada a los botones. En el Kotlin se

asigno el flujo de cada botdn a su actividad correspondiente.

7o Xouan

Inicio

o
&)

Novedades

Estadisticas

Hospitales

Ajustes Acerca de

i o <

llustracion 8 Pantalla mend principal
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VILI. Pantalla Mapa General

Pantalla en la que el usuario podra areas con alta probabilidad de contagio. Estas

areas se irdn generando, dependiendo de las pruebas realizadas en la aplicaciéon. En

estd pantalla se utiliza un ConstraintLayout como contenedor padre y vistas como

Button, ImageButton, FloatingButton, TextView. Para mostrar se utiliza el

SupportFragmentMap del SDK de GoogleMaps.

354 @ ow40

(<] ﬂlupa

PLAZA

GUADALUPE

PARAISOS
DEL COLLI

ARENALES
TAPATIOS

ARBOLED

SANTA ANA
TEPETITLAN |

llustracion 9 Mapa de
zonas de riesgo

VIlIl. Pantalla Test

Las pantallas que se utilizaron para la prueba se realizaron con Fragmentos. Estas

pantallas son la de introduccidn a la prueba, la prueba, los resultados de la prueba 'y

repetir la prueba.

Fragmento Introduccidn test

Esta pantalla se realizd como fragmento, en ella se muestra alguna informacién

sobre la prueba, un botdén para iniciar la prueba y otro que te redireccionara a

hospitales.
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i O A0 BRIk

(<] Test

Testinformativo

-Este es un test informativo
No es un diagnéstico médico

-Si tienes sintomas graves
acude a urgencias o consulta a
tu médico de inmediato

Hospitales

llustracion 10 Fragmento para introduccion de pruebas

IX. Fragmento test

El fragmento test se realizé para poder mostrar cualquier prueba que se envie desde
Backend. El nimero de preguntas y de opciones que tendra cada pregunta es
dindmico. En cuanto a la vista se utilizd un ConstraintLayout y dentro se usd un
RecyclerView para mostrar las opciones de las preguntas, para esto fue necesario
crea el Adapter y la clase de Opciones, se programé la ldgica de los botones para
cambiar de pregunta cada que se pica siguiente o anterior, esconderse y mostrarse

cuando sea necesario, y terminar la prueba y pasar a los resultados.

i O © ¥ Mi257

° Test

éPresenta uno o masde
estos sintomas criticos?

O Dolor de pecho severo/constante

a Dificultad extrema para respirar
Desorientacion

No hay respuesta a estimulos

O Ninguna de las anteriores

llustracion 11 Fragmento de pruebas
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X. Fragmento resultados

Al terminar la prueba se enviardn las respuestas al Backend y se obtendran los
resultados. Esta pantalla es capaz de mostrar cualquier resultado que se le envie. Se

utilizaron TextView para los titulos, y un RecyclerView para las recomendaciones.

i O A28 RE
(<] Test

Resultados
Cuidado, tienes
sintomas criticos
Presentas uno o mas sintomas
criticos, necesitas atencion

médica pronto

Recomendaciones

Llama un teléfono de
emergencias

Acude a urgencias de
inmediato

Recomendaciones
generales

llustracion 12 Fragmento de resultado de prueba

XI. Fragmento Repetir

La pantalla repetir muestra los resultados de la ultima prueba realizado y le da la
opcién al usuario de repetir la prueba. Por medio de SharedPreferences se detecta
si el usuario ya hizo una prueba anteriormente y cual fue su resultado. La actividad
estd construida en su XML por un ConstraintLayout el cual contiene TextView para
los titulos y un RecyclerView con las recomendaciones correspondientes del

resultado.
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& O LAZE KT
Test

Ultimo test realizado

Baja sospecha de contagio

Recomendaciones
con

ol a al
Limpia supe n desitectants a
base de alcohol (0%

. Utiliza cubrebocas al salir

Hacer otro test

llustracion 13 Fragmento para repetir la prueba

XIl. Pantalla Novedades

La pantalla de novedades muestra las estadisticas sobre los casos confirmados,
defunciones, casos descartados y casos sospechosos que se obtengan desde el
Backend, también se tienen dos botones para consultar las estadisticas en otras
fuentes de confianza. También se cuenta con un Spinner para seleccionar el estado

del que se quiera revisar los datos.

51390 NiTab

(<] Novedades

Jalisco

8582
Casos confirmados

18.3n

Casos descartados

9244

Defunciones

Datos nacionales

Datos globales

llustracion 14 Pantalla
de novedades
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Xlll. Pantalla Estadisticas

Pantalla en la que se muestran estadisticas de las pruebas realizadas. Para la
creacion de graficas se hace uso de una Libreria Open Source llamada
MPAndroidChart. El contendor padre es un ConstraintLayout y se agregan las

graficas de tipo LineChart y PieChart.

ERrTT
(<] Estadisticas
52
e —

a=D

llustracion 15 Pantalla de estadisticas

XIV. Pantalla Recomendaciones

Pantalla en las que se muestran las recomendaciones generales. En la Pantalla se
utiliza un ConstraintLayout como contenedor padre y la lista de Tips se hizo

utilizando un RecyclerView, lo que implico crear los ViewHolder, Adapter y datos.
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1238 @ Kwan

3

o %’/u Lava tus manos frecuentemente con

///?0 Jabon minimo durante 20 segundos
\

f z(b Utiliza gel antibacterial para desinfectar
tus manos

[SE%
Limpia superficies con desinfectante a
l_/ base de alcohol (60%)

@ s b '

ool Mantén una distancia minima de 1.4
metros en lugares publicos y filas

llustracion 16 Pantalla de recomendaciones

XV. Pantalla Hospitales

Pantalla en la que el usuario podra consultar los hospitales cercanos a su ubicacidn
actual. En estd pantalla se utiliza un ConstraintLayout como padre y vistas como
Button, ImageButton, FloatingButton, TextView. Para mostrar se utiliza el

SupportFragmentMap del SDK de GoogleMaps.

e osan
(<] Hospitales
o
boutuadi
Tl :
TEPETITLAN ~

llustracion 17 Pantalla
de hospitales
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XVI. Pantalla Acerca de

En la pantalla de acerca de se muestra la informacién sobre el proyecto, y unos

botones para revisar el aviso de privacidad y los términos y condiciones.

(<] Acercade

(< Acercade

752

MONITOR
covip-19

" o ¢ covip-19

llustracion 18 Acerca

devl.0 Ilustracidn 19 Acerca

de v2.0
llustracion 20 Aviso de
privacidad

XVII. Pantalla Ajustes

En pantalla de ajustes se pueden ajustar los radios de las areas de peligro, para esto
se utiliza un Slider con 4 pasos. El usuario también puede activar/desactivar los
permisos de la ubicacién dando clic al Switch. Finalmente, desde esta pantalla se

puede cerrar sesidon dando clic a botdn creado con una vista de tipo Button.
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(<] Ajustes
wevoa xn
) Austes [T
Ajustar radio de ubicacion
r
(<] Ajustes
(5] Folio  F0000001
Folio F0000004B
Ajustar radio de ubicacion
Acceso a ubicacion [ ] @ Ajustar radio de ubicacién
Notificaciones P sm Tom 15m 20m °
Paquena Mediana Grando
Acceso a ubicacion L]
ce ! e
Notificaciones [ ] Acceso a ublcacion
Notificaciones
o - % Cervar sesion
y i (
lustracion 21 Pantalla { £ < Cerrar sesion

ajustes v1.0 llustracion 22 Pantalla —_—

ajustes v2.0 llustracion 23 Pantalla
ajustes v3.0

XVIIIl. Dialogo de Error

Para este didlogo de error se utilizé un ConstraintLayout como contenedor padre.
Los elementos del didlogo son un ImageView para el icono de error, dos TextView
para el titulo y mensaje, y un botdn para poder cerrarlo. Este didlogo de tipo

FragmentDialog ya que nos permite tener mayor personalizacion de la Ul.

Error

Ha ocurrido un error, intente otra
vez o intente mas tarde.

Error

Aceptar

Ha ocurrido un error, intente otra
vez o intente mas tarde.

llustracion 25 Didlogo de error v1.0

llustracion 24 Didlogo
de error v2.0
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XIX. Dialogo de Carga

Para este didlogo de error se utilizé un ConstraintLayout como contenedor padre.
Los elementos del didlogo son un ProgressView para indicar la carga y un TextView
para el mensaje. Este didlogo de tipo FragmentDialog ya que nos permite tener

mayor personalizacién de la Ul.

|
Cargando

llustracion 26 Didlogo de carga

XX.  Repositorios

a. Repositorio de Usuarios

El repositorio de pruebas es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web del usuario. Para poder utilizar el Cliente
fue necesario definir lo modelos del Request y Response del Servicio y crear
una Interfaz para describir todos los Servicios que vamos a utilizar. Este

repositorio se va a utilizar en la pantalla de registro de usuario.
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com.iteso.monitorcovid.repositories

ntext: Context) {

ate var clien tpCliemﬂ

ofit

logging : Hit tor = HttpL

level = Httplo tor. Lew

client

retrofit trofit.Buil

ts.BASE_URL)

service = retrofit.c

llustracion 27 Repositorio de usuarios

b. Repositorio de Pruebas

El repositorio de pruebas es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web de las pruebas o test. Para poder utilizar el
Cliente fue necesario definir lo modelos del Request y Response del Servicio
y crear una Interfaz para describir todos los Servicios que vamos a utilizar.

Este repositorio se va a utilizar en la pantalla de hacer Test o Prueba.
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com.iteso.monitorcovid.repositories

context: Context) {

al logging

level = Httploe

Ilustracion 28 Repositorio de pruebas

c. Repositorios de Autenticacion

El repositorio de pruebas es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios de autenticacion de usuario. Para poder utilizar
el Cliente fue necesario definir lo modelos del Request y Response del
Servicio y crear una Interfaz para describir todos los Servicios que vamos a
utilizar. Este repositorio se va a utilizar en la pantalla de inicio de sesién para

poder autenticar al usuario con su Folio y Contrasefia.
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com.iteso.monitorcovid. repositories

(val context: Context) {

i client: OkHttp(Client

~ retrofit: Retrofit

onConverterFactory

.create(AuthService: : Jjava)

AuthLogin.Request) = NetworkCall<AuthLogin.Response>(context)

Ilustracion 29 Repositorio autenticacion

d. Repositorio de Datos de Gobierno

El repositorio de pruebas es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web relaciona con los datos del Gobierno para
la seccidon de novedades. Para poder utilizar el Cliente fue necesario definir
lo modelos del Request y Response del Servicio y crear una Interfaz para
describir todos los Servicios que vamos a utilizar. Este repositorio se va a

utilizar en la pantalla de novedades.
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package com.iteso.monitorcovid.repositories

import ...

class GovernmentDataRepository(val context: Context) {
private var client: OkHttpClient
private var retrofit: Retrofit
private var service: GovernmentDataService

init {

val logging :HttpLogginginterceptor = HttpLoggingInterceptor().apply { this: HttpLogginginterceptor
level = HttploggingInterceptor.level.BASIC

}

client = OkHttpClient().newBuilder()
.addInterceptor(logging)
.build()

retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUrl(Constants.BASE_URL)

.client(client)
.addConverterfFactory(GsonConverterFactory.create())
.build()
service = petrofit.create(GovernmentDataService::class.java)
¥
fun getlatestDataByEntity(state: String) = NetworkCall<List<GovernmentData»>(context)

.call(
service.getlatestDataByEntity(state)

z )

llustracion 30 Repositorio datos del gobierno

e. Repositorio de Comunicaciones

El repositorio de pruebas es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web las comunicaciones (numeros de
emergencia como linea Covid). Para poder utilizar el Cliente fue necesario
definir lo modelos del Request y Response del Servicio y crear una Interfaz
para describir todos los Servicios que vamos a utilizar. Este repositorio se va

a utilizar en la pantalla de mapa de hospitales.

35



package com.iteso.monitorcovid.repositories

import ...

class CommunicationRepository(val context: Context) {
private var client: OkHttpClient
private var retrofit: Retrofit
private var service: CommunicationService

init {
val logging :HttplLogginginterceptor = HttploggingInterceptor().apply { this: HttpLogginginterceptor
level = HttplLoggingInterceptor.Level.BASIC

}
client = OkHttpClient().newBuilder()

.addInterceptor(logging)
.build()

retrefit = Retrofit.Builder()
.baseUrl{Constants.BASE_URL)
.client(client)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
.build()

service = retrofit.create(CommunicationService::class.java)

¥

fun getAllCommunications|() = NetworkCall<List<Communication>>(context)
.call(
service.getAllCommunications()

)

llustracion 31 Repositorio de comunicaciones

f. Repositorio de Recomendaciones

El repositorio de recomendaciones es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web de las recomendaciones. Para poder utilizar
el Cliente fue necesario definir lo modelos del Request y Response del
Servicio y crear una Interfaz para describir todos los Servicios que vamos a
utilizar. Este repositorio se va a utilizar en la pantalla de pruebas / test para
obtener las recomendaciones cuando el usuario manda una prueba y obtiene

su escrutinio.
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package com.iteso.monitorcovid.repositories

import ...

class he:owweﬂdatioﬂ%eﬂcsitoﬂy(val context: Context) {
private var client: OkHttpClient
private var retrofit: Retrofit
private var service: RecommendationService

init {
val logging :HttpLogginginterceptor = HttplLoggingInterceptor().apply { this: HttpLogginginterceptor
level = Httplogginglnterceptor.level.BASIC

}
client = OkHttpClient().newBuilder()

.addInterceptor(logging)
.build()

retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUrl(Constants.BASE_URL)

.client(client)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory. create())
.build()
service = retrofit.create(RecommendationService: :class. java)
¥
fun getRecommendationsBylevel(level: Int) = NetworkCall<List<Recommendation>»(context)

.call(
service.getRecommendationsBylevel(level)

)

llustracion 32 Repositorio recomendaciones

g. Repositorio del mapa general

El repositorio de mapa general es el cliente http de Retrofit creado para
interactuar con los servicios web de los clusteres a ser dibujados en el mapa
general de la aplicacion. Para poder utilizar el Cliente fue necesario definir
lo modelos del Response del Servicio y crear una Interfaz para describir todos
los Servicios que vamos a utilizar. Este repositorio se va a utilizar en la

pantalla de mapa para mostrar las zonas de riesgo cercanas al usuario.
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package com.iteso.monitorcovid.repositories

impert
import
import
import
import
import
import
import

android.content.Context
com.iteso.monitorcovid.models.map.general.Cluster
com.iteso.monitorcovid.services.GeneralMapService
com.iteso.monitorcovid.utils.Constants
okhttp3.0kHttpClient
okhttp3.logging.HttplLoggingInterceptor
retrofit2.Retrofit

retrofit2. converter.gson.GsonConverterFactory

class FeneralMapRepository(val context: Context) {
private var client: OkHttpClient
private var retrofit: Retrofit

private var service: GeneralMapService

init {

¥

val logging :HttplLogginginterceptor = HttploggingInterceptor().apply { this: HttpLogginginterceptor
level = HttploggingInterceptor.level.BASIC

}

client = OkHttpClient().newBuilder()
.addInterceptor(logging)
Lbuild()

retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUrl({Constants.BASE_URL)
.client(eclient)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
.build()

service = retrofit.create(GeneralMapService::class.java)

fun getClusters(radius: String) = NetworkCall<List<Cluster>>(context)

Lcall(
service.getClusters(radius)

)

llustracion 33 Repositorio mapa de zonas de riesgo

h. Repositorio del mapa de hospitales

El repositorio de mapa general es el cliente http de Retrofit creado para

interactuar con los servicios web que ofrece YELP API para mostrar los

hospitales cercanos al usuario. Para poder utilizar el Cliente fue necesario

definir lo modelos del Response del Servicio y crear una Interfaz para

describir todos los Servicios que vamos a utilizar. Este repositorio se va a

utilizar en la pantalla en la que mostramos hospitales cercanos a la ubicacién

del usuario.
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import com.iteso.monitorcovid.services.BusinessSearchService
import com.iteso.monitorcovid.utils.Constants

import okhttp3.OkHttpClient

import okhttp3.logging.Httplogginglnterceptor

fimport retrofit2.Retrofit

import retrofit2.converter.gson.GsonConverterFactory

class BusinessSearchRepository (val context: Context) {
private var client: OkHttpClient
private var retrofit: Retrofit
private var service: BusinessSearchService

init {

val logging :HitpLogginginterceptor = HttploggingInterceptor().apply { this: HitpLogginginterceptor
level = HttploggingInterceptor.level.BASIC

}

client = OkHttpClient().newBuilder()
.addInterceptor(logging)
_build()

retrofit = Retrofit.Builder()
.baseUrl(Constants.BASE_URL_YELP)

.client(client)
.addConverterFactory(GsonConverterFactory.create())
.build()
service = retrofit.create(BusinessSearchService: :class.java)
¥
fun getBusinessSearch(auth: String, latitude: Double, longitude: Double, radius: Int, categories: String) = NetworkCall<BusinessSearch.Response>(context)

Lcall(
service.getBusinessSearch(
auth: "Bearer $auth",
latitude,
longitude,
radius,
categories

llustracion 34 Repositorio hospitales

XXI. Servicios Web para la App Monitor Covid

a. Usuarios

Controlador de Usuarios
El en archivo controlador de usuarios obtenemos a conexién a la base de
datos mediante el contexto de ejecucion y se lo pasamos al modelo. En el
controlador, manejamos los datos obtenidos mediante el modelo o los
errores que hubo en la peticion o con la consulta sobre la base de datos.
Funciones de controlador

e Obtener todos los usuarios

e Crear un usuario

e Obtener un usuario por su folio
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Isaac Cabrera Cortés <isaaccabre nail.com

require

require
reguire
executionContext require

getUsers

getUserByFolio

postUser

getlsers
postUser
getUserByFolio

llustracion 35 Controlador de usuarios

Modelo de Usuarios
El en archivo modelo de usuarios llevamos a cabo la conexion a la base de
datos y obtenemos, insertamos o eliminamos la informacion relacionada a
uno 0 Mas usuarios.
Funciones del modelo

e Obtener todos los usuarios

e (Crear un usuario

e Obtener un usuario por su folio
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getUsers

getUserByFolio

postUser

getUsers
postUser
getlUserByFolio

llustracion 36 Modelo de usuarios

Router de usuarios

En este archivo definimos las rutas del Backend relacionadas con los usuarios.

Manejamos las peticiones a ciertas rutas utilizando el controlador de

usuarios.

Rutas

Obtener todos los usuarios
Crear un usuario
Obtener un usuario por su folio

require
require

Router

etUserByFolio

llustracion 37 Router de usuarios
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b. Pruebas

Controlador de pruebas
El en archivo controlador de pruebas obtenemos a conexién a la base de
datos mediante el contexto de ejecucion y se lo pasamos al modelo. En el
controlador, manejamos los datos obtenidos mediante el modelo o los
errores que hubo en la peticion o con la consulta sobre la base de datos.
Funciones del controlador

e Obtener todas las pruebas

e Obtener una prueba porsu ID

e (Crear una prueba

e Eliminar una prueba por su ID

e Obtener todas las pruebas de un usuario por su folio

e Eliminar todas las pruebas de un usuario por su folio

e Actualizar una prueba por su ID
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controllers » pruebas.controlle & putPruebaByld

Isaac Cabrera Cortés <isaacca mail.com
require
require

require
executionContext require

getPruebas

getPruebaByld

postPrueba

deletePruebaById

getPruebaByFolio

deletePruebaByFolio

putPruebaById

getPruebas
getPruebaById
postPrueba
deletePruebaById
getPruebaByFolio
deletePruebaByFolio
putPruebaByld

llustracion 38 Controlador de pruebas

Modelo de pruebas
El en archivo modelo de pruebas llevamos a cabo la conexién a la base de
datos y obtenemos, insertamos o eliminamos la informacion relacionada a
uno o mas pruebas.
Funciones del modelo

e Obtener todas las pruebas

e Obtener una prueba por su ID

e Crear una prueba

e Eliminar una prueba por su ID

e Obtener todas las pruebas de un usuario por su folio

e Eliminar todas las pruebas de un usuario por su folio
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Actualizar una prueba por su

require
require
require

getPruebas
getPruebaByld
postPrueba
deletePruebaById
getPruebaByFolio

deletePruebaByFolio

putPruebaByld

getPruebas
getPruebaById
postPrueba
deletePruebaByld
getPruebaByFolio
deletePruebaByFolio
putPruebaByld

llustracion 39 Modelo de

Router de pruebas

ID

pruebas

En este archivo definimos las rutas del Backend relacionadas con las pruebas.

Manejamos las peticiones a ciertas rutas utilizando el controlador de

pruebas.
Rutas
e Obtener todas las pruebas
e Obtener una prueba por su ID
e Crear una prueba
e Eliminar una prueba por su ID
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e Obtener todas las pruebas de un usuario por su folio
e Eliminar todas las pruebas de un usuario por su folio

e Actualizar una prueba por su ID

quire

require
Router

get getPruebas

post postPrueba

get getPruebaById

put putPruebaById
delete deletePruebaById
get §
delete

llustracion 40 Router de pruebas

c. Validadores

Usuarios

Validador de modelos para usuarios. Todas las creaciones de usuarios son
validadas para asegurar que los datos que mandas son validos y cumplen con
el esquema definido. En caso de que el modelo enviado por el cliente no es
valido la operacién en la base de datos no sera realizado y se regresara el

error.

Folio
Valida que todos los folios enviados en todas las peticiones sean validos, es
decir, que coincidan por el patréon definido. Esto se valida utilizando una

expresion regular.

Prueba

Validador de modelos para pruebas. Todas las creaciones o modificaciones

de pruebas son validadas para asegurar que los datos que mandas son
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vdlidos y cumplen con el esquema definido. En caso de que el modelo
enviado por el cliente no es vélido la operacidn en la base de datos no sera

realizado y se regresara el error.

Util
Calculadora de Escrutinios
Mddulo que sirve para calcular de forma eficiente el escrutinio de todas las

pruebas que se mandan por los usuarios.

rutinio.calculatc

compute

llustracion 41 Calculador de escrutinios

Generador de consultas
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Mddulo que sirve para crear consultas SQL de tipo INSERT, UPDATE de forma
automatica. Esto es util para generar consultas sobre tablas como muchos

campos de una forma sencilla.

<unknown>
generateColumns
join

generatePlaceholders

null join

generateKeypairPlaceholders
1

map

map join

generatelnsertQuery

generateColumns
generatePlaceholders

generateUpdateQuery
generateKeypairPlaceholders

generatekeypairPlaceholders

llustracion 42 Generador de consultas SQL
Mapeo de usuarios
Este médulo sirve para mapear el Id de un usuario a su folio y viceversa.
Contiene dos funciones que hacen los mapeos respectivos.
Mapeo
Numero => F(X) => Cadena 10 => FOOO0000A
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Mapeo Inverso

Cadena => F-1(X) => Numero FOOOO000A => 10

utils > ¥ user.hash,

getFolioFromId
toString(16

getIdFromFolio

getFolioFromId
getIdFromFolio

llustracion 43 Funcion Hash para mapeo de usuarios

d. Datos de gobierno

Controlador de Datosgov

El en archivo controlador de datosgov obtenemos la conexion a la base de

datos mediante el contexto de ejecucion y se lo pasamos al modelo. En el

controlador, manejamos los datos obtenidos mediante el modelo o los

errores que hubo en la peticion o con la consulta sobre la base de datos.

Funciones de controlador

Obtener todos los registros.

Obtener el registro mas reciente de cada estado.
Crear un nuevo registro.

Obtener el registro mas reciente de un estado.
Obtener todos los registros de un estado.

Obtener todos los registros de una fecha especifica.

Obtener todos los registros de un estado en una fecha especifica.
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controllers > J5 c

model = require(../d

getallDatagovFromall(req, res) {

a = await m .getAllFromAll();

catch (e) {
res.status(50@).send();

llustracion 44 Controlador Datos del gobierno

Modelo de datosgov
En el archivo modelo de datosgov llevamos a cabo la conexidn a la base de

datos y obtenemos datos por estado o por fecha e insertamos datos nuevos.

Funciones del modelo
e Obtener todos los registros.
e Obtener el registro mas reciente de cada estado.
e Crear un nuevo registro.
e Obtener el registro mas reciente de un estado.
e Obtener todos los registros de un estado.
e Obtener todos los registros de una fecha especifica.

e Obtener todos los registros de un estado en una fecha especifica.
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require(’

getAllFromAll() {
i it getConnection();
(resolve, reject) {
o (err, results)

reject(err);
return;

1
¥
resolve(results);

getLatestFromall() {
t getConnection();
(resolve, reject) {
3 CT * 8 HERE fecha IN (SELECT

reject(err);
return;

llustracion 45 Modelo Datos del gobierno
Rutas
e Obtener todos los registros.
e Obtener el registro mas reciente de cada estado.
e Crear un nuevo registro.
e Obtener el registro mas reciente de un estado.
e Obtener todos los registros de un estado.
e Obtener todos los registros de una fecha especifica.

e Obtener todos los registros de un estado en una fecha especifica.

routes >

ntroller');

~.getAllDatagovFromall);
er.getlatestDatagovFromall);

d*, controller.getLatestDatagovByEntity);
f ' getallDpatagovByEntity);
. getDatagoviromAllBySpecificDate);
router. entid nti echa e a', controller.getDatagovByEntityBySpecificDate);

module

llustracion 46 Router Datos del gobierno
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e. Recomendaciones

Controlador de recomendaciones
El en archivo controlador de recomendaciones obtenemos la conexién a la
base de datos mediante el contexto de ejecucion y se lo pasamos al modelo.
En el controlador, manejamos los datos obtenidos mediante el modelo o los
errores que hubo en la peticidon o con la consulta sobre la base de datos.
Funciones de controlador

e Obtener todas las recomendaciones.

e Agregar nuevas recomendaciones.

e Obtener una recomendacion por id.

e Actualizar una recomendacién por id.

e Eliminar una recomendacién por id.

e Obtener una recomendacion por nivel.

controllers >

getAllTips(req, res) {

data iait model.getAll();
res.json(da
catch (e) {
res.status(500).send();

Ilustracion 47 Controlador de recomendaciones

Modelo de recomendaciones
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En el archivo modelo de recomendaciones llevamos a cabo la conexidn a la
base de datos y obtenemos recomendaciones por id o por nivel,
actualizamos, borramos, e insertamos nuevas.
Funciones del modelo

e Obtener todas las recomendaciones.

e Agregar nuevas recomendaciones.

e Obtener una recomendacion por id.

e Actualizar una recomendacion por id.

e Eliminar una recomendacién por id.

e Obtener una recomendacion por nivel.

getall() {
connection = i

se((resolve,

y( 'SELECT * es’', (err, results)
(err) {
reject(err);
return;

postNew(data) {
connectior getConnection();

return ((resolve, reject)
q = T INTO i ivel ndaci ipci ALUES (${data.nivel}, ‘${data.descripcion}’)”;

ion.query(q, (err, results)
(err) {

llustracion 48 Modelo recomendaciones

e Obtener todas las recomendaciones.
e Agregar nuevas recomendaciones.

e Obtener una recomendacion por id.
e Actualizar una recomendacién por id.
e Eliminar una recomendacion por id.

e Obtener una recomendacidn por nivel.
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routes >

ire(’
controller = require(’. ntro ntroller');

router = e ss.Router();

get (' r.getAllTips);
n ostNewTip) ;

ler.getTipByID);
putTipByID);
ntroller.deleteTipByID);
ontroller.getTipByNivel);

llustracion 49 Router de recomendaciones

f. Mapa

Controlador de Mapa

El en archivo controlador de mapa obtenemos la conexion a la base de datos
mediante el contexto de ejecucién y se lo pasamos al modelo. En el
controlador, manejamos los datos obtenidos mediante el modelo o los
errores que hubo en la peticidon o con la consulta sobre la base de datos.
Funciones de controlador

e Obtener registros de pruebas en un radio indicado.

controllers > JS m

i
1

getMapaRadio(req, res) {
executionContext ((context) {
on } = context;

res.statusCode = 200;
res.send(data);
b
.catch((err)
if (object.p hasOwnProperty.call(err, 'sc
end(err.sqlMessage);

Ilustracion 50 Controlador mapa
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Modelo de Mapa
En el archivo modelo de mapa llevamos a cabo la conexién a la base de datos

y obtenemos un conteo de las pruebas que tengan como escrutinio 2, 3,04
por cada cluster que se formaba dependiendo al a los decimales que se
utilizaban de acuerdo con la longitud a la latitud.

Funciones del modelo

e Obtener registros de pruebas en un radio indicado.

db > J5 map
SELECT al rutinio, R suarios.latitud, ?

getByRadio(connection, radio) {

decimals = Eﬂ
y
]
connection.query(QUERY_GET_BY_ RADIO,
[decimals, decimals, decimals, decimals], (err, results)
if (err) |
reject(err);
return;
¥
resolve(results);

llustracion 51 Modelo mapa

Rutas

e Obtener registros de pruebas en un radio indicado.

require('ex
controller = require(".

router = ex s.Router();

router.get('/:radio’, controller.getMapaRadio);

module rts = ro

llustracion 52 Router mapa
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3. Resultados del trabajo profesional

. Pantalla de inicio (Splash Screen)

MONITOR
COVID-19

llustracion 53 Pantalla de inicio

En este primer producto de la aplicacidn es la pantalla que se carga al abrir la
aplicacion. Lo que se hace en esta pantalla es pedir los permisos necesarios al
usuario (ubicacidn), validar si es la primera vez que se abre la aplicacién y abrir la
pantalla de presentaciéon o abrir la pantalla de registro o de inicio de sesién

dependiendo si hay una sesién activa o no.

Este primer producto implicé en lo profesional desarrollar el archivo XML en el que
se define a Interfaz de Usuario de la pantalla y su respectiva actividad en Kotlin,
investigar el manejo de permisos en tiempo de ejecucién (Runtime Permissions) y el

uso de SharedPreferences para almacenar datos de forma local.
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Pantalla de Presentacion

En esta aplicacién
podras:

llustracion 54 Pantalla de presentacion
La pantalla de presentacién es la que solo se muestra al usuario solo la primera vez
gue abre la aplicacién para hacerles saber el objetivo y principales funcionalidades
de esta. En esta pantalla se puede navegar a la pantalla de Registro de usuario o

Inicio de Sesién dependiendo de lo que el usuario indique.

Esta pantalla fue de las mas sencillas debido a que en lo profesional solo implico
desarrollar el archivo XML con la descripcidn de la Interfaz de Usuario y su respectiva

Actividad en Kotlin.
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Pantalla de Registro de Usuario

1237e@ Xan

Registro

Contrasefa

llustracion 55 Pantalla de registro
El registro de usuario se muestra mientras el usuario no se haya registrado en la
aplicacion. La funcionalidad de esta pantalla es permitir a nuevos usuarios
registrarse de forma andnima para ser capaces de utilizar la aplicacion. Desde esta
pantalla solo se puede dirigir a la pantalla de inicio de sesidn ya que es necesario

obtener el token del usuario después de su registro.

Desde lo profesional esta pantalla implicé desarrollar el archivo XML con la
descripcién de la Interfaz de Usuario y su respectiva actividad en Kotlin, utilizar un
ViewModel para hacer uso del repositorio de usuarios (cliente Retrofit). La
integracion del ViewModel y el repositorio se hizo utilizando el patrén
arquitectonico MVVM lo que implicd investigacidn relaciona con este patrén y el uso

de Retrofit.
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Iv.

Pantalla de Inicio de Sesion

Contrasefia

llustracion 56 Pantalla de inicio de sesion
El inicio de sesién se muestra mientras el usuario no tenga una sesién activa, es
decir, que no esté autenticado. La funcionalidad de esta pantalla es permitir a los
usuarios iniciar sesién de forma andénima para autenticarse y ser capaces de utilizar
la aplicacion. Desde esta pantalla solo se puede dirigir a la pantalla del menu

principal.

Desde lo profesional esta pantalla implicé desarrollar el archivo XML con la
descripcién de la Interfaz de Usuario y su respectiva actividad en Kotlin, utilizar un
ViewModel para hacer uso del repositorio de autenticacion (cliente Retrofit). La
integracion del ViewModel y el repositorio se hizo utilizando el patrén
arquitectonico MVVM lo que implicd investigacidn relaciona con este patrony el uso
de Retrofit. También implicd el uso SharedPreferences para poder almacenar

localmente el folio y el token de usuario.
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V.

Pantalla de Menu

Inicio

Ajustes Acerca de

llustracion 57 Pantalla de mend principal
Mientras la sesion del usuario esté activa después de la pantalla de inicio se redirigira
a esta pantalla. Esta pantalla permite al usuario tener un menud de interaccién
sencillo para poder hacer uso de los servicios que se ofrecen con esta aplicacién:
mapa de contagios, pruebas, novedades, recomendaciones, hospitales cercanos,

estadisticas, ajustes y avisos de privacidad.

Esta pantalla al igual que la de presentacién fue de las mas sencillas desde una
perspectiva profesional debido a que solo implicé el desarrollo del archivo XML con
la descripcién de la Interfaz de Usuario y su respectiva actividad en Kotlin y Ia

navegacion a todos los servicios de la aplicacién.
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VI.

Pantalla introduccidn test

i O A28 B2

o Test

Testinformativo
Este es un test informativo

No es un diagnéstico médico

Si tien omas graves acude
a urge consulta a tu médico
de inmediato

=S
==
IR
llustracion 58 Pantalla de introduccion a prueba
Cuando el usuario de clic en la opcidn de prueba/test del mend se mostrard esta
pantalla en caso de que no se haya realizado una prueba previamente con ese
dispositivo. El usuario tiene las opciones de consultar los hospitales o de iniciar una

prueba nueva.

Desde lo profesional esta pantalla implicé desarrollar el archivo XML con la
descripcién de la Interfaz de Usuario y su respectiva actividad en Kotlin, utilizar
fragmentos para encapsular el comportamiento prueba en una Unica actividad y de

SharedPreferences para saber si ya se ha hecho alguna prueba previamente.
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VII.

Pantalla preguntas test

(<] Test
éiPresenta uno o mas de
estos sintomas criticos?
Dolor de pecho severo/constante
®  Dificultad extroma para respirar
Desorientacior
®  Nohayrespuesta a estimul

llustracion 59 Pantalla de prueba
Cuando el usuario da clic en iniciar test se cambia a esta pantalla en la que se
muestran preguntas con sus opciones para ser seleccionadas. Se tienen botones
para controlar el flujo de la prueba, en la primera pregunta se oculta el botén de

anterior y en la Ultima se sustituye el botdn de siguiente por el de terminar.

Las preguntas se toman de un JSON que contiene un arreglo con las preguntas, sus
opciones y valores para saber que opciones han sido seleccionadas. La prueba esta
preparada para mostrar cualquier numero de preguntas con tantas opciones como
se desee. Al terminar la prueba las respuestas se registran en la base de datos y se
obtiene el escrutinio. Esta pantalla también requirié el uso del patréon ViewModel y

de un repositorio de Retrofit.
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VIII.  Pantalla resultados prueba

&0 LAZE L)
o Test

Resultados

Baja sospecha de contagio

Recomendaciones
general les

llustracion 60 Pantalla de resultados de prueba

Al recibir el escrutinio después de enviar la prueba se muestran los resultados de
acuerdo con el escrutinio, existen 4 tipos de resultados que pueden ser mostrados
al usuario. Los escrutinios se muestran en su respectivo color y se muestran las
recomendaciones que se tiene para cada nivel. Se tiene un botdn que te lleva a la
pantalla de Recomendaciones y en caso de que el escrutinio sea 4 se tiene un botdén

gue te lleva a hospitales.

IX. Pantalla repetir test

&0 A28 K50
Test

Ultimo test realizado

Cuidado, tienes sintomas criticos

Recomendaciones

llustracion 61 Pantalla de repetir prueba
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X.

Cuando se da clic en la opcién de prueba del menu principal se muestra esta pantalla
en caso de que ya se haya realizado una prueba en el dispositivo. Se muestra el
resultado con sus recomendaciones y la fecha en la que se hizo la prueba. También

se tiene un botén para hacer la prueba de nuevo.

Con esta pantalla se requirié el uso de SharedPreferences para saber si se ha hecho

una prueba anteriormente, la fecha en la que se realizd y cual fue el resultado.

Pantalla novedades

i O A28 K20
(<] Novedades
Aguascalientes
2905
Casos confirmados
5973
Casos descartados
78
Defunciones
Datos nacionales
Datos globales

llustracion 62 Pantalla novedades

Cuando se da clic en opcion de novedades del menu se abre esta pantalla, la cual
permite ver los datos del gobierno que se tienen para cada estado y la fecha en Ia
gue se registraron esos datos. Con un Spinner el usuario puede seleccionar cual es
el estado del que desea ver los datos. Se cuenta con dos botones para redirigir al
usuario a otras dos paginas externas donde puede revisar los datos a escala nacional

o global.

Al igual que otras pantallas esta pantalla implicé desarrollar el archivo XML con la
descripcién de la Interfaz de Usuario y su respectiva actividad en Kotlin, utilizar un
ViewModel para hacer uso del repositorio de Datos del Gobierno (cliente Retrofit).
La integracién del ViewModel y el repositorio se hizo utilizando el patrén

arquitectonico MVVM.

63



Xl

Pantalla estadisticas

& O © ¥ 537
Estadisticas

® Contagos
mumn

Test contestados

Ir a Novedades

llustracion 63 Pantalla de estadisticas

En esta pantalla la aplicacién muestra las estadisticas relacionadas con las pruebas
o test realizados dentro de la linea. La gréfica en la parte superior muestra el nUmero
de posibles casos (Pruebas con escrutinio 4) en el ultimo mes. Por otro lado, la
grafica de pastel muestra el total de pruebas sin importar el escrutinio segun el sexo

de usuario H (hombre) y M (mujer).

Al igual que los otros productos, para esta actividad fue necesario desarrollar el
archivo XML con la descripcion de la Interfaz de usuario y su respectiva actividad en
Kotlin. Para mostrar las graficas fue necesario investigar que librerias existen y cdmo
podemos utilizarlas, al final nos decidimos por la libreria cédigo abierto

MPAndroidChart.

Para poder obtener los datos de las graficas nos comunicamos con el repositorio de
pruebas utilizando el cliente de Retrofit relacionadas con esa tabla de la base de

datos y lo integramos con la aplicacién utilizando el modelo arquitectéonico MVVM.
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XIl. Pantalla Recomendaciones/Tips

& o O w.la3s
(<« Tips
. %ﬂ .

Pfo La
S =4
~~\ 0\
: ;5 Utiliza gel antibacterial para desinfectar
R=N

A\

e

Mantén una distancia minima de 1.4
metros en lugares piblicos y filas

llustracion 64 Pantalla de recomendaciones
En la pantalla de recomendaciones o tips se muestran las recomendaciones
generales que indican medios oficiales. Para esta parte de la aplicacién se requirid
desarrollar el XML con la descripcién de la Interfaz de usuario y su respectiva
actividad en Kotlin. En esta vista no nos comunicamos con los servicios web si no
gue, se tienen definidos las recomendaciones en la aplicacién y se despliegan

utilizando un RecyclerView.

Xiil. Pantalla Ajustes

(«] Ajustes
Folio F0000003C
Ajustar radio de ubicacion

Acceso a ubicacién

Notificaciones

Corrar sesion

llustracion 65 Pantalla de ajustes
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XIV.

En la pantalla de ajustes se muestra el folio del usuario actual en la aplicacién y se
facilitan dos funcionalidades. La primera es el ajuste del radio de las zonas de
contagio a mostrar en el mapa y el cierre de sesion. Al igual que las otras pantallas
fue necesario desarrollar el XML con la descripcion de la Interfaz de usuario y su
respectiva actividad en Kotlin. Esta pantalla no se comunica con los servicios web. El
radio lo guardamos localmente utilizando SharedPreferences y el cierre de sesidon
implica borrar los datos guardados de forma local relacionados con la sesion (el

token).

Pantalla acerca de

i O LA 2N )

o Acercade

,

v
MONITOR
coviID-19

llustracion 66 Pantalla Acerca De

En la pantalla de acerca de se muestra informacién relevante de la aplicacion como
el propdsito y la version de esta. Ademas, existe un botdn con el que mostramos al
usuario el archivo PDF que contiene el aviso de privacidad y los términos y
condiciones que conlleva el uso de la aplicacién. Al igual que con las otras pantallas
fue necesario desarrollar el archivo XML con la descripcidn de la Interfaz de usuario
y su respectiva actividad en Kotlin. Esta pantalla no se comunica con los servicios

web.
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XV. Pantalla mapa

ARBOLED

: Zonade regiso

oisticas

llustracion 67 Pantalla mapa zonas de riesgo
En la pantalla de mapa se muestran las zonas de riegos basdandonos en las pruebas
realizadas por los usuarios de la aplicacion. El radié de estas areas de riesgo puede ser
modificado en la pantalla de ajustes. Las zonas de contagio pueden ser de dos colores,
rojas o amarillas. En las zonas rojas agrupamos a todos los usuarios que tiene pruebas

con un escrutinio igual a cuatro, en las amarillas aquellos usuarios con escrutinios 2 o 3.

Esta pantalla no solo requirid el desarrollo del XML con la descripcion de la Interfaz de
usuario, también fue necesario investigar el SDK de GoogleMaps para Android y el uso
de estas librerias para poder hacer uso de mapas. Esta pantalla se comunica con uno de
los servicios web desarrollados que nos ofrece una lista de zonas de contagio a ser
dibujadas en el mapa. Para comunicarnos con los servicios web del mapa lo hacemos
mediante un cliente Retrofit e integramos el uso de cliente utilizando el patrén

arquitecténico MVVM.

67



XVI.

Pantalla hospitales

I
(<] Hospitales
@ﬁ

G

a ControMédicoPuertadeHierro €1
i % s Amapos alc.
o +6233304

llustracion 68 Pantalla mapa de hospitales

En esta pantalla se muestran los hospitales a la ubicacién del usuario en un radio de 10

km. Ademas de mostrar el marcador o pin de los hospitales, al dar clic a este se muestra

una ventana de informacién sobre el hospital seleccionado.

Al igual que la pantalla de zona de contagios, para esta actividad utilizamos el SDK de

Google Maps para el mapa. Ademas de utilizar el SDK de Google utilizamos una API de

Yelp que usamos para buscar los hospitales cercanos.

Para comunicarnos con los servicios web que ofrece Yelp creamos un cliente con

Retrofit y definimos los modelos de dichos servicios. El uso del repositorio lo integramos

en la aplicacién utilizando el patrén arquitecténico MVVM.
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4. Reflexiones del alumno o alumnos sobre sus aprendizajes, las implicaciones éticas
y los aportes sociales del proyecto

e Aprendizajes profesionales

Isaac Cabrera

Pienso que una de las competencias mas importantes que pude desarrollar durante este
proyecto fue el trabajo en equipo multidisciplinario teniendo contacto con personas
enfocadas con el disefio y los servicios web de la aplicacion. Desde lo profesional implico
hacer uso de competencias que desarrollé en la carrera pero que en el proyecto pude
poner a prueba relacionadas con el desarrollo aplicaciones méviles y servicios web.
Como mencioné anteriormente el trabajo en equipo fue parte clave, asi como la
planeacion del proyecto. Creo que una competencia importante fue lidiar con cambios
imprevistos en el desarrollo ocasionados por diferentes motivos como ausencia de
servicios web o falta de presupuesto para el uso de ciertas herramientas. Otra
competencia muy importante desde mi punto de vista fue la capacidad de resolucidn
de problemas e investigacion.

El haber hecho este proyecto me ayudo a entender la problematica social y econdmica
gue representan fendmenos como lo es la pandemia. Creo que para poder ofrecer un
servicio de calidad fue necesario adentrarnos precisamente a los problemas que causé
y esta causando el Coronavirus en México y el mundo.

Durante el proyecto fueron surgiendo nuevos retos en los que me vi puesto a prueba.
Por ejemplo, la investigacion y uso de librerias que nunca habia utilizado, el uso de
nuevas tecnologias como CPANEL y el aprender nuevos patrones de disefio como el
modelo Vista Controlador aplicado en la refactorizacidn del Backend.

Creo que el proyecto me permitid aplicar mis conocimientos técnicos para poder ayudar
a resolver una problematica actual que afecta a millones de personas en el mundo. Los
conocimientos que tuve que aplicar fueron diversos como el desarrollo de aplicaciones

moviles, servicios web y bases de datos.

Alessandro Pallaro
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En la creacion de la aplicacion de MonitorCovid pude reforzar mis conocimientos en
Android Studio, aprender diferentes metodologias de disefio como lo es MVVM,
conocer como es la infraestructura de una aplicacion mévil con un Backend en CPanel,
planificar una Rest APl y desarrollarla para posteriormente conectarla con la aplicacion.
En cuanto a competencias mas genéricas, pude aprender cdmo es la comunicacion con
companferos de trabajo de otras areas como Backend o disefio y presentarle avances al
cliente, que en este caso fue el profesor quien tomé ese papel.

Las disciplinas en las que pienso que desarrollé competencias fueron la administracion
de proyectos, el desarrollo mévil, el desarrollo de servicios web y la comunicacion oral
y escrita. Las competencias que adquiri en estas areas fueron el planificar un proyecto
de gran tamafio y tratar de apegarse al plan y ajustar el plan cuando sea necesario, el
patron de disefio MVVM y conexiones por medio de Retrofit, como hacer una API Rest
y por ultimo el comunicarme con mis compafieros para dar a entender mis ideas y para
hacer los reportes solicitados.

Considero que lo que mds se puso a prueba en este proyecto fue el saber estimar la
duracion que tendria cada tarea que debiamos realizar para llegar al producto final, ya
gue en varias ocasiones al realizar el plan del trabajo ddbamos un tiempo estimado para
alguna tarea pero al momento de hacerlo nos dabamos cuenta de que necesitabamos
mas tiempo porque la tarea es mas compleja de lo que creiamos. También durante todo
el proyecto las habilidades de programacion fueron puestas a prueba para darle las
funcionalidades requeridas a la aplicacion.

Aprendi como colaborar con mis compafieros para crear un producto complejo desde
la etapa de disefio hasta su desarrollo e implementacidn. Pude conocer como distintos
formatos que presentan del drea de disefio que son necesarios para desarrollar una
aplicacién, por ejemplo, los escenarios vy el flujo. También aprendi de mis compafieros

otras formas de trabajar y organizarse que me podrian ser utiles en un futuro.

e Aprendizajes sociales

Isaac Cabrera
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El desarrollo de este proyecto me permitioé utilizar mi creatividad y conocimientos para
poder ofrecer un producto o servicio que contribuya a resolver una problematica social.
Aprendi que para poder hacer esto es necesario una investigacion completa de la
problematica para poder identificar cual es el verdadero problema y ayudar a
solucionarlo, no enfocarnos en problemadticas menores que probablemente no
contribuyan a la solucién del problema principal. Creo que es este caso nosotros
tratamos de resolver la desinformacion de muchas personas en México relacionada con
la situaciéon actual de la pandemia.

Ahora que el proyecto esta practicamente terminado, me doy cuenta de todo lo implica
hacer uno, desde la investigacion de la problematica a resolver, los requerimientos del
producto o servicio, el disefio de la solucidn y su implementacion.

Con el desarrollo de este proyecto pude darme cuenta de la capacidad que tengo para
innovar y hacer uso de la tecnologia para abonar a la solucién de problematicas en el
ambito social. Si bien muchas veces se ve al sector tecnoldgico como algo separado del
ambito social, creo que si podemos quitar esa barrera y aplicar la tecnologia en todo de
tipo de situaciones podemos ser capaces de ayudar a resolver problematicas de alto
impacto para las personas.

Hablando especificamente de este proyecto (Monitor Covid) creo que el proyecto puede
beneficiar a un gran nimero de mexicanos. Esto porque el propdsito de la aplicacién es
mantener informada a la poblacidn en México sobre la situacion actual de la pandemia
y ayudarlos a cuidarse y mantener la tasa de contagios controlada. Al tener el nimero
de contagios estable ayuda a la economia mexicana porque los negocios pueden seguir
abiertos y los servicios de salud no se colapsan por el alto niumero de contagios.

Lo que mas me motiva del proyecto es ver cdmo la tecnologia aplicada a una
problematica social puede ser replicada en muchos otros casos.

Después de varios meses de pandemia podemos darnos cuenta de que este problema
puede seguir por mucho mdas tiempo de lo esperado, por lo que la aplicaciéon puede
crecer y no solo enfocarse en México si no eventualmente cubrir un drea mucha mas

grande como América o el mundo.
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Este proyecto me ayudd a abrir los ojos y darme cuenta del impacto que puedo lograr
haciendo uso de mis conocimientos y aplicarlos a los problemas que existen en México
y el mundo. Los resultados obtenidos me motivan a seguir contribuyendo a la resolucion

de problemas sociales mediante el uso de la tecnologia.

Alessandro Pallaro:

La pandemia no solo ha afectado a la gran cantidad de personas que han fallecido a
causa del virus, sino que practicamente todos somos afectados, unos mas que otro pero
todos estamos siendo afectados. En lo econdmico muchos negocios terminaron en
bancarrota debido a que no pudieron mantenerse durante el pardn, y otros tuvieron
gue reducir el personal para seguir adelante. Muchas personas que dependian de esos
empleos para proveer a sus hogares tendrdn que buscar otras alternativas. Otras
personas que tienen alguna enfermedad crénica no han podido acceder a los servicios
de salud al ser una poblacién de riesgo. Con la aplicacion Monitor Covid se busca ayudar
a que la pandemia termine lo antes posible y a controlar el total de contagios asi que de
cierta forma estaria ayudando a toda la comunidad.

Al estar en contacto con todas las estadisticas que se tienen sobre el covid-19 durante
el desarrollo de la aplicacidon pude entender la gravedad de la situacidon y pienso que de
esta misma forma la aplicacién que desarrollamos puede ayudar a que la gente sea mas
consciente del problema. El desarrollo mdvil cada vez estd mas presente en la vida
cotidiana de todos y aplicaciones de este tipo pueden causar un gran impacto para el
bien comun.

Pienso que de la misma forma que se utilizé el desarrollo mdvil en este proyecto, se
podria aplicar para atender muchas otras problematicas sociales como lo que se planea
hacer con la app de la red de sensores del bosque de la primavera, la cual ayudara a la

conservacion del bosque de la primavera.

e Aprendizajes éticos

Isaac Cabrera
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Creo que desde el punto de vista ético nosotros como desarrolladores tenemos hacer
un buen uso de los datos de los usuarios, no lucrar con ellos. Es bien sabido que grandes
empresas tecnoldgicas han sido enjuiciadas en Estados Unidos por lucrar con los datos
de sus usuarios y venderlos a distintas empresas. Pienso que hay que respetar la
privacidad de los usuarios, es por lo que se piden los permisos que se consideran
peligrosos (ubicacidn) en tiempo de ejecucidn y se anexan los términos y condiciones
de uso en una de las pantallas de la aplicacidn.

A pesar de no participar en la creaciéon del documento de términos y condiciones,
aprendi que es necesario definir uno para proteger a los usuarios, pero también a
nosotros. Se tiene que explicar de buena forma al usuario para que son necesarios los
datos que le solicitamos y qué haremos con ellos.

Como ya mencioné en otros apartados, el haber participado en este proyecto me motiva
a hacer uso de la tecnologia para ayudar a las personas y tratar de resolver
problematicas en el ambito social que aquejan a México y el mundo. Después de este
proyecto, tengo pensado analizar algunas de las problematicas que vivimos hoy en dia
y definir un proyecto en el que con la ayuda de la tecnologia resolvamos o tratemos de

resolver dichas problematicas.

Alessandro Pallaro

Tomé la decisién de inscribirme al PAP de vida digital ya que el tema de ciudades
inteligentes es algo que me interesa ya que involucra en gran medida mi profesion y
promueve un desarrollo sostenible mejorando la calidad de vida de los ciudadanos.
Pienso que esta decisién me trajo consecuencias favorables ya que me llenado de varias
ideas de cédmo mejorar nuestra ciudad con el uso de las tecnologias.

Aunque casi no me tocé participar en el proyecto de redes WSN estuve presente en las
reuniones en la que mis demds compafieros presentaban sus avances. Esto me ayudod a
darme una idea de cdmo mi carrera puede interactuar con otras, como electrdnica,

mecanica o disefio, para lograr realizar un proyecto mas completo y de mayor impacto.
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Esta experiencia desperté curiosidad en mi sobre a qué otros proyectos podrian aportar

algo profesionalmente y que traigan un beneficio social.

e Aprendizajes en lo personal

Isaac Cabrera

Personalmente creo que el haber estado en este PAP me ayudd a darme cuenta de la
capacidad que tengo para el trabajo en equipo y ser lider de un grupo. A lo largo de la
universidad muy pocas cosas veces fungi como lider en algin proyecto o trabajo, sin
embargo, para el PAP fue necesario dejar eso de lado y me hacerme cargo del equipo
de Frontend mévil. Otro punto importante del que pude darme cuenta fue mi capacidad
para solucionar problematicas en proyectos como cambios en la planeacién y buscar
alternativas en el desarrollo debido a un presupuesto limitado.

Creo que algo que me costd fue la comunicacidn con otros equipos como Backend y
Disefio, no es que la comunicacién era mala en el sentido de malos tratos o falta de
profesionalidad, si no que no era répida y pocas veces ddbamos seguimiento al tema.
Creo que a pesar de que el trabajo multidisciplinar fue uno de los mayores retos a lo
largo del PAP, fue lo que mas me gusto porque pude darme cuenta de cémo distintos
campos se unen para crear algo, en este caso la aplicacion. Pienso que aprendi mucho
del equipo de Backend y Diseio porque siempre fue muy valiosa su retroalimentacion
a la hora de desarrollar cosas que no se consideraron en un principio o se redefinieron
durante el desarrollo.

El haber participado en este proyecto me hizo pensar que es lo que quiero para mi
proyecto de vida y después de meditar varios dias me di cuenta de que ademas de
buscar una realizacion personal, quiero poder ayudar a las personas aplicando mis

conocimientos y utilizando nuevas tecnologias.

Alessandro Pallaro

Este proyecto me ha ensefiado que soy capaz de hacer grandes cosas cuando trabajo en

equipo, pienso que el resultado obtenido en la app del Covid junto con mi compariero
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Isaacy los equipos de backend y de disefio es algo de que sentirse orgullosos. Saber que
esto puede ayudar a los demas en cierto modo motiva a seguir haciendo proyectos de
este tipo. No solo preocuparme por el bien comun y hacer algo al respecto para resolver
alguna problematica, me hace replantearme a que es a lo que me quiero dedicar en un
futuro y ser una persona mas altruista desde mi profesién.

Honestamente antes de este PAP en algunas ocasiones llegaba a menospreciar el
trabajo de otras carreras, sin embargo al trabajar en conjunto con esas carreras y utilizar
productos que ellos realizaron nos hizo llegar a un producto final de mayor calidad en
de forma mas facil.

En cuanto a mi proyecto de vida, el PAP vida digital me ha hecho replantearmelo
seriamente, ya no solo quiero tener una carrera profesional que me brinde estabilidad
econdmica, ahora también quiero buscar aportar al bien comudn con mis habilidades

profesionales.

5. Conclusiones

Alo largo del proyecto tuvimos que realizar varios cambios que afectaron el plan de trabajo
definido al inicio del PAP. El plan de trabajo tuvo que ser actualizado porque fue necesario
realizar las pantallas de la aplicacién desde cero porque lo que se tenia del semestre pasado
no contaba con buenas practicas y refactorizar el Backend de la aplicacién para poder
integrar los servicios web de forma exitosa. Las actividades relacionadas con el Frontend de
la aplicacidon tuvieron que ponerse en espera durante cuatro semanas mientras se

terminaba de refactorizar el Backend.

A pesar de que el tiempo de desarrollo se incrementd debido a la refactorizacién, el equipo
respondio de buena forma y pudimos cumplir con el nuevo plan de trabajo.
Independientemente de que no se pudo iniciar el desarrollo de aplicacién de la red de
sensores, creemos que el objetivo se cumpliéd porque pudimos desarrollar la aplicacién
Monitor Covid utilizando las mejores practicas. Aunque pudimos hacer un buen trabajo para

la primera versidn de la aplicacién, creemos que todavia existen puntos de mejora.
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La prueba la implementamos para que fuera capaz de mostrar cualquier cantidad de
preguntas que se le mande desde Backend con cualquier cantidad de opciones por
pregunta, de esta forma se logra tener una prueba que sea mas dinamica y facil de
actualizar. Sin embargo, en el Backend no se cuenta con un servicio que proporcione las
preguntas, ni un espacio en la base de datos para las preguntas, por lo que en la aplicacion
este servicio quedd simulado mediante un JSON y una oportunidad de mejora seria
implementar ese servicio y modificar el repositorio de pruebas para que las respuestas de

la prueba se manden de igual forma.

Otro punto que no es una mejora a la aplicacion, pero si un buen complemento, es un panel
administrativo. Este panel puede ser una pagina web en la que se proporcione una Ul
intuitiva que ayude a los alumnos del PAP a administrar la base de datos. Para dicha
administracién seria necesario permitir al usuario realizar operaciones CRUD en cada tabla
de la base datos. Esto seria util para actualizar los teléfonos de contacto y recomendaciones

que se muestran en la aplicacion.
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