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REPORTE PAP

Presentacion Institucional de los Proyectos de Aplicacion Profesional

Los Proyectos de Aplicacion Profesional (PAP) son una modalidad educativa del ITESO en la
que el estudiante aplica sus saberes y competencias socio-profesionales para el desarrollo
de un proyecto que plantea soluciones a problemas de entornos reales. Su espiritu esta
dirigido para que el estudiante ejerza su profesién mediante una perspectiva ética y

socialmente responsable.

A través de las actividades realizadas en el PAP, se acreditan el servicio social y la opcidn
terminal. Asi, en este reporte se documentan las actividades que tuvieron lugar durante el
desarrollo del proyecto, sus incidencias en el entorno, y las reflexiones y aprendizajes

profesionales que el estudiante desarrolld en el transcurso de su labor.

Resumen

1. Introduccion
En este documento se encuentra el desarrollo de los diferentes proyectos realizados en el

semestre por el equipo de Disefio, como se afrontaron las problematicas y las posibles
soluciones que como disefiadores podemos aportar hacia los proyectos.

A lo largo del semestre se realizaron dos plataformas informativas y de apoyo para el
proyecto de Sistemas de monitoreo ambiental, se realizé una aplicacion moévil y una
pagina web pensando en el usuario y como seria un uso facil para el mismo, aportando un
disefio sencillo y llamativo, se realizé la identidad de dicho proyecto y se aplicé en la
pagina web y aplicacion mavil.

En este documento podran encontrar todo el trabajo evidenciado que se realizé en el
semestre Otono 2020, como imagenes de referencia, productos terminados, bases y

manuales de disefio, etc.



1.1. Objetivos

El equipo de disefio trabajara en rediseiar el prototipo de aplicacién que muestra la
informacién capturada por la red de sensores, que se encuentra en las instalaciones del
campus de ITESO y en el Bosque de la Primavera. Se redisefiara la aplicacidn teniendo en
cuenta la interfaz y una experiencia amigable para los usuarios y sobre todo que muestre
informacién relevante para mantener al usuario sumamente informado.

Para esto se llevara a cabo un proceso de disefio en donde se trabajara el redisefio de la
propuesta de la interfaz de la aplicacion y la pagina web, posteriormente esta propuesta de
redisefio se pasara al equipo de front-end quienes trabajaran en conjunto con back-end
para el desarrollo de la aplicacién y pagina web, ya existente en la cual se aplicard el mismo

redisefio a la pagina.

1.2. Justificacion

Con esta solucidén digital se espera que la comunidad universitaria y la ciudadania
comprendan la importancia de los bosques y el impacto que estos tienen con el cambio
climatico y con los incendios forestales y a la vez, que estén informados sobre las maneras
en las que se estd innovando para tener control en estas dreas. También servird como
referencia para conocer los datos de una zona arbolada y contrastarlos con los datos de la

zona urbana que carece de areas verdes.

1.3 Antecedentes

En semestres pasados y otros Proyectos de Aplicacion Profesional se ha trabajado en el
desarrollo y la instalacion de la red de sensores de monitoreo ambiental. Estos sensores
fueron instalados en el campus de ITESO, en la zona protegida del ITESO en el Bosque de la

Primavera y zonas de alrededor dentro del Bosque de la Primavera.

En el periodo Primavera 2020 se propuso y se disefd el sitio web desde donde se consulta

la informacién recolectada por la red de sensores, al igual con la aplicacién mdvil, se disend



y quedo Unicamente en prototipo. El sitio web si se completd, pero la propuesta de
aplicacion movil no se logré desarrollar durante el periodo anterior.

Es por eso que en este periodo retomaremos la propuesta de aplicacion anterior en
conjunto con la plataforma web, en los cuales ajustaremos y mejoraremos algunos detalles
para completar el proyecto de la red de sensores y ambas plataformas ayuden al

funcionamiento del proyecto.

1.4. Contexto
En los ultimos afios hemos visto como ha impactado el cambio climatico en nuestra ciudad

y como han aumentado los incendios forestales, ya sean por causas naturales o como suele
ser mas comun, provocados por personas. Con todos estos sucesos nos damos cuenta de la
importancia que tienen los bosques como el Bosque de la Primavera y el bosque que
tenemos en el campus del ITESO. Por lo mismo debemos conocer mas y estar enterados del
estado de estos bosques para prevenir o saber que hacer en caso de que algunos

pardmetros salgan de su rango ordinario.

Tan solo en marzo de 2019 un incendio en el Bosque de la Primavera logré afectar a 11
hectareas del bosque. Incendios de este tipo se presentan varias veces al ano desde hace

tiempo y cada vez con mas frecuencia y en mayor magnitud.

El equipo de disefio se encargara de rediseiiar las plataformas digitales de los sistemas de
monitoreo ubicados en el campus ITESO, en la zona protegida del ITESO en el Bosque de la
Primavera y a los alrededores para obtener informacién acerca de sucesos que ocurran en

estas zonas monitoreadas.

2. Desarrollo

2.1. Sustento tedrico y metodoldgico

Durante el desarrollo de este proyecto utilizaremos y haremos referencia a los siguientes

conceptos:



Flujo de aplicacién: También conocido como Flujo de Navegacion o Flujo de Usuario,
“permite comprender y evaluar la experiencia de usuario en su totalidad. Ayuda a
gue se comprenda cada paso en todo el proceso que ejecuta un usuario para realizar
una tarea. Permite evaluar y encontrar puntos donde se podrian realizar mejoras.”
(Arias, 2020)

Escenarios: “Los escenarios suelen basarse en la informaciéon reunida durante el
analisis del flujo de trabajo. Algunos se centran en el nivel funcional, mientras que
otros proporcionan informacién detallada sobre el nivel de una tarea. Estos
escenarios disefiados por el Equipo UX, son claves para saber las circunstancias en
las que el producto serd usado, teniendo cada uno sus particularidades.” (Alvarez,
2018)

Interfaz de usuario: “La interfaz de usuario es el conjunto de los controles y canales
sensoriales mediante los cuales un usuario puede comunicarse con una maquina.
Una buena interfaz de usuario se caracteriza por tener un alto grado de usabilidad,
y por ser amigable e intuitiva. Nosotros especificamente estaremos trabajando con
una Interfaz Gréafica de Usuario, que es el contenido grafico mediante el cual se
visualiza informacién del equipo en una pantalla. Se refiere a todos los graficos,
informacién y herramientas que aparecen en la pantalla.” (Workana, s.f.)

Manual de estilos: También conocido como Guia de estilo. “Una guia de estilo
permite que el sitio mantenga las reglas de coherencia implementadas, previniendo
errores cuando otro equipo toma el proyecto. Estas pautas tienen como objetivo
mantener la congruencia e integridad del disefio del sitio. Otra de sus funciones es
ayudar a los desarrolladores a comprender cdmo debe verse el sitio.” (Zafiga, 2015)
Moodboard: “Un moodboard es un tablero donde se van a colocar una serie de
ideas, textos, tipografias, imagenes, texturas, colores. Esos elementos deberdn estar
relacionados con el proyecto al que queremos dar disefo y estilo.” (Rodrigo, 2018)
Wireframe: “Es una representacion visual en escala de grises de la estructura y

funcionalidad de una sola pagina web o pantalla de aplicacién mévil con el fin de



establecer la estructura bdsica de una pagina antes de agregar el contenido y el

disefio visual.” (Lucidchart, s.f.)

2.2. Planeacion y seguimiento del proyecto

El equipo de disefio tiene como propuesta de proyecto redisefiar ambas
plataformas, como lo es la pagina web y la aplicacién mdvil para el sistema de
monitoreo.

Para trabajar sobre las propuestas, se utilizaran diferentes programas de disefio,
tales como Adobe lllustrator, que nos permite disefiar en vectores cada elemento a
utilizar en el redisefio de aplicacidn y pagina web a la par con el programa Adobe XD,
gue nos permite prototipar la aplicacion y pagina web, en donde todo lo que se
disefie sobre lllustrator puede ser utilizado en Adobe XD para poder tener una idea

mas clara sobre el disefio y funcionamiento de la aplicacién y pagina web.

Las tareas a realizar se dividen por semanas para trabajar, ambos integrantes del
equipo trabajaran en conjunto para la realizaciéon de cada una de las tareas, con

diversas propuestas a elegir.

Las tareas y sus descripciones que el equipo de disefio llevarda a cabo en este

proyecto son las siguientes:

1. Reporte de observaciones sobre posibles mejoras y cambios en propuestas anterior
de aplicacién y pagina web, que nos serviran de punto de partida para el proyecto,
con el cudl se decide si se redisefiard o si se propondra una nueva propuesta.

2. ElFlujo ydistribucion de informacion para aplicacion y pagina web, que servird para
guiarnos en el manejo y acomodo de la aplicacién junto con la pdagina web. La

distribucién de informacion servird de guia para el acomodo de informacién de cada



pantalla de la aplicacién o pagina web, se trabajard la distribucidn de manera que
sea amigable y funcional con el usuario.

3. ldentidad para aplicacién y pagina web en cuanto a la aplicacién y pdgina web, se
propondrd diferentes opciones a la propuesta anterior sobre paleta de colores,
tipografias, iconos y fotografias, estas mismas serdn integradas en la propuesta de
redisefio, que hagan conjunto entre ambas plataformas y haya uniformidad.

4. Escenarios de aplicacion: en cuanto los escenarios de aplicacion se trabajaran
mediante un analisis y comprension de cada pantalla de la propuesta pasada para
conocer su funcién y las posibles mejoras que podamos realizar, de este modo
podremos armar el redisefio de aplicacion esperado.

5. Interfaz de aplicacidon: en la fase de trabajo de interfaz, se uniran todos los
elementos disefiados para la aplicacién y pagina web, se armara la interfaz siguiendo
el flujo establecido en la propuesta anterior.

6. Manual de estilos: finalmente, como ultima tarea se realizarad el manual de estilos
de la aplicacién, donde se integrard cada elemento, como paleta de colores,

tipografias, iconos, fotografias, etc.

e Plan de trabajo

Para la realizacion del proyecto se realizd una tabla de tareas dentro del equipo de disefio,
en la cual se dividen las tareas como productos y subproductos a realizar, horas de
planeacion y trabajo, fecha de inicio y fecha de conclusién de cada tarea y, por ultimo,

priorizamos cada subproducto para darle mas enfoque a cierto producto.

De recursos humanos, el equipo es conformado por Juan Miguel Montiel y Nathalie Zufiga
ambos de la Licenciatura de Disefio Integral, donde ambas partes proponen ideas y se

coordinan para el producto final.



Cada tarea es realizada por ambas partes del equipo de disefio para obtener diferentes

resultados y al final escoger y combinar soluciones propuestas.

Los recursos tecnoldgicos que se utilizaran para el redisefio de la aplicacién y pagina web

son los siguientes:

1. Adobe lllustrator en donde se disefiardn elementos esenciales para el redisefio de
prototipo de la aplicaciéon y mejoras en la pdgina web, elementos como vectores, textos,

iconos, etc.

2. Adobe XD en donde se uniran los elementos disefiados en Adobe lllustrator para iniciar
con el redisefio del prototipo de la aplicacién, este programa es el de mayor utilidad para

redisefiar la interfaz de la aplicacion.

3. Teams: Se utilizard la plataforma de Teams para reuniones con el profesor y demas

equipos que conforman el PAP.

4. Whatsapp: por este medio ambas partes del equipo de diseio se pondran en contacto.
Fechas previstas de reuniones:

Cada producto y subproducto se dividié en las 16 semanas establecidas del semestre Otono
2020, de las cuales, nos tomara aproximadamente las primeras 9 semanas desde el inicio

de semestre.

A continuacién, una tabla organizacional de trabajo donde se puede ver como se dividieron

las tareas por semas y horas de trabajos.

Actividades operativas y técnicas.
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Disen
o APP
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Moni
toreo

Sub-
Producto

Reporte
de
propuest
a anterior

Flujo de
la APP
(Basarnos
en el
flujo de
la APP
anterior
para la
nueva
propuest

a)

Identidad
de app

Escenario
sdela
APP

Interfaz
para app

Manual
de estilos

Actividades

Analizar archivos de propuesta anterior

Lista de posibles mejoras y
observaciones

Redaccion del reporte con
observaciones y propuesta

Definir Re-disefo o nueva propuesta
Revisar flujo de APP anterior

Anotar cantidad de pantallas y cada
una de sus direcciones

Definir y bocetar la distribucion de
Informacidn para las diferentes
pantallas *Funcional y amigable

Disefio de archivo con plantillas de
distribucidn de informacién

Definir colores
Definir tipografias
Disefar o conseguir iconos

Conseguir imagenes y fotos

Generar archivo de identidad como
BASE

Analisis y comprension de cada
pantalla

Desgloce de requerimientos previos y
funciones

Redaccién y armado de archivo de
cada pantalla y su funcién

Disefno de interfaz en XD

Exportacién de imagenes o archivos
necesarios para front-end
Organizar todos los recursos
necesarios (iconos, imagenes,
tipografias)

Redactar documento con
especificaciones y diagramas

Hrs.

2a3

la2

2a3

[ O =

2a3

2a3

20 hrs
Total

3a4

Fecha
Inicio

3 Sep.
Semana 3

3 Sep.
Semana 3

10 Sep.
Semana 4

17 Sept.
Semana 5

24 Sept.
Semana 6

1 Oct.
Semana 7

15 Oct.
Semana 8

Fecha
Entrega

10 Sep.
Semana 4

10 Sep.
Semana 4

17 Sep.
Semana 5

24 Sept.
Semana 6

1 Oct.
Semana 7

8 Oct.
Semana 8

22 Oct.
Semana 9

Prior
idad

1

N

A W N -



® Reuniones via Teams: martes de 4 — 8 pm, donde todo el equipo que conforma el PAP, se

reune junto con el profesor para revisidon y avances de proyecto por cada equipo.

08-sep-20

15-sep-20

22-sep-20

29-sep-20

06-oct-20

4:00 -8:00

4:00 -8:00

4:00-8:00

4:00-8:00

4:00-8:00

Se presentaron avances en la reunién con el profesor sobre el
proyecto PAP de todos los equipos que conforman el PAP, se
resolvieron dudas acerca del proyecto pasado y soluciones.

En estareunién con el profesor, se presentaron documentos
dond lizan las p eriores, i elre-
disefio de las propuestas anteriores parainiciar a trabajar.

Este martesnosr i parapl nueva: P de
tipografias, paletas de color y moodboards deinspiracién,
platicar sobre la propuesta pasada y las posibles mejoras que
podemos proponer.

Esta reunion presentamos el Gltimo andlisis sobre la propuesta
pasada para iniciar con lanueva propuesta de interfaz, donde se
platicé con el profesor lo que se hariay cambiaria junto con los

demas equipos para acordar entregas.

En esta reunidn se presentaron avances de ambas interfaces que
setrabajaran, lo que esla pagina web y aplicacién, se platicé
sobre errores y ajustes que debemos de tener en cuenta.

Analizar archivos de propuesta anterior

Lista de posibles mejoras y observaciones

Redaccién del reporte con observacionesy propuesta
Definir Re-disefio o nueva propuesta

Revisar flujo de APP anterior

Anotar cantidad de pantallasy cada una de sus direcciones
Definiry bocetar la distribucién de Informacién para las diferentes pantallas
Disefio de archivo con plantillas de distribucién de informacién

Definir colores

Definir tipografias

Disefiar o conseguir iconos

Conseguir imagenesy fotos

Generar archivo deidentidad como BASE
Anélisis y comprension de cada pantalla
Desgloce de requerimientos previos y funciones

Redaccién y armado de archivo de cada pantalla y su funcién

Disefio deinterfazen XD

Exportacién deimagenes o archivos necesarios para front-end
Organizar todos los recursos necesarios (iconos, imagenes, tipografias)

Redactar di con i vy

Para trabajar de una mejor manera, se debera de seguir el orden de tareas para poder

obtener los mejores resultados y asi poder delegar el trabajo a back-end y front-end vy el

proyecto pueda ser concluido.

A partir de la ultima tabla, se siguid trabajando en retroalimentaciones los martes, dejando

establecido lo que se haria cada martes, ajustando errores y obteniendo retroalimentacion

para mejorar.
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08-sep-20

15-sep-20

22-sep-20

29-sep-20

06-oct-20

13-oct-20

20-oct-20

27-0ct-20

03-nov-20

03-nov-20

10-nov-20

17-nov-20

24-nov-20

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

4:00 - 8:00

Se presentaron avances en la reunion con el profesor sobre el
proyecto PAP de todos los equipos que conforman el PAP, se
resolvieron dudas acerca del proyecto pasado y

Analizar archivos de propuesta anterior
Lista de posibles mejoras y observaciones
Redaccién del reporte con observaciones y propuesta

En esta reunion con el profesor, se presentaron documentos
donde se analizan las prop! anteriores, i elre-
disefio de las propuestas anteriores para iniciar a trabajar.

Este martes nos i parap nuevas prop di
tipografias, paletas de color y moodboards de inspiracién,
platicar sobre la propuesta pasaday las posibles mejoras que
podemos proponer.

o

Esta reunién presentamos el dltimo andlisis sobre la propuesta
pasada para iniciar con la nueva propuesta de interfaz, donde se
platicé con el profesor lo que se haria y cambiaria junto con los

demas equipos para acordar entregas.

En esta reunién se presentaron avances de ambas interfaces que
se trabajaran, lo que es la pagina web y aplicacién, se platicé
sobre errores y ajustes que debemos de tener en cuenta.

Se presentaron avances de ambas interfaces, con un gran
desarrollo. Se integraron iconos, ajuste de errores, cambios, etc.

Se presentd los avances ya en las ultimas etapas del redisefio de
aplicacién y pagina web, se estuvo trabajando tnicamente en el
redisefio para finalizarlo y poder continuar. Se platicé sobre
exportar los elementos para los demas equipos.

Se ajustaron detalles sobre las interfaces para finalizarlas, se
exportaron archivos, imagenes, iconos, etc. Para el equipo de
fronty back end.

Se presento la version final de las propuestas de la pagina web y
aplicacién mévil, se encontraron diversos errores para seguir

ya la version fi deapp y restante la
nigina weh

Se presento |a versién final de las propuestas de la pagina web y

aplicacién mévil, se encontraron diversos errores para seguir

trabajando quedando ya la version finalizada de app y restante la

pagina web.

Se inicio la propuesta del flujo de aplicacién y pagina web, en
esta propuesta se presentaron avances casi terminados.

Definir Re-di 0 nueva prop
Revisar flujo de APP anterior

Anotar cantidad de pantallas y cada una de sus direcciones
Definir y bocetar la distribucién de ion para las
Disefio de archivo con plantillas de distribucién de informacién

pantallas

Definir colores

Definir tipografias

Disefiar o conseguir iconos

Conseguir imagenes y fotos

Generar archivo de identidad como BASE
Andlisis y comprensién de cada pantalla
Desgloce de requerimientos previos y funciones

Redaccién y armado de archivo de cada pantalla y su funcién

Disefio de interfaz en pagina web XD
Disefio de interfaz de app en XD

Disefio de interfaz en péaginaweb XD
Disefio de interfaz de app en XD

Disefio de interfaz en péginaweb XD
Disefio de interfaz de app en XD

Exportacién de imagenes o archivos necesarios para front-end
Organizar todos los recursos necesarios (iconos, imagenes, tipografias)
Redactar con especificaci y di

Entrega de pagina web finalizada
Entrega de app finalizada
Escenarios de app y pagina web

Entrega de pdgina web finalizada
Entrega de app finalizada
Escenarios de app y pagina web

Entrega de avances de flujo de aplicacién y pagina web

Entrega de flujo de aplicacion y pagina web

Se presentaron avances sobre los escenarios de la pdgina weby Entrega de avances escenarios de pagina web y aplicacién
aplicacién movil, ademas de la propuesta del flujo de aplicacién y Entrega de avances de manual de estilos

pagina web que quedaba pendiente, también se presentaron los

avances del manual de estilo casi terminados.

Se presentd la version final del manual de estilos de ambas
plataformas.

Desarrollo de propuesta de mejora

Entrega de manual de estilos
Entrega de propuesta de cartel PAP

11



bbservaciones del Flujo de Aplicacion Mévil
POSITVO

El disefio del mend en la parte inferior de la pantalla me parece correcto, puede resultar
més facil de usar y de entender, ademds tiene pocas opciones.

La forma en la que se despliegan mas opciones en la seccién del mapa me parece correcta
y agradable.

El tamafio de los iconos y tipografia en su mayoria es adecuado

La seccién de “home” se ve bien presentada y organizada. Las fotos se ven bien.

La seccidn de galeria es muy buena idea

NEGATIVO/MEJORAS

El color de los iconos de ubicacion en la seccién de mapa no es contrastante y se pierde en
el mapa

En |2 barra de bisqueda del mapa el texto y el icono son muy claros y resulta dificil de
entender

La seccién de graficas y datos probablemente deberia tener una seccion aparte, aunque se
entiende que muestra datos de los nodos especificos del mapa

En la seccién “home” los cuadros de fotos me parecen algo chicos, podria aprovecharse
mejor el tamafio de |a pantalla.

En las secciones de Técnica, Creencia y Nosotros el cuerpo de texto no es muy legible por
el tamaiio y color de la tipografia.

En la seccién de Contacto los cuadros para el formulario estdn muy chicos, podria
aprovechase mejor el espacio.

La pantalla inicial de carga con |2 interaccién en le Drone podrias ser demasiado lenta o
tardada, aunque la interaccidn pueda resultar agradable o interesante. Habria que indicar
al usuario que debe deslizar el drone hacia arriba para iniciar |a app.

La eleccion de colores es buena, pero seria interesante explorar con otros tonos y un
Maodo Oscuro cambiando principalmente el fondo blance por negro o algin otro tono
oscuro.

Observaciones para redisefio pdgina web
POSITIVO

* Distribucion adecuada del meni en |a barra superior

¢ Elvideo es buena idea

* La seccion de creencis, técnica y nosotros es buena e importante

* Laseccidn del mapa de nodos funciona correctamente, el desplazamiento sobre el
mapa es sencillo.

* Al hacer click sobre un nodo se abre una ventana emergente con grificos e
infermacién sobre cada nodo

* Lla seccion de galeria es una buena idea para conocer més sobre el proyecto y los
lugares donde se instalaren los nodos.

* Los tonos oscuros de fondo son agradables, dan un aspecto profesional

NEGATIVO / MEJORAS

* La seccidn de Vida Digital més bien podria ser una seccién de Nosotros, ya que tiene
informacién general sobre el proyecto y su propésita.

* Podria afiadirse una pégina principal donde se tenga un acceso rapide al mapa de
nodos, informacion resumida del proyecto, descripcion breve de cada seccién, algunas
imégenes y anunciar la aplicacion movil del mismo proyecto.

* Elvideo ser veria mejor si abarca més ancho de pantalla

* Lasiméagenes de creencia, técnica y nosotros estdn muy grandes y algo distorsicnadas

* Eltexto en la seccidn Vida Digital estd muy grande en titulos y pérrafos

* La seccidn de galeria no muestra los titulos de los diferentes dlbumes de fotos y la
visualizacidn de las fotos se puede mejorar.

* La seccion de contacto deberia ir al final del mend y no sigue ningun estilo de disefio

* FElmapa de nodos probablemente podria abarcar toda la pantalla

* Laventana emergente al seleccicnar un nodo podria tener mejor distribuida la

Los primeros entregables como equipo de Disefio fueron documentos en el cual se
analizaron y documentaron observaciones y comentarios de la propuesta de
aplicacién y el sitio web anteriores. Se identificaron aspectos a mejorar y cambios
deseados, esto nos sirvio para tener una idea mas clara sobre lo que se iba a trabajar
como equipo, que ideas proponer, estilos. También nos sirvid para saber que “no”
hacer, que evitar en el disefio de ambas plataformas. Con este analisis dimos inicio

al bocetaje de ideas nuevas que se muestra a continuacién.
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Distribucion de informacion

Para el re-disefio de la app del sistema de monitoreo y la pagina web del mismo, se
decidio bocetar nuevas propuestas para la distribucion de informacién, acomodo de
menus, iconos y cualquier mejora que se haya encontrado al momento de analizar la vieja
propuesta de la aplicacion mévil y pagina web.

Cada integrante del equipo de disefio, boceto y propuso diferentes disefios de
distribucién. Cada disefio se analizard y se escogera lo que mejor funcione para la
aplicacion y pagina web tomando en cuenta el flujo de la aplicacion.

En caso de la aplicacion mavil, se pueden encontrar 9 llas, se planea faen9
pantallas en caso de no agregar ninguna seccion, en caso de agregar secciones
informativas, se planea que queden 10-11 p llas como maxi:

A continuacién, los bocetos de distribucion de pantallas de la aplicacién mévil:

Bocetos propuestos por Nathalie Zafiga.

Bocetos propuestos por juan Miguel Montiel.

Se analizara en equipo cada propuesta para llegar a las mejores opciones funcionales para
la aplicacion y asi plantear y disefiar plantillas para el re-disefio de |a app anterior.

e Como segundos entregables, propusimos ideas y mejoras de las cuales se bocetaron
propuestas para la distribucion de informaciéon y elementos de la aplicacién,

respetando el flujo y el acomodo basico de la propuesta anterior, estas propuestas

FO-DGA-CPAP-001
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fueron bocetadas y se realizé una plantilla bdsica de acomodo para facilitar el
proceso, lo cual creemos que fue de suma importancia realizar para poder trabajar
de una manera mas ordenada en la interfaz y que ambos integrantes estar en la

misma pagina al trabajar con la aplicacién y pagina web.

TIPOGRAFIAS PALETA DE COLOR

PRINCIPAL

' e PRINCIPAL
Tipografia titulos:

Avenir Black

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnopqrstuvwxyz
1234567890

NEUTRAL

Tracking - 100 pts.

NEUTRAL

R: 19% R: 0% R: 100% R: 137%
G: 63% G: 100% G: 139% G: 159%
B: 97% B: 145% B: 149% B: 76%

16,32

Hold & appreciate,
casy enough.

Sistema de i bi ABCDEFGHIJKLMN
Sistema de Monitoreo ambiental NP ORSTUVWXVZ
Sistema de Monitoreo ambiental ~ABCPEFGHIJKLMN

NOPQRSTUVWXYZ

v 1] & ® P

Ambas partes del equipo propusieron ideas con moodboards para la paleta de
colores, tipografia y estilo grafico de la aplicacidn y sitio web. Esto ira marcando el
rumbo para el proceso de identidad del proyecto, de ambas propuestas se eligieron
diferentes elementos combinandolos para crear una identidad creativa y llamativa.

Quedé como tipografia principal para la aplicacion movil y sitio web la familia Avenir

14



y la paleta de color con tonalidades azules y verdes como se puede ver a

continuacion.

TIPOGRAFIAS

Tipografia titulos:

Avenir Black
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890

Tracking - 100 pts.

Tipografia textos:

Avenir Light
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijkimnopgrstuvwxyz
1234567890

Tracking - 50 pts.

PALETA DE COLOR

R: 30% R: 48%

R: 29%
G: 40% G: 31% G: 224%
B: 75% B: 140% B: 144%

15



Pantalla de carga Mend Prindpa

RED DE SENSORES

RED DE SENSORES

ITESO

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipiscing elit, vehicula
integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum
pellentesque. Risus mauris vivamus
posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverma primis aptent nunc
pulvinar venenatis ultrides congue,
montes et mus tellus non interdum.

Se inici6 el diseio de interfaz en XD y se comenzaron a probar las decisiones de paleta
de colores y tipografias acordadas. Se incorporaron los elementos de disefio anteriores
y se hicieron ligeros cambios en la interfaz. Se avanzé con el disefio basico de las 3

primeras pantallas, las cuales son: Pantalla de carga, Menu principal y Creencia.

Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos ]

TESO PAP VIDA DIGITAL BOSQUE DE LA PRIMAVERA 2020
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Sistema de monitoreo Galeria Contacto

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit, vehicula integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum pellentesque. Risus mauris vivamus posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc pulvinar venenatis ultricies congue, montes et mus tellus non interdum

Sistema de monitoreo Galeria Contacto

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit, vehicula integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum pellentesque. Risus mauris vivamus posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc pulvinar venenatis ultricies congue, montes et mus tellus non interdum.
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Sistema de monitoreo Galeria Contacto

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipiscing elit, vehicula integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum pellentesque. Risus mauris vivamus posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc pulvinar venenatis ultricies congue, montes et mus tellus non interdum.

Se trabajo al mismo tiempo la aplicacién movil y la pagina web para optimizar

tiempos, se utilizé una ficha técnica con la paleta de colores y tipografias al igual

gue un archivo de iconos para usar y que haya familiaridad entre ambas

plataformas. Se utilizé formas redondeadas y curvas, textos cortos y faciles de leer.

Las imagenes anteriores muestran las primeras pantallas que conforman la pagina

web, en la seccién de sistema de monitoreo y se continuara trabajando en los

siguientes menus.

Red de Sensores

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipiscing elit, vehicula
integer metus curae vel tellus, cubilia

parturient torquent in vestibulum
pellentesque. Risus mauris vivamus
posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc
pulvinar venenatis ultricies congue,
montes et mus tellus non interdum.

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipiscing elit, vehicula
integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum
pellentesque. Risus mauris vivamus
posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc
pulvinar venenatis ultricies congue,
montes et mus tellus non interdum

Lorem ipsum dolor sit amet
consectetur adipiscing elit, vehicula
integer metus curae vel tellus, cubilia
parturient torquent in vestibulum
pellentesque. Risus mauris vivamus
posuere aliquam himenaeos tristique
netus, viverra primis aptent nunc
pulvinar venenatis ultricies congue,
montes et mus tellus non interdum
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e Se agregaron imagenes al menu principal, estas imagenes son de muestra ya que
se pretende incluir fotografias propias del proyecto. Se diseiaron las otras 2
pantallas restantes de las secciones informativas (Creencia, Técnica y Nosotros).
Por ahora hay texto de muestra en estas secciones, pero se pretende hacer una

redaccién para cada una.

Mapa de sensores Mapa ce sensores - MENU

o e i © Iy
»

2 o nor wm oz w iy

e Seinicid el disefio de las pantallas para la secciéon de Mapa de sensores. Dejamos la
barra de busqueda de nodos y el menu de la barra, pero incorporando el estilo de
disefo propuesto por nosotros. Por el momento se puso como referencia un mapa
en vista satelital, pero esto puede cambiar.

e También se hizo el menu con las distintas opciones de datos que se pueden

mostrar de los nodos en el mapa.

@0|0/0
B

o
=

e Disefio de iconos especificos para este proyecto. Estos iconos se disefiaron en

llustrador y seran incorporados al disefio de la interfaz de la aplicacién mévil y del

sitio web. Los iconos fueron disefiados conforme al estilo grafico que se decidié.
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Web 1366 - 17

Web 1366 - 16

Contacto

Sistema de monitoreo

Sistema de monitoreo

Galeria

Galeria

Datos Abiertos

Datos Abiertos
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Web 1366 - 19

Sistema de monitoreo Galeria

Web 1366 - 11

Datos Abiertos

Contacto

Nombre:
Correo:

Mensaje:

Web 1366 - 18

Sistema de monitoreo Galeria

Contacto

En cuanto al redisefio de la pagina web del sistema de monitoreo, se estuvo
trabajando en la seccidén de contacto, proponiendo diferentes tipos de fondo y sin
fondo, se propone las secciones con las esquinas redondeadas para botones y
cuadros de texto y la alternativa que tiene la pantalla al enviar el mensaje en
contacto para que el usuario sepa que su mensaje ha sido enviado con éxito y que
pronto alguien se pondra en contacto con el usuario.

21



Web 1366 -7

Sistema de monitoreo Galeria Contacto Datos Abiertos &

Galeria

Web 1366 - 10

Sistema de monitoreo ler Contacto Datos Abiertos &
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Web 1366 - 9

Sistema de monitoreo

Sistema de monitoreo Contacto Nodos Datos Abiertos &

Lorem ipsum el tellus, cubilia

Para la seccidn de galeria se propuso la idea de mostrar las imagenes en vista
pequefia y que se pueda deslizar para ver un previo de cada imagen, al hacer click
sobre la imagen se abrird la imagen en tamaio grande acompafiada de una
pequefia descripcidn informativa de la imagen, la imagen se mostrard abarcando
toda la pantalla y tendra flechas para poder moverse a las siguientes imagenes sin

tener que salirse a la pantalla principal.
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Web 1366 - 20

Log

Sistema de monitoree

Contrasefia

Galeria

Contacto

Nodos

Datoes Abiertos

24



Web 1366 - 15

Sistoma de monitoreo Galeria Contacto Datos Abiertos

Contrasena

Sistema de monitoreo [ Contacto Datos Abiertos

Contrasefa

Wah 1284 _ 1R

Web 1366 - 21

Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos

Web 1366 - 22

Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos.

<

0 o/ TESOPAP W
s il

™Y
NBY)

25



Para la seccidn de log in, se proponen 3 ideas diferentes, una con un menu simple
y las otras dos con una imagen de fondo con opacidad y sin opacidad, con curvas
tal como se ha trabajado todo el proyecto para darle movimiento a la pagina web,
ademas de una pantalla de carga mientras se redirecciona al log-in con la sesién
iniciada. Se trabajo con la misma paleta de colores de la aplicacién movil para que
todo tenga uniformidad, con colores mas vivos y llamativos al usuario.

Seleccion de nodo Graficas del nodo

e Busqueda de Nodo Q O

DIA SEMANA MES ANO

Nodo HM1

En la aplicacidon se avanzé en el disefio de otras 2 pantallas que perteneces a la
seccién del mapa de nodos. La primera (izquierda) es la pantalla de cuando se
selecciona un nodo en especifico, aumenta su tamafio y cambia de color. La
segunda pantalla (derecha) es la pantalla en la que se muestran las graficas y datos

de cada nodo.
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Contacto Contacto 2

Contacto Contacto

Nombre Nombre

Correo Cormreo

e También se disefiaron las pantallas para la Ultima seccidn restante de la aplicacién,
que es la seccién de contacto. En esta seccion se incluye un formulario para que los
usuarios puedan enviar comentarios.

e Enla pantalla de la derecha se muestran los recuadros para el formulario y el
botén de enviar. En la pantalla de la izquierda se muestra lo mismo, pero con un
pequefio aviso que confirma al usuario que su mensaje fue enviado.

El equipo de disefo estuvo trabajando en la semana 9, diferentes procesos para la pagina
web y la aplicacion mdévil, a continuacién, se muestra lo que se trabajo.
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Mapa de sensores

Sistoma de monitoreo Gsleria  Contacto ~ Datos Abiertos

Nodos [

LA TIJERA

Mapa de sensores - Menu

Swtomademontorss  Galera  Contacte N Outon Abiartos &

Nodos da de N Q

LA TIJERA

Sistema do monitoreo Gal Contacto Datos Abiertos &

SANTA AN Y
Nodos d Q

LA TIJERA

Mana da cancnrac - Manii 2
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Mapa de sensores - Menu 3

Sistema de monitoreo

Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos &
PUERTA DEL ;
BOSQUE QANTA ANA VILLA DEL
Nodos Busqueda de Nodo

ASFUENTES
VILLA DEL 1 pRiseRo LAS FUENTES

Q
EL CAMICHIN
MISION

TEN

g lzucm.mums

STA ANA

LA HACIENDITA

LOS PERIODISTAS
BUGAMBILIAS

LA JOYA 1 2
COUNT FRANCISCO EL MANTE
SARABIA
EL BOSQUE
EL MANTE
RIS LOS PINOS /
CAMPESTRE

BUGAMBILIAS

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL

AGUA
BLANCA SUR

PARC

SANT

El L‘\eo(Ioumye EL PALOMAR
Club Tlajomulco

LA PALMIRA
Palomar

SAN JC LA TIJERA LOS CAJETES
NEL TA I
a de sensores - Menu 4

Sistema de monitoreo

Galeria

Contacto Nodos Datos Abiertos
PUERTA DEL LAS FUENTES
ROSQUE QANTA ANA VISR OFL  (ELIBRISERO .
Nodos Bisqueda de Nodo Q ©
EL CAMICHIN
MISION
STA ANA
CD BUGAMBILIAS

LA HACIENDITA
BUGAMBILIAS
COUNTRY

LOS PERIODISTAS
LA JOYA 1
FRANCISCO EL MANTE
SARABIA
EL BOSQUE
IRIS Los P
CAM

E

INOS
STRE

EL MANTE

n n & AGUA BLANCA
BUGAMBILIAS INDUSTRIAL
AGUA
BLANCA SUR

PARC

SANT
l:\CmoCc\.vm,?
Club Tlajomulco

EL PALOMAR
=18

LA PALMIRA
Palomar

v LA TIJERA LOS CAJETES

Para la pagina web en la semana 9 se estuvo trabajando en el mapa de nodos, se
agregd un menu deslizable hacia abajo para diferentes menuds que muestran datos
acerca de los nodos, estos menus se presentan en forma de iconos y un detalle

gue sera cambiado es que al momento de hacer click sobre cualquier icono,
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debera de cambiar a color azul claro para hacer notar que estd dentro de ese

mendu.

UTISULIVIL UT 1IUUUD

Sistema de monitoreo

PUERTA DEL
BOSQUE

e Bisqueda de Nodo

Nodos

CD BUGAMBILIAS

LOS ROBLES

Datos Abiertos

Sistema de monitoreo

Datos Abiertos

DIA

i o
Datos Abiertos &

Galeria Contacto

LAS FUENTES

VILLA DEL B SE
QRANTA ANA wwvéneve  ELBRISENO
E MICH S PERIOL
140 L CAMICHIN LOS PERIODISTAS
STA ANA LA HACIENDITA
BUGAMBILIAS |, (o0
COUNTRY =%° FRANCISCO EL MANTE
SARABIA
EL BOSQUE
EL MANTE
RIS LOS PINOS

CAMPESTRE

GG GUA BLANCA
BUGAMBILIAS NDUSTRIAL
AGUA
BLANCA SUR

PARC
SANT

LA PALMIRA

EL PALOMAR

LOS CAJETES

OSE LA TIJERA

Galeria Contacto

Datos Abiertos g

MES ANO

Nodo HM1

Nodo HM
n ul

Datos Abiertos - 1

Sistema de monitoreo

Datos Abiertos

Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos &

MES  ANO

Fecha / Hora

ITESO PAP V

DA DIGITAL 8

OSQUE DE LA PRIMAVERA 2020

Se trabajo también en la seccién de datos abiertos el disefio de la gréfica y como se

mostraran los datos, cambiando la propuesta anterior, los datos de la parte

30



Con el proyecto de nodos sensores,
se desea brindar herramientas dtiles
para promover la conservacién tanto
del bosque de La Primavera, como del
campus ITESO

Deseamos que la comunidad
Jalisciense conozca informacién real
sobre el estado de los pulmones del
estado y se preocupen por su
constante mejora y conservacion.

- b

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Se asignd un nombre y se disefid un logo para el proyecto. Se comenté con todo el

de la aplicacién y también se incluird en el sitio web.

Para llevar el proyecto a cabo,
utilizamos el método conocido como
“El internet de las cosas”, en el cudl,
los nodos sensores miden las distintas
variables ambientales, las cuales
llegan a una base de datos piblica en
donde las personas pueden conocer
los distintos datos, por medio de
gréficas y listas en orden cronolégico
para una mejor comprensién de éstos.

para que se integrara correctamente al disefio actual.

equipo y el profesor y hubo aprobacidn. El logo se agregard a la pantalla de carga

El logotipo estd pensado en el enfoque principal que es la naturaleza, las ondas
que lo rodean hacen referencia a los monitores del proyecto, combinando los
colores mas relacionados con el proyecto y su enfoque.

Somos un grupo de trabajo integrado
por ingenieros en sistemas, ingenieros
electronicos, ingenieros mecénicos y
disefiadores integrales.

Juntos logramos que el proyecto se
desarrolle cumpliendo con los
requisitos desde el enfoque de cada
integrante, para que asi cada dia el
proyecto genere un mayor impacto
dentro de la comunidad.

Se incluyeron los textos para las secciones de Creencia, Técnica y Nosotros. Estos
textos fueron tomados del sitio web anterior, se hicieron algunas modificaciones

inferior serdn cambiados a una reticula para que quepan las 8 categorias de datos
que el nodo debe de mostrar. Tomando en cuenta la paleta de color, iconos, etc.
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En la semana 10 se finalizé la propuesta del redisefio de la pagina web, se agregé el
logotipo final junto a la pantalla de inicio.

Otro de los cambios fue agregar el logotipo en miniatura sobre la barra de menu para
regresar a la pagina de inicio.

Se establecieron las pantallas finales y se agregaron las fotos originales del PAP, junto con
los textos en creencia, técnica y nosotros.

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

SISTEM " s
MONITOREG Red de sensores Galeria Contacto Datos Abiertos A

AMBIENTAL

Red de Sensores

ITESO PAP VIDA DIGITAL BOSQUE DE LA PRIMAVERA 2020
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SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

SISTEMA DE
MONITOREQ
AMBIENTAL

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

monitoreo

Sistema de monitoreo

Sistema de monitoreo

Galeria

Galeria

Galeria

Contacto

Contacto

Contacto

Nodos

Nodos

Nodos

Datos Abiertos

Datos Abiertos

Datos Abiertos
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SISTEMA o€ Nodos Datos Abiertos

@ EA%LEI;‘QI}S(E) ( ] Contacto Nodos Datos Abiertos A
V.. AMBIENTAL

Por otra parte, se estuvo trabajando en la seccién de contacto, donde Unicamente
guedaron dos pantallas, enviar mensaje y el aviso de mensaje enviado, dejando el
estilo y el disefio simple de acuerdo a lo que se habia estado trabajando.
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SISTEMA DE 5 : . :
MONITOREO Sistema de monitoreo Galeria acto Datos Abiertos &

AMBIENTAL

Contacto

Nombre:
Correo:

Mensaje:

SISTEMA DE s 4 7 > 4
MONITOREO Sistema de monitoreo Galeria Contacto Datos Abiertos g
AMBIENTAL

- T

Contacto

Nombre:
Correo:

Mensaje:

En la seccién de nodos se agregd el botdn azul claro a cada menu de busqueda en los

nodos, para que el usuario sepa en que menu esta viendo, al igual que la opcién de
informacidn seleccionada. Al igual que las otras pantallas, también se agrego el
logotipo en miniatura en la parte superior izquierda.
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SISTEMA DE
MONITOREQ
AMBIENTAL

Sistema de monitoreo

PUERTA DEL
BOSQUE

e Busqueda de Nodo

CD BUGAMBILIAS

LOS ROBLES

El Cielo Country
Club Tlajomulco

Palomar
A0

SAN JOSE
NFL _TA 1IN
SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Galeria Contacto

: [ ]
Datos Abiertos g

ILLA
SANTA ANA YerLcanELL

EL BRISENO LAS FUENTES

EL CAMICHIN
MISION
STA ANA LA HACIENDITA
BUGAMBILIAS
COUNTRY LA JOYA1

LOS PERIODISTAS

FRANCISCO
EL BOSQUE

EL MANTE
SARABIA
IRIS LOS PINOS

EL MANTE
CAMPESTRE

AGUA BLANCA
BUGAMBILIAS INDUSTRIAL

AGUA
BLANCA SUR

PARC
¥ SANT

€ LA PALMIRA
EL PALOMAR

LA TIJERA LOS CAJETES

Sistema de monitoreo

Galeria

Contacto
PUERTA DEL ol
BOSOUE SANTA ANA ‘
Nodos Busqueda de Nodo

SISTEMA DE
MONITOREQ
AMBIENTAL

MISION

EL CAMICHIN
STA ANA

CD BUGAMBILIAS

BUGAMBILIAS
co

UNTRY LA JOYA 1

EL BOSQUE

IRIS
CAM

BUGAMBILIAS

El Cielo Country EL PALOMAR
Club Tlajomulco
Palomar

Sistema de monitoreo

Galeria

LLA DEL
vréncTe

LA HACIENDITA

LOS PINOS

~ LA TIJERA

i [ ]
Datos Abiertos g

EL BRISENO LAS FUENTES
Q

LOS PERIODISTAS

FRANCISCO EL MANTE
SARABIA

 EL MANTE
PESTRE Yo

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL
AGUA
BLANCA SUR

PARC
¥ SANT

LA PALMIRA

o

LOS CAJETES

Nodos

Contacto Nodos

PUERTA DEL
BOSQUE

SANTA ANA
Busqueda de Nodo

VILLA DEL

IvTéncTe

o
Misi6n | EL CAMICHIN
STA ANA LA HACIENDITA
CD BUGAMBILIAS SRR
NTRY LA JOYA 1
Los ros EL BOSQUE
IRIS LOS PINOS
CAMPESTRE

BUGAMBILIAS

0} L 3
Datos Abiertos g

EL BRISENO LAS FUENTES

LOS PERIODISTAS

FRANCISCO

EL MANTE
SARABIA

EL MANTE

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL

AGUA
BLANCA SUR

El Cielo Country
Club Tlajomulco

EL PALOMAR
Palomar

SAN JOSE

LA TIJERA
NEL TA IO 4

PARC
SANT.

LA PALMIRA

LOS CAJETES
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Sistema de monitoreo

Galeria

Contacto
PUERTA DEL

BOSQUE
Nodos

SANTA ANA
Busqueda de Nodo

MISION

EL CAMICHIN
STA ANA

BUGAMBILIAS
COUNTRY LA JOYA1

EL BOSQUE

IRIS

BUGAMBILIAS

El Cielo Country EL PALOMAR
Club Tlajomulco
Palomar

SISTEMA oe
(3 MONITOREO
MR AMBIENTAL

Sistema de monitoreo Galeria

LA HACIENDITA

LOS PINOS Ay
CAMPESTRE

Datos Abiertos

VILLA DEL

ivréncTe

EL BRISENO LAS FUENTES

Q T3

LOS PERIODISTAS

2 Ans

FRANCISCO

EL MANTE
SARABIA

EL MANTE

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL
AGUA
BLANCA SUR
5 PARC
SANT

LA PALMIRA

LOS CAJETES

Contacto Nodos
PUERTA DEL VILLA DEL
BOSQUE SANTA ANA ivréncre
Busqueda de Nodo

MISION

EL CAMICHIN
STA ANA

CD BUGAMBILIAS

LA HACIENDITA
BUGAMBILIAS

NTRyY LA JOYA 1
EL BOSQUE
IRIS LOS PINOS
CAMPESTRE

BUGAMBILIAS

Datos Abiertos

EL BRISENO LAS FUENTES

FRANCISCO

EL MANTE
SARABIA

EL MANTE

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL

AGUA
BLANCA SUR

El Cielo Country
Club Tlajomulco

EL PALOMAR
Palomar

SAN JOSE
NFI TA IN

SISTEMA DE
MONITOREO

AMBIENTAL

LA TIJE

Sistema de monitoreo

Galeria

PARC
SANT.

LA PALMIRA

LOS CAJETES
RA

i [ ]
Contacto Datos Abiertos g
PUERTA DEL
- LAS FUENTES
BOSQUE QANTA ANA VISYA DL ELBRISENO
Nodos Busqueda de Nodo
S

MISION

EL CAMICHIN
STA ANA

LA HACIENDITA
CD BUGAMBILIAS

BUGAMBILIAS
LOS ROBLES

a

®

LOS PERIODISTAS

LA JOYA 1 e e
OUNTRY FRANCISCO EL MANTE
SARABIA
EL BOSQUE
EL MANTE
hes LOS PINOS A
CAMPESTRE

BUGAMBILIAS

AGUA BLANCA
INDUSTRIAL

AGUA
BLANCA SUR

El Cielo Country. EL PALOMAR
Club Tlajomulco
Palomar

SAN JOSE
DEI _TA IO

LA TIJERA

PARC
SANT.

> LA PALMIRA

LOS CAJETES
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En la seccidon de los nodos se realizaron cambios, en cada moédulo de informacion se

agrego una reticula para que los 8 médulos puedan caber en la pantalla, sin necesidad
de alargar cada médulo.

SISTEMA DE
(<]

MONITORE Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos &
Y./ AMBIENTAL -

Datos Abiertos
DiA MES ANO

Nodo HM1

Nombre Descripcién Ubicacién Bateria
Nodo 1 X Bosque de la 45% oo

ITESO PAP VIDA DIGITAL BOSQUE DE LA PRIMAVERA 2020

SISTEMA q o ; .
@ MONITORES Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos A
v/ AMBIENTAL

Datos Abiertos
DIA MES  ANO

Fecha / Hora

Velocidad Temperatura Humedad
del viento Del suelo

Temperatura Temperatura Humedad
Del suelo Interior Del suelo

ITESO PAP VIDA DIGITAL BOSQUE DE LA PRIMAVERA 2020

En la seccién de log-in se elimind la pantalla de carga que era innecesaria y quedd
Unicamente la pantalla para acceder a la plataforma.
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MONITOREQ Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos

Datos Abiertos 2
AMBIENTAL

E=N

Usuario

Contraseiia

Red de Sensores

ANARRFEET %

Nésotros

Con el proyecto de nodos sensores,

Se reemplazaron las imagenes de muestra que habia anteriormente por fotografias

se desea brindar herramientas itiles
para promover la conservacién tanto
del bosque de La Primavera, como del
campus ITESO.

Deseamos que la comunidad
Jalisciense conozca informacion real
sobre el estado de los pulmones del
estado y se preocupen por su
constante mejora y conservacion.

propias del proyecto.

Para llevar el proyecto a cabo,
utilizamos el método conodido como
“El internet de las cosas”, en el cusl,
los nodos sensores miden las distintas
variables ambientales, las cuales
llegan a una base de datos piiblica en
donde las personas pueden conocer
los distintos datos, por medio de
graficas y listas en orden cronolégico
para una mejor comprensién de éstos.

Somos un grupo de trabajo integrado
por ingenieros en sistemas, ingenieros
electrénicos, ingenieros mecanicos y
disefiadores integrales.

Juntos logramos que el proyecto se

rrolle cumliendo con los
requisitos desde el enfoque de cada
integrante, para que asi cada dia el
proyecto genere un mayor impacto
dentro de la comunidad.

40



e Busqueda de Nodo Q e Busqueda de Nodo Q

e Se cambiaron los iconos de ubicacidn y el icono de arbol en la seccién de mapa. El
icono de ubicacion nuevo es mas util ya que tiene mas espacio para mostrar datos
de los nodos.

e Se afiadio el botén de “Graficas” arriba de un nodo al ser seleccionado, este botén
redirige a la seccidn de Graficas y datos de cada nodo.

Como ultimos entregables, se realizaron los escenarios de la pagina web y aplicacion
movil, en estos escenarios se describe cada pantalla, con su propésito y requerimiento
previo.
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SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 1: Pantalla de carga

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

- La primera pantalla que aparece al momento que el usuario entra.

- Aparece mientras inicia y carga la informacién.
- Aparece el logotipo del sistema de monitoreo.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexion a internet

- Al momento de cargar la pagina, redirecciona hacia el mend principal.

Y
SISTEMA DE

MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 2: Mend principal

Red de Sensores

- El men de red de sensores es la pagina principal, con la
ctal el usuario interactua primero, donde se encuentran
diversas pantallas acerca del PAP y propésitos.

- Se accede tocando los botones azules debajo de cada una

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet

- Resultado 1: Al tocar el botén creencia te redirige a la pantalla de creencia.
- Resultado 2: Al tocar el botén técnica te redirige a la pantalla de técnica
- Resultado 3: Al tocar el botén nosotros te redirige a la pantalla de nosotros.
-Resultado 4: Al hacer click en el botén de galeria te redirige a la pantalla galeria

-Resultado 5: Al hacer click en el botén de contacto te redirige a la pantalla contacto.

-Resultado 6: Al hacer click en el botén de nodos te redirige a la pantalla nodos.
-Resultado 7: Al hacer click en el botén de datos abiertos te redirige a la pantalla
datos abiertos.

-Resultado 8: Al hacer click en el icono de perfil te redirige a la pantalla perfil.
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MONITOREO SISTEMA DE
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Escenarios de pagina web

Escenarios de pagina web

Escenario 3: Creencia

Escenario 3: Técnica

- La pantalla de creencia muestra la informacién acerca
del proyecto, donde se habla del propésito general del proyecto.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web
- Conexién a internet

- La pantalla de técnica muestra la informacién acerca
- Haber dado click en el botén de creencia.

del proyecto, donde se habla de la tecnologia y herramientas que utilizan
en el proyecto.

- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla del mend principal
- Resultado 2: Al tocar la flecha izquierda, te redirige a la pantalla de nosotros.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Resultado 3: Al tocar la flecha derecha, te redirige a la pantalla de técnica.

- Conexion a internet
- Haber dado click en el botén de técnica.

- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla del mend principal.
- Resultado 2: Al tocar la flecha izquierda, te redirige a la pantalla de creencia.
- Resultado 3: Al tocar la flecha derecha, te redirige a la pantalla de nosotros.

-l
SISTEMA DE SI%TEMOARDE
MONITORE!
RMBIENTAL KVBIERTAL

Escenarios de pagina web Escenarios de pagina web

Escenario 4: Galeria
Escenario 3: Nosotros

Galeria

i)
I
Nosotros

- La pantalla de galeria muestra todas las fotos tomadas a lo largo del
proyecto, dividiéndolas en 3 secciones, bosque, PAP y especies
- La pantalla de nosotros muestra la informacién acerca
del proyecto, donde se habla de la tecnologia y herramientas que utilizan
en el proyecto. - Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de galeria.
- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
e di C""‘ek"w" % intemet - Resultado 1: Al tocar el botén azul da bosque, mostrarén todas las imagenes
- Haber dado click en el botén de nosotros relacionadas con el bosque tomadas en el proyecto.
- Resultado 2: Al tocar el botén azul de PAP, mostrarén todas las imagenes

relacionadas con el PAP tomadas en el proyecto.
- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla del mend principal.

- Resultado 2: Al tocar la flecha izquierda, te redirige a la pantalla de técnica.
- Resultado 3: Al tocar la flecha derecha, te redirige a la pantalla de creencia.

- Resultado 1: Al tocar el botén azul de especies, mostraran todas las imagenes
relacionadas con el especies tomadas en el proyecto.
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Escenarios de pagina web

Escenario 5: Bosque

- La pantalla de galeria muestra todas las fotos tomadas a lo largo del
proyecto, dividiéndolas en 3 secciones, bosque, PAP y especies.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de bosque.

- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla de galeria
- Resultado 2: Al tocar a la flecha izquierda te redirige a la pantalla anterior,
de especies.

- Resultado 3: Al tocar a la flecha derecha te redirige a la pantalla posterior
de PAP.

-
SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 7: Especies

- La pantalla de galeria muestra todas las fotos tomadas a lo largo del
proyecto, dividiéndolas en 3 secciones, bosque, PAP y especies.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de especies.

- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla de galeria.

- Resultado 2: Al tocar a la flecha izquierda te redirige a la pantalla anterior,
de PAP.

- Resultado 3: Al tocar a la flecha derecha te redirige a la pantalla posterior
e bosque.

- b
SISTEMA DE

MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 6: PAP

- La pantalla de galeria muestra todas las fotos tomadas a lo largo del
proyecto, dividiéndolas en 3 secciones, bosque, PAP y especies.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de PAP.

- Resultado 1: Al tocar el botén de cierre te redirige a la pantalla de galeria.
- Resultado 2: Al tocar a la flecha izquierda te redirige a la pantalla anterior,
e bosque.

- Resultado 3: Al tocar a la flecha derecha te redirige a la pantalla posterior
de especies.

‘d b
SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 8: Contacto

Contacto

- La pantalla de contacto es para resolver dudas, obtener mas informacién
acerca del proyecto, fallas, etc.
-Requiere datos como nombre, correc, mensaje, etc.

- Haber dadeo click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de contacto.

- Resultado 1: El usuario llena los campos con su nombre y apellido.
- Resultado 2: El usario llena los campos con su correo electrénico.
- Resultado 3: El usuaric llena el campo de mensaje con su mensaje deseado.
- Resultado 4: El usuario da click en enviar.
Resultado 5: Aparece un mensaje de confirmacién de envio del mensaje.
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MONITOREO
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Escenarios de pagina web

Escenario 9: Contacto 2

Contacto

- La pantalla de contacto es para resolver dudas, obtener mas informacién
acerca del proyecto, fallas, etc.
-Requiere datos comeo nombre, correo, mensaje, etc.

- Haber dado click al link / buscar |la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de centacte

- Resultado 1: El usuario llena los campos con su nombre y apellide
- Resultado 2: El usario llena los campos con su correo electrénico.
- Resultado 3: El usuario llena el campo de mensaje con su mensaje deseado.
- Resultado 4: El usuario da click en enviar,
Resultado 5: Aparece un mensaje de confirmacién de envio del mensaje

-l b’
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MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 11: Nodos / Menu deslizable

- La pantalla que muestra el mend deslizable te permite navegar por diferentes
datos e informacién de cada nodo.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexion a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.
- Haber dado click en el menu deslizable.

- Resultado 1: El usuario da click sobre el mend deslizable.
- Resultado 2: El usuario da click sobre el icono de arbol, que mostrara
informacién acerca del CO2, NO2, etc.
- Resultado 3: Al hacer click sobre el icono de gota de agua, que mostrara
acerca de la temperatura y PH.
- Resultado 4: Al hacer click sobre el icono de casa de camapafia, que mostrara
informacién acerca de CON Y ORP.

-l b’
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Escenarios de pagina web

Escenario 10: Nodos

- La seccién de nodos es la mas importante, ya que muestra cada sensor instalado

la informacién que arroja.
- El mapa permite desplazamiento por todas las zonas.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.

- Resultado 1: El usuario busca el nodo que desea en el buscador
o haciendo click sobre el icono de ubicacién.
- Resultado 2: El usuario da click sobre el nodo.
- Resultado 3: Al hacer click en el menu deslizable, arroja informacién
acerca del nodo.

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 12: Nodos / Meni deslizable / Arbol

- En el ment deslizable, al momento de dar click sobre cualquier icono,
cambiaré de color a azul claro para hacerle saber al usuario en que
mend esta
- Al momento de hacer click en el 4rbol arrojara informacién.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.
- Haber dado click en el menu deslizable seguido de
haber dado click en el icono de érbol

- Resultado 1: El usuario da click sobre el mend deslizable.
- Resultado 2: El usuario da click sobre el icono de arbol, que mostrara
informacién acerca del CO2, NO2, etc.

- Resultado 3: Aparecera una seccién con diferentes datos para hacer click.

- Resultado 4: Click sobre el CO, arrojara informacién sobre el CO.
- Resultado 5: Click sobre el NO2, arrojara informacién sobre el NO2.
- Resultado é: Click sobre el HUM, arrojara informacién sobre el HUM.
- Resultado 7: Click sobre el CO2, arrojara informacién sobre el CO2.
- Resultado 4: Click sobre el O3, arrojara informacién sobre el 03
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Escenarios de pagina web

Escenario 13: Nodos / Meni deslizable / Gota

- En el mend deslizable, al momento de dar click sobre cualquier icono,
cambiara de color a azul claro para hacerle saber al usuario en que
menu esta.

- El icono de gota de agua, te redirige a la informacién

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.
- Haber dado click en el mend deslizable seguido de
haber dado click en el icono de gota de agua.

- Resultado 1: El usuario da click sobre el mend deslizable.
- Resultado 2: El usuario da click sobre el icono de gota de agua, que mostrara
informacién acerca de la temperatura y PH
- Resultado 3: Aparecera una seccién con diferentes datos para hacer click.

-l b’
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Escenarios de pagina web

Escenario 14: Nodos / Meni deslizable / Casa de P

- En el mend deslizable, al momento de dar click sobre cualquier icono,
cambiara de color a azul claro para hacerle saber al usuario en que
menu esta.

- El icono de casa de camapaiia, te redirige a la informacién

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.
- Haber dado click en el mend deslizable seguido de
haber dado click en el icono de casa de camapaia.

- Resultado 1: El usuario da click sobre el menu deslizable.

- Resultado 2: El usuario da click sobre el icono de casa de campaiia, que mostrara

informacién acerca de CON y ORP.
- Resultado 3: Aparecera una seccién con diferentes datos para hacer click.
- Itado 4: Click sobre el CON arrojara informacién sobre el CON

- Resultado 4: Click sobre el arrojard bre el
- Resultado 5: Click sobre el PH, arrojara informacién sobre el PH.

- b
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MONITOREO
AMBIENTAL

Escenarios de pagina web

Escenario 15: Nodos “seleccién”

- La seccién de nodos es la més importante, ya que muestra cada sensor instalado
la informacién que arroja.
- El mapa permite desplazamiento por todas las zonas.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos.
- Haber dado click sobre el icono de localizacién del nodo.

- Resultado 1: El usuario busca el nodo que desea en el buscador
o haciendo click sobre el icono de ubicacién.
- Resultado 2: El icono de ubicacién cambia de color a azul claro y te redirige
a los datos abiertos del nodo seleccionado.

- Resultado 5: Click sobre el ORP, arrojaré informacién sobre el ORP.

- -’
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Escenarios de pagina web

Escenario 16: Datos abiertos

- Esta pantalla muestra gréficas e informacion importante de cada nedo.
Al haber hecho click sobre los datas abiertos o el icono de localizacién
de un nodo, muestra esta informacién

- Haber dade click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet
- Haber dado click en el botén de nodos
- Haber dado click sobre el icono de localizacién del nodo.
- Haber dado click en el meni de datos abiertos.

- Resultado 1: El usuario al hacer click sobre el dia, semana, mes o afio, arrojara
informacion sobre el nodo en la seleccion.

- Resultado 2: Deslizando hacia abajo encontrara el usuario informacion acerca
del noda, camo nombre, descripcién, etc
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Escenarios de pagina web

Escenario 16: Datos abiertos 2
Escenario 17: Perfil / Log in

Datos Ablertos

- Esta pantalla muestra graficas e informacién importante de cada nodo.
Al haber hecho click sobre los dates abiertos o el icono de localizacién
de un node, muestra esta infarmacién

- Esta pantalla de log-in es el acceso con usuario a la plataforma.

- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Conexién a internet % 4
- Haber dado click al link / buscar la pagina web.
- Haber dado click en el botén de nodos. bl P49
t 0 - Conexién a internet
- Haber dado click sobre el icono de localizacién del nodo. Halier dada iick soslicoricde sertil

- Haber dado click en el mend de datos abiertos. wrARercaco.cuCiien.ericong, de.pent,
- Haber deslizado hacia abajo para ver la reticula

- Resultado 1: El usuario llena el campo de usuario con sus datos.

- Resultado 1: El usuario da click sobre la grafica para conocer las variables. - Resultado 2: El usuario [lena el campo de contrasefia con su contrasefia.
- Resultado 2: Aparece una reticula con diferentes secciones - Resultado 3: El usuario da click en el botén de ingresar.
- Resultado 3: Al hacer click sobre la variable de humedad del suelo, - Resultado 4: La pantalla carga y ya tiene acceso a la plataforma.
arrojaré informacién sobre la humedad del suelo del nodo seleccionado.

Ademas de los escenarios, se trabajé en el flujo de la pagina web, que enlaza cada
pantalla a que direccién va.

FLUJO PAGINA WEB

SISTEMA DE MONITOREO AMBIENTAL

IV

1/ nosque!

SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL
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Escenario 2: Mendi Principal

Red de Sensores

ANARATTT )

Se realizé el documento de escenarios de aplicacidn. En este documento se describen
las funciones y objetivos esperados de cada pantalla de la aplicacion y seran de mucha

Descripcion/Proposito

«Esta es la primera pantalla con la que el usuario podra interactuar

«El propésito de esta pantalla es presentar informacion sobre el proyecto

o Tiene 3 secciones informativas (Creencia, Técnica y Nosotros), Se accede a estas
secciones tocando los botones azules o en la imagen de cada seccién.

«La seccién de Galeria se ve completa deslizando hacia abajoy tiene navegacion
horizontal para ver més imagenes.

Requerimientos previos

« Haber descargado previamente la aplicacién
« Conexién a internet

Resultados

«Resultado 1: Al tocar el botén Creencia o la imagen se redirige a la pantalla Creencia
« Resultado 2: Al tocar el botén Técnica o la imagen se redirige a la pantalla Técnica
«Resultado 3: Al tocar el botén Nosotros o la imagen se redirige a la pantalla Nosotros
« Resultado 4: Deslizando hacia abajo selogra ver la secciénde Galeria completa, su
navegacion es horizontalabarcando todo el ancho de la pantalla

o Resultado 5: Al tocar el icono de ubicacinse redirige a la seccién Mapa de Sensores
«Resultado 6: Al tocar el icono de correo se redirige a la seccién Contacto

Descripcion/Proposito

«Esta pantalla esa primerade las pantallas de informacién del proyecto, se habla del
propésito general del proyecto del Sistema de Monitoreo Ambiental

Requerimientos previos

| « Haber descargado previamente la aplicacién

o Conexién a internet
« Tocar el botdn o imagen de Creencia en la pantalla de Mend Principal

Resultados

« Resultado: Tocando el icono de flechaa laizquierdase regresa a la pantalla de Mend
Principal

ayuda para el equipo de desarrollo.

Flujo de Aplicacién
Sistema de Monitoreo Ambiental

Escenario 6: Mapa de Sensores

© CxzxITmr

Descripcion/Propasito

« Esta es la seccién mésimportante del mapa, en esta pantalla se muestra la ubicacion
de cada nodo instalado y conectado

«El mapa permitira desplazamiento y acercamiento para una mejor navegacion.

Requerimientos

« Haber descargado previamente la aplicacién
* Conexion a internet
«Tocar elicono de ubicacién enla barrainferior de mend

Resultados

© Resultado 1: Tocando el botén delas 3 lineas horizontales en la esquina superior
izquierda, se despliega el menipara informadén de los nodos. Se muestra en la
pantallaMapa con mend.

* Resultado 2: Tocando la ubicacién de un nodo se obtienen los resultados mostrados
enla pantalla Seleccién de nodo.

© Resultado 3: Al tocar la barra de bisqueda se muestra el teclado y se busca un nodo.
«Resultado 4: Al tocar el icono de casa se redirigea la pantalla Mend Principal.

o Resultado 5: Al tocar el icono de correo se redirige a la pantallaContacto.

Descripcion/Propésito

«Enesta pantalla se despliega un mend de opcionespara visualizar més informacién en
cada nodo.

Requerimientos previos

* Conexion a internet
« Tocar el botén de las 3 lineas horizontales  la izquierda de la barra de bisqueda
« Servicio de Google Maps

Resultados

« Resultado 1: Tocando el icono del drbol se despliegan opciones de los datos por
mostrar para los nodos, como en la pantalla Mapa con mena 2.

* Resultado 2: Tocandoel icono de gota se despliegan opciones de los datos por
mostrar para los nodos, como en la pantalla Mapa con mend 3.

* Resultado 3: Tocandoel icono de campamento, se despliegan opciones de los datos
por mostrar para los nodos, como en la pantalla Mapa con meni 4.

« Tocando la ubicacién de un nodo se obtienen los resuitados mostrados en la pantalla
Seleccién de nodo.

© Resultado 4: Al tocar labarra de biisqueda se muestra el teclado y se busca un nodo.
«Resultado 5: Al tocar el icono de casa se redirige a la pantalla Mend Principal.

« Resultado 6: Al tocar el icono de correose redirige a la pantalla Contacto.

También se hizo el Flujo de aplicacién actualizado con las nuevas pantallas y disefio.
Este diagrama muestra las conexiones que habra entre cada pantalla de la aplicacién.
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General > Disefio > Recursos web y app

1 Nombre v Modificado Modificado por v
Aplicacion Movil El lunes a las 13:03 MONTIEL CISNERO...
Pagina Web El martes alas 16:06  ZUNIGA SALDANA,..

o _ -

o Ficha_PAP.pdf Hace 4 dias ZUNIGA SALDANA, .

Se inicid con la carga de archivos y recursos necesarios para el desarrollo de la
aplicacion y el sitio web. Las carpetas estan separadas segln el proyecto. Ya se
encuentran en los archivos de Teams.

General > Disefio » Recursosweby app > Aplicacién Mévil

CTTLT
" s | i @)
3
Iconos-Iméagenes para ... Pantallas App Escenarios Aplicacion ... Flujo de Aplicacion Sis... Funcionamiento de la ... ~Logo_Horizontal.png
El lunes a las 13:39 El lunes a las 13:28 El lunes a las 13:04 El lunes a las 13:04 El lunes a las 21:55 hace 36 minutos

Carpeta que contiene los recursos para la aplicacion mdvil. Aqui se encuentras los
documentos de Flujo y Escenarios, un video del funcionamiento esperado de la
aplicacion, una carpeta con imdagenes de cada pantalla para su uso como referencia y
una carpeta que contiene todos los iconos y botones necesarios, asi como las
fotografias.

Manual de disefio para aplicacién Manual de disefio para aplicacién
n
o0  Apiaciin Mo/ Iona imagenss e Ag
Avenir
+ Heavy
W #002052 32 #1DE090 [l

#rareFe[]

385 [0 ancho de pantalla)

«02
Red de Senséres - 1 >
N
« Botén Creencia.svg v
3%
*Técnica.jpg
240 5n Té
+ Botén Técnica.svg < Cirela leoho eormee menbvg
2.
bi menisvg
Avaris +Nosotros.jpg lcono casa mentisw
Heavy 4130
+ Bot6n Nosotros.svg
srerera[ ]
e 0
4
248 275
Galerial.jpg
a2 Galeria2.jpg
Galeria3.jpg leonos alineados horizontal y verticalmente al centro
Galeriad.jpg

o M

El

Se inicio la elaboracién del manual de estilos para la aplicacion movil. En este
documento se encuentras todas las especificaciones de cada elemento en la interfaz
de la aplicacién.
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Ademas de trabajar con los escenarios de la pagina web se estuvo trabajando en el

manual de estilos, que es un archivo que indica el tamafio, grosor, color y tipografia de
cada elemento utilizado para la pagina web.

A continuacidn, una demostracion del manual de estilos.
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Manual de disefio de pagina web

Ruta de recursos en
General / Disefio y app / Pagina web
Logo App.Svg
W#002052
101
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512.19
- b
SISTEMA DE
MONITOREO
AMBIENTAL |
) . 356.73
Manual de disefio de pagina web
#FFFFFF
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v 50
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203
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203
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Manual de disefio de pagina web
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Contacto
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Manual de disefio de pagina web

70 lconos.Svg «
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Manual de disefio de pagina web

70 lconos.Svg «

©29.8
» 28.7

25.05
. — 716
Iconos.Svg

Nosotros.Jpg e
» lconos.Svg

45 »

Avenir Black

(350
Avenir Light »
* 220
1038
Manual de disefio de pagina web
® #3DD6FF
Contacto Datos Abi
. ,50
Avenir Black Galeria
254 ¢ > 1435
PAP.Jpg «
203 * (316
45 o +fconos.Svg

©203

Bosque.Jpg «
+Especies.Jpg

352 «

° ) [}

Botén Bosque.Svg Botén Pap.Svg Botén Especies.Svg

54



Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web

87«
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Avenir Black
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Manual de disefio de pagina web

Datos Abiertos

de monitoreo Contacto
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Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web

@ iz Siitema de monitoreo Galeria Contacto Nod Datos Abiertos

WY el

QANTA ANA

EL CAMICHIN S OrRIODIa TS
MISION L ERIODISTA
sT

BUGAMBILIAS  , o=
OUNTRY LA JOYA

s ROBL EL BOSQUE

a3 e

BUGAMBILIAS

#3DD6FF
Avenir light

PALMIRA

£ Cielo Cotry @) EL PALOMAR
Club Tlajorfulco

LOS CAJETES

LA TIJERA

419 <
128



Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web
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Manual de disefio de pagina web

Ruta de recursos en Teams
General / Diseio / Recursos web y app / Pagina web

#3DD6FF

fconos.Svg

Sistema de monitoreo Galeria Contacto Nodos Datos Abiertos

412
£
Log-In.Jpg =« 50

32

436

74 299 102
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e Se termind el manual de disefio para la aplicacién movil.

3. Resultados del trabajo profesional
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Pagina web: A lo largo de las semanas se estuvo trabajando en redisefio de la pagina web
de sistema de monitoreo, entre muchas ideas llegamos a la conclusion de que la plataforma
fuera facil de usar, llamativa e informativa. Con estos tres objetivos pudimos lograr un
prototipo de pagina web interactiva, logrando un uso facil y que no esté saturada de
informacién innecesaria. Se trabajo en cada uno de los iconos especialmente disefiados

para ambas plataformas, logrando un disefio uniforme y unico.

Redisefiar una pagina web fue un reto en mi experiencia profesional, ya que solo habia
trabajado en prototipos de aplicacién y redisefiar una pagina web si ha sido diferente por

tamanos, usabilidad, llamativa, etc.
Los productos obtenidos por parte del redisefio de pagina web son los siguientes:

1. Disefio de iconos para pdgina web y aplicacion mavil, estos iconos fueron disefiados
especialmente para la pdgina y aplicacion, para que exista una uniformidad entre el
disefio de la pdgina, iconos, etc.

2. Disefio de paleta de color y seleccion de tipografias para la pdgina web y aplicacion
movil

3. Seleccion de fotos para pdgina web y aplicacion movil

4. Redisefio de propuesta de la pdgina web del sistema de monitoreo y aplicacion mavil

5. Escenarios de la pdgina web y aplicacion movil

6

Manual de estilos de pdgina web y aplicacion mavil

El redisefio de la aplicacién movil tenia como objetivo afinar los detalles de distribucion de
informacién, mejorar la usabilidad y la experiencia del usuario al usar la aplicacién, pero
siempre teniendo como prioridad de se muestre informacion util sobre el proyecto y en
especial, de los sensores. Tomamos el disefio anterior que se habia hecho en otro periodo
y decidimos hacer cambios en el estilo general de la aplicacién. Cambiamos colores,
tipografias, iconos, tamanos y algunas formas, pero decidimos respetar el flujo original de

la aplicacién haciendo pequefios cambios y agregando algunas pantallas.
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El resultado por parte de disefio considero que fue bastante bueno y creo que tendra un
impacto positivo en las personas que requieran de esta informacién que hemos logrado
presentar de una manera mas visual, intuitiva y facil de navegar. En conjunto con el sitio
web se ha logrado reforzar la identidad y profesionalismo del proyecto, esto unido al nuevo

nombre del proyecto y el diseiio de un logotipo para este proyecto en especifico.

4. Reflexiones del alumno o alumnos sobre sus aprendizajes, las implicaciones éticas
y los aportes sociales del proyecto

e Aprendizajes profesionales

Reflexion Juan Miguel Montiel Cisneros
En el desarrollo de este Proyecto de Aplicacion Profesional logré desarrollar y poner

en practica competencias bdsicas como el trabajo en equipo, la comunicacién con
otros equipos, la investigacidn, redaccién y analisis. También usé las competencias
adquiridas durante la carrera de disefo, algunas fueron el pensamiento de disefio,
disefo centrado en el usuario, conceptos bdsicos como la simetria, proporcién y
jerarquia de formas e informacién, al igual que todas las habilidades para los
programas de disefio que se usaron y las que adquiri a raiz de este proyecto.
Aprendi que para desarrollar un proyecto que pretende tener un gran impacto en la
sociedad se necesita de un gran equipo que una distintas habilidades vy
conocimientos profesionales para lograr buenos resultados y cumplir con un

objetivo en comun.

Reflexion Nathalie Zufiga.

En el Proyecto de Aplicacién Profesional, logré fortalecer el trabajo en equipo, no
solamente con equipo de disefo, sino también con diferentes equipos a los cuales
se les tiene que delegar un trabajo. Fui capaz de utilizar todas las herramientas
aprendidas a lo largo de mi carrera y como emplearlas en proyectos, en lo personal

fue un reto ser un equipo tan pequeiio y que cada quien trabajara con un trabajo
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diferente como lo fue la aplicacion movil y la pagina web, a pesar de ser un reto,
termino satisfecha con los resultados y las nuevas herramientas que el Proyecto me
deja, con muchas ganas de seguir aprendiendo y actualizacion de nuevos temas.

Fortaleci comunicacién entre mi equipo de trabajo y otros equipos y aprendi de
todos mis compaiieros y sus distintas carreras que ayudo a cumplir muy buenos
resultados ya que se trabajé con un equipo con distintas herramientas, habilidades
y conocimientos y en general creo que al momento los proyectos dieron muy buenos

resultados.

Aprendizajes sociales

Al unir las habilidades y conocimientos de todo el equipo se logré innovar y poner
en uso la creatividad con el disefio, uso y funciones de las soluciones digitales que
se desarrollaron. El espiritu emprendedor surge al analizar nuestro entorno, los
problemas que presenta y analizar las soluciones existentes para darnos cuenta de
gue hay algo que podemos hacer que aporte a la solucién de estos problemas y que
beneficie a la calidad de vida en sociedad.

Sin duda la experiencia adquirida con este proyecto es un paso importante en
nuestro desarrollo como profesionistas y nos aporta mucho a nuestro perfil
profesional. Todos logramos poner en practica y desarrollar habilidades como
miembros de un equipo de trabajo, cada uno con distintos roles y responsabilidades.
Consideramos que todos tenemos la capacidad de preparar un proyecto y llevarlo a
cabo siguiendo metodologias de trabajo eficientes que den buenos resultados en
todas sus etapas.

Se pude lograr innovacidn principalmente con el disefio de las plataformas del
sistema de monitoreo, ya que con esa plataforma se puede informar y prevenir
incendios forestales, saber como y en qué estado se encuentra la zona y en lo

personal, desconozco de otro proyecto que haga lo mismo.
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Principalmente se diseiid la pagina web y la aplicacién para que el usuario pueda
hacer uso de las mismas facilmente, que no sea pesada para la vista que era nuestra
mision principal y se pudo lograr con ambas plataformas, estas caracteristicas fueron
establecidas como propdsito desde un inicio y personalmente creo que se lograron.
Creemos que a todos los grupos en general se pueden beneficiar de este proyecto,
por ejemplo, con la actual pandemia que se estd viviendo, cualquier persona que
tenga acceso a la aplicacidn puede utilizarla y prevenir contagios, igual con el sistema
de monitoreo, ayuda a cualquier grupo a conocer, informarse y de qué manera
prevenir los incendios generados en esas zonas.

Como disefiadores, aportamos un disefio llamativo y facil de usar para el usuario,
cualquier persona que tenga acceso a la pagina web o aplicacién puede usarla de
manera facil, informativa y llamativa. Un disefio que cumpla una buena funcion.

En cualquier situacion en general, disefiar para ayudar en cualquier situacién, que
ayude a mejorar, que ayude al medio ambiente, en cualquier situacién se puede
disefar y obtener muy buenos resultados si se disefia conscientemente, me deja
mucho aprendizaje y muchas ganas de seguir disefiado para ayudar al planetay la
sociedad.

La manera en la que mejor podemos aportar para dar seguimiento a los proyectos
es manteniendo las plataformas actualizadas que sean de uso facil y que informen
brevemente sobre lo que estd ocurriendo con los sistemas de monitoreo o la
prevencion de contagios de COVID-19.

El proyecto nos deja una vision mas amplia sobre cémo aplicar el disefio en el dia a
dia, que sea para ayudar y resolver necesidades o situaciones actuales como lo es el
COVID o los incendios forestales, que no sea disefiar solo por disefiar o hacerlo
estético, si no para ayudar y como ayudar principalmente con el medio ambiente,

gue puedo hacer y cdmo hacerlo.

Aprendizajes éticos
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A lo largo del semestre se tomaron diferentes decisiones al disefiar las plataformas
de sistemas de monitoreo, en lo personal, fueron buenas decisiones, desde
redisefiar la propuesta anterior, darle una nueva imagen, que sea facil de usar y no
sea pesada de ver. Como equipo de disefio, se tomaron buenas decisiones sin tener
consecuencias.

Gracias a este proyecto, como equipo creemos que nos lleva a seguir aprendiendo
sobre cualquier tema, mantenernos informados de cualquier noticia, no dejar de
aprender y actualizarme en tendencias, aprender sobre diferentes temas como lo es
el disefio web y de aplicaciones, ya que son dos temas de mucho interés para mi y
en la era de la tecnologia es necesario saber.

Este proyecto deja mucho para la sociedad, el disefio se necesita en todo y no es
Unicamente para que cada objeto sea estético, si no para que sea funcional, disefiar

para cumplir y resolver necesidades en nuestra sociedad, en el mundo, etc.

e Aprendizajes en lo personal

Aprendimos a trabajar y convivir con otros equipos de trabajo totalmente distintos
al nuestro. Hubo intercambio de diferentes ideas y conceptos y pusimos en comun
nuestras opiniones y conocimientos. Logramos un trabajo colaborativo con
comunicacién y aplicando los conocimientos de cada equipo en el proyecto en
comun.

El proyecto al igual que el PAP nos deja mucho por hacer y cambiar, Al igual que
siempre se aprende algo nuevo, sea con un equipo de disefio o algin equipo
diferente, las maneras de pensar, herramientas entre otras cosas aportan mucho
para llegar a un buen resultado. Que el trabajo en equipo y la comunicacion es

esencial para llegar a los resultados deseados.

5. Conclusiones
Para concluir el proyecto vamos a revisar los objetivos del proyecto que se

definieron al inicio y compararlos con los resultados obtenidos a lo largo del

desarrollo del proyecto.
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El principal objetivo a cumplir en este proyecto era redisefar la aplicacién movil y el
sitio web que muestran informacidn de la red de sensores tomando en cuenta que
ya existia una propuesta de disefio para la aplicacion, pero no se habia llevado a
cabo. El equipo de disefio retomd el proyecto respetando el acomodo y el flujo
original planteado previamente. Los criterios mds importantes durante el proceso
de redisefio fueron crear una interfaz amigable, facil de usar, que sea intuitiva y que

presente la informacidén relevante de una manera ordenada.

Después de todo el proceso creativo para la nueva propuesta de disefio y el
desarrollo del prototipo de disefio para la aplicacion y la pagina web, podemos decir
gue se lograron resultados bastante buenos en las dos soluciones digitales. Los
cambios son notables y realmente aportan a mejorar la experiencia y usabilidad de
estos productos ademds de tener una mejor propuesta grafica en cuanto a colores,
formas, tipografias e iconos que ayudan a establecer una identidad en el proyecto.
Por lo que podemos afirmar que los objetivos planteados al inicio del proyecto

fueron cumplidos satisfactoriamente.

Las mejoras y propuestas que dejamos para futuras iteraciones de este proyecto

serian las siguientes:

-Afadir un visualizador de las imagenes de la galeria en la aplicacién, no solo dejar
la navegacion horizontal para ver las imagenes.
-Los menus en la seccién de Mapa de nodos presentan muchas opciones con
nombres que no todos comprenden su funcidn o significado. Podria simplificarse un
poco o determinar que es una aplicacién pensada para usuarios conocedores del
tema.

-En la parte de contacto podrian afiadirse redes sociales para conocer
actualizaciones sobre el proyecto y estar mas en contacto con los encargados del
mismo.

-En la seccién de graficas se requiere de mas anadlisis de la informacién y el posible

uso de estos datos para determinar si se deben presentar como nimeros solamente
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o hay mas datos que se deban graficar.
-Se podria afiadir una funcién de notificaciones por parte de la aplicacion para que

mande alertas sobre cambios importantes en los nodos.
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