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Resumen

El documento aborda la importancia de la ensefianza de las matematicas en un
contexto educativo especifico, destacando la implementacién de metodologias
activas y tecnologia educativa para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Se
resalta la colaboracion entre padres, docentes y alumnos como un factor clave para
la transformacién positiva del ambiente educativo. Se menciona la relevancia de la
gestion del conocimiento en la enseianza de las matematicas, basandose en la
teoria de lkujiro Nonaka. Ademas, se destaca la necesidad de adaptar las
estrategias didacticas a las necesidades de los estudiantes, fomentando el
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la colaboracién. La evaluacion del
proyecto reveld mejoras no solo en matematicas, sino también en otras areas
académicas, demostrando la transferibilidad de las competencias adquiridas. Se
resalta la importancia de fortalecer la cohesién social en la comunidad escolar y se
plantea la prospectiva del ejercicio profesional, proponiendo la implementacién de

programas para el desarrollo de habilidades de vida y carrera.

Palabras clave: Metodologias innovadoras, ensefianza de las matematicas,

técnicas colaborativas, tecnologia educativa, gestion del conocimiento.



Abstract

This work addresses the importance of mathematics teaching in a specific
educational context, highlighting the implementation of active methodologies and
educational technology to improve student learning. Collaboration between parents,
teachers and students is highlighted as a key factor for the positive transformation
of the educational environment. The relevance of knowledge management in
mathematics education is mentioned, based on Ikujiro Nonaka's theory. In addition,
the need to adapt teaching strategies to the needs of students, encouraging critical
thinking, problem solving, and collaboration is highlighted. The evaluation of the
project revealed improvements not only in mathematics, but also in other academic
areas, demonstrating the transferability of the acquired competencies. The
importance of strengthening social cohesion in the school community is empathized,
and the prospect of professional exercise is proposed suggesting the

implementation of programs for the development of life and career skills.

Keywords: Innovative methodologies, mathematics teaching, collaborative

techniques, educational technology, knowledge management.



indice

INEFOTUCCION........ooi ettt 1
Capitulo 1. El contexto de intervencCion ..o 3
1.1 CoNteXtO Al PrOYECLO ....ccueiveieieiee e 3
1.2 Problema que atendid €l PrOYECIO ...........ocuveveieeieeeeieie e 5
Capitulo 2. Vinculacion del proyecto con la gestidon del aprendizaje y el
CONOCIMIBNTO ...ttt sre 9
(= YT o (= o] (o) Y= Tox (o USRS 9
2.1 Enseiiar matematicas y gestion del conocimiento: un proceso que requiere
COMPASIiON Y CONOCIMIENTO ...........coooiiiiiceee ettt s 12
2.1.1 COoNOCEr Y CONOCIMIENTO ......erviiuiriiriiieieieeee ettt st 13
2.1.2 Sociedad del CoONOCIMIENTO ......cc.evuiriiieieieeereeeee e 14
2.1.3 La Gestion del ConOCIMIENTO.......cc.coevieiiieirieesereeeee e 15
2.1.4 Las MatemMALICaS. ......cccooueviiiiiieieeee s 16
2.1.5 El imaginario acerca de las matematicas .........ccccecvvvievcieci e 18
2.1.6 La significatividad del conocimiento de las matematicas en la vida de los
ESHINALATIOS ... 18
2.2 Didactica de las matematicas en el nivel medio superior: entre el miedo, el reto y
108 FE@SUIAAOS..........oii s 19
2.2.1 LA dIAACHICA ...t 20
A A = I o =T F= o oo | - NSRRI PRPRRR 20
2.2.3 La relacion de la didactica y la pedagogia .........occeeeveeienineenenieeeeeeseeeeae 22
2.2.5 Didactica de las matematiCas............coevveveeiririninereecee e 26
2.2.6 Procesos y resultados de las matematicas ..........ccecevveeeveveecesecceeeeeeee, 27
2.3 Los contextos y las matematicas: de las barreras del aprendizaje a la
transformacion SOCIal ..o 29
2.3.1 El impacto del contexto social en el aprendizaje de las matematicas ................. 29
2.3.2 Habilidades del pensamiento y familia, barrio, comunidad..........c..cccccoerveveenenne. 32
2.3.4 Descripcion general de la experiencia de trabajo .........ccccccecvvninciencniccene, 36

2.3.5 Elementos relevantes de la experiencia de trabajo en términos de aprendizaje
obtenido para la institucidn y las personas que participaron...........ccccceeeereveeveneenennns 40

2.3.6 Perspectiva del ejercicio profesional ...........ccccecvveecieiinienicieeeeeee e 44



Capitulo 3. Conclusiones ¥y Propuestas .............ccccvveeiiieienesecce e 49
La experiencia de construir €St€ REPOIE ............ooovveeeeeeiieceeeeeeee et 50
Recomendaciones para la institucion en la que se llevé a cabo esta practica................. 50
La aportacion del presente reporte a los marcos tedricos de las Maestria que se cursos3

REFEIENCIAS ...ttt eae e 55

AANIEXOS .ottt ettt e e ettt et e e e e e e ———teeeeeeaaa———————eeeetaaaa—————eeeeeeaaaa ————teeeeeaaaa———taeeeeeaaaa————ees 59



Introduccién

La mejora en la ensefianza de las matematicas es de suma importancia, ya que esta
disciplina no solo proporciona conocimientos fundamentales, sino que también
fomenta habilidades de pensamiento critico, resolucidn de problemas vy
razonamiento logico, que son esenciales para el desarrollo académico y profesional
de los estudiantes. En el contexto de México, donde el éxito en matematicas puede
tener un impacto significativo en las oportunidades futuras de los estudiantes, este
proyecto cobra un valor excepcional. Al implementar metodologias innovadoras y
tecnologia educativa, se busca no solo mejorar el rendimiento académico, sino
también fortalecer la confianza y la participacion de los estudiantes, asi como
fomentar una mayor colaboracién entre la comunidad escolar. Por lo tanto, este
proyecto no solo busca mejorar el aprendizaje de las matematicas, sino también
preparar a los estudiantes para enfrentar desafios del mundo real, fomentando
habilidades y competencias que seran beneficiosas en su vida personal y

profesional.

El documento analiza de manera detallada la implementacion de metodologias
innovadoras en la ensefianza de las matematicas, con un enfoque en mejorar el
aprendizaje y la comprensiéon de los estudiantes. Se destaca el uso de técnicas
colaborativas, tecnologia educativa y el aprendizaje basado en proyectos como
pilares fundamentales para fortalecer las habilidades matematicas y promover
competencias esenciales para la vida. La evaluacion continua de la incidencia de
estas estrategias en el rendimiento académico y la actitud de los estudiantes hacia
las matematicas revela mejoras notables, subrayando la efectividad de las practicas
pedagogicas implementadas. Ademas, se resalta la importancia de la colaboracion
entre padres, docentes y alumnos, asi como la integracion de la gestion del
conocimiento en la didactica de las matematicas para potenciar un aprendizaje
profundo y duradero. En un contexto educativo en constante evolucion, se enfatiza
la necesidad de preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios de una
sociedad del conocimiento, promoviendo un enfoque inclusivo, motivador y

adaptado a las necesidades individuales de los alumnos.



Se enfocod el trabajo en mejorar la comprension y reducir la ansiedad de los
estudiantes al socializar las teorias de Vygotsky y Piaget. Se utilizé tecnologia para
ofrecer recursos interactivos y adaptativos, permitiendo un aprendizaje
personalizado. Se promovio la evaluacion continua para ajustar las estrategias de
ensefanza. La internacionalizacion del curriculo y la ensefianza de habilidades
practicas fueron areas clave. Las clases ludicas de matematicas ayudaron a los
alumnos a aplicar conocimientos en la vida real. La ensefianza grupal en
matematicas fomentd la cooperacion y el respeto mutuo. La gestion del
conocimiento y la didactica en matematicas son esenciales para conectar y
estructurar el conocimiento. En resumen, la didactica de las matematicas busca
generar interés y confianza en los alumnos para lograr resultados académicos

satisfactorios.

El contenido del documento proporcionara una vision detallada de las estrategias
utilizadas, los resultados obtenidos y su impacto en el aprendizaje de las
matematicas. También se destacara la importancia de preparar a los estudiantes
para enfrentar desafios del mundo real, fomentando habilidades y competencias

que seran beneficiosas en su vida personal y profesional.



Capitulo 1. El contexto de intervencion

El presente capitulo tiene la intencion de plantear un panorama general del contexto
en el que se tuvo la oportunidad de desarrollar la practica docente, contemplando
sus principales caracteristicas tanto en su infraestructura como en su organizacién
administrativa y profesional; de igual manera se describen las peculiaridades

familiares y escolares del grupo con el que se desarrollé el proyecto.

1.1 Contexto del proyecto

El proyecto se llevé a cabo en la Escuela Secundaria General Rey Nayar, con clave
18DES0041P de la zona escolar 4, que se encuentra ubicada en la zona urbana de
Tepic, Nayarit, México. Se ubica en la calle prolongacion Francisco y Madero s/n,
en la colonia Ojo de Agua, la cual esta situada al poniente de la ciudad, donde

prevalece la lengua materna del espaniol.

Esta escuela cuenta con docentes que cubren los perfiles de cada una de las
asignaturas en el nivel de secundaria y ofrecer las clases para los grupos asignados
acuerdo con los alumnos inscritos en el centro educativo. También se cuenta con la
plantilla de trabajadores que atienden las diferentes areas de servicios al plantel
como prefectura, psicologia, trabajo social, intendencia, biblioteca y aula de medios

y personal para promocioén de la lectura.

La escuela atiende a una poblacién de 455 alumnos, con un horario de 6:50 a.m. a
13:10 p.m., cuenta con 12 aulas que atienden la demanda escolar, 4 grupos de
primer grado, 4 grupos de segundo grado y 4 grupos de tercer grado; cuenta
ademas con cuatro aulas donde se imparten los talleres de tecnologias que son:

dibujo arquitectonico, ofimatica, estructuras metalicas e industria del vestido.

Se cuenta también con servicios sanitarios para alumnas y alumnos, con oficinas
administrativas y de direccién, oficinas para trabajo social y prefectura con un

cubiculo de atencién a alumnos con asesoria psicologica, aula de medios, los



docentes tienen un aula que cubre las necesidades para sus reuniones y
actividades; una biblioteca con un acervo de libros, mobiliario y materiales para que
los alumnos y el personal del plantel realicen las actividades programadas en esa
area, cuenta con su tienda escolar que atiende las necesidades alimenticias de
nuestra comunidad escolar; una cancha deportiva de tierra y una cancha de usos

multiples con techumbre, ademas de una cancha civica con techumbre.

La escuela tiene los servicios de luz, agua potable, drenaje, asi como el servicio de
recoleccion de basura. Se cuenta con un manual de convivencia para la comunidad
escolar, para las incidencias que susciten, existe la comision de padres, de familia,
directivos y docentes, para aplicar el reglamento a toda la comunidad escolar y
contar con 6ptimas condiciones generales para los alumnos, personal y padres de

familia en esta institucion.

Todos los padres de familia fueron informados sobre el manual de convivencia del
centro educativo y su aplicacion; se registré un 62% de asistencia a los talleres para
padres y un 98% de asistencia a las reuniones de asesoria y entrega de
calificaciones; el 100% de los padres de familia que atendieron el llamado para
algun problema relacionado con sus hijos, asistio al llamado de los docentes o de la
direccion en su caso. Tanto el consejo escolar de participacion social como el comité
de la sociedad de padres de familia tuvieron una constante y activa participacion en
los diferentes programas y actividades programadas durante el ciclo escolar 2022-
2023 que fueron: mejorar la infraestructura escolar en todas las areas de riesgo
detectadas; equipamiento del aula de 1°C con aire acondicionado, pintura, cortinas
y equipo de bocinas; 4 veces en el afio se solicitan al sector salud la campana de
pediculosis; camparfa de recoleccion de plasticos a cargo de los docentes de inglés;
campanas de reforestacion de las areas verdes; recoleccion de chatarra; seguridad
publica para nuestros alumnos en el exterior del plantel, colocacién de topes para

regular el flujo vehicular entre otras areas.

Durante el ciclo escolar se convoca a reunién a todos los padres de familia, para
presentarles los avances y dificultades de los alumnos de acuerdo con la evaluacion

diagnostica, destacando los logros y reflexionando sobre las areas de oportunidad.



La escuela se encuentra en una zona geografica marginada, 15 de las familias del
grupo cuentan con una situacion familiar con ambos padres en su hogar, mientras
que el resto (25 familias)se encuentran en un estado civil de divorciados. En

promedio las familias estan conformadas de 2 a 4 hijos.

El nivel de escolaridad de los padres de familia se encuentra entre los estudios de
media superior y educacion secundaria segun el dato recopilado de la aplicacién de
del cuestionario de estudio socioeducativo y de informacién, a cada uno de los
padres para saber su situacion. Algunas de las ocupaciones comunes entre los
padres de familia son: comercio, albanileria, limpieza de casa-habitacion, amas de

casa, costureras, entre otros oficios.

El desarrollo del proyecto se llevo a cabo durante el ciclo escolar 2022-2023 en el
grupo de 2°A ,asistieron los 40 estudiantes, 23 mujeres y 17 hombres, entre las

edades de 12 a 13 ainos.

En las reuniones convocadas por la inspeccion, se toma como base la aplicacion
del test de V.A.K. sobre estilos de aprendizaje donde se observo que de los 40
alumnos: el 50 % son visuales, el 35% kinestésico mientras que el resto del grupo
son 15% auditivos. En este grupo no tiene alumnos con necesidades educativas

especiales.

1.2 Problema que atendié el proyecto

La identificacién del problema se realizé a partir de la aplicacién del examen de
diagndstico en la materia de matematicas a los 4 grupos de segundo grado. Esta
evaluacioén se organizé en tres ejes: manejo de la informacion, sentido numérico y
pensamiento algebraico y forma, espacio y medida. Los antecedentes son
importantes para cursar los temas que se abordaran en segundo grado. Los grupos
tienen una capacidad de 40 alumnos entre mujeres y hombres, en total son 160
alumnos de segundo grado y en la aplicacién del examen dio como resultado que

el 44% de los alumnos no contestaron el tema de areas y perimetros. El tema



pertenece al eje de forma, espacio y medida que en matematicas proporciona una
base solida para el estudio de la geometria y calculo. Comprender los conceptos
tiene como finalidad desarrollar habilidades matematicas, su aplicaciéon en
situaciones de la vida real, el desarrollo de las habilidades del pensamiento l6gico
matematico y fomenta su creatividad en analizar, planificar y resolver situaciones

complejas explorando diferentes soluciones.

No atender esta problematica impediria a los estudiantes comprender y aplicar los
principios basicos de la geometria, esto limitaria su capacidad para resolver
problemas matematicos relaciones con el tema de areas y perimetros, que le
pueden ser utiles en su vida cotidiana como son la construccion de espacios, y la
habilidad de analizar problemas para resolver de una manera efectiva situaciones
donde se utilice de manera creativa el disefio de espacios de construccion vy
comprender conceptos avanzados, ya que en matematicas tiene una secuencia de

conocimientos que son aplicados en los niveles que el alumnos va desarrollando.

En los resultados obtenidos el 44% no contestaron el tema de areas y perimetros.
se comentod con la academia de matematicas, esto llevo a tener reuniones con los
directivos, padres de familia y los maestros de matematicas, donde se dieron a
conocer los resultados obtenidos de la aplicacion del examen diagndstico. El
objetivo de las reuniones fue buscar una solucién para tener una equidad de
aprendizaje de los alumnos, también se indagé el motivo y se identificé que el
problema surgié en el nivel académico anterior (primaria) ya que no se abordaron

temas que tienen una secuencia para avanzar al siguiente nivel o grado de estudio.

La gestion del conocimiento resulta relevante porque permite optimizar y potenciar
el proceso de aprendizaje en diferentes contextos, ya sea en el ambito educativo,
en el cual promueve el desarrollo de las habilidades y conocimientos de los
estudiantes, se busca un entorno propicio para el aprendizaje, donde permita

actitudes positivas, fomente el pensamiento critico y reflexivo.

Resulto pertinente abordar el tema desde la gestidon del aprendizaje y conocimiento
porque esta perspectiva nos permite comprender como se desarrolla el aprendizaje
en los individuos y como se puede potenciar de manera efectiva. La gestion del
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aprendizaje y conocimiento se enfoca en entender como los procesos cognitivos y

las interacciones sociales influyen en el desarrollo de habilidades y conocimientos.

Desde esta perspectiva, se reconoce que el aprendizaje no es un proceso aislado,
sino que esta influenciado por el nivel de desarrollo cognitivo de cada individuo.
Segun Piaget (1954), los nifios pasan por varias etapas de desarrollo cognitivo y
llegan a conclusiones por su cuenta. Sin embargo, también reconocié que el entorno
sociocultural del nifio juega un papel importante en su desarrollo cognitivo. Sin
embargo, de acuerdo con el Colegio Oficial de Psicélogos de Madrid (ll.). (2003),
también reconocid la interaccidn social ensefa al nifio sobre el mundo y les ayuda
a desarrollarse a través de las etapas cognitivas. Es decir, la capacidad de aprender
de una persona depende de su nivel de madurez cognitiva. Por lo tanto, es
importante tener en cuenta este factor al disefar estrategias de ensenanza y facilitar

el aprendizaje de los alumnos.

Ademas, la gestidn del aprendizaje y conocimiento también destaca la importancia
de la interaccién entre profesores y alumnos, asi como entre los propios alumnos.
Se reconoce que gran parte del aprendizaje se produce a través de la interacciéon
con los demas, ya sea con adultos o con compaferos mas capacitados. Por lo tanto,
es fundamental fomentar espacios de colaboracion y construccion conjunta de

conocimientos.

Segun Nonaka y Takeuchi (1995), las herramientas de administracién del
conocimiento son espacios virtuales que promueven convertirlo de tacito a implicito
y respaldan los procesos y las practicas de la organizacién, para facilitar la creacion
de conocimientos, el intercambio, la comunicacion y la colaboracion. Es importante
resaltar que sin una cultura organizacional y las estrategias adecuadas las

herramientas aportan pocos beneficios a la gestion del conocimiento.

Sin embargo, podemos entender que el conocimiento tacito e implicito se refiere a
aquel conocimiento que no puede ser articulado o transmitido, ya que se encuentra
en la experiencia, la comprension tedrica o practica de una persona. Es un
conocimiento mas subjetivo y personal, basado en habilidades, destrezas,

intuiciones y creencias que no se pueden expresar en palabras. En contraste, el

7



conocimiento explicito se refiere a aquel que puede ser articulado, cualificado y
almacenado en algun tipo de medio, y puede ser transmitido de manera inmediata

a otros. Es informacién que es reconocida y no da lugar a interpretacion.

En este caso los alumnos deberan de comprender y aplicar correctamente los
conceptos de areas y perimetros en diferentes contextos, asi como la necesidad de
considerar las limitaciones y posibles errores en los calculos. Algunos de los padres
tienen la experiencia, porque son albafiiles, carpinteros, yeseros, costureras que no

te tienen documentado sus calculos todo sobre la experiencia del oficio.

Segun Bauman (2005), la educacion enfrenta desafios significativos debido a los
rapidos cambios y la incertidumbre que caracterizan a esta época. Se menciona que
la educacion ya no se centra unicamente en la adquisicion de conocimientos
duraderos, sino que se enfoca en habilidades técnicas y en la capacidad de

adaptacion a un entorno en constante transformacion.



Capitulo 2. Vinculacién del proyecto con la gestion del aprendizaje y el
conocimiento

La gestion del aprendizaje y el conocimiento desempefia un papel fundamental en
la evolucion y mejora continua de los procesos educativos. En este contexto, el
presente proyecto se vincula estrechamente con la gestion del aprendizaje y el
conocimiento al enfocarse en la implementacién de metodologias innovadoras y
tecnologia educativa para enriquecer la ensefianza de las matematicas. Estas
estrategias no solo buscan mejorar el rendimiento académico, sino también
fomentar un aprendizaje interactivo y dinamico, promoviendo la adquisicion de
habilidades y competencias que seran esenciales para el desarrollo integral de los

estudiantes.

Fases del proyecto

Para la realizacion del presente proyecto fue necesario llevar a cabo las siguientes
fases: Evaluacion diagndstica, Planificacion de estrategias, Implementacion de las
estrategias y, finalmente, la evaluacion de resultados. Esto se decidi6é dar a conocer

por medio de la siguiente evidencia.

Construcciéon del modelo personal para promover el aprendizaje de las
matematicas

Curso: Modelo personal para promover el aprendizaje de las matematicas.

Segundo grado
Grado:
Secundaria
Nivel:
Eje: Forma Espacio y medida
Tema: Medida
Tema:
Subtema: Estimar, medir y calcular




Objetivo
didactico
general:

Aplicar las diferentes formulas de las figuras planas en la resolucion de
problemas de &reas y perimetros.

Estrategia:

1. Realizar la actividad como estrategia de descubrimiento y
demostracion de formulas de area y perimetros.

2. Presentar las formulas a partir de las conjeturas de los estudiantes,
si ellos no lo han hecho ya. Pedirles que investiguen sobre el origen
y su aplicacion.

3. Aplicar en una actividad a disefar en la que los estudiantes midan
distancias en diferentes lugares de la escuela. Por ejemplo,
determinar la distancia entre dos puntos fijos que tengan diferentes
alturas (uno en un primer piso y otro en un segundo piso o la
distancia entre la raiz de un arbol y la copa de otro). Consignar en
una hoja de calculo las diferentes medidas obtenidas.

4. Establecer los lineamientos generales de una presentacion en la
qgue los estudiantes muestren diferentes maneras de demostrar la
aplicacion de las formulas. También pedirles que indiquen la forma
como midieron distintas distancias en la escuela.

5. Realizar una exposicion del plano de la escuela creado por ellos
en forma de maqueta a escala como trabajo final en la que cada grupo
de estudiantes muestre a sus compaferos los resultados obtenidos
durante la realizacién de la actividad, en la que se debe incluir todo el

procedimiento de su trabajo.

Descripcion:

El tema se desarrollara de la siguiente manera: Primero, en individual
con la actividad desarrollada como estrategia por descubrimiento y

10




demostracién de las féormulas; después organizados en equipos
realizaran la actividad de campo como aplicacion de los conocimientos.

Evaluacion

El alumno debera: Medira diferentes tipos de figuras con su odémetro
creado por ellos, donde mediran y calcularan las areas y perimetros de
Su escuela.

Utilizara las diferentes férmulas de areas y perimetros para enriquecer
sus conocimientos geométricos y sobre las aplicaciones de las
matematicas.

Evaluacion del maestro: En la construcciéon del plano de la escuela se

evaluard la actividad en binas por medio de la siguiente rabrica:

Categoria 20 puntos 15 puntos 10 puntos | 5 puntos
Cuadro Dibuja con Dibuja con Dibuja mal No
comparativ regla los regla los los realiza
0 cuadrados y cuadrados, | cuadrados la
las paralelas | pero no las actividad
Evaluar el
aprendizaje . paralelas
por parte D,emostrau Coloreay Coloreay Re.corta NQ
del maestro. || ON de las recorta las recorta las | las figuras, | realiza
formulasy | figuras para | figuras para pero no la
su la la comprende | actividad
aplicacion. | demostracién | demostracion | lo que va a
ylapegaen | , perono las hacer
su plano de pega en su
trabajo plano
Formulas Anota las Llegaala No No
conclusiones conclusion encuentra | realiza
P=L+L+L+L acerca de con ayuda la relaciéon la
Los calculos actividad
A=bxalZ | optenidos de
la medicion
A=bxa de las figuras
Evaluar el

aprendizaje
por parte del
alumno.

Los alumnos evaluaran el desempefio de los integrantes de su equipo.

Se utilizara la siguiente rabrica:
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Califica la participacion de cada uno de los integrantes de tu equipo de
trabajo colocando en el espacio indicado el numero que evalle su
desempefio bajo la siguiente escala:

(1) Excelente (2) Muy bien ( 3) Suficiente (4 ) Regular ( 5) Insuficiente
Preguntas:

¢, Qué tan eficaz fue su participacion?

Las ideas que aport6 fueron consideradas para la tarea?

Manifestd entusiasmo en la actividad encomendada?
Su responsabilidad hacia el trabajo fue.......

PwbdPE

Lo anterior se realizé de acuerdo a los siguientes constructos teoricos.

2.1 Ensenar matematicas y gestion del conocimiento: un proceso que
requiere compasion y conocimiento

La ensefianza de las matematicas no solo implica la transmision de conocimientos,
sino que también requiere compasién y una gestion efectiva del conocimiento. Este
proceso educativo va mas alla de la mera instruccion, ya que implica comprender
las necesidades individuales de los estudiantes y fomentar un entorno en el que el
conocimiento se adquiera de manera significativa. La gestidon del conocimiento, en
este contexto, se convierte en un elemento esencial para adaptar las estrategias
pedagogicas a las necesidades especificas de los estudiantes, promoviendo un

aprendizaje profundo y duradero.
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2.1.1 Conocer y conocimiento

En primer lugar, conocer implica la capacidad de abstraer y comprender
informacion, lo que permite a las personas aplicarla en contextos variados,
generando nuevas ideas o soluciones, asi, este proceso se convierte en la base
sobre la cual se construye el conocimiento mas formalizado y estructurado. Ademas,
conocer fomenta un entendimiento mas profundo del entorno, facilitando la toma de
decisiones y el aprendizaje continuo, elementos esenciales en la gestién del

conocimiento dentro de la educacién matematica (Mufoz, 2020).

Por otra parte, en el contexto de la ensefianza, el conocimiento es un conjunto de
datos e informacién procesada que se almacena y utiliza para interpretar nuevas
experiencias y generar nuevas ideas, por ende, es dinamico y evoluciona con la
interaccidn continua con el entorno (Correa-Reynaga y Moran-Franco, 2022). A
través de este, individuos y colectividades comprenden y modifican su contexto,
desempefando un papel crucial en el desarrollo de habilidades y capacidades en

areas especificas como las matematicas.

Ademas, conocer tiene un propdsito esencial en nuestras vidas, ya que nos permite
comprender el mundo que nos rodea y tomar decisiones informadas. Esta
comprensiéon va mas alla de acumular informacion; implica analizar, sintetizar y
aplicar el conocimiento de manera significativa. Asi, el acto de conocer se convierte
en un proceso dinamico que nos capacita para enfrentar desafios y contribuir al

desarrollo de la sociedad.

El conocimiento en el contexto de las matematicas es especialmente util, ya que
nos permite desarrollar habilidades de razonamiento I6gico, resolver problemas de
manera estructurada y tomar decisiones basadas en datos y analisis (Lopez, 2020).
Ademas, el dominio de conceptos matematicos nos capacita para comprender y

aplicar principios fundamentales en diversas areas, desde la ciencia y la tecnologia
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hasta la gestion financiera y la ingenieria, potenciando asi nuestra capacidad para

innovar y contribuir al avance de la sociedad.

2.1.2 Sociedad del Conocimiento

La sociedad del conocimiento se caracteriza por valorar y depender del
conocimiento intelectual como recurso principal, superando las economias
tradicionales que se basan segun Sanchez y colaboradores (2020), en recursos
fisicos, en esta sociedad, el conocimiento es la clave para el crecimiento y el
desarrollo, facilitando la innovacion y el avance tecnoldgico. Asi, las habilidades
para gestionar, compartir y transformar el conocimiento son esenciales,

especialmente en campos educativos como las matematicas.

Ademas, la gestion del conocimiento, segun el enfoque de Nonaka (1994), destaca
la importancia de transformar el conocimiento tacito en conocimiento explicito dentro
de las organizaciones, proceso que también es fundamental en la educacion, pues
permite a los estudiantes y maestros codificar experiencias y habilidades intuitivas
en conocimientos formalizados y facilmente transmisibles. Por ende, la ensefianza
de matematicas en este contexto no solo implica transmitir hechos, sino también
desarrollar la capacidad de los alumnos para conectar y estructurar el conocimiento
(Nunez y Senti, 2024).

Por lo tanto, en la sociedad del conocimiento, mi trabajo como educador matematico
se centra en preparar a los estudiantes no solo para comprender conceptos
matematicos, sino también para aplicar estos conocimientos de manera efectiva y
creativa en diversas situaciones, promoviendo asi un aprendizaje profundo que va
mas alla de la memorizacion. Esta aproximacion es vital, ya que fomenta el
desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas que son

altamente valoradas en la sociedad del conocimiento.

Adicionalmente, al integrar la gestion del conocimiento en la ensefanza de las

matematicas, facilitamos que los estudiantes se conviertan en participantes activos
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en la creacién de conocimiento, este enfoque no solo mejora la comprension
matematica, sino que también equipa a los estudiantes con la habilidad para
gestionar y utilizar el conocimiento en diversas formas, contribuyendo directamente

a la dinamica innovadora de la sociedad del conocimiento.

Finalmente, la relevancia de mi trabajo en la sociedad del conocimiento se refuerza
al enfocarse en cdmo los estudiantes pueden usar el conocimiento matematico para
entender y mejorar el mundo a su alrededor, cumpliendo con los requerimientos de
una economia global que premia la innovacion, la adaptabilidad y la competencia
intelectual. Asi, el desafio es ensefar matematicas de una manera que no solo
desarrolle habilidades técnicas, sino que también promueva una comprension
profunda y aplicable, esencial para el éxito en esta sociedad orientada hacia el

conocimiento (Lemus, 2020).

2.1.3 La Gestiéon del Conocimiento

El modelo de Nonaka (1994), representa un marco tedrico para la gestion del
conocimiento en organizaciones pues distingue entre conocimiento tacito y explicito,
proponiendo que la creacion de conocimiento ocurre a través de la interaccion
dinamica entre estos dos tipos, en el ambito educativo, especialmente en
matematicas, este modelo puede ser aplicado para mejorar como los estudiantes
adquieren y aplican conocimientos, transformando intuiciones no articuladas en
formulaciones claras y accesibles que puedan ser compartidas y discutidas en el

aula.

Ademas, Nonaka sugiere cuatro modos de conversibn de conocimiento:
socializacion, externalizacion, combinacién e internalizacion. La socializacidén ocurre
cuando los estudiantes comparten experiencias y trabajan juntos (Del Rocio
Palacios Alcivar y Zambrano, 2020). Lo cual es esencial en matematicas para
construir comprensidon desde la base de lo que cada estudiante sabe intuitivamente,
este proceso se facilita en un ambiente colaborativo donde los alumnos pueden

explorar conceptos matematicos a través de la discusion y el trabajo en grupo.

15



La externalizacion es el proceso mediante el cual el conocimiento tacito se convierte
en explicito, es decir, cuando los estudiantes aprenden a expresar sus ideas
matematicas de manera clara, por ejemplo, Pajaro-Rocha (2022) menciona que esto
ocurre al aprender a demostrar teoremas o al escribir explicaciones detalladas de
sus procesos de resolucion de problemas, esta etapa es critica porque transforma
el pensamiento interno y personal en algo que puede ser comunicado y evaluado

por otros.

La combinacion implica la integracién de diversos tipos de conocimiento explicito,
como sucede cuando los estudiantes usan libros de texto, recursos digitales y notas
de clase para construir un conocimiento mas complejo y estructurado, en
matematicas, esto puede incluir la sintesis de diferentes métodos de solucion de
problemas, teorias y aplicaciones, lo cual es fundamental para el desarrollo de una

comprension matematica avanzada y versatil.

Finalmente, la internalizacién es el proceso por el cual el conocimiento explicito se
convierte de nuevo en tacito, completando el ciclo de creacion de conocimiento, en
la enseffianza de las matematicas, esto ocurre cuando los estudiantes practican y
aplican conceptos y técnicas aprendidos, incorporandolos de manera que puedan
ser utilizados sin esfuerzo en nuevas situaciones, este flujo continuo entre los tipos
de conocimiento promueve una comprensiéon mas profunda y la habilidad para

pensar matematicamente de manera independiente.

2.1.4 Las matematicas

Las matematicas son una disciplina dentro del ambito de las ciencias formales que,
mediante simbolos y representaciones numéricas, profundiza en las caracteristicas
y conexiones entre entidades tedricas como las formas geométricas, las estructuras
matematicas y varios tipos de transformaciones. Ademas, a diferencia de otras
ciencias, no se basan en experimentos practicos sino en el razonamiento légico,

proporcionando asi un marco que es fundamental no sélo para las ciencias y la
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ingenieria, sino también para entender patrones y estructuras en disciplinas tan

variadas como la musica y la economia.

Las matematicas se subdividen en varias areas, como el algebra, la geometria, el
calculo y la estadistica, cada una con un enfoque y métodos especificos para
explorar y resolver diferentes tipos de problemas, esta diversidad permite que las
matematicas se apliquen en multiples contextos, ofreciendo soluciones a problemas

practicos y contribuyendo al avance tecnoldgico y cientifico de nuestra sociedad.

Ademas, las matematicas son un lenguaje universal que proporciona una forma
clara y precisa de comunicacion, sus principios y resultados son consistentes en
todo el mundo. Lo cual segun (Garcia, et al., 2020), facilita la colaboracion y el
entendimiento entre cientificos y académicos de diferentes paises, esto es esencial
en proyectos de gran escala que requieren un trabajo interdisciplinario y una

comprension comun de datos y resultados.

Sin embargo, mas alla de su aplicacion practica, las matematicas son también una
forma de arte, involucran la creacion de estructuras elegantes y la resolucién de
problemas mediante soluciones ingeniosas que requieren una profunda creatividad,
al igual que la musica o la pintura, las matematicas pueden ser bellas, mostrando
patrones y soluciones que revelan una estética sorprendente en la simplicidad o

complejidad de sus estructuras.

Por ultimo, ensefiar matematicas no es solo transmitir conocimientos sobre numeros
y férmulas, sino también inspirar y cultivar una manera de pensar critica y analitica,
las matematicas ensefian a ordenar el pensamiento, a abordar problemas de
manera sistematica y a buscar soluciones légicas, habilidades que son cruciales no
solo en el ambito académico, sino en la vida cotidiana y profesional de cada
individuo, por lo tanto, desempefian un papel crucial en la educacién y el desarrollo

intelectual.
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2.1.5 El imaginario acerca de las matematicas

El imaginario sobre las matematicas frecuentemente las cataloga como un area de
estudio dificil y accesible solamente para los naturalmente inclinados a entender sus
conceptos; esta percepcion puede generar ansiedad y resistencia hacia la
asignatura, provocando que muchos se sientan excluidos o incapaces de dominar
sus principios. Sin embargo, este imaginario contrasta marcadamente con la
importancia practica y teodrica de las matematicas en nuestra vida cotidiana y

profesional.

Ademas, la significatividad del conocimiento matematico se revela en su aplicacion
en situaciones reales y concretas, lo que Ausubel destaca en su teoria del
aprendizaje significativo, la cual segun Chéez y colaboradores:
propone que el aprendizaje es mas efectivo cuando el contenido es
presentado de manera que los estudiantes pueden relacionarlo con sus
conocimientos previos, en matematicas, esto significa conectar los conceptos

con experiencias cotidianas para fomentar una comprensién mas profunda y
un recuerdo duradero (2021, p.54).

Finalmente, al aplicar estas ideas en la ensefianza de las matematicas, los
educadores pueden transformar la percepcion de la materia desde algo temido a
algo util y enriquecedor, haciendo que los estudiantes no solo aprendan
matematicas, sino que también aprecien su valor y relevancia en sus vidas, esto
lleva a una relacion mas positiva con la disciplina y fomenta un enfoque de
aprendizaje mas curioso y motivado, esencial para el éxito en cualquier campo de

estudio o actividad profesional.

2.1.6 La significatividad del conocimiento de las matematicas en la vida de los
destinatarios

La significatividad del conocimiento matematico en la vida de los destinatarios se
manifiesta de multiples maneras, siendo una herramienta esencial para la toma de

decisiones diarias, las cuales menciona Rocha (2021) y que incluyen actividades

18



como presupuestar gastos, comprender intereses bancarios o incluso cocinar.
Ademas, esta relevancia practica ayuda a los estudiantes a percibir las matematicas
no solo como una asignatura académica, sino como una habilidad vital que fortalece

su autonomia y capacidad critica en el mundo real.

Ademas, en el ambito profesional, las matematicas se convierten en un pilar
fundamental para carreras en ingenieria, tecnologia, ciencias de la salud, y finanzas,
donde la capacidad de analizar datos, modelar situaciones y resolver problemas
complejos es indispensable, debido a que este entendimiento fomenta una mayor
inversion en el aprendizaje matematico desde edades tempranas, incentivando a
los estudiantes a desarrollar una relacion mas profunda y apreciativa con la

disciplina.

Por ultimo, mas alla de las aplicaciones practicas y profesionales, las matematicas
enriquecen el pensamiento critico y la logica, habilidades transferibles que
benefician a los individuos en todos los aspectos de la vida, incluyendo la interaccion
social, el analisis politico y el consumo de medios. Por lo tanto, la ensefianza de las
matematicas con un enfoque en su significatividad no solo prepara académicamente
a los estudiantes, sino que también les equipa con herramientas para navegar y

entender mejor el mundo complejo en el que viven.

2.2 Didactica de las matematicas en el nivel medio superior: entre el miedo,
el reto y los resultados

La didactica de las matematicas en el nivel medio superior representa un desafio
significativo, ya que se encuentra entre el miedo asociado a esta disciplina y la
busqueda de resultados académicos satisfactorios. Este contexto educativo
requiere un enfoque integral que aborde tanto las dificultades inherentes a la materia
como las expectativas de logro de los estudiantes. El presente analisis busca
explorar como la didactica de las matematicas puede superar las percepciones
negativas y convertirse en un proceso enriquecedor que fomente el aprendizaje

significativo y el éxito académico.
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2.2.1 La didactica

La didactica es el conjunto de estrategias, métodos y técnicas que se utilizan en la
ensefanza para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. En esencia, la didactica
busca organizar y estructurar los contenidos de manera que sean accesibles y
comprensibles para los alumnos, fomentando su participacion activa y su desarrollo
integral (Bernate, 2021).

En el contexto de las matematicas en el nivel medio superior, la didactica adquiere
una importancia significativa debido a la complejidad de los conceptos y la
necesidad de motivar a los estudiantes para superar posibles barreras como el

miedo a la materia o la percepcion de dificultad.

Por tanto, la didactica de las matematicas en este nivel se convierte en un desafio
que requiere equilibrar la presentacién de contenidos con estrategias que generen
interés y confianza en los alumnos, permitiendo asi alcanzar resultados académicos

satisfactorios.

En resumen, la didactica no solo se trata de transmitir conocimientos, sino también
de crear un ambiente de aprendizaje favorable que estimule la participacion, el
analisis critico y la resolucion de problemas en el ambito de las matematicas en el

nivel medio superior.

2.2.2 La pedagogia

La atencion y el respeto a los procesos de aprendizaje de acuerdo a las
posibilidades de los alumnos, a sus esquemas, a su desarrollo cognitivo. La utilidad
de conocer y dominar esta informacion por parte del docente, para crear estrategias
didacticas adecuadas al alumno en especifico, en su etapa, en su edad, en sus
esquemas. Solo asi, es posible que la teoria piagetiana funcione como un soporte
de nuestras decisiones pedagdgicas y didacticas favoreciendo la posibilidad del

conocimiento
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La pedagogia es la disciplina que estudia la educacion y los procesos de
ensefanza, orientada a desarrollar métodos y practicas efectivas para facilitar el
aprendizaje (Bernate, 2021). Esta abarca un campo amplio que combina la teoria
educativa, practicas de ensefianza, y la gestion del conocimiento para optimizar la
experiencia educativa, la pedagogia no solo se preocupa por qué ensenar, sino
como ensefiar de manera que se respeten y promuevan las capacidades cognitivas

y emocionales de los estudiantes.

En este marco, las teorias del desarrollo cognitivo de Piaget proporcionan una base
crucial para comprender como los estudiantes comprenden y procesan la
informacion en diferentes etapas de su vida. Piaget identifico varias etapas de
desarrollo cognitivo y cada una con caracteristicas distintas que influyen en cémo
los nifios y adolescentes aprenden, las cuales menciona Ramirez-Trejo (2021) que
incluyen: la sensoriomotora, preoperacional, de operaciones concretas y de
operaciones formales, en el contexto de la pedagogia, estas etapas son
fundamentales para disenar estrategias didacticas que se alineen con la capacidad

de abstraccion y razonamiento del estudiante.

Por ejemplo, en la etapa de operaciones concretas, generalmente de 7 a 11 afos,
los estudiantes son capaces de pensar légicamente sobre objetos y eventos
concretos, pero aun tienen dificultades con conceptos abstractos, en matematicas,
esto significa que las ensenanzas deben centrarse en manipulativos fisicos y
ejemplos reales, que ayuden a los estudiantes a visualizar y entender conceptos

matematicos complejos antes de moverse hacia la abstraccion.

Segun la teoria de Piaget, el proceso de equilibracion es fundamental para
comprender el desarrollo cognitivo. Piaget describe el desarrollo cognitivo como una
sucesion de construcciones con elaboraciones constantes de estructuras
novedosas. Esto implica un proceso de mejora constante de las estructuras
existentes y el reemplazo de los equilibrios logrados temporalmente a través de

nuevos reequilibrios

El equilibrio se refiere a la incorporacion de nueva informacion en esquemas

previamente formados. Es el mecanismo que permite que los nifios nivelan nueva
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informacion en esquemas ya existentes. El equilibrio requiere del balance entre los
procesos de asimilacion y acomodacion. La asimilacidon es el proceso por el cual el
sujeto interpreta la informacion que proviene del medio en funcion de sus esquemas
o0 estructuras conceptuales disponibles. La acomodacién implica adaptar la

informacion para que encaje con los esquemas mentales propios del individuo.

A medida que los estudiantes progresan a la etapa de operaciones formales,
aproximadamente a partir de los 12 afos, su capacidad para pensar abstracta y
l6gicamente se desarrolla (Ochoa-Lopez et al., 2022). Permitiendo a los educadores
introducir conceptos matematicos mas avanzados y abstractos, como el algebra,
este es un momento critico en el que la pedagogia debe adaptarse para desafiar a
los estudiantes con problemas que requieren un mayor nivel de analisis critico y

razonamiento hipotético.

Por lo tanto, una pedagogia efectiva en matematicas, guiada por las etapas de
desarrollo cognitivo de Piaget (1954), se intenciona que los métodos de ensefianza
correspondan a las capacidades cognitivas de los estudiantes en cada etapa, esto
no solo mejora la comprension de los conceptos matematicos, sino que también
fomenta una actitud positiva hacia el aprendizaje, permitiendo a los estudiantes

enfrentar desafios con confianza y alcanzar resultados académicos significativos.

2.2.3 La relacion de la didactica y la pedagogia

La didactica y la pedagogia estan estrechamente relacionadas, aunque se centran
en diferentes aspectos de la ensenanza y el aprendizaje: mientras que la pedagogia
es el estudio general de los métodos educativos y las teorias del aprendizaje, la
didactica se enfoca mas especificamente en las técnicas y métodos de ensefianza
de una disciplina particular, en este caso, las matematicas, esta relacion simbidtica
asegura que los enfoques pedagodgicos generales se apliquen de manera efectiva
a través de estrategias didacticas especificas que responden a los contenidos

concretos que se deben ensenfar.
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Ademas, la pedagogia proporciona el marco teodrico y filoséfico desde el cual la
didactica opera, influyendo en cdmo se estructuran las lecciones, como se
seleccionan los materiales y como se evalua a los estudiantes (Bernate, 2021). Por
ejemplo, una orientacion pedagodgica que enfatice el aprendizaje basado en el
estudiante afectara profundamente la didactica de las matematicas, llevando a
enfoques mas centrados en la exploracion y el descubrimiento por parte del

estudiante en lugar de la instruccion directa.

Uno de los principales propdsitos como maestro de matematicas es el promover en
los estudiantes aprendan con un enfoque funcional, viéndolas como parte de su vida
cotidiana, lo anterior se les dificulta por las formas de ensefar las matematicas ya
que lo han hecho basandose unicamente en la memorizacion, es ahi donde la
demostracién y comprobacion de como crear matematicas es la cualidad que nos
deberia caracterizar como docentes, el plantear problemas como el de medir su
escuela mediante herramientas que ellos mismos elaboren y utilicen es la forma
donde aparte de memorizar queda el conocimiento muy claro para saber donde
aplicarlo, en este caso los jévenes midieron con cintas métricas, reglas y otros
instrumentos creados por ellos mismo como fue el odometro, viviendo como juego
lo que estaban haciendo para construir las medidas que se necesitaban para crear
el plano de su escuela. Aplicando la gestion del conocimiento se sugirié utilizar
como herramienta mas exacta un software que podian descargar a sus celulares
para obtener las medidas y construir su plano, otros optaron por utilizar Google
Earth para sacar las medidas mediante el satélite y las construcciones que existen
en la escuela, todos estaban sorprendidos de como estaban aprendiendo el tema
de areas y perimetros mediante el juego de medir toda su escuela para entregar un
producto que le ayudd a construir un plano, tanto en digital como en una cartulina.
Algunos alumnos lo construyeron en un programa de juego que maneja
coordenadas como es el Minecraft, cada uno aporté buenas ideas para que todos
aprendiéramos este tema, ademas se propicio el hecho de llevar a la practica en
sus casas, primero que nada comentando con sus papas, sobre como estaban
aprendiendo a utilizar herramientas para poder medir Areas y Perimetros, haciendo

la reflexion acerca de cdémo lo habian aprendido ellos en sus tiempos de
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estudiantes, se dio la consigna de relacionarlo de manera practica segun su
contexto familiar, ya sea ayudar a facilitar en algunos casos su trabajo como
albanileria, o costureras y o acomodar o decorar algunos cuartos para mejorar los
espacios en sus casas, la mayoria de los alumnos comentaron sus experiencia,
compartiendo con sus companeros la funcionalidad que cada uno llevo a la practica.
Queda claro que los docentes crean las clases de manera mas ludica en temas que
los alumnos muestran mayor dificultad, las clases se podran llevar a otro nivel para
que ellos mismos se contagien con aprender matematicas, porque nada mas

hablamos de matematicas y ya suponemos que son dificiles.

Por otro lado, la didactica puede influir en la pedagogia al proporcionar
retroalimentacion basada en la experiencia practica de qué métodos son mas
efectivos en situaciones de ensefianza reales (Ricci, 2020). Asi mismo, esta
retroalimentacion puede llevar a ajustes en la teoria pedagogicas para reflejar mejor
lo que funciona en el aula, en matematicas, esto podria significar adaptar teorias
pedagogicas para incorporar mas visualizacién y manipulacion de objetos como
parte del proceso de aprendizaje, basado en la observacion de que estos métodos

mejoran la comprension del estudiante.

Ademas, la didactica y la pedagogia deben evolucionar constantemente para
responder a los cambios en la sociedad y en el cuerpo estudiantil, la integracion de
tecnologia en el aula es un ejemplo claro de como la didactica de las matematicas
ha tenido que adaptarse a nuevas herramientas y meétodos de ensefianza,
influenciada por perspectivas pedagogicas que reconocen la importancia de
incorporar tecnologia para mantener relevancia y efectividad en la educacion

moderna.

Finalmente, una efectiva interaccién entre didactica y pedagogia resulta esencial
para abordar los desafios educativos contemporaneos, asegurando que la
ensefianza de las matematicas no solo sea efectiva en términos de transmisién de
conocimientos, sino que también sea inclusiva, motivadora y adaptada a las

necesidades de todos los estudiantes, esta colaboracion continua entre teoria y
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practica es clave para superar el miedo y los retos asociados con el aprendizaje de

las matematicas y para lograr resultados educativos significativos.

La educacién es un proceso complejo que abarca la transmision de conocimientos,
habilidades y valores desde una perspectiva amplia, y su efectividad depende en
gran medida de como se articula con la didactica y la pedagogia, estas ultimas
proporcionan las herramientas y enfoques necesarios para implementar practicas
educativas que no solo transmitan conocimientos, sino que también fomenten el
desarrollo integral de los estudiantes, en el contexto de las matematicas, esta
articulacion es crucial para disefiar experiencias de aprendizaje que superen el

miedo y el desafio que a menudo acompanan a esta asignatura.

Ademas, la pedagogia establece el marco tedrico y los principios bajo los cuales la
educacion debe operar, definiendo objetivos de aprendizaje y estrategias generales
que deben ser adaptados por la didactica a contextos especificos de ensefanza, en
matematicas (Lucia et al., 2020). Esto puede significar adaptar estrategias para que
se ajusten a la naturaleza abstracta y a menudo compleja de la materia, buscando
formas de hacer los conceptos mas accesibles y menos intimidantes para los

estudiantes.

Por su parte, la didactica transforma las teorias pedagdgicas en acciones concretas
dentro del aula, desarrollando materiales, métodos y evaluaciones que reflejen los
objetivos pedagdgicos, en matematicas, mientras que la didactica se centra en
como presentar los problemas matematicos, como estructurar las lecciones para
construir el conocimiento de manera secuencial y como evaluar el entendimiento de

los estudiantes de manera justa y constructiva.

Adicionalmente, la educacion en matematicas debe enfocarse no solo en la
adquisicién de conocimientos técnicos, sino también en el desarrollo de habilidades
de pensamiento critico y resoluciéon de problemas (Morales & Camacho, 2019). Ya
que, la didactica y la pedagogia trabajan juntas para crear un ambiente donde los
estudiantes puedan experimentar con ideas matematicas, aplicarlas en situaciones
practicas y reflexionar sobre su aprendizaje, esto ayuda a los estudiantes a conectar
las matematicas con situaciones reales y a valorar su utilidad y aplicabilidad.
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Finalmente, la integracion efectiva de la educacion, la didactica y la pedagogia en
matematicas puede transformar la experiencia de aprendizaje, haciendo que los
estudiantes no solo superen sus miedos y retos, sino que también experimenten el
éxito y la satisfaccion que viene con la comprensién profunda de una materia tan
fundamental, de este modo, se preparan no solo para examenes y calificaciones,
sino para la vida real donde las matematicas son una herramienta esencial y

poderosa.

2.2.5 Didactica de las matematicas

La didactica de las matematicas se distingue de otras disciplinas didacticas por su
enfoque en la comprension y aplicacion de conceptos abstractos y numéricos. Esta
se centra en como ensefiar matematicas de manera que se maximice la
comprension y el interés del estudiante, utilizando estrategias especificas que
faciliten el aprendizaje de los principios matematicos y su aplicacion practica
(Contreras, 2020). Ademas, esta relacion se refleja en el uso de métodos como la
manipulacion de objetos, visualizaciones, y la resolucion de problemas para

conectar teorias con la practica.

Incorporando la teoria de Piaget, la didactica que se propone se basa en entender
las etapas del desarrollo cognitivo de los estudiantes para adaptar las lecciones de
matematicas de manera adecuada (Mochon et al, 2021). Segun Piaget (1954), cada
etapa del desarrollo permite ciertos tipos de procesos de pensamiento que deben
ser considerados al ensefiar matematicas; por ejemplo, en la etapa de operaciones
formales, los estudiantes son capaces de pensar abstractamente y, por lo tanto,

pueden abordar problemas matematicos mas complejos y tedricos.

Ademas, la gestion del conocimiento, segun Nonaka, implica la creacion,
comparticion y utilizacion del conocimiento dentro de organizaciones; en el contexto
educativo esto se traduce en fomentar un entorno dénde los estudiantes no sélo
reciban conocimientos, sino que también los puedan crear y compartir. La didactica

en matematicas, desde esta perspectiva, promueve actividades que permiten a los
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estudiantes externalizar su conocimiento tacito y compartirlo con sus companeros,

facilitando asi la conversion de conocimiento tacito en conocimiento explicito.

Este enfoque de ensefianza basado en la gestion del conocimiento se complementa
con estrategias didacticas que permiten a los estudiantes combinar e internalizar el
conocimiento matematico, utilizando tecnologias de la informaciéon y recursos
educativos para explorar y consolidar el aprendizaje, este proceso no solo mejora
la comprensidn matematica sino que también desarrolla habilidades vitales como el
pensamiento critico, la resolucidn de problemas, y la capacidad de trabajar

colaborativamente.

Finalmente, este enfoque didactico que combina la teoria del desarrollo cognitivo de
Piaget con la gestion del conocimiento de Nonaka crea un ambiente de aprendizaje
dinamico e interactivo donde los estudiantes estan activamente involucrados en su
propio proceso de aprendizaje, transformando la experiencia educativa en
matematicas de una que a menudo es vista como desafiante y temida a una que es

enriquecedora y profundamente relevante para sus vidas académicas y personales.

2.2.6 Procesos y resultados de las matematicas

Los procesos educativos en matematicas que siguen principios bien
fundamentados, como los propuestos por Piaget y Nonaka, impactan
significativamente los resultados de aprendizaje al promover una comprension mas
profunda y duradera de los conceptos matematicos, al ajustar las estrategias de
ensefanza a las etapas de desarrollo cognitivo de los estudiantes, los educadores
pueden garantizar que las lecciones no solo se comprendan, sino que también se
internalicen, esto permite a los estudiantes no solo memorizar férmulas, sino
también aplicar conceptos a diferentes situaciones, lo que es crucial para el

aprendizaje efectivo.

Ademas, al incorporar la gestion del conocimiento en la didactica de las

matematicas, los estudiantes se convierten en participantes activos en su propio
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proceso de aprendizaje, creando y compartiendo conocimiento, esta interaccion
fomenta un ambiente de aprendizaje colaborativo donde el conocimiento tacito se
convierte en explicito, facilitando la comprension y la retencién, como resultado, los
estudiantes no solo aprenden matematicas, sino que también desarrollan

habilidades importantes como la comunicacion y la colaboracion.

Este enfoque interactivo y basado en el desarrollo también ayuda a aliviar el miedo
y la ansiedad asociados a menudo con el aprendizaje de matematicas, al hacer que
los estudiantes se involucren activamente y al permitirles ver como pueden dominar
los conceptos a través de la practica y la colaboracion, se fomenta una mayor
confianza y se reduce la aversion, esto se traduce en una mayor motivacion y
mejores resultados académicos, ya que los estudiantes se sienten mas capacitados

para enfrentar desafios matematicos.

Adicionalmente, los procesos educativos que aplican estos principios tienden a
emplear una variedad de métodos de evaluacion que reflejan una comprension
matematica mas completa, en lugar de confiar Gnicamente en pruebas tradicionales,
estos métodos pueden incluir proyectos, presentaciones y evaluaciones por pares
que ofrecen una visidbn mas holistica del progreso del estudiante, estas evaluaciones
diversificadas ayudan a identificar areas de fortaleza y necesidad en cada

estudiante, permitiendo intervenciones mas personalizadas y efectivas.

Finalmente, los resultados de estos procesos educativos no solo se reflejan en
mejores calificaciones o habilidades matematicas mejoradas, sino también en cémo
los estudiantes aplican el razonamiento matematico en otros aspectos de su vida,
desarrollando una mentalidad analitica que beneficia el razonamiento l6gico y la
resolucién de problemas en general, por lo tanto, los principios de ensefanza
basados en el desarrollo cognitivo y la gestion del conocimiento tienen un impacto
positivo y duradero en los estudiantes, preparandolos no solo para examenes, sino
para la vida.

Método de ensefianza basado en la resolucion de problemas. En este enfoque, los
estudiantes se enfrentan a situaciones problematicas que requieren la aplicacion de

conceptos matematicos para su resolucion. Este método fomenta la comprensién
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profunda de los conceptos, ya que los estudiantes no solo memorizan formulas, sino

que también aprenden a aplicar los conceptos a diferentes situaciones.

El perderles el miedo a las matematicas es parte de la tarea del docente y al
convencer al alumno de una forma ludica y divertida, todo va en forma gradual para
poder entender un tema en matematicas, pero si le hablamos en donde lo va aplicar
a la vida cotidiana el conocimiento no queda solo memorizado si no que lo va poder

aprender y transmitir ese conocimiento.

2.3 Los contextos y las matematicas: de las barreras del aprendizaje a la
transformacién social

La relacion entre los contextos sociales y el aprendizaje de las matematicas es
fundamental para comprender como superar las barreras que a menudo limitan el
acceso a una educaciéon matematica de calidad. Este analisis se centra en explorar
como los contextos sociales influyen en la percepcion y el aprendizaje de las
matematicas, y como superar estas barreras puede conducir a una transformacién
social a través de la educacion. El objetivo es examinar como la integracion de los
contextos sociales en la ensefianza de las matematicas puede no solo superar las
barreras del aprendizaje, sino también promover una mayor equidad y acceso a una

educacion matematica de calidad.

2.3.1 El impacto del contexto social en el aprendizaje de las matematicas

El impacto del contexto social en el aprendizaje de las matematicas es significativo,
ya que este contexto no solo influye en cémo los estudiantes acceden al
conocimiento, sino también en cdmo lo procesan y lo aplican, segun la teoria
sociocultural de Vygotsky, mencionada por Guerra, (2020) el aprendizaje es
fundamentalmente un fenébmeno social, esto implica que las interacciones y el
entorno cultural en el que los estudiantes estan inmersos desempefan un papel
crucial en la formacién de sus procesos cognitivos y en la adquisicion de

conocimientos matematicos.
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Ademas, Vygotsky introdujo el concepto de la zona de desarrollo préximo (ZDP),

que Garcia (2020) define como:
la distancia entre el nivel actual de desarrollo determinado por la capacidad
de resolver un problema de manera independiente y el nivel de desarrollo
potencial determinado a través de la resolucion de problemas bajo la guia de
un adulto o en colaboracidn con pares mas capaces, en el contexto de las
matematicas significa que un estudiante puede alcanzar un entendimiento
mas profundo y completo de los conceptos matematicos cuando trabaja en

colaboracion con otros que tienen habilidades o conocimientos superiores (p.
102).

Esta idea se extiende al papel que juegan los maestros y otros mediadores en la
facilitacion del aprendizaje matematico, los educadores pueden estructurar el
entorno de aprendizaje de manera que proporcione las herramientas adecuadas y
los tipos de interaccion que activaran y apoyaran el desarrollo cognitivo de los
estudiantes hacia niveles superiores, esto puede incluir el uso de dialogos,
preguntas estratégicas, actividades en grupo y la integracion de contextos culturales

y practicos que hagan las matematicas mas relevantes para los estudiantes.

El contexto social también puede incluir el uso de tecnologia y recursos que estan
culturalmente alineados con el entorno del estudiante, herramientas como software
educativo, juegos matematicos en linea y plataformas de aprendizaje colaborativo
pueden ser particularmente efectivas en la ensefianza de las matematicas, ya que
no solo proporcionan una forma accesible y atractiva de explorar conceptos, sino
que también promueven la colaboracion y la comunicacion entre pares, elementos
como la ZDP, aprendizaje colaborativo, mediacién y contexto social y cultural

esenciales en la teoria de Vygotsky.

Sin embargo, los desafios persisten, especialmente en contextos donde hay
barreras socioeconémicas y culturales que limitan el acceso a estos recursos, en
tales casos, las desigualdades en el aprendizaje matematico pueden ser mas
pronunciadas, lo que requiere una intervencién mas dirigida y recursos adaptados
culturalmente que puedan ser utilizados efectivamente en el contexto especifico de

los estudiantes.
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Por otro lado, cuando los educadores y disefiadores de curriculo consideran estas
barreras y trabajan para incorporar la cultura local y los contextos de vida de los
estudiantes en el aprendizaje de las matematicas, pueden ayudar a superar estas
desigualdades, esto puede incluir segun Rodriguez (2020), ejemplos y problemas
matematicos que son relevantes para la comunidad del estudiante, asi como
métodos de ensefanza que reflejan y respetan la diversidad cultural y linguistica de

la sala de clases.

Ademas, la colaboracién entre las escuelas y las comunidades puede fortalecer el
contexto social de aprendizaje, involucrar a las familias y otros miembros de la
comunidad en el proceso educativo no solo mejora el apoyo social para los
estudiantes, sino que también enriquece el entorno de aprendizaje con una variedad
de perspectivas y experiencias, lo que puede facilitar conexiones mas profundas y

significativas con los conceptos matematicos.

Este enfoque holistico y sociocultural hacia la ensefianza de las matematicas no
solo mejora el rendimiento académico, sino que también prepara a los estudiantes
para aplicar sus conocimientos matematicos en diversos contextos de la vida real,
les ensefa a funcionar en un mundo donde las matematicas son una parte integral
de muchas actividades cotidianas y profesionales, promoviendo asi una

comprension mas integral y aplicada de la materia.

En resumen, al centrarse en cdmo el contexto social influye en el aprendizaje de las
matematicas y al aplicar principios de la teoria sociocultural de Vygotsky, los
educadores pueden transformar la ensefianza de las matematicas de ser una tarea
a menudo temida y aislada a una experiencia mas integrada y enriquecedora que
es accesible y relevante para todos los estudiantes, superando las barreras del

aprendizaje y promoviendo la transformacion social a través de la educacion.
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2.3.2 Habilidades del pensamiento y familia, barrio, comunidad

La teoria sociocultural de Vygotsky subraya que el desarrollo cognitivo es
profundamente influenciado por el contexto social, incluyendo la familia, el barrio y
la comunidad en general, estas interacciones sociales juegan un papel fundamental
en el modelado de las habilidades de pensamiento y, por tanto, en como los nifios
aprenden matematicas; en familias donde se valoran y practican las habilidades
matematicas, los nifios a menudo muestran una mayor confianza y competencia en

esta asignatura.

Las conversaciones diarias en el hogar que implican contar, medir, y comparar
pueden proporcionar una base practica y contextual para el aprendizaje
matematico, estos dialogos familiares introducen conceptos matematicos de
manera informal, permitiendo a los nifios explorar ideas matematicas de forma
natural antes de enfrentarlas en un entorno escolar formal, esta exposicion

temprana es crucial para desarrollar una actitud positiva hacia las matematicas.

En contraste, en ambientes donde las matematicas son vistas como una habilidad
innecesaria o demasiado desafiante, los nifilos pueden desarrollar una actitud de
ansiedad o apatia hacia la asignatura, esto puede limitar su disposicion a participar
en actividades matematicas y reducir las oportunidades para el aprendizaje
cognitivo que se basa en la curiosidad y el interés natural, perpetuando un ciclo de

baja competencia y confianza en sus habilidades matematicas.

Las comunidades pueden fortalecer o debilitar estas tendencias dependiendo de los
recursos y oportunidades de aprendizaje que proporcionen, por ejemplo, las
bibliotecas comunitarias y los centros de ciencia que ofrecen programas después
de la escuela o actividades matematicas pueden enriquecer la experiencia de
aprendizaje de los nifios, proporcionando contextos adicionales donde pueden
aplicar y extender su comprension matematica en actividades divertidas vy

significativas.

Ademas, los eventos comunitarios como ferias de ciencias o competencias

matematicas promueven el interés y la competencia en matematicas al transformar
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el aprendizaje en una actividad social y colaborativa, estos eventos pueden motivar
a los estudiantes al mostrar la aplicabilidad y el valor de las matematicas en
contextos mas amplios, reforzando la idea de que las habilidades matematicas son

valiosas y utiles.

Sin embargo, la falta de acceso a tales recursos en algunas comunidades puede
dejar a los nifios en desventaja, especialmente en areas donde las escuelas ya
estan luchando con recursos limitados, en estos casos, la brecha en el rendimiento
matematico puede ampliarse aun mas, poniendo de relieve la importancia de
iniciativas comunitarias dirigidas a aumentar el acceso a experiencias educativas de

calidad.

En este sentido, el papel de los educadores y otros mentores es crucial para actuar
como modelos a seguir y, ser facilitadores en el desarrollo de habilidades
matematicas, pueden influir positivamente en la actitud de los estudiantes hacia las
matematicas y ayudar a superar los obstaculos socioculturales al proporcionar
apoyo adicional y adaptar las estrategias de ensefianza a las necesidades de los

estudiantes de diferentes contextos.

Por otro lado, el empoderamiento de los padres para que participen en el
aprendizaje matematico de sus hijos también es vital, los programas que ensefian
a los padres como apoyar el aprendizaje matematico en el hogar pueden tener un
impacto significativo, estos programas no solo mejoran las habilidades matematicas
de los nifios, sino que también fortalecen los lazos familiares y aumentan la

confianza de los padres en sus propias habilidades matematicas.

Finalmente, fomentar una cultura de apoyo y aprecio por las matematicas a través
de la familia, la escuela y la comunidad no solo mejora el aprendizaje matematico,
sino que también puede servir como un catalizador para el desarrollo cognitivo
general y el éxito académico, haciendo hincapié en la importancia de las
interacciones sociales como Vygotsky sugirié, podemos trabajar hacia la eliminacion

de barreras y la transformacion social a través de la educacion en matematicas.
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2.3.3 Aprendizaje de las matematicas en grupo y su influencia en los

contextos de procedencia

El aprendizaje de las matematicas en grupo, segun la teoria sociocultural de
Vygotsky, es un enfoque efectivo que capitaliza sobre las interacciones sociales
para facilitar el aprendizaje (Garcia et al., 2020). Vygotsky sostuvo que el
conocimiento se construye socialmente a través de interacciones con otros, por lo
que el trabajo en grupo en matematicas permite a los estudiantes explorar
conceptos y resolver problemas en un contexto colaborativo, esto no solo aumenta
la comprensién individual, sino que también fortalece las habilidades sociales y

comunicativas que son esenciales en muchas areas de la vida.

Ademas, el aprendizaje colaborativo en matematicas puede ayudar a desmitificar
los conceptos que muchos estudiantes encuentran intimidantes, al trabajar en
grupo, los estudiantes pueden compartir estrategias, aclarar dudas y validar su
pensamiento con sus pares, este proceso de ensefianza mutua no solo reduce la
ansiedad asociada con el aprendizaje de matematicas sino que también promueve
una actitud mas positiva hacia la asignatura, fortaleciendo la confianza en si mismos

y en sus habilidades matematicas.

Esta dinamica grupal también es beneficiosa para aplicar la teoria de la zona de
desarrollo préximo de Vygotsky, donde los estudiantes con mas habilidades pueden
mediar, acompanar a aquellos que estan luchando, actuando como modelos a
seguir o tutores informales, este aspecto del aprendizaje colaborativo es
particularmente valioso en entornos con recursos limitados, donde el profesor no
puede atender a cada estudiante individualmente, el apoyo entre compafieros

facilita un ambiente de aprendizaje mas inclusivo y equitativo.

En cuanto al impacto en los contextos de procedencia de los estudiantes, el
aprendizaje en grupo de las matematicas puede tener un efecto multiplicador, los
estudiantes que adquieren confianza y habilidades (Quintero y Muriel, 2021). Ya
que en un entorno grupal son a menudo embajadores del conocimiento en sus
propias comunidades, pueden ayudar a ensefar a otros miembros de la familia o

amigos, extendiendo los beneficios del aprendizaje matematico mas alla del aula.
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Por otra parte, el enfoque colaborativo también prepara a los estudiantes para el
mundo laboral, donde el trabajo en equipo y la capacidad de comunicar ideas
complejas de manera efectiva son habilidades altamente valoradas, en contextos
profesionales (Acosta & Pastells, 2022). Por ejemplo, las matematicas a menudo
requieren colaboracion, y las habilidades aprendidas a través del aprendizaje en
grupo pueden ser directamente aplicables en situaciones de la vida real, preparando

a los estudiantes no solo académicamente sino también profesionalmente.

Sin embargo, es crucial que los educadores disefien cuidadosamente estas
actividades de grupo para asegurarse de que todos los estudiantes estén
activamente involucrados y se beneficien del proceso, esto incluye estructurar los
problemas de manera que requieran la contribucion de todos y monitorear la
dinamica del grupo para evitar que algunos estudiantes dominen mientras otros
observan pasivamente, un enfoque equilibrado fomenta la participacion igualitaria y

maximiza el aprendizaje para todos los miembros del grupo.

Ademas, el contexto cultural de los estudiantes debe ser considerado al
implementar el aprendizaje en grupo en matematicas, ya que las normas culturales
sobre la colaboracion y la competencia pueden influir en cémo los estudiantes
interactuan entre si, los educadores deben ser sensibles a estas dinamicas y
adaptar sus métodos para ser culturalmente apropiados, asegurando que el

aprendizaje colaborativo sea efectivo y respetuoso con los valores de la comunidad.

En este sentido, la tecnologia puede ser una herramienta invaluable para facilitar el
aprendizaje colaborativo en matematicas, especialmente en comunidades
dispersas o rurales, plataformas en linea y aplicaciones de colaboracion pueden
unir a los estudiantes y proporcionar estructuras de apoyo adicionales que tal vez
no estén disponibles localmente, maximizando asi las oportunidades para el

aprendizaje colaborativo y efectivo.

Finalmente, al integrar el aprendizaje en grupo en la ensefianza de las matematicas,
los educadores no solo estan transmitiendo conocimientos académicos, sino que
también estan cultivando una comunidad de aprendizaje que valora la cooperacion,

el respeto mutuo y el apoyo, estas experiencias formativas no solo mejoran el
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rendimiento matematico, sino que también enriquecen el tejido social de la
comunidad, demostrando cémo el aprendizaje matematico puede influir vy

transformar los contextos sociales desde el aula hasta mas alla.

2.3.4 Descripcion general de la experiencia de trabajo

La experiencia laboral se desarrollé en la Escuela Secundaria General Rey Nayar,
ubicada en Tepic, Nayarit. El objetivo principal fue mejorar el entendimiento y las
habilidades de los estudiantes en matematicas, especificamente en los conceptos
de areas y perimetros. Esta necesidad surgi6 tras identificar que un alto porcentaje
de los estudiantes mostraba dificultades significativas en estos temas, lo que
afectaba su rendimiento general en matematicas y limitaba su capacidad para

aplicar estos conceptos en contextos practicos.

El proyecto se disefid para integrar tecnologias de aprendizaje y metodologias
activas que fomentaran una mayor interaccion y colaboracion entre los estudiantes
las cuales incluyen el aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo y
el aprendizaje basado en problema (Barak, 2018). Ademas, se buscaba capacitar a
los docentes en nuevas estrategias pedagogicas para facilitar el aprendizaje
efectivo de matematicas, adaptando el contenido a las necesidades especificas y al
contexto cultural de los estudiantes. La iniciativa también incluia un componente de
evaluacion continua que permitiria medir el progreso de los estudiantes de manera

regular y ajustar las técnicas de ensefianza segun fuera necesario.

Se puso especial énfasis en la participacion de los padres y la comunidad educativa,
organizando talleres y sesiones informativas para involucrarlos activamente en el
proceso educativo de los alumnos, esto no solo buscaba mejorar el apoyo en casa,
sino también fortalecer la relacion entre la escuela y la comunidad, creando un

ambiente mas integrado y colaborativo que favoreciera el aprendizaje.

Desde el inicio del proyecto, se observaron mejoras notables en la comprension de
los estudiantes sobre los temas tratados, lo que se reflejo en sus calificaciones y en
la calidad de su participacion en clase, la confianza de los alumnos en su capacidad
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para manejar conceptos matematicos también aumentd, demostrando la efectividad

de las intervenciones pedagdgicas implementadas.

Ademas, la dinamica en el aula experimentd un cambio positivo, con estudiantes
mas comprometidos y participativos, la colaboracién entre ellos se hizo mas
frecuente y productiva, evidenciando que el aprendizaje colaborativo facilitado por

las nuevas metodologias estaba teniendo un impacto positivo en su educacion.

Los docentes también reportaron una experiencia enriquecedora; la formacion
recibida les permitid explorar y adoptar técnicas innovadoras que enriquecieron su
practica docente, se sentian mas preparados y motivados para enfrentar los
desafios educativos, lo que contribuia a un ambiente de aprendizaje mas dinamico

y efectivo.

En términos de recursos, la escuela logré optimizar el uso de tecnologia educativa,
lo que no solo apoyo el aprendizaje de matematicas, sino que también facilité la
implementacion de estrategias didacticas mas interactivas y atractivas para los
estudiantes. Esta mejora en la infraestructura tecnoldgica ofrecia nuevas

oportunidades para expandir el proyecto a otras areas del curriculo.

La evaluacion del proyecto reveld que los estudiantes no solo mejoraban en
matematicas, sino que también mostraban mejoras en otras areas académicas,
gracias al desarrollo de habilidades de pensamiento critico y resolucién de
problemas. Estos resultados indicaban que las competencias adquiridas eran

transferibles y tenian un efecto amplio en su rendimiento general.

La comunidad escolar experimentd un fortalecimiento de su cohesion social, el
proyecto fomenté una mayor colaboracion y un sentido de comunidad entre
estudiantes, profesores y padres, que se reflejaba en una mayor participacion en

actividades escolares y una mejor comunicacion entre todos los implicados.

El impacto a largo plazo del proyecto sugeria que las mejoras en la ensefianza de
matematicas podrian tener efectos duraderos en la trayectoria educativa de los

estudiantes, preparandolos mejor para los desafios académicos futuros vy
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aumentando sus posibilidades de éxito en estudios posteriores y en el mercado

laboral.

Finalmente, el proyecto demostré que una estrategia bien planificada y ejecutada,
que considere las caracteristicas especificas de la comunidad escolar y sus
necesidades, puede resultar en mejoras significativas no solo en el rendimiento
académico de los estudiantes sino también en el ambiente educativo en general,
creando un modelo replicable que podria adaptarse y aplicarse en otros contextos

educativos similares.

Ademas, se emplearon diversas metodologias enfocadas en mejorar la ensefianza
y el aprendizaje de matematicas, destacando el uso de técnicas colaborativas y
tecnologia en el aula. Las estrategias incluyeron la implementacidon de aprendizaje
basado en proyectos, lo que permitié a los estudiantes aplicar matematicas en

situaciones reales, fortaleciendo su comprension y habilidades analiticas.

Ademas, se incorporé el aprendizaje cooperativo, facilitando que los estudiantes
trabajaran en grupos para resolver problemas complejos, esta metodologia
promovié la interaccion entre pares y permitid6 que los estudiantes con mas
dificultades recibieran apoyo directo de sus compafieros, lo que fue fundamental

para mejorar su comprension y reducir la ansiedad asociada con la materia.

El uso de tecnologia fue otro pilar importante del proyecto, se integraron plataformas
de aprendizaje en linea y herramientas digitales que ofrecian recursos interactivos
y adaptativos, estos recursos permitieron a los estudiantes practicar a su propio
ritmo y recibir retroalimentacion inmediata, lo que facilité un aprendizaje mas

personalizado y efectivo.

Se fomentd también el uso de la evaluacidon formativa, que proporcionaba a los
docentes informacién continua sobre el progreso de los estudiantes, esto ayudo a
ajustar las estrategias de ensefianza y abordar las necesidades especificas de los
alumnos de manera oportuna, garantizando que el proceso educativo fuera mas

adaptativo y eficiente.
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Los docentes de matematicas jugaron un rol central en la implementacién de estas
metodologias, participando activamente en capacitaciones y talleres para mejorar
sus habilidades didacticas y tecnoldgicas. Su compromiso fue esencial para el éxito
del proyecto, pues adaptaron sus meétodos de ensefianza para hacerlos mas

dinamicos y accesibles.

El personal de apoyo educativo, incluyendo psicologos y trabajadores sociales,
también estuvo involucrado, proporcionando asistencia para abordar los factores
emocionales y sociales que podrian afectar el aprendizaje de los estudiantes. Esto
asegurd un enfoque holistico que no solo consideraba los aspectos académicos

sino también el bienestar emocional de los estudiantes.

Los padres de familia fueron incorporados mediante reuniones y talleres que
buscaban empoderarlos con estrategias para apoyar el aprendizaje matematico en
casa. La participaciéon de los padres fue crucial para extender el impacto educativo

mas alla del aula y fortalecer el entorno de aprendizaje en el hogar.

La direccion de la escuela facilitd los recursos necesarios y apoyo la implementacion
de las innovaciones pedagdgicas, garantizando que el proyecto tuviera el soporte

administrativo necesario para su desarrollo y sostenibilidad a largo plazo.

El impacto de estas metodologias fue evaluado mediante un seguimiento continuo
del rendimiento académico y la actitud de los estudiantes hacia las matematicas.
Los resultados mostraron una mejora notable en ambos aspectos, reflejando la

efectividad de las estrategias empleadas.

Ademas de mejorar las habilidades matematicas de los estudiantes, el proyecto
fomentd el desarrollo de habilidades para la vida, como el trabajo en equipo, la
resoluciéon de problemas y la comunicacién efectiva. Estas habilidades son

esenciales para el éxito académico y profesional de los estudiantes en el futuro.

Finalmente, el proyecto contribuyd a la creacion de una comunidad de aprendizaje
mas colaborativa y comprometida en la escuela, donde estudiantes, profesores y

padres compartian responsabilidades y objetivos comunes. Esta colaboracion
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fortalecida fue un factor clave para la transformacién positiva del ambiente educativo

en la Escuela Secundaria General "Rey Nayar".

En resumen, la experiencia de trabajo demostr6 que la combinacion de
metodologias activas, tecnologia educativa y un enfoque comunitario puede resultar
en mejoras significativas en la ensefianza de matematicas, proporcionando a los
estudiantes las herramientas necesarias para superar desafios académicos vy

personales.

2.3.5 Elementos relevantes de la experiencia de trabajo en términos de aprendizaje
obtenido para la institucion y las personas que participaron

La integracion de tecnologia en el aula fue uno de los elementos mas relevantes,
permitiendo el uso de herramientas digitales que facilitaron la visualizacién de
conceptos abstractos y ofrecieron a los estudiantes una plataforma interactiva para

explorar y resolver problemas matematicos.

Principalmente la experiencia laboral se vio beneficiada en el enriquecimiento del
proceso educativo a través de la integracion de tecnologia en la ensefianza de
matematicas. Esta innovacion no solo facilita el aprendizaje de los estudiantes, sino
que también modernizo las metodologias de ensefianza, permitiendo a la institucion
avanzar hacia un enfoque educativo mas interactivo y dinamico, un cambio que ha
demostrado ser fundamental en el aumento del interés de los estudiantes por las
matematicas (OECD, 2019).

Ademas, el proyecto ha reforzado la importancia de la capacitaciéon continua del
personal docente, quienes han adquirido competencias en nuevas tecnologias y
metodologias pedagodgicas. Esta inversion en el desarrollo profesional ha elevado
la calidad de la ensefianza y ha permitido a los educadores sentirse mas confiados
y preparados para enfrentar los retos pedagogicos, un aspecto crucial para

mantener la relevancia educativa en un mundo en constante cambio.
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Otro resultado significativo ha sido la mejora en la colaboracion y comunicacién
dentro de la comunidad escolar. Los talleres y actividades de integracion han
fortalecido los vinculos entre estudiantes, padres y docentes, creando un ambiente
de apoyo mutuo que es esencial para el éxito educativo. Este sentido de comunidad
ha sido especialmente importante para incrementar la participacion de los padres

en el proceso educativo de sus hijos.

De igual manera el aprendizaje basado en proyectos implementado durante el
proyecto ha demostrado ser una estrategia eficaz para aplicar teorias matematicas
en contextos practicos y reales. Esta metodologia no solo ha enriquecido el
aprendizaje matematico, sino que también ha ayudado a los estudiantes a
desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas,

competencias que son imprescindibles en la educacién moderna (Sawchuk, 2019).

También la evaluacion formativa continua ha sido otro elemento clave, permitiendo
una mejor comprension del progreso académico de los estudiantes y ofreciendo a
los docentes la informacién necesaria para ajustar sus estrategias pedagdgicas de
manera efectiva. Este enfoque ha asegurado que los métodos de ensenanza se
adapten a las necesidades individuales de los estudiantes, optimizando asi los

resultados de aprendizaje.

Ademas, el uso de la tecnologia educativa ha transformado la manera en que los
estudiantes interactuan con el material de aprendizaje ya que las plataformas en
linea y las herramientas digitales no solo han hecho las clases mas atractivas, sino
que también han permitido un acceso mas amplio a recursos educativos de calidad,
eliminando barreras de aprendizaje y proporcionando igualdad de oportunidades

para todos los estudiantes.

La experiencia también ha subrayado la importancia de adaptar el curriculo y las
técnicas de ensefianza para reflejar los valores y la cultura de la comunidad local.
Esta sensibilidad cultural ha mejorado la relevancia y la efectividad del material
educativo, facilitando una conexién mas profunda entre los estudiantes y los

conceptos aprendidos.
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Por otra parte, la gestion del cambio ha sido un aspecto crucial, ya que la institucion
ha tenido que navegar por la resistencia al cambio y adaptar sus estrategias de
gestion para facilitar la transicidon hacia nuevos métodos de ensefianza. Esta
experiencia ha sido invaluable para desarrollar una cultura escolar que valora y

promueve la innovacion.

El proyecto también ha destacado la necesidad de una infraestructura tecnoldgica
robusta para apoyar la ensefianza y el aprendizaje digitalizados. La mejora de las
instalaciones de Tl ha sido una inversion importante que ha permitido a la escuela

aprovechar plenamente los beneficios de la tecnologia educativa.

Ademas, la experiencia ha reforzado el valor de la flexibilidad en el disefio curricular,
permitiendo que el curriculo sea mas adaptable y capaz de incorporar cambios
rapidos en respuesta a las necesidades emergentes de los estudiantes y las

demandas del entorno educativo.

En términos de desarrollo personal, los estudiantes han ganado una mayor
confianza en sus habilidades matematicas, un logro que trasciende el aula y afecta
positivamente su autoestima y motivacion general. Este aumento de la confianza es
quizas uno de los logros mas importantes, ya que empodera a los estudiantes para

enfrentar desafios futuros con una actitud mas positiva y proactiva.

En cuanto al aprendizaje basado en proyectos este se destacé como un
componente crucial, ya que motivo a los estudiantes a aplicar sus conocimientos
matematicos en situaciones reales, aumentando asi su comprension y retencion de
la informacion. Este enfoque no solo mejoré las habilidades matematicas, sino que
también desarroll6 competencias esenciales como el pensamiento critico y la
solucion creativa de problemas, herramientas indispensables para el éxito en el siglo
XXI.

La colaboracion entre pares fue otro pilar importante de la experiencia, alentando a
los estudiantes a trabajar juntos en la resolucion de problemas, lo que la teoria
sociocultural de Vygotsky sobre el aprendizaje. Esta metodologia no solo fortalecio

el conocimiento matematico, sino que también mejord las habilidades sociales y
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comunicativas de los estudiantes, preparandolos para futuros entornos de trabajo

colaborativo.

La capacitacion continua del profesorado en nuevas metodologias didacticas y
herramientas tecnoldgicas garantizé que las estrategias de ensefianza fueran
efectivas y relevantes. Los profesores se beneficiaron enormemente de estos
programas de desarrollo profesional, que les proporcionaron no solo conocimientos
actualizados sino también un sentido renovado de propdésito y compromiso con su

practica docente.

El involucramiento de los padres y tutores en el proceso educativo fue otro elemento
destacado, estableciendo un puente entre el hogar y la escuela que permitié un
soporte continuo para los estudiantes. Las actividades de participacion de los
padres ayudaron a crear una comunidad educativa mas integrada y consciente de

la importancia de su rol en el proceso de aprendizaje de sus hijos.

Asi mismo la implementacion de evaluaciones formativas proporciond
retroalimentacion oportuna y relevante sobre el progreso de los estudiantes,
permitiendo ajustes rapidos en las estrategias de ensefianza y aprendizaje. Este
tipo de evaluacién ayudo a identificar no solo las areas de fortaleza sino también las
necesidades especificas de cada estudiante, personalizando asi su experiencia

educativa.

Cabe destacar que la direccidén de la escuela desempefid un papel fundamental al
proveer los recursos necesarios y apoyar las iniciativas innovadoras. Su liderazgo
fue esencial para mantener la moral alta y asegurar que todos los involucrados
estuvieran alineados con los objetivos del proyecto, creando un ambiente donde la

experimentacion y la innovacién eran bien recibidas.

El proyecto también incluyé un enfoque en el bienestar emocional y psicolégico de
los estudiantes, reconociendo que un aprendizaje efectivo requiere una base sélida
de apoyo emocional. Los servicios de consejeria y psicologia se intensificaron
durante el proyecto para atender las necesidades emocionales de los estudiantes,

asegurando que estos no se convirtieran en barreras para el aprendizaje.

43



La adaptabilidad fue otro aspecto clave, dado que el proyecto requeria flexibilidad
para ajustarse a los desafios emergentes y aprovechar las oportunidades de
aprendizaje espontaneas. Esta capacidad de adaptacion no solo era crucial para los
docentes sino también para los estudiantes, quienes aprendieron a navegar por

cambios y a adaptarse a diferentes estilos de aprendizaje y ensefanza.

Finalmente, la experiencia dejé un legado de innovacién educativa en la Escuela
Secundaria General "Rey Nayar", sentando un precedente para futuras iniciativas y
proporcionando un modelo replicable para otras instituciones interesadas en

transformar su enfoque educativo, especialmente en matematicas.

2.3.6 Perspectiva del ejercicio profesional

La practica profesional tuvo modificaciones a partir de este proyecto. Al hacer esta
recuperacion, se descubrieron areas de oportunidad como las siguientes. En primer
lugar, el proyecto transformé significativamente la practica profesional,
especialmente en la ensefianza de matematicas, donde la adopcion de
metodologias activas y el uso integrado de tecnologia renovaron las técnicas
didacticas. Este cambio proporcioné herramientas efectivas para captar el interés
de los estudiantes y mejorar su comprension de conceptos matematicos complejos,
por lo tanto, marcé un avance hacia un modelo educativo mas interactivo y centrado

en el estudiante.

Ademas de estas innovaciones, el aprendizaje basado en proyectos se establecio
como un componente esencial de la estrategia pedagodgica, al permitir que los
alumnos aplicaran el conocimiento matematico en contextos practicos, no solo
facilito el aprendizaje, sino que también aumentd la motivacion al ver la aplicabilidad
de lo aprendido en situaciones reales. Por consiguiente, este enfoque segun Zhou
y Lam (2019), permite mejorar tanto las habilidades matematicas como el desarrollo

de competencias criticas y de resolucién de problemas.
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Adicionalmente, se intensific6 el uso de tecnologia en el aula, incluyendo
plataformas educativas y herramientas digitales que ofrecian recursos interactivos.
Este enriquecimiento de la experiencia de aprendizaje no solo hizo las clases mas
dinamicas, sino que también permitié un acceso mas amplio a material didactico de

calidad, facilitando asi un aprendizaje mas personalizado y efectivo.

Simultaneamente, se promovio la colaboracion entre estudiantes, alentando el
trabajo en equipo y la resolucion cooperativa de problemas. Este enfoque cultivo un
ambiente de aula donde el aprendizaje colaborativo se convirti6 en la norma,
mejorando significativamente las habilidades sociales y comunicativas de los
estudiantes. En consecuencia, estos cambios fomentaron un entorno de apoyo y

respeto mutuo, esencial para el desarrollo integral de los alumnos.

La formacién continua del profesorado fue otra area que experimentd una evolucion
notable. Los profesores se capacitaron regularmente en nuevas metodologias y
tecnologias, lo que les proporciond no solo conocimientos actualizados sino también
un renovado sentido de propdsito y compromiso con su practica docente. Como
resultado, los educadores se sintieron mas confiados y preparados para enfrentar

los desafios pedagdgicos.

Paralelamente, la evaluacion formativa se implementd para proporcionar
retroalimentacion continua sobre el progreso de los estudiantes. Esto permitio a los
docentes ajustar sus estrategias pedagogicas de manera oportuna y responder
mejor a las necesidades individuales, optimizando los resultados de aprendizaje.

Asi, el enfoque evaluativo contribuyd a una educacién mas adaptativa y eficiente.

El involucramiento de los padres en el proceso educativo también se intensifico,
fortaleciendo la relacion entre el hogar y la escuela. Este aumento en la participacion
parental no solo mejord el apoyo en casa, sino que también contribuyé a una
comunidad educativa mas integrada y consciente de su rol en el proceso de

aprendizaje.

La adaptabilidad emergié como una cualidad esencial en la practica docente, ya que

los educadores aprendieron a ser mas flexibles en su planificacion y ejecucion de
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clases. Esta habilidad para adaptarse rapidamente ha sido invaluable,

especialmente en un entorno educativo que esta en constante cambio.

Ademas, se desarrollé6 una mayor conciencia sobre la importancia de la sensibilidad
cultural y la inclusion en el aula. Este reconocimiento mejoro la relevancia y la
efectividad del material educativo, facilitando una conexion mas profunda entre los

estudiantes y los conceptos aprendidos.

La gestion del cambio también se convirtié en una habilidad crucial. Los educadores
se volvieron mas adeptos en manejar la resistencia al cambio y facilitar la transicion
hacia nuevas metodologias y tecnologias de ensefianza. Este manejo del cambio
fue fundamental para mantener la moral alta y asegurar que todos los involucrados

estuvieran alineados con los objetivos del proyecto.

En resumen, no solo se transformo la ensefianza de matematicas, sino que también
enriquecid la practica profesional de los docentes, preparandolos para enfrentar y
adaptarse a los desafios futuros en el campo educativo. Estos cambios han dejado
un legado duradero, promoviendo un nuevo modelo educativo que podria ser
replicado en otras instituciones para beneficio de estudiantes y educadores por

igual.

Por otra parte, se identificaron varias areas de oportunidad que podrian mejorar aun
mas el proceso de ensefianza y aprendizaje. Una de estas areas es la necesidad
de integrar aun mas las tecnologias emergentes en el curriculo, lo que no solo
podria enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes, sino también
prepararlos mejor para las demandas tecnoldgicas del futuro, por lo tanto, la
actualizacion constante de los recursos tecnoldgicos y la capacitacion docente en

estas herramientas se perfilan como esenciales.

Ademas, se observd la oportunidad de expandir los programas de desarrollo
profesional para los docentes, especialmente en lo que respecta a metodologias
pedagogicas innovadoras y enfoques de ensefianza inclusiva. Aunque se han
realizado esfuerzos significativos, ampliar estos programas podria fortalecer aun

mas las habilidades docentes y adaptarlas a un entorno educativo que cambia
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rapidamente, en consecuencia, la institucidon podria asegurar que todos los
estudiantes, independientemente de sus necesidades individuales, reciban una

educacion de calidad.

También se reconocié la importancia de fomentar una mayor participacion de los
padres en el proceso educativo, aunque la participacion de los padres ya es notable,
profundizar esta interaccién podria tener un impacto aun mas positivo en el
rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes. Por ende, desarrollar
estrategias para involucrar a los padres de manera mas efectiva en actividades

educativas y decisiones escolares es crucial.

La evaluacion continua es otra area que presenta oportunidades de mejora ya que
refinar los métodos de evaluacion para que no solo midan el rendimiento académico
sino también habilidades como el pensamiento critico y la creatividad podria
proporcionar una imagen mas completa del desarrollo del estudiante. Asi, se
podrian ajustar los programas educativos para abordar las necesidades especificas

de cada alumno de manera mas precisa.

Por otro lado, se sugiere la posibilidad de implementar un enfoque mas globalizado
en el curriculo. Integrar perspectivas internacionales y comparativas en las
asignaturas, especialmente en matematicas y ciencias, podria preparar a los
estudiantes para competir y colaborar en un entorno global. Esta
internacionalizacion del curriculo también podria aumentar el interés de los
estudiantes en sus estudios al conectar el material de aprendizaje con el mundo

mas amplio (Baker , 2019).

Otra area de oportunidad es la implementacién de programas especificos para el
desarrollo de habilidades de vida y carrera. Preparar a los estudiantes para el
mundo real no solo a través de la academia sino también ensefiandoles habilidades
practicas relevantes para el mercado laboral actual y futuro podria ser
extremadamente beneficioso, preparandolos no solo como estudiantes sino como

futuros profesionales.
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Asimismo, se identific la necesidad de fortalecer las medidas de apoyo emocional
y psicolégico para los estudiantes. Ampliar los servicios de consejeria y apoyo
emocional podria ayudar a abordar problemas como el estrés y la ansiedad, que a
menudo afectan el rendimiento académico y el bienestar general de los alumnos.
De esta manera, la institucién podria asegurar un ambiente mas saludable y propicio

para el aprendizaje.

Ademas, se reconoce la posibilidad de aumentar las colaboraciones y asociaciones
con universidades, industrias y otras instituciones educativas. Estas colaboraciones
podrian enriquecer el curriculo y proporcionar a los estudiantes experiencias
practicas y acceso a expertos en diversos campos, lo que enriqueceria su

aprendizaje y preparacion profesional.

También se ve una oportunidad en la mejora de las infraestructuras fisicas de la
escuela. Aunque el entorno actual es adecuado, modernizar y expandir las
instalaciones podria proporcionar a los estudiantes y profesores un espacio mas

comodo y estimulante para el aprendizaje y la ensefianza.

Finalmente, la introduccion de mas actividades extracurriculares relacionadas con
las matematicas y las ciencias también podria motivar a los estudiantes a explorar
estos campos fuera del aula regular. Estas actividades podrian incluir clubs de
matematicas, ferias de ciencia, y competencias tecnolégicas que fomenten la

aplicacion practica de los conocimientos adquiridos.

En cuanto al personal docente, se destaca la oportunidad de crear mas espacios de
intercambio y aprendizaje entre ellos como facilitar mas talleres y seminarios
interdisciplinarios podria fomentar una mayor colaboracion y compartir de mejores
practicas, lo que no solo enriqueceria la experiencia docente, sino que también
podria traducirse en enfoques pedagodgicos mas integrados y efectivos en el aula.
Estos intercambios también podrian servir para unificar criterios de ensefianza y

evaluacion, garantizando una coherencia educativa en toda la institucion.
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Capitulo 3. Conclusiones y propuestas

En conclusion, este trabajo resalta la importancia de la innovacion educativa en la
ensefanza de las matematicas para mejorar el aprendizaje de los estudiantes. La
implementacion de metodologias colaborativas, el uso de tecnologia educativa y el
enfoque en el aprendizaje basado en proyectos han demostrado ser efectivos para
fortalecer las habilidades matematicas y promover un ambiente educativo dinamico
y participativo. La evaluacion continua del progreso de los estudiantes y la
adaptacioén de las estrategias de ensefianza han sido fundamentales para garantizar
un aprendizaje personalizado y efectivo. Asimismo, se destaca la importancia de la
colaboracion entre padres, docentes y alumnos, asi como la integracion de la
gestion del conocimiento en la didactica de las matematicas para potenciar un
aprendizaje profundo y duradero. En un mundo en constante cambio, es crucial
preparar a los estudiantes para enfrentar los desafios del futuro, fomentando un

enfoque inclusivo y adaptado a las necesidades individuales de cada estudiante.

El tener la oportunidad de poner en marcha este proyecto integrador, ha sido
enriquecedor tanto para el alumnado como para el docente. La teoria de lkujiro
Nonaka sobre la gestion del conocimiento se centra en la importancia de la
interaccidn social y la experiencia practica en el proceso de aprendizaje. Aunque
Nonaka es conocido principalmente por sus contribuciones a la teoria
organizacional, su enfoque en la gestion del conocimiento puede ser aplicado de
manera relevante en la ensefanza de matematicas para alumnos de secundaria,
como en este tema de areas y perimetros que se trabajé mediante esta teoria para
lograr los avances y construir de un conocimiento de lo tacito a explicito. Llevando
a los alumnos a gestionar el conocimiento mediante la construccion de un plano de
la escuela (anexo 1) y (anexo 2), donde ellos tienen un conocimiento tacito, gracias
al autor fueron acompanados a gestionar el conocimiento y llevados de lo tacito a lo
explicito, con ejemplos de software y apps de facil acceso para sus celulares o
herramientas tecnoldgicas (anexo 3). La utilizacion del software Google EARTH les
ayudo a encontrar de una manera mas concreta todas las medidas de la creacion

de su plano de la escuela experimentando el trabajo colaborativo, despertando el
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interés del tema de areas y perimetros de una manera ludica y precisa para entregar

su trabajo final tanto en digital como en laminas o cartulinas.

La experiencia de construir este Reporte

La experiencia reportada en este documento fue enriquecedora tanto para los
alumnos como para los docentes. Se destaca la implementacién de un proyecto
integrador que se centré en la ensefianza de matematicas utilizando metodologias
innovadoras y tecnologia educativa. A lo largo del proyecto, se observaron mejoras
significativas en la comprensién de los estudiantes, sus calificaciones, participacion
en clase y confianza en sus habilidades matematicas. Ademas, se evidencio un
cambio positivo en la dinamica del aula, con mayor compromiso y colaboracion entre
los estudiantes. La experiencia también impacté positivamente en la comunidad
escolar, fortaleciendo la cohesion social y fomentando una mayor participacion y
comunicacion entre estudiantes, docentes y padres. En resumen, la experiencia de
este reporte demostré que la combinacion de metodologias innovadoras en la
ensefanza de las matematicas puede generar mejoras significativas en el

aprendizaje de los estudiantes y en el ambiente educativo en general.

Recomendaciones para la institucion en la que se llevo a cabo esta practica

Basandome en la informacion proporcionada en el documento, algunas
recomendaciones que haria a la institucion en la que se llevd a cabo esta practica

son las siguientes:

1. Continuar fomentando la implementacion de metodologias innovadoras y
tecnologia educativa en la ensefianza de las matematicas para mantener la

motivacién y el interés de los estudiantes en el aprendizaje.
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2. Fortalecer la colaboracién entre padres, docentes y alumnos, promoviendo una
mayor participacion de los padres en el proceso educativo y buscando estrategias

para involucrarlos de manera efectiva en las actividades escolares.

3. Mejorar la evaluaciéon continua del impacto de las practicas pedagogicas
implementadas para ajustarlas segun las necesidades especificas de los

estudiantes y garantizar un aprendizaje personalizado y efectivo.

4. Ampliar las colaboraciones y asociaciones con universidades, industrias y otras
instituciones educativas para enriquecer el curriculo y proporcionar a los estudiantes

experiencias practicas y acceso a expertos en diversos campos.

Estas recomendaciones buscan potenciar los aspectos positivos identificados en la
practica educativa y mejorar continuamente la calidad de la educacion ofrecida por

la institucion.

Recomendaciones para instruir a comparneros docentes e innovar su practica

educativa

Las recomendaciones presentadas en este informe se derivan de un proyecto
educativo integral disefiada para mejorar la ensefianza de las matematicas y
fortalecer la gestién del conocimiento en un entorno escolar especifico. Este
proyecto, concebido como respuesta a las necesidades identificadas en el ambito
educativo, se enfocd en implementar metodologias innovadoras y tecnologia
educativa para enriquecer el proceso de aprendizaje de las matematicas. A traves
de estrategias cuidadosamente disefiadas, se buscd no solo mejorar el rendimiento
académico, sino también fomentar un entorno de aprendizaje colaborativo y
participativo. El proyecto, en términos generales, se centro en la adaptacion del
curriculo y las técnicas de ensefanza para reflejar los valores y la cultura de la

comunidad local, promoviendo asi un enfoque educativo integral y contextualizado.
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1.- Metodologias Innovadoras: Enfatizar la importancia de utilizar metodologias
activas y participativas en la ensefianza de las matematicas para involucrar a los

estudiantes en su propio aprendizaje.

2.- Tecnologia Educativa: Capacitar en el uso efectivo de herramientas tecnolégicas
para enriquecer la ensefianza de las matematicas y promover un aprendizaje

interactivo y dinamico.

3.- Aprendizaje Basado en Proyectos: Ensefar como disefar y llevar a cabo
proyectos educativos que permitan a los estudiantes aplicar sus conocimientos
matematicos en situaciones reales, fomentando el pensamiento critico y la

resolucion de problemas.

4.- Colaboracion y Comunidad: Destacar la importancia de la colaboracién entre
docentes, estudiantes, padres y la comunidad escolar en general para crear un

ambiente de aprendizaje inclusivo y participativo.

5.- Evaluacion Continua: Ensefar a realizar una evaluacion constante del progreso
de los estudiantes y de la efectividad de las estrategias pedagogicas implementadas

para ajustarlas segun las necesidades individuales.

6.- Desarrollo Profesional: Promover la formacioén continua del personal docente en
nuevas tecnologias, metodologias pedagodgicas innovadoras y enfoques centrados

en el aprendizaje del siglo XXI.

7.- Gestion del Conocimiento: Introducir el concepto de gestion del conocimiento en
la ensefnanza de las matematicas, destacando la importancia de la interaccién social

y la experiencia practica en el proceso de aprendizaje.

Estos puntos clave ayudarian a la persona a comprender y aplicar los principios
fundamentales que han demostrado ser efectivos en la practica educativa descrita

en el documento.

52



La aportacion del presente reporte a los marcos teodricos de las Maestria que se
curso

La aportacion del presente reporte a los marcos teodricos de la Maestria en
Educaciéon y Gestion del Conocimiento se centra en la aplicacion practica de la
teoria de Ikujiro Nonaka sobre la gestion del conocimiento en el ambito educativo,
especificamente en la ensefianza de las matematicas para alumnos de secundaria.
Esta aplicacion demuestra cémo los principios tedricos de Nonaka pueden ser
implementados de manera efectiva para mejorar la ensefianza y el aprendizaje de
las matematicas, proporcionando un modelo replicable para otras instituciones

educativas interesadas en transformar su enfoque educativo.

Ademas, el reporte destaca la importancia de la interaccion social y la experiencia
practica en el proceso de aprendizaje, elementos fundamentales en la teoria de
Nonaka. La experiencia descrita en el documento muestra cémo la adopcién de
metodologias activas, el uso integrado de tecnologia y la colaboracion entre
estudiantes, docentes y padres pueden tener un impacto significativo en la mejora
de los resultados académicos y en el desarrollo de habilidades para la vida de los

estudiantes.

La aportacion de este reporte a los marcos tedricos de la Maestria radica en la
aplicacion concreta de conceptos tedricos en un contexto educativo especifico,
demostrando la relevancia y efectividad de dichos principios en la practica

educativa.
Que Resultados se obtuvieron

De acuerdo a la metodologia se obtuvo una representacion precisa y detallada de
las areas y perimetros de nuestra escuela. Este ejercicio nos permitié identificar
posibles areas de mejora en nuestras técnicas de medicion y comprender la
importancia de la precisién en las matematicas y la tecnologia aplicada, una de las
cosas que se usaron fue Minecraft, un software de juego para nifios y jovenes en

3D que los alumnos hicieron con sus conocimientos que poseen de ese juego
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Beneficios

Este proyecto nos brind6 la oportunidad de aplicar conocimientos tedricos en un
contexto practico, demostrando como las matematicas y la tecnologia pueden
trabajar juntas para resolver problemas cotidianos. A través de este proceso, no solo
mejoramos nuestras habilidades técnicas, sino que también adquirimos una
apreciacion mas profunda por el entorno en el que estudiamos, ademas, se observo
que el trabajo en equipo y socializacion, fue parte importante para que el alumno se
relacione entre sus pares y contribuya en el futuro en un trabajo colegiado o en

equipo,,,y no en la realizacion individual.

54



Referencias

Acosta, Y., & Pastells, A. a. I. (2022). Influencia del contexto de ensefianza en la
representacion de patrones en educacion infantil. Alteridad, 17(2), 166-179.
https://doi.org/10.17163/alt.v17n2.2022.01

Barak, M. (2018). Science Teacher Education in the Twenty-First Century: A

Pedagogical Framework for Technology-Integrated Social Constructivism. Springer.

Bernate, J. (2021). Pedagogia y didactica de la corporeidad: Una mirada desde la

praxis. Dialnet. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7986334

Choez, J. S. M., Beltron-Cedeno, R. A., & Beltron-Cedefio, V. C. C. (2021).
Aprendizaje significativo una alternativa para transformar la educacion. Dominio De
Las Ciencias, 7(2), 915-924. https://doi.org/10.23857/dc.v7i2.1835

Contreras, J. E. G. (2020). La didactica de las matematicas: Un vistazo con futuros
docentes. Revista Electronica De Conocimientos, Saberes Y Practicas, 3(1), 11-18.
https://doi.org/10.5377/recsp.v3i1.9788

Contreras, K. N. P, Nufez, R. P., & Suarez, C. a. H. (2021). La resolucion de
problemas matematicos y los factores que intervienen en su ensefianza y

aprendizaje. Dialnet. hitps://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8114577

Correa-Reynaga, A. M., & Moran-Franco, M. R. (2022). La investigacion educativa,
herramienta para alcanzar el conocimiento pedagdgico. Portal De La Ciencia, 3(2),
73-84. https://doi.org/10.51247/pdlIc.v3i2.313

Del Rocio Palacios Alcivar, J., & Zambrano, E. J. Z. (2020). Importancia de la gestion
del conocimiento y su incidencia en la competitividad de los Gobiernos Autdbnomos
Descentralizados de Manabi. Dialnet.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7398412

Garcia, F. Y. H., Rangel, E. G. H., & Mera, N. a. G. (2020). Gamificacién en la
ensefianza de [las matematicas: una revision sistematica. Dialnet.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7200001

55


https://doi.org/10.17163/alt.v17n2.2022.01
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7986334
https://doi.org/10.23857/dc.v7i2.1835
https://doi.org/10.5377/recsp.v3i1.9788
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=8114577
https://doi.org/10.51247/pdlc.v3i2.313
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7398412
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7200001

Garcia, F. Y. H., Rangel, E. G. H., & Mera, N. a. G. (2020). Gamificacion en la
ensefilanza de [las matematicas: una revision sistematica. Dialnet.

https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7200001

Garcia, J. G. (2020). EI constructivismo en la educacion y el aporte de la teoria
sociocultural de Vygotsky para comprender la construccion del conocimiento en el
ser humano. Dilemas Contemporaneos: Educacion, Politica Y Valores.
https://doi.org/10.46377/dilemas.v32i1.2033

Guerra. (2020, Enero 1). El constructivismo en la educacion y el aporte de la teoria
sociocultural de Vygotsky para comprender la construccion del conocimiento en el
ser humano. . ... | Dilemas Contemporaneos: Educacién, Politica y Valores |
EBSCOhost.
https://openurl.ebsco.com/EPDB%3Agcd%3A3%3A7852083/detailv2?sid=ebsco%
3Aplink%3Ascholar&id=ebsco%3Agcd%3A141369996&crl=c

Lemus (2020). MIRADAS CRITICAS A LA DINAMICA UNIVERSITARIA DESDE
LOS PRINCIPIOS DE NONAKA Y TAKEUCHI. Revista Electronica de la Red
durango. (pp 88-98). https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-
Rivas/publication/341804042 ANALISIS DE_RESIDENCIAS PROFESIONALES
EN_CARRERAS AFINES A TECNOLOGIAS DE INFORMACION EN_EL ITD/I
inks/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-
PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-
INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88

Lopez, J. M. T. (2020). Alcance de ‘teoria de la educacion’ en la carrera de

pedagogia. Dialnet. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7528406

Lucia, M. P. M., Marlene, O. C. B., Angélica, C. E. M., Lucia, M. P. M., Marlene, O.
C. B., & Angélica, C. E. M. (2020). Innovacion educativa, pedagdgica y didactica.
Concepciones para la practica en la educacion superior.
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S2218-36202020000100396&script=sci_arttext

56


https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7200001
https://doi.org/10.46377/dilemas.v32i1.2033
https://openurl.ebsco.com/EPDB%3Agcd%3A3%3A7852083/detailv2?sid=ebsco%3Aplink%3Ascholar&id=ebsco%3Agcd%3A141369996&crl=c
https://openurl.ebsco.com/EPDB%3Agcd%3A3%3A7852083/detailv2?sid=ebsco%3Aplink%3Ascholar&id=ebsco%3Agcd%3A141369996&crl=c
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://www.researchgate.net/profile/Jose-Gabriel-Rodriguez-Rivas/publication/341804042_ANALISIS_DE_RESIDENCIAS_PROFESIONALES_EN_CARRERAS_AFINES_A_TECNOLOGIAS_DE_INFORMACION_EN_EL_ITD/links/5ed556f492851c9c5e72226b/ANALISIS-DE-RESIDENCIAS-PROFESIONALES-EN-CARRERAS-AFINES-A-TECNOLOGIAS-DE-INFORMACION-EN-EL-ITD.pdf#page=88
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=7528406
http://scielo.sld.cu/scielo.php?pid=S2218-36202020000100396&script=sci_arttext

Mochén, J. F. C., Carrillo, J. R., Jiménez, E. S., & Lépez, A. G. (2021). Didactica de
las matematicas, software libre y desarrollo de recursos mediante Learnr y Shiny.
Educateconciencia, 29(31), 101-121. htips://doi.org/10.58299/edu.v29i31.413

Morales, H., & Camacho, L. M. (2019). Filosofia de la Educacién y pedagogia de la
ensefanza en la formacion del profesorado. Estudio de caso, percepcion del
estudiantado. Revista Educacién, 30. https://doi.org/10.15517/revedu.v44i1.34179

Munoz, O. E. B. (2020). El constructivismo: Modelo pedagdgico para la ensefianza
de las matematicas. Educare, 24(3), 488-502.
https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i3.1413

Nufiez, E. N., & Senti, V. E. (2024, Febrero 27). Las instituciones educativas en la
sociedad del conocimiento como escuelas que aprenden. Nufez Nunez1 | UCE
Ciencia. Revista De Postgrado.

http://uceciencia.edu.do/index.php/OJS/article/view/358

Ochoa-Lopez, Y., Canquiz, L., & La Rosa, K. L. (2022). Percepcion de estudiantes y
docentes de basica primaria sobre competencias cientificas asociadas con el
desarrollo cognitivo estudiantil. Educare, 26(3), 1-19.
https://doi.org/10.15359/ree.26-3.22

OECD (2019). TALIS 2018 Results (Volume 1): Teachers and School Leaders as
Lifelong Learners. OECD Publishing.

Pajaro-Rocha, J. (2022). La Gestion del Conocimiento una Herramienta para el
Cambio Cultural de las Organizaciones. Revista CientiFica Anfibios, 5(2), 11-17.
https://doi.org/10.37979/afb.2022v5n2.109

Quintero, G,. Muriel, F. (2021).Incidencia del potenciamiento del pensamiento légico
matematico en el desarrollo de habilidades metacognitivas para la resolucién de
problemas propios del contexto social en dos grupos de estudiantes de bachillerato
de la I.E. Camara Junior de Armenia, Colombia.(Tesis de maestria).Corporacion

Universitaria Minuto de Dios, Bogota-Colombia

57


https://doi.org/10.58299/edu.v29i31.413
https://doi.org/10.15517/revedu.v44i1.34179
https://doi.org/10.46498/reduipb.v24i3.1413
http://uceciencia.edu.do/index.php/OJS/article/view/358
https://doi.org/10.15359/ree.26-3.22
https://doi.org/10.37979/afb.2022v5n2.109

Ramirez-Trejo, D. A. (2021, July 5). Teoria del Desarrollo Cognitivo.

https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepa1/article/view/7287

Rocha, J. C. R. (2021). Importancia del aprendizaje significativo en la construccion
de conocimientos. Revista Cientifica FAREM Esteli, 63-75.
https://doi.org/10.5377/farem.v0i0.11608

Rodriguez, (2020, Enero 28). Estrategias didacticas sustentadas en las teorias de
Daniel Goleman y Lev Vygotsky, para mejorar las habilidades sociales en los
estudiantes del segundo de secundaria de la Institucion Educativa Luis Negreiros
Vega -  Posope Alto  del Distrito de  Patapo, afio  2018.
https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/8203

Sanchez, Angeles, Olvera, Galicia. (2020). La administracién en México:
Tendencias en la  sociedad del conocimiento. Google  Books.
https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=xXS4EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&d
g=sociedad+del+conocimiento+nonaka&ots=4zoY-28yxj&sig=-

z2KFTMtLDM9 kUvjgCCH6nAZT8#v=0onepage&q=sociedad%20del%20conocimie

nto%20nonaka&f=false

Sawchuk, S. (2019). "Project-Based Learning's Revival: Reflections on the Promise
and Perils of Getting Kids to Grip with the World's Messy Problems." Education
Week, 39(17), 5-8.

58


https://repository.uaeh.edu.mx/revistas/index.php/prepa1/article/view/7287
https://doi.org/10.5377/farem.v0i0.11608
https://repositorio.unprg.edu.pe/handle/20.500.12893/8203
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=xXS4EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dq=sociedad+del+conocimiento+nonaka&ots=4zoY-28yxj&sig=-z2KFTMtLDM9_kUvjgCCH6nAZT8#v=onepage&q=sociedad%20del%20conocimiento%20nonaka&f=false
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=xXS4EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dq=sociedad+del+conocimiento+nonaka&ots=4zoY-28yxj&sig=-z2KFTMtLDM9_kUvjgCCH6nAZT8#v=onepage&q=sociedad%20del%20conocimiento%20nonaka&f=false
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=xXS4EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dq=sociedad+del+conocimiento+nonaka&ots=4zoY-28yxj&sig=-z2KFTMtLDM9_kUvjgCCH6nAZT8#v=onepage&q=sociedad%20del%20conocimiento%20nonaka&f=false
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=xXS4EAAAQBAJ&oi=fnd&pg=PT2&dq=sociedad+del+conocimiento+nonaka&ots=4zoY-28yxj&sig=-z2KFTMtLDM9_kUvjgCCH6nAZT8#v=onepage&q=sociedad%20del%20conocimiento%20nonaka&f=false

Anexos

Anexo 1. Plano trazado en papel
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Anexo 2. Medicion con el odémetro
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Anexo 3. Plano desde el satélite
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